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ABSTRACT

Research Title : The Use of Pairing Cards Game as a Learning Media to Enhance
Students’ Vocabulary Mastery at MIN 2 Banda Aceh

Full Name : Mina Balqis
NIM : 23020215

This study is motivated by the low level of Arabicwocabulary mastery among fifth-
grade students at MIN 2 Banda Aceh. This problem is caused by the use of less
engaging teaching methods, which leads to low student participation in the learning
process. This study aims to determine the effectiveness of the Pairing Cards Game
in improving -students’ Arabic vocabulary mastery. This study employed a
quantitative method using a Pre-Experimental design (One Group Pretest-Posttest
Design). Data were collected through pre-test and post-test. The population of this
study consisted of all fifth-grade students at MIN 2 Banda Aceh, totaling 109
students, while the sample was 25 students from class V-A selected using purposive
sampling. The results of the study indicate a significant improvement in students’
vocabulary mastery after the implementation of the Pairing Cards Game. This is
evidenced by the results of the Wilcoxon Signed Rank Test, which shows a
significance value of 0.000, which is lower than 0.05. Therefore, it can be concluded
that the use of the Pairing Cards Game is effective in improving Arabic vocabulary
mastery among fifth-grade students at MIN 2 Banda Aceh.

Keywords: Pairing Cards Game, Vocabulary



ABSTRAK

Judul Skripsi :Penerapan Media Pairing Cards Game Untuk Meningkatkan
Penguasaan Mufradat Pada Siswa MIN 2 Banda Aceh

Nama Lengkap : Mina Balqis
NIM : 23020215

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya penguasaan kosakata bahasa Arab
siswa kelas V di MIN 2 Banda Aceh. Permasalahan tersebut disebabkan oleh
penggunaan metode pembelajaran yang kurang menarik sehingga menyebabkan
rendahnya keterlibatan 'siswa dalam proses pembelajaran. Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui efektivitas penggunaan media Pairing Cards Game dalam
meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab pada siswa. Metode yang
digunakan adalah metode kuantitatif dengan desain Pre-Experimental (One Group
Pretest-Posttest Design). Teknik pengumpulan data dilakukan melalui pre-test dan
post-test. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas V MIN 2 Banda Aceh
yang berjumlah 109 siswa, sedangkan sampel penelitian adalah 25 siswa kelas V-A
yang dipilih menggunakan teknik purposive sampling. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa terdapat peningkatan yang signifikan pada penguasaan
kosakata siswa setelah menggunakan media Pairing Cards Game. Hal ini dibuktikan
dengan hasil uji statistik Wilcoxon Signed Rank Test yang menunjukkan nilai
signifikansi sebesar 0,000 lebih kecil dari 0,05. Dengan. demikian, dapat
disimpulkan bahwa penggunaan media Pairing Cards Game efektif dalam
meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab siswa kelas V di MIN 2 Banda
Aceh.

Kata Kunci: Permainan Kartu berpasangan, Kosakata
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1“KEPUTUSAN MENTERI AGAMA REPUBLIK INDONESIA NOMOR 183 TAHUN
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2Said  Syarifuddin, “PENERAPAN POP UP BOOK SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN DALAM MENINGKATKAN PENGUASAAN MUFRODAT SISWA KELAS
V MIN 2 KOTA MAKASSAR” 10, no. September (2025).
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® Nur Imana, Khofiyani Sasmi, Ainur Rofig, M. Baihagi, dan Hisbullah Huda,
“Implementing Joyful Learning Using Arabic Domino Cards to Improve Students’ Motivation and
Language Understanding,” Al Mi’yar: Jurnal Ilmiah Pembelajaran Bahasa Arab dan
Kebahasaaraban Vol. 8, No. 2 (2025): 609-615.

4 Muhammad Fahrun Nadhif dan Annis Berliani Premaswari, “The Utilization of Digital-
Based Chain Picture Game Using Gartic Phone Application to Improve Students’ Mastery of Arabic
Vocabulary,” ATHLA: Journal of Arabic Teaching, Linguistic and Literature Vol. 4, No. 1 (2023):
14-27.
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5 Mutiara Dwi Salma, M. Baihaqi, Hisbullah Huda, dan Ainur Rofiq, “The Effectiveness
of Using Matching Cards in Enhancing Students’ Interest in Learning Arabic,” Al Mi’yar: Jurnal
llmiah Pembelajaran Bahasa Arab dan Kebahasaaraban Vol. 9, No. 1 (2025): 110-118.

®ldris Baidhowi, Mamluatun Ni’mah, dan Ainur Rofiq Sofa, “ (Learning Arabic
Language Using the Matching Card Method at Madrasah Ibtidaiyah Nurul Jadid Krucil
Probolinggo),” ISLAMIKA: Jurnal Keislaman dan [lmu Pendidikan Vol. 6, No. 2 (April 2024): 621—
629.

"Nur Imana, Khofiyani Sasmi, Ainur Rofig, M. Baihagi, dan Hisbullah Huda,
“Implementing Joyful Learning Using Arabic Domino Cards to Improve Students’ Motivation and
Language Understanding,” Al Mi’yar: Jurnal Ilmiah Pembelajaran Bahasa Arab dan
Kebahasaaraban Vol. 8, No. 2 (2025): 609-615

8Mutiara Dwi Salma, M. Baihagqji, Hisbullah Huda, dan Ainur Rofiq, “The Effectiveness
of Using Matching Cards in Enhancing Students’ Interest in Learning Arabic,” Al Mi’yar: Jurnal
limiah Pembelajaran Bahasa Arab dan Kebahasaaraban Vol. 9, No. 1 (2025): 110-118.

°Idris Baidhowi, Mamluatun Ni’mah, dan Ainur Rofiq Sofa, “ (Learning Arabic
Language Using the Matching Card Method at Madrasah Ibtidaiyah Nurul Jadid Krucil
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Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
pre test .166 25 .073 .9583 25 .288
post test .241 25 .001 .786 25 .000

a. Lilliefors Significance Correction
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Ranks
N Mean Rank [ Sum of Ranks
post test - pre test Negative Ranks (05 .00 .00
Positive Ranks 25°P 13.00 325.00
Ties 0°
Total 25

a. post test < pre test
b. post test > pre test

c. post test = pre test

Test Statistics?
post test - pre
test
z -4.380°
Asymp. Sig. (2-tailed) .000

a. Wilcoxon Signed Ranks Test

b. Based on negative ranks.
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SURAT KETERANGAN VALIDASI

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama ‘faaniah ™A
Instansi : UIN AR-Rani
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Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama :Farciah W
Instansi
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RANCANGAN PEMBELAJARAN MENDALAM

Sekolah : MIN II Banda Aceh
Nama Penyusun : Mina Balqis

Mata Pelajaran : Bahasa Arab

Materi Pokok : Al-Adawatul Madrasiyyah
Kelas/Semester :V/1

Fase :C

Alokasi Waktu : 2JP (2X35 Menit)

Tahun Ajaran : 2025/2026

IDENTITAS

A. Dimensi Profil Lulusan
e Kemandirian
e Kolaborasi
e Komunikasi

s ... A

B. Capaian Pembelajaran

Menyimak: Peserta didik mampu memahami ide pokok dan membuat
tanggapan sederhana tentang peralatan sekolah

Berbicara: peserta didik mampu merespon dengan bertanya, menjawab
dalam percakapan yang sederahana tentang peralatan sekolah.

Membaca: membaca teks pendek berisi mufradat sehari-hari dengan lancar,
memahami ide pokok dan informasi sederhana dari teks bacaan.

Mengenali struktur kalimat sederhana dalam bahasa arab.




Menulis: menyalin dan menulis kosakata serta kalimat sederhana dengan
huruf arab, menulis kalimat sederhana tentang peralatan sekolah,
menggunakan kosakata dasar untuk menyusun teks pendek sesuai dengan

konteks.

C. Tujuan Pembelajaran
¢ Siswa dapat menyebutkan minimal.6 kosakata alat sekolah dalam Bahasa
Arab.
e Siswa dapat menuliskan kosakata dengan huruf Arab yang benar.
e Siswa dapat membuat kalimat sederhana (misalnya: s~ 038 ¢« JUS 12a),
e Siswa dapat menggunakan kosakata dalam interaksi lisan sederhana di
kelas.
D. Praktik Pedagogis
e Model Pembelajaran : Game Based Learning (GBL)
e Pendekatan : Deep Learning
e Metode Pembelajaran  : Tanya jawab, Latihan individu, praktik
langsung, dan permainan (pairing cards game)
E. Lingkungan Belajar
e Lingkungan Fisik: ruang kelas yang dilengkapi dengan meja dan kursi,

disusun fleksibel, dilengkapi bahan ajar yang dibutuhkan.

Budaya belajar:

- Menciptakan suasana belajar yang aktif dan menyenangkan melalui
permainan.

- Mendorong siswa berani mencoba, bertanya, dan menjawab tanpa takut
salah

- Menumbuhkan “partisipasi individu dalam memahami dan

menggunakan kosakata

F. Media Pembelajaran
e Media pairing cards game : alat peraga untuk memudahkan siswa

mempraktikkan secara langsung.

PENGALAMAN BELAJAR




Kegiatan Awal (10 Menit)
e Prinsip: berkesadaran dan bermakna
- Guru memulai pembelajaran dengan memberi salam dan menanyakan
kabar murid serta sapaan ramah untuk menciptakan suasana positif.
- Guru meminta salah satu perwakilan murid untuk memimpin do’a dan
semua murid membaca doa bersama (berkesadaran).
- Guru mengecek kehadiran murid:
- Guru memberi pertanyaan pematik terkait pengalaman murid, seperti:
“Peralatan sekolah apa saja yang di sekolah kita?” (hermakna).
- Guru mengaitkan jawaban murid dengan pembelajaran yang akan
dilakukan serta menyampaikan tujuan dan manfaat pembelajaran

(berkesadaran).

Kegiatan Inti (50 menit)
e Prinsip: berkesadaran, bermakna, dan menggembirakan
Pengalaman: memahami
Fase Orientasi Masalah
-  Guru memperlihatkan kartu pairing cards game bergambar
peralatan sekolah (berkesadaran).
-  Murid mengamati kartu dan menyebutkan nama benda yang
mereka ketahui. (bermalkna)
- Guru memperkenalkan mufradat Bahasa Arab dari setiap kartu,
kemudian menuliskannya dipapan tulis. (bermakna)
- Murid menirukan pengucapan mufradat secara bersama-sama.
(menggembirakan)
Fase Eksplorasi dan Aplikasi
Pengalaman: mengaplikasi
- Guru membagikan kartu kepada murid (secara individu atau
berpasangan)
- Murid mencocokkan kartu gambar dengan kosakata Bahasa Arab
yang sesuai. (bermakna)
- Setiap murid/pasangan menyebutkan mufradat dari kartu yang

telah dicocokkan. (menggembirakan)




- Guru membimbing dan memastikan semua murid terlibat aktif
(berkesadaran)
Fase Penguatan dan Latihan
- Guru meminta beberapa murid untuk menyebutkan dan menuliskan
mufradat di papan tulis. (bermakna)

- Murid membuat kalimat sederhana secara lisan menggunakan

kosakata (misalnya: S~ \\s)u(bermakna)

- Guru memberikan koreksi dan penguatan terhadap jawaban murid.
- Guru menyisipkan ice breaking singkat untuk menjaga semangat
belajar. (menggembirakan)
Evaluasi
- Guru memberikan latihan individu (lisan atau tertulis singkat)
untuk mengukur pemahaman murid terhadap mufradat. (bermakna)
Fase Refleksi dan Penguatan
- Guru mengulang permainan pairing cards secara cepat sebagai
penguatan. (menggembirakan)
-  Murid yang menjawab pertanyaan dengan benar akan diberikan

apresiasi. (menggembirakan)

Kegiatan Penutup (10 Menit)
Prinsip: berkesadaran dan bermakna
- Guru membimbing murid menyampaikan kesimpulan tentang
pembelajaran hari ini mengenai penguasaan mufradat dengan
menggunakan media pairing cards dan memberikan masukan serta
penguatan materi tentang peralatan  sekolah. " (berkesadaran,
bermakna)
- Guru dan murid melakukan refleksi pembelajaran mengenai materi
pembelajaran yang telah dipelajari.
v Bagaimana pendapat kalian tentang pembelajaran hari ini?
v" Setelah belajar tentang peralatan sekolah, peralatan sekolah
mana yang paling kalian hafal dalam bahasa Arab?

v" Untuk apa kita memperlajari mufradat peralatan sekolah?




- Guru menyampaikan pesan moral agar bisa menguasai mufradat
dengan baik dan benar. (berkesadaran, bermakna)
- Guru mengakhiri pembelajaran dengan berdo’a bersama dan salam.

(berkesadaran)

ASESMEN

1. Asesmen Sikap (Observasi)

'..1-" s
fradat"‘-n‘n"‘ 1 RY

: 5 mufradat

Skor 4 : >6 mufradat

1 | Menyebutkan | Guru

kosakata menunjukkan

benda, siswa




menyebutkan

dalam Bahasa Arab

Menuliskan

kosakata

Menyalin kosakata

dengan huruf Arab

3. Asesmen Keterampilan (Tertulis)

4.

Skor 1  :tidak bisa

Skor2  : 1 kalimat benar
Skor 3 :2-3 kalimat benar
Skor4  :>4 kalimat benar

Membuat
kalimat

sederhana

Menulis kalimat:

LS

Skor

Interaksi lisan

sederahana

Dialog berpasangan:
“Q.SAE \..JA”

Asesmen Reflekti (Pembelajaran Mendalam)

Skor 1  :tidak menjawab
Skor2  :jawaban sangat umum
Skor3  :jawaban cukup relevan
Skor 4  :jawaban relevan dan konstektual
No | Indik: Skor | Skor
3 4
1 | Menyebutkan | Menjawab: “Apa
manfaat manfaat belajar
kosakata ini?”
2 | Mengaitkan Menulis 1-2  kalimat
dengan refleksi di buku
pengalaman




5. Skema penilaian akhir
- Sikap :20%
Pengetahuan  :30%

Keterampilan :30%
- Refleksi :20%
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SOAL PRETEST

Nama :

Kelas :

A. Pilihan Ganda
Pilihlah jawaban yang paling benar!

1. Arti dari AB adalah ...
a. buku
b. pena
c. tas

d. kertas

2. Baha
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c. papan tulis
d. tas

6. l}ahasa Arab dari tas adalah ...



7. Arti dari G=és adalah ..
a. penghapus

b. gunting

c. pena

d. kertas

8. Bahasa Arab dari kursi adalah ..
a. blaia




SOAL POSTEST
Nama :

Kelas :

A. Pilihan Ganda

Pilihlah jawaban yang paling b
1. Apabahasa Arab d

I —— -
IFEERE Al

c. S
J Sz AR-BEASILY

3. Pilihlah kalimat yang sesu
b. S84 024
C. 805 13
d. a8 o34

4. Bahasa Arab dari kursi adalah ...



2. Haie
b. G S
c. 3 e
d. a

5. Arti dari A8 adalah ...
a. Buku
b. Pena

c. Tas
d. Kertas

6. Gambar manakah y

7. Bahasa Arab
a. e
b. &
C. 3333
d.Smie

adalghg. - B A NI R Y

8. Arti dari 55%s adalah ...
a. Buku
b. Pena
c. Penghapus
d. Kertas

9. Kosakata yang sesuai dengan gambar berikut adalah ...






2. Buatlah 2 kalimat sederhana dalam Bahasa arab menggunakan kata ‘<is dan 433
3. Tulislah 3 mufradat tentang peralatan sekolah yang kamu ketahui!
4. Tuliskan arti dari kata berikut ke dalam Bahasa Indonesia! 3/

5. Tuliskan Bahasa arab dari kosakata beri Map/folder
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