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ABSTRACT

Title : The Effect of Using Quizizz Application on Improving Students’
Motivation in Learning Arabic (An Experimental Study at MTsS
Ulumul Qur’an Banda Aceh)

Name : Jihan Fadila
NIM : 220202028

The background of this study‘is the low motivation of students in learning Arabic,
as shown by the lack of active participation, weak attention during the teacher’s
explanation, and fecelings of boredom during the learning processi»Iherefore, an
interactive learning medium that suits students’ characteristics in the digital era is
needed. This study aims to determine the effectiveness of using the, Quizizz
application in improving Arabic learning motivation among seventh grade students
of classVII-3 at MTsS Ulumul Qur’an Banda Aceh. This study used..an
experimental method with a Pre-Experimental Design through the One Group Pre-
Test and Post-Test Design. The population of this study was all students of MTsS
Ulumul Qur’an Banda Aceh, while the sample consisted of 23 students of class VII-
3 selected through purposive sampling technique. The data collection instrument
was a questionnaire using a four-point Likertiscale. Data analysis was conducted
using SPSS Statistics 27, Shapito-Wilk test; Wilcoxon Signed Rank Test, and N-
Gain analysis. The results showed that the total pre-test. score was 678 with an
average of 29.48, while the total post-test score was 822 with an average of 35.74.
This indicates an improvement in students’ leatning motivation after using the
Quizizz application. The Wilcoxon test result showed that the significance value
(Sig. 2-tailed)"= 0.000 was smaller than the significance level of 0.05, so the
alternative hypothesis (Ha) was accepted and.the.null hypothesis (HO) was rejected.
The N-Gain result was 0.0873, which falls into thejlow category. This indicates that
the Quizizz application is. effective in-improving Arabic-learning motivation,
although the level of improvement is still relatively low.

Keywords: Quizizz, Learning Motivation, Arabic Language



ABSTRAK

Judul : Pengaruh Penggunaan Aplikasi Quizizz dalam Meningkatkan
Motivasi Belajar Bahasa Arab Siswa (Studi Eksperimen di MTsS
Ulumul Qur’an Banda Aceh)

Nama : Jihan Fadila
NIM : 220202028

Latar belakang penelitian ini adal@h rendahnya motivasiSiswa dalam belajar bahasa
Arab, yang terlihat dari kurangnya partisipasi aktif, lemahnya perhatian saat guru
menjelaskan, serta munculnya rasa bosan selama proses pembelajaran. Oleh karena
itu, diperlukan media pembelajaran interaktif yang sesuai dengan karakteristik
siswa di era digital. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas
penggunaan aplikasi Quizizz dalam meningkatkan motivasi belajar bahasa Arab
pada siswa kelas VII-3 di MTsS Ulumul Qur’an Banda Aceh. Penelitian ini
menggunakan metode eksperimen dengan jenis Pre-Experimental Design melalui
desain One Group Pre-Test and Post-Test Design. Populasi penelitian adalah
seluruh siswa MTsS Ulumul Qur’an Banda Aceh, sedangkan sampel penelitian
adalah siswa kelas VII-3 yang berjumlah 23 siswa dan dipilih dengan teknik
purposive sampling. Instrumen pengumpulan data menggunakan angket dengan
skala Likert empat tingkat. Analisis data dilakukan menggunakan program SPSS
Statistics 27, uji Shapiro-Wilk, uji Wilcoxon Signed Rank Test, dan analisis N-Gain.
Hasil penelitian.menunjukkan bahwa jumlah skor pre-test sebesar 678 dengan rata-
rata 29,48, sedangkan jumlah skor post=test sebesar 822 dengan rata-rata 35,74. Hal
ini menunjukkan adanya peningkatan motivasi belajar siswa setelah penggunaan
aplikasi Quizizz. Hasil uji Wilcoxon menunjukkan nilai signifikansi (Sig. 2-tailed)
= 0,000 yang lcbih kecil dari taraf signifikansi 0,05, sehingga hipotesis alternatif
(Ha) diterima dan®hipotesis nol (HO) ditolak. Adapun hasiliuji N-Gain sebesar
0,0873 yang termasuk dalam kategori rendah. Hal ini menunjukkan bahwa aplikasi
Quizizz efektif dalam meningkatkan motivasi belajar bahasa Arab, meskipun
tingkat peningkatannya masih tcrgelong rendah.

Kata kunci: Quizizz, Motivasi Belajar, Bahasa Arab
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A. IDENTITAS MODUL I

Nama Madrasah : MTsS Ulumul Quran Pagar Air Banda Aceh

Penyusun
Mata Pelajaran

Semester

sangat sederhana atau teks visual tentangOlsal!

Menulis Peserta didik mampu menulis kalimat sangat sederhana

tentang O)s:a)l menggunakan kata tanya &< dan L.




Peserta didik mampu menghafal mufradat bahasa Arab dan memahami maknanya,
melafalkan kalimat bahasa Arab sederhana, membaca teks bahasa Arab, memahami pola

kalimat, dan menulis dengan bahasa Arab.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA DAN PELAJAR RAHMATAN LIL ‘AiAM_II

e Profil Pelajar Pancasila yang ingin dicapai adalah beriman, bertakwa kepada

a didik kelas M

materi denga p ne Be , iraah, kitabah, tanya
jawab

e Mengidentifikasi mufradat yang berkaitan dengan Ols:all.

e Memahami makna teks sederhana tentang Olsall secara lisan dan tulisan.
e Menggunakan kata tanya S dan W.dalam menyusun kalimat tentang g,

e Menyusun kalimat sederhana tentang Ols:s)l secara lisan atau tulisan.

e Menunjukkan motivasi dan partisipasi aktif dalam pembelajaran Bahasa Arab melalui
media Quizizz.



B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Dengan mempelajari materi Olswell, peserta didik dapat mengenal kosa kata tentang

Olglldalam  bahasa Arab. Pemahaman ini membantu peserta didik untuk

mendeskripsikan lingkungan tempat tinggalnya secara sederhana serta menggunakan

kata tanya »S dan W dengan benar dalam komunikasi sehari-hari.

C. PERTANYAAN PEMANTIK

1.
2.
3.

Apa bahasa arabnya rumah?
Siapa yang tahu nama-nama‘fuangan di rumahsdalam bahasa Arab?

Kosa kata bahasa Arab apa saja yang sudah kalian hafal tentang rumah?

D. KEGIAT
PENDA UAN

Gurt mengawali pembelajaran dengan mengucapkan salam dan membaca do’a
bersama.

Guru menanyakan kabar.

Guru mengecek kehadiran siswa.

Guru memberikan motivasi belajar dan mempersiapkan peserta didik agar siap
untuk belajar.

Guru_.melakukan apersepsi, kepada siswa dengan mengaitkan materi dengan
pengalaman siswa.

Guru'menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dicapai pada pembelajaran

hari ini.

KEGIATAN INFE. g |

Peserta didik mengamati gambar-gambar.yang berkaitan dengan mufradat Osal!

yang ditampilkan oleh guru.

Guru melafalkan mufradat Ols)\dengan jelas, kemudian peserta didik menirukan

pelafalan secara bersama-sama.
Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk menanyakan mufradat

yang belum dipahami, kemudian guru menjelaskan maknanya.
Peserta didik dipersilahkan untuk mengingat mufradat tersebut di bawah bimbingan
guru.

Guru menanyakan peserta didik secara acak terkait mufradat yang telah dihafalkan.



Guru menjelaskan secara sederhana tentang kata tanya S dan '« dengan

menggunakan contoh kalimat yang berkaitan dengan Olsall.

Guru menunjukkan contoh lain kalimat sederhana tentang Ols:l menggunakan kata

tanya S dan L

Peserta didik menyebutkan kembali contoh kalimat secara lisan di bawah bimbingan
guru.

Guru mengarahkan siswauntuk membuka aplikasi Quizizz

Peserta didik bergabung ke dalam permainan Quizizz menggunakan perangkat
masing-masifig.

Guru membagikan kode permainan Quizizz kepada peserta didik

Gury membuka fitur Flashcard Quizizz dan menampilkan kosakata O)s)) untuk

membantu peserta didik mengenal dan mengingat mufradat.
Peserta didik memperhatikan dan mengucapkan kembali mufradat yang ditampilkan

pada flashcard secara bersama-sama.

Peserta didik mengerjakan kuis Quizizz yang berisi soal pilihan ganda dengan

kosakata tentang g,

Setelah kuis selesai, guru memanfaatkan fitur Analisis (Reports/Analysis) Quizizz
untuk melihat hasil pekerjaan peserta didik.
Guru bersama peserta didik. membahas.secara singkat hasil kuis berdasarkan data

analisis Quizizz sebagai umpan balik pembelajaran.

KEGIATAN PERUTUPSG,. J\ e

Guru memberikan kesempatan bertanya.

Guru dan peserta didik menyimpulkan materi pembelajaran yang telah dipelajari.
Guru memberikan penguatan tentang materi.

Guru membagikan angket posttest untuk mengukur peningkatan motivasi belajar
peserta didik setelah penggunaan media Quizizz.

Guru memberikan nasehat serta motivasi siswa untuk terus belajar.

Guru menutup pembelajaran dengan doa dan salam.



Pertanyaan Refleksi Jawaban Refleksi

Apakah kalian suka belajar dengan media
Quizizz?

Jika kamu diminta untuk memberikan
bintang 1 sampai 5, berapa bintang akan
kamu berikan pada proses belajar kita hari
ini?

Refleksi Guru

Pertanyaan kunci y sikan kegiatan pengajaran
di kelas, misalnya

1. Apaka an materi dan
karakt

2. i a icapai pada
3 at akt a

4 an r n apat

tivasi belajar padasdiri peserta didik?

CSpiliasme L

AR-RANIRY
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s_ellsie s kalimat yang
digaris bawahi bermakna

Apa Alamatmu ?
Dimana Rumahmu ?

Apa Nomer Teleponmu ?

Kapan kerumahku ?

=3

Kode
ga

me:

Memukul| Ruang angkasa |untuk

membalik. Gunakan | € -2 |untuk

menavigasi

Karts (e -
2="Flash F~A 44
yau(e]

Berikutnya »»

451907 T WAERPUBKG «. Fiash Akhir

1/ 20
Arti dari kata s dalam

bahasa indonesia adalah

Bagaimana

elal

Kode 451907 I WAYERPUMK. <. Fiash Akhir
game: =1 -

Bahasa Arab
dari gambar
di atas
adalah ...

Memukul | Ruang angkasa |untuk
membalik. Gunakan | € - |untuk
—

menavigasi

Kartg (o)

=
E=—Flash P~ 44 Berikutnya »»




» Mufradat. Mufradat adalah istilah bahasa Arab untuk kosakata atau perbendaharaan kata.

enderal Pendidikan Islam No. 3211 Tahun
n Agama Islam dan Bahasa Arab

Kementrian Agama. 2022. Keputusan Direkt
2022 tentang Capaian Pembelajasa
Kurikulum Merdeka pagd

Masrukhin. 2020. Buku Sis
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ANGKET PENELITIAN MOTIVASI BELAJAR
(PRE EKSPERIMEN)

Nama

Kelas

Angket ini disusun untuk mengetahuii motivasi belajar Bahasa Arab siswa dalam penelitian
berjudul “Pengaruh Penggunaan Aplikasi Quizizz dalam Meningkatkan Motivasi Belajar
Bahasa Arab Siswa diiMUQ\Pagar Air”.

Jawaban yang diberikan akan digunakan hanya untuk keperluan penelitian. Oleh karena itu,

responden diharapkan mengisi angket ini secara jujur sesuai kondisi yang sebenarnya.

Berilah tanda (V) pada kolom yang sesuai dengan kondisi yang anda alami. Responden hanya

boleh memilih satu pilihan jawaban. Pernyataan yang tersedia. dibawah ini berdasarkan skala

berikut:
SS (Sangat Setuju) : 4
S (Setuju) :3
TS (Kurang Setuju) :2
STS (Tidak Setuju) : 1
NO. PERNYATAAN SS S TS STS

1. | Saya ingin memperoleh hasil belajar yang baik

dalam pelajaran Bahasa Arab.

2. | Saya berusaha memahami materi Bahasa Arab

meskipun terasa sulit.

3. | Saya merasa puas ketika berhasil menjawab soal

Bahasa Arab dengan benar.

4. | Suasana belajar Bahasa Arab di kelas sangat tertib,

aktif dan menyenangkan

5. | Saya memiliki inisiatif untuk belajar Bahasa Arab

meskipun tidak diperintahkan oleh guru.




6. | Saya merasa perlu terus belajar Bahasa Arab agar
kemampuan saya meningkat.

7. | Saya termotivasi untuk mengulang kembali
pelajaran Bahasa Arab setelah pembelajaran
selesai.

8. | Saya terdorong untuk menguasai Bahasa Arab
sebagai bekal meraih cita-cita.

9. |Saya merasa bersemangat
pembelajaran Bahasa A

10. | Pembelajaran Bahas

lllllllllll
------------
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ANGKET PENELITIAN MOTIVASI BELAJAR
(POST EKSPERIMEN)

Nama

Kelas

Angket ini disusun untuk mengetahuii motivasi belajar Bahasa Arab siswa dalam penelitian
berjudul “Pengaruh Penggunaan Aplikasi Quizizz dalam Meningkatkan Motivasi Belajar
Bahasa Arab Siswa diMUQ\Pagar Air”.

Jawaban yang diberikan akan digunakan hanya untuk keperluan penelitian. Oleh karena itu,

responden diharapkan mengisi angket ini secara jujur sesuai kondisi yang sebenarnya.

Berilah tanda (V) pada kolom yang sesuai dengan kondisi yang anda alami. Responden hanya

boleh memilih satu pilihan jawaban. Pernyataan yang tersedia dibawah ini berdasarkan skala

berikut:
SS (Sangat Setuju) : 4
S (Setuju) :3
TS (Kurang Setuju) :2
STS (Tidak Setuju) : 1
NO. PERNYATAAN SS S TS STS

1. | Setelah pembelajaran menggunakan Quizizz,
saya ingin memperoleh hasil belajar yang lebth

baik dalam pelajaran Bahasa Arab.

2. | Penggunaan Quizizz mendorong saya untuk lebih
sungguh-sungguh memahami materi Bahasa Arab

meskipun terasa sulit.

3. | Saya merasa puas ketika dapat menyelesaikan
soal-soal Bahasa Arab dengan benar melalui

Quizizz.




4. | Suasana belajar Bahasa arab di kelas sangat tertib
dan  aktif dan  menyenangkan  setelah
menggunakan Quizizz

5. | Setelah menggunakan Quizizz, saya memiliki
inisiatif untuk belajar Bahasa Arab secara mandiri
tanpa harus diperintah oleh guru.

6. | Pembelajaran Bahasa Arab menggunakan Quizizz
menumbuhkan kesadaran saya unt
meningkatkan kemamp

7. | Saya terdorong untuk
Bahasa Arab

8.

9.

10.

llllllllll
--------------
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