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 خٔعهلاپ
 
 

    ﷽ 
 

 }ُْ ًُ زِمَد ظَ٭ِمَځُىِنَ وَسُِِ ۗ   وَخڀځ ّٰ ّٰطٕ ََ ٍَِٔهَ خُوِظُىخ خڀْ٭ٔځْڃَ يَ ۗ   وَخڀَّ ٍَِٔهَ خّٰڄَىُىِخ ڄٔىِٽُڃِ ًُ خڀَّ ُِٴ٫َِ خڀځ ّٰ ََ} 

 "ٔىَش خٛديڀص آَص 22"

 

 }  ۗ ۗ  ٸُځُىِزُهُڃِ ۗ   ٴَعُىِسِطَ ڀًَ َٖزٚٻَ ٴَُُاِڄٔىُىِخ زًِ ًُ خڀْمَٷٗ ڄٔهِ  ٍَِٔهَ خُوِظُىخ خڀْ٭ٔځْڃَ خَوٖ  } وٖڀَُٔ٭ِځَڃَ خڀَّ

"12ٔىَش خبغؿ آَص   

 
 ٸدپ ٬مُ زه خبػ٥دذ ٠ٍَ خلله

 {ظ٭ځَّمىخ خڀ٭ُزُص ٴةنهد ڄه يَىٽڃ{
 
 
 
 



 
 

 
 

 بًٌخء
 

ؤًٌٌ ٌٍي خڀُٔدڀص بلى ټٿ ڄه َُبضني في لُدتي َبضص ٩٬ُمص، وبلى ټٿ ڄه ٬ځمني ٬ځىڄد  
 ودٴ٭ص، وٌڃ:

بلى ؤبي خبؼٽُڂ ٴىَُخٌِ وؤڄٍ خبؼٽُڄص ڄځُدود خڀځٍخن َزُدلٍ ٜٱنًخ وزدَٺ خلله بؽمد في ٔلاڄص  -2
 خڀًَه وخِوُش.

لأٔعدٌتي في ـدڄ٭ص خلإٔلاڄُص خبغٽىڄُص خڀُخونًي، وٝىٜد بلى خلأٔدظٍ وبلى خلأٔعدٌ وخ -1
وخلأٔدظٍش في ٸٕڃ خڀع٭ځُڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُص خڀٍَه ٸً ٬ځمىلٍ خڀ٭ځىڂ خبؼٵًُش. ٬ًٕ خلله ؤن 

 بهم٭ني وبَدٌڃ في خڀًوُد وخِوُش.
مٍ، وبلى بص٫ُ ًَٜٹدتي، ؤٸىپ بؽڃ ٘ٽُخ ـَّلا ٬ځً خبؼٕد٬ًش في ببقدِ ٌٍخ خڀسمػ خڀ٭ځ -8

 ـّخٌڃ خلله ونً خبعّخء.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 ٘ٽُ وظٹًَُ

    ﷽ 

خبغمًلله خڀٌٍ ـ٭ٿ خڀ٭ُزُص ڀٱص خڀٹُآن وؤٴ١ٿ خڀځٱدض خڀتي َى٥ٷ ٜد خلإوٕدن. وخڀٝلاش  
وخڀٕلاڂ ٬ځً لسُر خڀُبضه ًُٔود بؿمً و٬ځً آڀً وؤٜمدزً ؤبص٭نٌ وڄه ظس٭هڃ ًٜخَص وبلٕدن بلى 

 َىڂ خڀًَه.

 (Discovery Learning)٪ "خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي ٌٍي خڀُٔدڀص برط خبؼى٠ى 

(". MTsN 1 Banda Acehڀعُٸُص ٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځً ڄهدَش خڀٹُخءش )يَخٔص بذَُسُص زـ  Puzzleزىُٔځص 
في ٸٕڃ خڀع٭ځُڃ   (S.Pd(خڀتي ٸًڄعهد ببسدڂ ڀس٭ٟ خڀُٙو٢ وخڀىخـسدض خبؼٹَُش ڀځمٝىپ ٬ځً خڀٙهديش 

 ڀعُزُص وظإٌُٿ خبؼ٭ځمنٌ ـدڄ٭ص خڀُخونًٌ خلإٔلاڄُص خبغٽىڄُص زىًخ ؤظًُٙ.خڀځٱص خڀ٭ُزُص زٽځُص خ

وفي ٌٍي خڀٵُٜص ظعٹًڂ خڀسدلؽص زدڀٙٽُ خڀ٭مُٷ ڀځمُٙٴص خڀٽُبيص ٌٍ ٴ١ُځص خبؼدـٕعنً خڀتي ٸً  
 زٍڀط ـهىيٌد في بُ٘خٲ ٌٍي خڀُٔدڀص بُ٘خٴد ڀ٭ٿ خلله زدَټهد وبهَّهد ونً خبعّخء.

َُ خبعدڄ٭ص خڀُخونًٌ خلإٔلاڄُص خبغٽىڄُص و٬مًُ ټځُص خڀعُزُص وظإٌُٿ ظٹًڂ خڀسدلؽص زدڀٙٽُ بؼً 
خبؼ٭ځمنٌ وَجُٓ ٸٕڃ ظ٭ځُڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُص وبعم٫ُ خلأٔدظٍش وڄى٨ٵٍ ڄٽعسص خبعدڄ٭ص خڀٍَه ٸً ٔد٬ىٌد 

 زة٬دَش خڀٽعر خلمحعدـص في ټعدزص ٌٍي خڀُٔدڀص.

٭ځمنٌ وخڀ٥لاذ خڀٍَه وبعم٫ُ خبؼ MTsN 1 Banda Acehوظٹًڂ خڀسدلؽص زدڀٙٽُ ڀُجُٓ  
ٔد٬ًوٌد في بص٫ خڀسُدودض خلمحعدـص ٬ىً خڀسمػ. وټٍڀٻ بعم٫ُ ؤًٜٸدجٍ في ـدڄ٭ص خڀُخونًٌ 

ؤٸىپ  1023خلإٔلاڄُص خبغٽىڄُص ودٜص بلى ؤًٜٸدجٍ ٤ځسص ـدڄ٭ص ٸٕڃ ظ٭ځُڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُص ڄُلځص 
 ٘ٽُخ ټؽنًخ ٬ځً ڄٕد٬ًظٽڃ في ببقدِ ٌٍخ خڀسمػ خڀ٭ځمٍ.



 
 

لله ؤن به٭ٿ ٌٍخ خڀ٭مٿ بشُش ودٴ٭ص وظُـى ڄه خڀٹدَجنٌ وٹًخ زىدجُد ڀعٽمُٿ ٌٍي وؤونًخ، ظ٬ًى خ 
 خڀُٔدڀص لأن خلإوٕدن لا بىځى ڄه خو٥دء وخڀىُٕدن و٬ًٕ ؤن ظٽه ودٴ٭ص ڀځسدلؽص وڀځٹدَجنٌ ؤبص٭نٌ.

 

 1012ؤ٥ٰٕٓ  12زىًخ ؤظًُٙ، 

 

 خڀسدلؽص
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 Puzzle ..................................... 21َد وخڀ١٭ٳ في ؤدجٿ ظ٭ځُڃ خبؼّخ -2
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خڀُخونًٌ خلإٔلاڄُص خبغٽىڄُص زىًخ ڄه ٬مًُ ټځُص وظإٌُٿ خبؼ٭ځمنٌ بجدڄ٭ص و٥دذ خلإُ٘ٲ  -2
 ؤظًُٙ.

بٴديش ٬مًُ ټځُص خڀعُزُص وظإٌُٿ خبؼ٭ځمنٌ بجدڄ٭ص خڀُخونًٌ خلإٔلاڄُص خبغٽىڄُص زسىًخ ؤظًُٙ  -1
 ٬ځً ٸُدڂ خڀسمػ.

 ٬ځً ببسد خڀسمػ. MTsN 1 Banda Acehبٸديش َجُٓ زـ  -8
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 ڄٕعىځٛ خڀسمػ

 
ڀعُٸُص  Puzzleزىُٔځص  (Discovery Learning): خٔعىًخڂ خٔځىذ خلاټعٙدفي  ٬ىىخن خڀسمػ

 (MTsN 1 Banda Acehـ ٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځً ڄهدَش خڀٹُخءش )يَخٔص بذَُسُص ز

 : َو٠ص خلأولى خلأڃ خڀٽدڄٿ

 230101081:  َٸڃ خڀٹًُ

ٸځص خٌعمدڂ خڀ٥ځسص في ظ٭ځڃ خڀځٱص  MTsN 1 Banda Acehخبؼٙٽځص في خڀٝٳ خڀؽدڄه  وـًض خڀسدلؽص
خڀ٭ُزُص، ودٜص في ڄهدَش خڀٹُخءش َىخـً ڄٙدټٿ في خبؼمدَٔص. َهًٲ ٌٍخ خڀسمػ بلى خڀع٭ُٲ ٬ځً 

وخڀع٭ُٲ ٬ځً  Puzzleزىُٔځص  (Discovery Learning)دٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي ٬مځُص خڀع٭ځڃ ز
ڀعُٸُص ٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځً ڄهدَش  Puzzleزىُٔځص   (Discovery Learning)ٴ٭دڀُص خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي

-One Group Preخڀٹُخءش. بن ڄىهؿ خڀسمػ خبؼٕعىًخڂ في ٌٍي خڀُٔدڀص ٌى ڄىهؿ بذَُبي، زىى٪ ظٝمُڃ 

test Post-test ٍوخلأيوخض خبؼٕعىًڄص بعم٫ خڀسُدودض ٌٍ ٸدجمص خبؼلال٩ص وٸدجمص خلاوعسدَ خڀٹسځ .
. لٝځط خڀسدلؽص ؤن وعدجؿ خڀسمػ 20-٤ځسد ڄه خڀ٥ځسص في خڀٝٳ خڀؽدڄه 12وخڀس٭ًٌ، وظٽىن خڀ٭ُىص 

ُػ ٬ځً ؤنهد % ل91% وخبؼلال٩ص لأو٥ٙص خڀ٥ځسص زُٹسمص 91لٕر خبؼلال٩ص لأو٥ٙص خبؼًَٔص زٹُمص 
وخڀىعُفص خبؼ٭ًڀص ڄه  19% بد٭نى بفعدِ. ؤڄد وعُفص خبؼ٭ًڀص ڄه خلاوعسدَ خڀٹسځٍ 200-32وٸ٭ط زنٌ لً 

   (Discovery Learning)، وٌٍخ ًَپ ٬ځً خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي33خلاوعسدَ خڀس٭ًٌ 
 ٴ٭دلا ڀعُٸُص ٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځً ڄهدَش خڀٹُخءش. Puzzleزىُٔځص 

 ، ڄهدَش خڀٹُخءشPuzzleخلأٔدُٔص: ٌٕځىذ خلإټعٙدفي، ؤُځص  خڀٽځمدض
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ABSTRACT   

 

 

Title  : Using the Discovery Learning Model with Puzzle Media to Improve 

 Students`s Ability in Reading Skills (Experimental Research at MTsN 

1 Banda Aceh) 

Full Name : Raudhatul Aula 

NIM : 180202032 

 

Researcher found a problem in class VIII MTsN 1 Banda Aceh,  the lack of student interest in 

studying Arabic, especially in reading skills which encountered in practice. This research aims to 

determine the learning process using the Discovery Learning model with Puzzle media and to 

determine the effectiveness of using the Discovery Learning model with Puzzle media to 

improve student` ability in reading skills. The research method used by researcher in writing this 

thesis is experiment, with a One Group Pre-test Post-test design. And the data collection 

techniques used are observations, pre-test dan post-test, and the sample consisted of 24 students 

in class VIII-10. Researcher found that the estimated results of observing teacher activities with a 

score of 92% and student activities with a score of 92%, both were in the range of 81-100%, 

which means very good. The pre-test result are 69 and the post-test result are 88. This shows that 

the use of the Discovery Learrning model with Puzzle media is effective in improving students` 

ability in reading skills. 

Keyword: Discovery Learning, Puzzle Media, Reading Ability 
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ABSTRAK   

 

 

Judul : Penggunaan Model Discovery Learning dengan Media Puzzle 

untuk Meningkatkan Kemampuan Siswa dalam Keterampilan 

Membaca (Penelitian Eksperimen di MTsN 1 Banda Aceh) 

Peneliti : Raudhatul Aula 

NIM : 180202032 

 

Peneliti menemukan permasalahan di kelas VIII MTsN 1 Banda Aceh, kurangnya minat siswa 

dalam mempelajari bahasa Arab, khususnya dalam keterampilan membaca menghadapi masalah 

dalam latihan (praktik). Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui proses pembelajaran dengan 

menggunakan model Discovery Learning dengan media Puzzle dan untuk mengetahui efektivitas 

penggunaan model Discovery Learning dengan media Puzzle untuk meningkatkan kemampuan 

siswa dalam keterampilan membaca. Metode penelitian yang digunakan peneliti dalam penulisan 

skripsi ini adalah eksperimen, dengan desain One Group Pre-test Post-test. Teknik pengumpulan 

yang digunakan adalah observasi, pre-test dan post-test, dan sampel terdiri dari 24 siswa di kelas 

VIII-10. Peneliti menemukan bahwa perkiraan hasil nilai observasi kegiatan guru dengan nilai 

92% dan kegiatan siswa dengan nilai 92%, keduanya berada pada batasan 81-100%yang berarti 

sangat baik. Adapun hasil dari pre-test adalah 69 dan hasil dari post-test adalah 88.  Ini 

menunjukkan penggunaan model Discovery Learning dengan media Puzzle efektif untuk 

meningkatkan kemampuan siswa dalam keterampilan membaca. 

 

Kata Kunci: Model Discovery Learning, Media Puzzle, Kemampuan Membaca
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 خڀٵٝٿ خلأوپ

 ؤٔدُٔص خڀسمػ
   ڄٙٽځص خڀسمػ-ؤ

ظ٭ً خڀىُٔځص ـّءخ ڄه و٩دڂ خڀع٭ځڃ، وزٙٽٿ ؤټؽُ برًًَخ، بيٽه خڀٹىپ ؤنهد ـّء 
ٵٝٿ ڄىٸٳ َ خن لا َعفّؤ ڄه ؤو٥ٙص خڀع٭ځڃ.ټفّء لا َعفّؤ ڄه و٩دڂ خڀع٭ځڃ ، لا بيٽه

ؤو٥ٙص خڀع٭ځڃ  خڀع٭ځڃ. بد٭نى آوُ، لا بيٽه بـُخء ٬ځً ظىٵٍُ ٬مځُص شخڀىُٔځص وخڀعإؼنً
خڀىُٔځص.ټفّء لا َعفّؤ ڄه ٬مځُص خڀع٭ځڃ، بوعدؾ ٌٍخ  خٔع٭مدپزٙٽٿ ٜمُك يون 

، بهر ظ٭ًَٿ صسخبؼ٭ځڃ. ڄه ؤـٿ ظٕهُٿ ظ٭ځڃ خڀ٥ځ خبؼٽىن خلإ٬لاڄٍ بلى ـٍذ خوعسدي
ُٹهد في ٬مځُص خڀ٭ُٞ خڀعٹًبيٍ ڀىٔدجٿ خلإ٬لاڂ وٴٹد ڀٽٵدءخض خڀع٭ځڃ خڀتي ُٔعڃ برٹ

ظ٭ځڃ َٕع٫ُ٥ خن َٕهٿ خڀع٭ځڃ. بهر ؤن َٽىن وـىي ؤدجٿ خلإ٬لاڂ في ٬مځُص خڀع٭ځڃ 
في برٹُٷ ز٭ٟ خڀٽٵدءخض خلمحًيش في خبؼىدٌؿ خڀًَخُٔص. ٴةن خٔعىًخڂ خڀىُٔځص  صسخڀ٥ځ

في ظ٭ځُڃ  صڀٍڀٻ، ؤن خڀىٔدجٿ خڀع٭ځُمُص ڄهم ٬ًَ2مدن ٴ٭دڀُص وټٵدءش وـدٌزُص خڀع٭ځُڃ.
 خي خڀع٭ځُمُص ڀعُٸُص ـىيش خڀع٭ځُڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُص.وٌٍخ خبؼى

ؤدجٿ خلإ٬لاڂ خبؼ٥سى٬ص وخڀىٔدجٿ  ٍدجٿ خڀع٭ځُمُص بؽد ٬ًش ؤوىخ٪، وٌخڀىٔ
 1 خڀٝىظُص وخڀىٔدجٿ خبؼُجُص وؤدجٿ خڀٵًَُى وخڀىٔدجٿ خبؼع٭ًيش وؤـّخء خڀٽمسُىظُ.

ٔسر ،  puzzleٍَټّ ٌٍخ خڀسمػ في بلًي ؤدجٿ خبؼُجُص وٌخڀىٔدجٿ خڀع٭ځُمُص خڀتي 
 صڀ٥ځسٌى ؤن ظٽىن خلأو٥ٙص خڀع٭ځُمُص بؼدَش ڀلاٌعمدڂ وخ puzzleؤُځص  خڀسدلؽص بٔعىًخڂ

 ڄعممٕنٌ ڀځع٭ځڃ ووٙد٤ًد في خڀٵٝٿ. صسځڃ ؤؼىدء خڀځ٭ر، بحُػ َٽىن خڀ٥ځظ٭

 برٹُٷ في ڀځٱدَص ڄهمد خڀع٭ځڃ ًَوَ يوَخ خٔځىذ خلأـىسُص، خڀځٱص ظ٭ځُڃ ؤو٥ٙص في
 َٹًڄهد خڀٌٍ خلأوُ لتى خلأوپ ڄه خڀع٭ځُڃ َُٔڃ ٌى خڀع٭ځڃ ىذخٔځ .خڀع٭ځُڃ ؤًٌخٲ

                                                             
1
 Imam Suyitno,  Memahami Tindakan Pembelajaran, (Bandung: Refika Aditama, 2014), 

h. 73. 
2 Yaumi Muhammad, Buku Daras Pembelajaran Efektif, (Makassar: Alaudin universitas 

press, 2012), h. 162-163 
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 وخڀ٥َُٹص خبؼىهؿ ڀع٥سُٷ ٰلاٲ ٬ه ٬سدَش خڀع٭ځڃ خٔځىذ َ٭ً آوُ، بد٭نى. خڀعمًًَ وـىي ٬ځً خبؼ٭ځڃ
 خڀع٭ځُڃ.

٬ځً  دؤ١َ َُټّ زٿ ٴمٕر، خڀى٩َُص ٭ُٴصخبؼ ڄهدَخض ظىٴنً ٬ځً َُټّ لا ټعٙدفىخلا ڃظ٭ځ
 خڀىٹًٌ ىٸٳخبؼ وظ٥ىَُ ظ٭ځڃ، ؤو٥ٙص ٬مځُص في خبذدي ؤٸًٝ ،خڀع٭ځُڃ ٬مځُص في ڀځ٥ځسص ؤٸًٝ ڄٙدَټص

 ٬ځً َُټّ ٍخٌ خڀع٭ځڃ خٔځىذ ؤن ڄه  خڀُٰڃ ٬ځً. ټعٙدفىخلا في ڄىـىي ىٌ ڄد ٬ه خڀ٥ځسص في وخڀؽٹص
 .ظ٭ځڃ بػّّخض ظٝمُڃ ٜدو٫ زد٬عسدَي دًڄهم يوَخً َځ٭ر َّخپ لا ٭ځڃخبؼ ؤن بلا خڀ٥ځسص، ؤو٥ٙص

 خڀ٥ځسص َٙف٫ خڀٌٍ ڃخڀع٭ځ ىٌ  (Discovery Learning)ټعٙدفىخلا ڃخڀع٭ځ ٔځىذخ َٽىن بحُػ
 ظځٻ وَز٣ بذدَذ ڀًَهڃ َٽىن ؤن ٬ځً ٭ځڃخبؼ وَٙف٭هڃ سديت،وخبؼ ُڃزدبؼٵدٌ خڀى٣ٙ خڀع٭ځڃ ٬ځً

 وٴُٚ ڄٕدلص وَىٴُ َٙف٫ خڀٌٍ خڀى٣ٙ خڀع٭ځُڃ ټعٙدفىخلا وټٍڀٻ. لأوٵٕهڃ ڄسديت لإبهدي خبػّّخض
 ؼٹص ؤټؽُ خڀ٥ځسص ٴةن وزدڀعدلي، .خڀٹُخَخض وخبزدٌ ٙٽځصخبؼ لٿ ڄهدَخض ظ٥ىَُ في ڄسديَخض لابزدٌ خڀځ٥ځسص

و٥ٙدً فى ؤو٥ٙص  ؤټؽُ خڀ٥ځسص ُٔٝسك ،خلأٔځىذ ٍخٌ ڄ٫. هدَشخبؼ ڄه دوٰنًٌ خڀٵٽَُص هدَشخبؼ ظ٥ىَُ في
 خڀع٭ځڃ.

ش خڀٹُخءش ظ٭ً وټدوط ڄهدَ في خڀځٱص خڀ٭ُزُص، ظىـً ؤَز٫ ڄهدَض ڀٱىَص بلًخٌد ڄهدَش خڀٹُخءش.
وؤبنُص خڀٹُخءش ٌٍ ڄ٭ُٴص خبغُوٲ  بلًي خبؼهدَخض خلأٔدُٔص في ظ٭ځُڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُص ڀٱنً خڀىد٤ٹنٌ ٜد،

َٹُئون خڀىٝىٚ خڀ٭ُزُص ٸُخءش ٜمُمص ټؽنً ڄه خڀ٥ځسص ٜ٭ىزدض .و٬لاڄدض خڀعُٸُڃ وٴهڃ بؿعىَدتهد
  ولاَٵهمىن بؿعىَدض خڀىٛ خڀٌٍ َٹُئووً.

MTsN 1 Banda Aceh  بلًي خبؼًخَْ في ؤظًُٙ وَٹ٫ زسىً ؤظًُٙ. ٬ىًڄد ٸدڄط خڀسدلؽص ٌى
بذً خڀسدلؽص ڄٙٽځص ٬ىً خڀ٥ځسص ؤن خڀ٥ځسص ؤٸٿ خٌعمدڄد  MTsN 1 Banda Acehزـ  (PPL)زعفُزص ڄًخوُص 

بفد به٭ٿ خڀ٥ځسص ڄٿ في خڀًَخٔص.ټمد بهً خڀ٥ځسص ٜ٭ىزص في ٸُخءش خڀىٝىٚ خڀ٭ُزُص  زع٭ځڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُص،
ؤٸٿ بظٹدود ڀځمهدَش خڀٹُخءش.  ٵهڃ بؿعىي خڀىٝىٚ خڀتي َٹُئونهد، بفد به٭ٿ خڀ٥ځسصٜمُمص ولاَ
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ؤن بوٵّ خڀ٥ځسص ٬ځً ظٵٽنً وَٕد٬ً ٬ځً خټعٙدٲ خلأٴٽدَ   وزدٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي
 به٭ٿ خڀ٥ځسص ڄهعمنٌ وو٥ٙنٌ في خڀع٭ځڃ.  puzzleوخبغىخپ زإوٵٕهڃ. ثم زىُٔځص 

 (Discovery Learning)"خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفيسمػ ٬ه وڀٍڀٻ ظًَُ خڀسدلؽص ؤن ظ

 ".MTsN 1 Banda Acehزـ  ڀٹُخءشڄهدَش خٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځً  ڀعُٸُص  Puzzleُٔځص  زى 

 
  خڀسمػ ؤٔحځص -ذ
 Puzzle زىُٔځص   (Discovery Learning)ټعٙدفىخڀع٭ځڃ خلا خٔځىذزدٔعىًخڂ  خڀع٭ځڃ ٬مځُص ټُٳ-2

 ؟ MTsN 1 Banda Aceh زـ ڄهدَش خڀٹُخءش سص ٬ځًٸًَش خڀ٥ځ ڀعُٸُص

ڀعُٸُص ٸًَش  ٴ٭دپ َٽىن Puzzle زىُٔځص  (Discovery Learning)ټعٙدفىخڀع٭ځڃ خلا ٌٿ خٔځىذ -1
 ؟ MTsN 1 Banda Acehزـ  خڀٹُخءش ڄهدَش خڀ٥ځسص ٬ځً

 
 خڀسمػ ؤًٌخٲ -ؾ

 زىُٔځص  (Discovery Learning)ټعٙدفىخڀع٭ځڃ خلا خٔځىذزدٔعىًخڂ  خڀع٭ځڃ ٬ځً ٬مځُص خڀع٭ُٲ -2
Puzzle زـ ڄهدَش خڀٹُخءش ٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځً ڀعُٸُص MTsN 1 Banda Aceh  

ٸًَش  ڀعُٸُص Puzzle زىُٔځص (Discovery Learning)ټعٙدفى خڀع٭ځڃ خلا خٔځىذ صُٴ٭دڀ خڀع٭ُٲ ٬ځً -1
 MTsN 1 Banda Acehزـ  ڄهدَش خڀٹُخءش خڀ٥ځسص ٬ځً

 

 ؤبنُص خڀسمػ  -ي

 صس( ڀځ٥ځ2

 َٙ٭ُون لا لتى وظىى٬د، ظٙىَٹد  لإبهدي ظ٭ځڃ ټ٭مځُص خڀىُٔځص لأعىًخڂ ؼدٸسص و٩ُش ظٹًلَ -2
 خڀٹُخءش. ڄهدَش  ڀعُٸُص ڀځم٭ځمنٌ وټعٹىلَ خڀٵٝٿ، في زدبؼځٿ صسخڀ٥ځ
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 ڀځمًَْ( 1

 ټمُـ٫ وخزعٽدَ خبؼ٭ځڃ في خٔعىًخڂ بمىٌؾ خڀع٭ځڃ وؤدجٿ ڀُعڃ ظًََٕهد. -2

 .ص ٬ځً ڄهدَش خڀٹُخءشسخڀ٥ځ برٕنٌ في ًولاضټم خڀسمػ ٍخٌ خٔعىًخڂ بيٽه -1

 صلؽ( ڀځسد8

ٸًَش  ڀعُٸُص puzzle ىُٔځصز خلاټعٙدفي ڃخڀع٭ځ ؤٔځىذ ٬ه ڀځسدلؽص خبعًًَش ىڄدضخبؼ٭ځ َِديش -2
 .خبؼٕعٹسٿ في ڄًَْ َٽىن ؤن ٸسٿ لأع٭ًخي بؽد بؾدلا َٽىن في ڄهدَش خڀٹُخءش صسخڀ٥ځ

 خڀٹًَش وبرٕنٌ   خڀ٭ُزُص خڀځٱص زٹٕڃ ٌنًخڀُخو ـدڄ٭ص في خڀسٽځىََىْ ٘هديش ٬ځً ڀځمٝىپ -1
  .خڀ٭ځمُص خلأوَخٶ ټعدزص ٬ځً

 ( ڀځٹُخءش2

 .puzzleټعٙدفي زىُٔځص ٴُص ٬ه خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځُڃ خلاټمىخي ب٬لاڄُص وڄىخي بحؽُص ب٠د -2
 

 خڀسمػ ٴُوٞ -ي
ڀلإٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ  خلا٬عسدَ ٬ځً َأٓ خڀُٔدڀص ٌٍي في خڀسمػ ټدن  

 خڀع٭ځڃ في وبقدق خڀعًََٓ ٬مځُص في ٌدڂ ڀً يوَ puzzleزىُٔځص   (Discovery Learning)دفيخلاټعٙ
 :  َځٍ ٴُمد خڀسدلؽص َٵعُٞ خلا٬عسدَ ٌٍخ وڄه. خڀٹُخءش ڄهدَش في ودٜص

 : (Ha)خڀسًَٿ  خڀٵُٞ

زىُٔځص   (Discovery Learning)ټعٙدفيزدٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلا خڀ٭ُزُص خڀځٱص ظ٭ځُڃ بن -2 
puzzle ص.سخڀ٥ځ ٬ىً خڀٹُخءش ڄهدَش صُٸُظ    

  : (Ho) خڀٝٵٌُ خڀٵُٞ
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زىُٔځص   (Discovery Learning)ټعٙدفيخلاڃ زدٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځ خڀ٭ُزُص خڀځٱص ظ٭ځُڃ بن -1
puzzle ص.سخڀ٥ځ ٬ىً خڀٹُخءش ڄهدَش صُٸُلا ظ    

 
 خڀسمػ لًوي -و

 Discovery)ټعٙدفيخٔځىذ خڀع٭ځڃ خلا خٔعىًخڂ: ٴهى خڀسمػ ٌٍخ في خبؼى٠ى٬ٍ خبغً ؤڄد -2 

Learning)   زىُٔځصpuzzle ـز خڀٹُخءش ڄهدَش ص ٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځًُٸُڀع  MTsN 1 Banda Aceh  

   MTsN 1 Banda Aceh  خلإٔلاڄُص خڀؽدوىَص زدبؼًَٔص :ٴهى خڀسمػ ٌٍخ في خبؼٽدلٍ خبغً وؤڄد -1

 1012/1011َخُٔص خڀٕىص خڀً :ٴهى خڀسمػ ٌٍخ في خڀّڄدلٍ خبغً وؤڄد -8 

 

 

  خڀسمػ ڄ٥ٝځمدض -ِ
زىُٔځص   (Discovery Learning)ټعٙدفيخٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلا" خڀُٔدڀص بؽٍي خبؼى٠ى٪ بن

puzzle خلأُ٘دء ٬ه َٵُُٝځُد  بحؽد  خڀسدلؽص ظسمػ ؤن وٸسٿ" خڀٹُخءش ڄهدَش ص ٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځًُٸُڀع 
 ٌٍخ في ظٽىن خڀتي خڀٽځمدض ڄه خبؼ٥ٝځمدض خبؼ٭دلٌ ُٙقظ ؤن  ظًَُ خڀسدلؽص خبؼى٠ى٪ ٍٜخ خبؼ٭ځٹص

 :  ٌٍ خبؼ٥ٝځمدض وٌٍخ, خڀسدلؽص ٜد َٹًٝ خڀتي ڄ٭دوُهد خڀٹدَجىن ڀُٵهڃ خبؼى٠ى٪

 خٔعىًخڂ -2

". ڄديود ٔعىٌسًوخ َىًڄًخٔعىًخڄد،  -َٕعىًڂ -خڂٔعىًخ" ڄه َڄًٝ خڂٔعىًخ ټځمص
 ڄ٭ُىص ٞخ٬ُؤ ڀًب پڀىٜىخ ٬ځً ڀصڀٕهى ڄ٭ُىص ټأڀص ڀُٙثخ پٔع٭مدخ ٌى ٌىد خڂلإٔعىًخ خيڀمُخ

 8.ڀسَُٝصخ زدڀىٔدجٿ

 

 

                                                             
 801ڂ( ٚ.  1008خبؼُٙٶ،  )زنًوض : يخَخڀ٥س٭ص خبعًًَش  خبؼىفً في خڀځٱص وخلإ٬لاڂٲ، ڀىَٓ ڄ٭ځى  8
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   (Discovery Learning)خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفى -1

ٌى خٔځىذ ڀع٥ىَُ خڀ٥َُٹص خڀتي َع٭ځڃ خڀ٥ځسص   (Discovery Learning)خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفى
جًش ويخجمد ولا زىٙد٢ ڄه ولاپ خټعٙدٲ ؤوٵٕهڃ، بحُػ ظٽىن خڀىعدجؿ تم، خبغٝىپ ٬ځُهد ؤټؽُ ٴد

 2َٕهٿ وُٕدنهد خڀ٥ځسص.

 خڀىُٔځص -8 

 وڄ٭نى  1".خڀٱنً بلى زً َٹعُذ ڄد ؤُځص ؤو ؤُځص-َٕٿ-ؤٿ" ڄه ڄًَٝ ڀٱص ؤُځص 
 في خبؼًَْ َٕعىًڄهد   خڀتى خِڀص ٌٍ خڀىُٔځص ؤن ٌىد خڀسدلؽص وخَخيض 1.خڀًَخْ ڀعسځُٯ آڀص خ٥ٜلالد

 . وخڀع٭ځڃ خڀع٭ځُڃ ٬مځُص

2- Puzzle 

Puzzle ڄه بدًَّ صسخڀ٥ځ ڀًي وخڀٍخټُش خلإزًخ٪ ظعمًي خڀٌٍ خڀځ٭سص ؤ٘ٽدپ ڄه ٘ٽٿ ٌى 
 7د.يخجم ٙٽلاضخبؼ لٿ لمحدوڀص خڀًخٴ٫ خڀ٩هىَخڀ٭مُٷ و٩ُخ 

 ڄهدَش خڀٹُخءش -1

ڄهدَش خڀٹُخءش ٌٍ بلًي خبؼهدَخض خڀځٱىَص خلأَز٭ص وٌٍ ڀُٕط زإڄُ ٔهٿ ولا زى٥ٷ خلألُٲ 
هدَش ظع٥ځسىد ؤن وسٍپ ؤٴٽدَود بيهً ڀٵهڃ خبؼ٭ځىڄدض في خڀىٛ. بد٭نى ؤو خڀٽځمدض ٴمٕر، وببمد ٌٍي خبؼ

ؤو٫ٔ، ڄهدَش خڀٹُخءش لاظُټّ ٬ځً خڀٹُخءش وٴهڃ ڄ٭نى خڀٹُخءش ـًُش ٴٹ٣ وڀٽىهد ظع٭ځٷ ؤټؽُ بدمعىي 
 خڀٹُخءش.

 
                                                             

4 Hosnan, Pendekatan Saintifik dan  Konstektual Dalam Pembelajaran Abad 21, (Jakarta: Ghalia Indonesia, 

2014), h. 282. 
 117ڂ( ٚ. 2922، )ٔىَخزدَد : ٴُوټُٕٳ ،ٸدڄىْ خڀسُٙي ،ڄىىَ ٬سً خڀٵعك   5

 212ڂ( ٚ. 2921، ـدڄ٭ص خڂ خڀٹُي-)خڀٕ٭ىيٌ ش  : ،ىد٤ٹنٌ زځٱدض ؤوُيظ٭ځُڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُص ڀځ، بؿمىي ټدڄٿ خڀىدٸص  6
7
 Syukron dalam Bekti Nur Hidahyati, Upaya Peningkatan Keaktifan dan Hasil Belajar Biologi 

Menggunakan Strategi Pembelajaran Puzzle, Jurnal Publikasi, (Surakarta: FKIP Universitas Muhammadiyah, 

2012), h. 5. 
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 خڀٕدزٹص خڀًَخٔص -ق
 خڀتي ڀسمػخ ؤٔدُٔص ؤٌڃ ڄه وٌٍ. خڀسمػ يَـص ڄٹدَوص ٬ځً صخڀسدلؽ ظٕد٬ً خڀٕدزٹص خڀًَخٔص

 :  بحؽهد ٔسٷ ڀتي خ خڀسمىؼدض وڄه, ؤځسُعهد ببهدزُعهد خڀًَخٔص ؤٔځىذ بؼ٭ُٴص صخڀسدلؽ خٔعىًڄهد

في ظًََٓ خڀىمى )يَخٔص بذُزُص زـ  Discovery Learning، ظ٥سُٷ خٔځىذ 1018وىَ ٴ١ُځص،  -2
MTsN 8 Aceh Besar).3 ٥سُٷ وؤڄد ؤُٰخٞ ظإڀُٳ ٌٍي خڀُٔدڀص ٴهٍ خڀع٭ُٲ ٬ځً ٴ٭دڀُص ظ

ڀعُٸُص ٸًَش خڀ٥لاذ وخڀع٭ُٲ ٬ځً خٔعفدزص خڀ٥لاذ ٬ځًُ. وؤڄد  Discovery Learningخٔځىذ 
ڄىهؿ خڀسمػ خڀٌٍ خٔعمًڄعهد خڀسدلؽص ٌٍ بحػ بذَُبي زدڀعٝمُمدض خڀعمهًَُص. وبعم٫ خڀسُدودض 

٥سُٷ خٔعىًڄط خڀسدلؽص ؤٔحځص خلاوعسدَ خڀٹسځٍ وخڀس٭ًٌ ووَٸص خلأعسدوص. وؤڄد خڀىعدجؿ ٴهٍ بن ظ
 َٽىن ٴ٭دلا ڀعُٸُص ٸًَش خڀ٥لاذ في ظًََٓ خڀىمى. Discovery Learningؤٔځىذ 

وؤڄد خڀ٭لاٸص زنٌ خڀًَخٔص خڀٕدزٹص زدڀًَخٔص خبغدڀُص ڄه وـً خڀعٙدزً ٌٍ ؤن خڀسدلؽص في خڀًَخٔص 
. ؤڄد  (Discovery Learning)خڀٕدزٹص ظٕعىًڂ خڀًَخٔص خڀعفُزُص وخلأٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي

 Puzzleٲ ؤن خڀًَخٔص خبغدڀُص بخدٜص ڀعُٸُص ڄهدَش خڀٹُخءش ٬ىً خڀ٥ځسص زىُٔځص خلإوعلا

ڀعُٸُص ٸًَش خڀعلاڄٍُ ٬ځً خٔڃ خلإ٘دَش  Puzzleخٔعىًخڂ ؤُځص  ، 1012ٔتي وىَ ٬دجٙص،  -1
 وًٌٲ ٌٍخ خڀسمػ بؼ٭ُٴص ٴ٭دڀُص خٔعمًخڂ ؤُځص  MIN 5 Banda Aceh.9))يَخٔص بذَُسُص زـ 

Puzzleفي ظ٭ځُڃ ظُټُر خٔڃ خلإ٘دَش وخڀع٭ُٲ ٬ځً خٔعفدزص خڀعلاڄٍُ ٬ځًُ. وؤڄد ڀعُٸُص ظلاڄ ٍُ
٤َُٹص خڀسمػ ٴهٍ خڀ٥َُٹص خڀعفَُسُص. وفي بص٫ خڀسُدودض ٸدڄط خڀسدلؽص زدبؼلال٩ص خبؼسدُ٘ش 
وخلاوعسدَ خڀٹسځً وخڀس٭ًٌ وخلإٔعسدوص. ؤڄد ڄه ودلُص ٬مځُص خڀعًََٓ وخڀعمُٝٿ خڀًَخٍٔ ٬ىً ٌڃ 

 ڄُظٵ٭ص. 

                                                             
بحػ خبعدڄ٭ٍ ، (MTsN 8 Aceh Besarفي ظًََٓ خڀىمى )يَخٔص بذُزُص زـ Discovery Learningظ٥سُٷ خٔځىذ وىَ ٴ١ُځص،   3

 (1018)٘٭سص خڀع٭ځُڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُص، ټځُص خڀعُزُص وخڀعًََٓ، ـدڄ٭ص خڀُخونًٌ خلإٔلاڄُص خبغٽىڄُص زىًخ ؤظًُٙ، 
بحػ (، MIN 5 Banda Acehڀعُٸُص ٸًَش خڀعلاڄٍُ ٬ځً خٔڃ خلإ٘دَش )يَخٔص بذَُسُص زـ  Puzzleص خٔعىًخڂ ؤُځٔتي وىَ ٬دجٙص،   9

 (1012خبعدڄ٭ٍ )٘٭سص خڀع٭ځُڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُص، ټځُص خڀعُزُص وخڀعًََٓ، ـدڄ٭ص خڀُخونًٌ خلإٔلاڄُص خبغٽىڄُص زىًخ ؤظًُٙ، 
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في خڀًَخٔص  صخڀ٭لاٸص زنٌ خڀًَخٔص خڀٕدزٹص زدڀًَخٔص خبغدڀُص ڄه وـً خڀعٙدزً ٌٍ ؤن خڀسدلؽوؤڄد 
ڀعُٸُص ٸًَش خڀعلاڄٍُ ٬ځً  خڀٕدزٹص ؤڄد خلاوعلاٲ ٌى ؤن خڀًَخٔص .Puzzleٕعىًڂ ؤُځص ظ خڀٕدزٹص

ذ خڀع٭ځڃ زدٔعىًخڂ خٔځىخٔڃ خلإ٘دَش، في خڀًَخٔص خبغدڀُص ڀعُٸُص ٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځً ڄهدَش خڀٹُخءش 
 ټعٙدفي.خلا

ڀعُٸُص ڄهدَش خڀٹُخءش ٬ىً خڀ٥دڀسدض  Index Card Matchخٔعىًخڂ ٤َُٹص  ،1018، ڀُځص خلإُٔي  -8
َهًٲ ٌٍخ خڀسمػ بلى خڀع٭ُٲ ٬ځً ؤو٥ٙص خبؼ٭ځمص  20.بد٭هً يخَ خڀ٭ځىڂ خڀ٭ٌُٝ زىًخ ؤظًُٙ

ڀع٭ُٲ ٬ځً ظإؼنً في ظ٭ځُڃ ڄهدَش خڀٹُخءش وخ Index Card Matchوخڀ٥دڀسدض زدٔعىًخڂ ٤َُٹص 
٬ځً ظُٸُص ڄهدَش خڀٹُخءش ٬ىً خڀ٥دڀسدض بد٭هً يخَ خڀ٭ځىڂ  Index Card Matchخٔعىًخڂ ٤َُٹص 

 One)خڀ٭ٌُٝ زىًخ ؤظًُٙ. وؤڄد ڄىهؿ خڀسمػ في ٌٍخ خڀسمػ ٌى ڄىهؿ بذَُبي زعٝمُڃ خڀعمهًَُص 

Group Pretest – Posttest Design) دَ خڀٹسځٍ وخلاوعسدَ وبعم٫ خڀسُدودض خٔعىًڄط خڀسدلؽص خلاوعس
في ظ٭ځڃ  Index Card  Matchخڀس٭ًٌ ووَٸص خبؼلال٩ص خبؼسدُ٘ش. لٝځط خڀسدلؽص ؤن خٔعىًخڂ ٤َُٹص 

 ڄهدَش خڀٹُخءش بفعدِخ، َ٭ني ڄاؼُ ٬ځً ظُٸُص ڄهدَش خڀٹُخءش ٬ىً خڀ٥دڀسدض بد٭هً يخَ خڀ٭ځىڂ خڀ٭ٌُٝ.

وـً خڀعٙدزً ٌٍ ؤن خڀسدلؽص في خڀًَخٔص وؤڄد خڀ٭لاٸص زنٌ خڀًَخٔص خڀٕدزٹص زدڀًَخٔص خبغدڀُص ڄه  
 Indexخڀٕدزٹص َٕعىًڂ ڄهدَش خڀٹُخءش. ؤڄد خلاوعلاٲ ٌى ؤن خڀًَخٔص خڀٕدزٹص ظٕعىًڂ ٤َُٹص 

Card Match  ڀعُٸُص ڄهدَش خڀٹُخءش، في خڀًَخٔص خبغدڀُص ظٕعىًڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي زىُٔځص
Puzzle .ڀعُٸُص ڄهدَش خڀٹُخءش 

 
 
 
 

                                                             
بحػ دَش خڀٹُخءش ٬ىً خڀ٥دڀسدض بد٭هً يخَ خڀ٭ځىڂ خڀ٭ٌُٝ زىًخ ؤظًُٙ، ڀعُٸُص ڄه  Index Card Matchخٔعىًخڂ ٤َُٹص ڀُځص خلإُٔي،   20

 (1018خبعدڄ٭ٍ )٘٭سص خڀع٭ځُڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُص، ټځُص خڀعُزُص وخڀعًََٓ، ـدڄ٭ص خڀُخونًٌ خلإٔلاڄُص خبغٽىڄُص زىًخ ؤظًُٙ، 
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 ص خڀسمػ٤َُٹص ټعدز -٢
خڀسدلؽص ٬ځً خڀى٩دڂ خڀٌٍ و٠٭عً زٽځُص خڀعُزُص خبعدڄ٭ص  ؤڄد ٤َُٹص ټعدزص بؽٍي خڀُٔدڀص ٴد٬عمًض 

 خڀُخونًٌ خلإٔلاڄُص خبغٽىڄُص، وٌٍي خڀى٩دڂ ڄٍټىَ في ټعدذ:
Panduan Akademik dan Penulisan Skripsi Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Ar-Raniry 

Banda Aceh Tahun 2016.
11

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                             
11 Tim Penyusun, Panduan Akademik dan Penulisan Skripsi Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Ar-

Raniry Banda Aceh Tahun 2016, Banda Aceh: FTK Ar-Raniry Press, 2016), h. 155-164 
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 خڀٵٝٿ خڀؽدلٍ
 خلإ٤دَ خڀى٩ٌُ

 Puzzleخڀىُٔځص  -ؤ

 ڄٵهىڂ خڀىُٔځص -2

"و٣ٔ، خڀى٣ُٔ ؤو بسهًُ" في  وخڀتي ظ٭ني لُٴُد mediusظإتي ټځمص خڀىُٔځص ڄه خڀٽځمص خڀلاظُىُص  
ٴهمط زٙٽٿ خڀځٱص خڀ٭ُزُص ٌٍ َٔدڀص و٥ُٔص ؤو بسهًَُص ڄه خبؼُٔٿ بلى ڄٕعځڃ خڀُٔدڀص. بن ؤُځص بٌ 

٬دڂ ٌٍ ؤ٘ىدٚ ؤو ڄىخي ؤو ؤلًخغ ظسني خڀ٩ُوٲ خڀتي بسٽه خڀ٥ځسص ڄه خټعٕدذ خبؼ٭ُٴص ؤو خبؼهدَخض 
ؤو خبؼىخٸٳ. وٍٜخ خبؼ٭نى، َ٭عّّ خبؼ٭ځڃ وخڀٽعر خبؼًَُٔص وخڀسُحص خبؼًَٔص ؤُځص. زدوعٝدَ، ظ٭ً خڀىُٔځص 

 ؤيخش ظىٹٿ ؤو ظىٜٿ َٔدجٿ خڀع٭ځڃ.

ى٣ُٔ ظٹًڂ خبؼ٭ځىڄدض زنٌ خبؼًَٝ وخبؼعځٹٍ ٴدڀعځُٵَّىن ڄ٥ٝځك ؤُځص ټ heinichُ٘ق  
وخلأٴلاڂ وخڀٝىَ وخڀُخيَى وخڀعٕفُلاض خڀٝىظُص وخڀٝىَ خبؼٕٹ٥ص، وخبؼىخي خبؼ٥سىٰص، وڄد في لٽمهد، 
ٌٍ ؤدجٿ خظٝدپ. بٌخ ټدوط خڀىُٔځص برمٿ َٔدجٿ ؤو ڄ٭ځىڄدض برعىٌ ٬ځً ؤًٌخٲ ظ٭ځُمُص، ٴةن 

 21خڀىُٔځص ظٕمً ؤُځص خڀع٭ځڃ.

في   ـدء في ڄ٭فڃ ڄ٥ٝځمدض خڀعُزُص وخڀع٭ځُڃ: خڀىٔدجٿ خڀع٭ځُمُص ٌٍ بؾمى٪ ڄد َٕعىًڂ 
 28خڀ٭مځُص خڀع٭ځُمُص ًٜٲ وٹٿ خبؼ٭دَٲ ڀځمع٭ځڃ زٙٽٿ وخ٠ك، وـ٭ځً ٸديَخ ٬ځً خٔعُ٭دذ ڄد َع٭ځمً.

سُعهد ٴدڀىٔدجٿ خڀع٭ځُمُص لا برٿ بؿٿ خبؼ٭ځڃ وببمد َٕع٭نٌ ٜد ڀعى٠ُك ڄديظً وظىُٜٿ خلأٴٽدَ وظؽ 
في ؤٌٌدن خڀ٥ځسص، وظ١د٬ٳ خٔعُ٭دٜڃ ڀځم٭ځىڄدض، وزدڀعدلي ؤٜسك

                                                             
12

 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, edisi revisi 16, (Jakarta: rajawali pers), 2013 h.3-4 
 113خڀ٭ُزُص، ٚ ، يخَ خڀىه١ص 1001، زنًوض: ڄ٭فڃ ڄ٥ٝځمدض خڀعُزُص وخڀع٭ځُڃـُـٓ ڄُٙدپ،   28
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خٔع٭مدبؽد ٠ُوََد بؼىخټسص خڀع٥ىَخض خبغدٜځص في بؾدپ خڀع٭ځُڃ وخڀعٽىىڀىـُد. وَ٭ُٴهد ؤبضً 
لٕدلٍ زٹىڀً: ٌٍ ټٿ ؤيخش َٕعىًڄهد خلأٔعدٌ ڀعمٕنٌ ٬مځُص خڀع٭ځڃ وظُٸُعهد، وٌڀٻ 

هدَخض خبؼىعځٵص، وخټعٕدذ ٬ديخض ڄ٭ُىص بسؽٿ ڄُظٽّخ زعًََر خبؼع٭ځمنٌ ٬ځً خټعٕدذ خبؼ
 22ـىٌَُد في خڀ٭مځُص خڀع٭ځُمُص.

خڀىٔدجٿ خڀع٭ځُمُص ٌٍ ټٿ ؤيخش َٕعىًڄهد خبؼ٭ځڃ ڀعمٕنٌ ٬مځُص خڀع٭ځُڃ، وظى٠ُك  
ڄ٭دلٍ ټځمدض خبؼ٭ځڃ، ؤو ڀعى٠ُك خبؼ٭دلٍ وُ٘ق خلأٴٽدَ وظًََر خڀًَخٔنٌ ٬ځً خبؼهدَخض 

ص خلابذدٌدض وُْٰ خڀٹُڃ، يون خلا٬عمدي خلأٔدٍٔ ڄه ـدور وبټٕدٜڃ خڀ٭ديخض وظىمُ
خبؼ٭مٿ ٬ځً خٔعىًخڂ خلأڀٵد٦ وخڀُڄىِ وخلأَٸدڂ. ز٭سدَشؤوُي ؤنهد ؤـهّش وؤيوخض وڄىخي 

 21َٕعىًڄهد خبؼ٭ځڃ ڀعمٕنٌ ٬مځُص خڀع٭ځُڃ وخڀع٭ځڃ.

َهًٲ خٔعىًخڂ خڀىٔدج٣ بلى ظىٴنً خبغدٴّ ڀځ٥ځسص. زدلإ٠دٴص بلى ٌڀٻ، بهر ٬ځً  
جٿ خلإ٬لاڂ ؤ١َد برٵُّ خڀ٥ځسص ٬ځً ظٍټُ ڄد ظ٭ځمىي بلى ـدور ظىٴنً بؿٵّخض ظ٭ځُمُص ؤد

ـًًَش. ٔعمٽه خڀىٔدج٣ خبعًُش خڀ٥ځسص ؤ١َد ڄه ظٹًلَ خڄلال٩دض وخڀع٭ځُٹدض وټٍڀٻ 
 ظٙف٫ُ خڀ٥ځسص ٬ځً خبؼمدَٔص زٙٽٿ ٜمُك.

، ٔعٕعمُ و٨ُٵص ؤُځص خڀع٭ځُمُص ڀعمٕنٌ ـىيش ٬مځُص خڀع٭ځُڃ وخڀع٭ځڃ. زٙٽٿ ٬دڂ 
وعدجؿ ظ٭ځڃ خڀ٥ځسص ٬ه ٤َُٷ خٔعىًخڂ خڀىُٔځص خڀع٭ځُمُص ڀٵعُش ٤ىَځص لتى ظٽىن ـىيش 

 21خڀع٭ځڃ ٌخض ٸُمص ٬دڀُص.

 
                                                             

 211، يَىخن خبؼ٥سى٬دض خبعدڄ٭ُص، ٚ 1009، خبعّخوُ : يَخٔدض في خڀځٕدوُدض خڀع٥سُٹُص خڀځٱدضخبضً لٕدلٍ،   22
، يخَ خبؼ٭ُٲ، خڀٹدٌُش، خڀ٥س٭ص ُٔٽىڀىـُص خڀىٔدجٿ خڀع٭ځُمُص وؤدجٿ ظًََٓ خڀځٱص خڀ٭ُزُص٬سً خبضًُ ًُٔ ؤبضً ڄىٝىَ،   21

 2202خلاولى 
16

 Rudy Sumiharsono dan Hisbiyatul Hasanah, Media Pembelajaran, (Mataram: Pustaka 

Abadi, 2017), h. 14-15. 
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 27ڄه زنٌ ٴىخجً خڀىُٔځص خڀع٭ځُمُص :
 ىلًش ظٕځُڃ خبؼىخي.ڄ (2
 خڀع٭ځڃ ؤو٠ك وڄؽنً ڀلاٌعمدڂ. (1
 ٬مځُص خڀع٭ځڃ ٌٍ ڄًَّ ڄه خڀعٵد٬ٿ. (8
 ټٵدءش خڀىٸط وخبعهً (2
 ص وعدجؿ خڀع٭ځڃ.برٕنٌ وى٬ُ (1
 خڀع٭ځڃ بيٽه خڀٹُدڂ زً في ؤٌ ڄٽدن وِڄدن. (1
 َِخ٬ص ڄىٸٳ ببهدبي بذدي خڀع٭ځڃ بكى ٬مځُدض خڀع٭ځڃ وخبؼىخي. (7
 َِديش يوَ خبؼ٭ځڃ في خبذدي ؤټؽُ ببهدزُص وبوعدـُص. (3

 23ؤٔدُٔدض في بٔعىًخڂ خڀىٔدجٿ خڀع٭ځُمُص :
 برًًَ خلأًٌخٲ خڀع٭ځُمُص خڀتي برٹٹهد خڀىُٔځص زًٸص (2
 وٝدجٛ خڀٵحص خبؼٕعهًٴص وڄُخ٬دتهد ڄ٭ُٴص (1
 ڄ٭ُٴص زدبؼىهؿ خبؼًٍَٔ وڄًي خَظسد٢ ٌٍي خڀىُٔځص وظٽدڄځهد ڄه خبؼىهؿ (8
 بذُزص خڀىُٔځص ٸسٿ خٔعمًخڄهد (2
 تهُحص ؤٌٌدن خڀ٥ځسص لا ٔعٹسدپ بؿعىي خڀُٔدڀص. (1

 وَٕد٬ً خٔعىًخڂ خڀىٔدجٿ خڀع٭ځُمُص ڀځم٭ځڃ في ٬مځُص خڀع٭ځُڃ ٬ځً خلأڄىَ خڀعدڀُص :
 ځً َٴ٫ يَـص ټٵدَعً خبؼهىُص، وخٔع٭ًخيي.ظٕد٬ًي ٬ (2
 ظٱنً يوَي ڄه خڀىدٸٿ وخبؼځٹىن بلى يوَ خبؼى٣٥، وخبؼىٵٍ، وخبؼٹىڂ ڀځع٭ځُڃ. (1
 ظٕد٬ً ٬ځً لٕه ٬ُٞ خبؼديش، وظٹىبيهد، وخڀعمٽُڃ ٜد. (8

                                                             
، بصهىَ خڀٕىيخن ڄىهؿ ظ٭ځُڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُص في خبؼًخَْ خڀؽىَص زةوىَُٕد يَخٔص برځُځُص ظٹىبيُصٌوخبؽديٌ زه خبغدؾ ؤټًخن،   27

 72، ٚ 1002وِخَش خڀع٭ځُڃ خڀ٭دلي وخڀسمػ خڀ٭ځمٍ 
 78...، ٚ  ڄىهؿ ظ٭ځُڃٌوخبؽديٌ زه خبغدؾ ؤټًخن،   23
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 بسٽىً ڄه خٔعٱلاپ ټٿ خڀىٸط خبؼعدق زٙٽٿ ؤٴ١ٿ. (2
 وب٬ًخيٌد. ظىٴُ وٸعً وـهًي خبؼسٍوڀنٌ في بر١نً خبؼىخٸٳ خڀع٭ځُمُص (1
 ظٕد٬ًي في بؼدَش يخٴ٭ُص ٤ځسعً. (1
ظٕد٬ًي ٬ځً خڀعٱځر ٬ځً لًوي خڀّڄدن وخبؼٽدن في لفُش خڀًَخٔص، وٌڀٻ ڄه  (7

 ولاپ ٬ُٞ ز٭ٟ خڀىٔدجٿ ٬ه ٨ىخٌُ وٸ٭ط في ِڄه ٴدض ؤو في ڄٽدن ز٭ًُ.
 وظٽمه ؤبنُص خڀع٭ځُمُص ڀځمع٭ځڃ ڄه ولاپ خِتي:

 خڀع٭ځڃ.ظىمً في خبؼع٭ځڃ لر خلإٔع٥لا٪، وظُٰسً في  (2
 ظٹىٌ خڀ٭لاٸص زُىً وزنٌ خبؼ٭ځڃ، وزُىً وِڄلاجً. (1
 ظى٫ٔ بؾدپ خبػّّخض خڀتي بيُ ٜد. (8
 ظًَّ ؼُوظً خڀځٵ٩ُص ٔىخء ټدوط ٬ه خلمحٕىْ ؤڂ ٬ه خُٛي. (2
 ظٕهڃ في ظٽىَه خبذدٌدض ڄُٰىذ ٴُهد. (1
 ظٙف٭ً ٬ځً خبؼٙدَټص وخڀعٵد٬ٿ ڄ٫ خبؼىخٸٳ خڀٝٵُص خبؼىځٵص. (1
 ٭ځڃ.ظؽنً خٌعمدڄً وظٙىٸً بلى خڀع (7
 ظىٴُ وه وٸعً وـهًي في خڀع٭ځڃ. (3

 ؤڄد ؤبنُص خڀىٔدجٿ خڀع٭ځُمُص ڀځمديش خڀع٭ځُمُص ٴعٽمه في خڀىٹد٢ خڀعدڀُص:
ظٕد٬ً ٬ځً خڀىٔدجٿ ظىُٜٿ خبؼ٭ځىڄدض، وخبؼىخٸٳ، وخلابذدٌدض، وخبؼهدَخض خبؼ١مىص  (2

عځٳ في خبؼديش خڀع٭ځُمُص بلى خبؼع٭ځمنٌ، وظٕد٬ًٌڃ ٬ځً بيَټهد بيَخټد ڄعٹُزد، وبن خو
 ڄٕعىخٌڃ.

 ظٕد٬ً ٬ځً بزٹدء خبؼ٭ځىڄدض لُص وٌخض ٜىَش وخ٠مص في ٌٌه خبؼع٭ځڃ. (1
ظس٣ُٕ خبؼ٭ځىڄدض وخلاٴٽدَ وظى٠ُمهد، وظٕد٬ً خڀ٥ځسص ٬ځً خڀٹُدڂ زإيخء خبؼهدَخض  (8

 ټمد ٌى ڄ٥ځىذ ڄىهڃ.
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وٌٽٍخ ٴةن خڀىٔدجٿ خڀع٭ځُمُص ڄهمص ڀځمع٭ځڃ لُػ ظىمٍ لر خلأع٥لا٪ وظٹىٌ 
وخبؼع٭ځڃ وظى٫ٔ خبػّّخض وظىمٍ خلابذدٌدض وظ٭دفً زدڀځٵ٩ُص وخڀعفًَُ  خڀ٭لاٸص زنٌ خبؼ٭ځڃ

وظٙف٫ خبؼع٭ځڃ ٬ځً خبؼٙدَټص وخڀعٵد٬ٿ، ټمد خنهد ڄهمص ڀځمديش خڀع٭ځُمُص، لُػ ظ٭ځڃ ٬ځً 
ظس٥ُٕهد، وظٕد٬ً في ظىخُٜٿ خبؼ٭ځىڄدض وخبؼىخٸٳ وخلابذدٌدض وظٕد٬ً ٬ځً خيَخٺ 

٬ځً خزٹدء وخبؼ٭ځىڄدض لُص ٴع٭٠ُهد ڄٝىَش خو خبؼ٭ځىڄدض خڀىخَيش ٴُهد، وظٕد٬ً خ١َد 
 29ڄعمُټص خو ز٥َُٹص ظٵد٬ځُص ټمد ٌى خبغدپ في خبؼديش خلمحىٔسص.

 
 Puzzleڄٵهىڂ  -1

 Puzzle ٘ٽٿ ڄه ؤ٘ٽدپ خڀځ٭سص خڀتي ظعمًي خلإزًخ٪ وخڀٍخټُش ڀًي خڀ٥ځسص ٌٍ
ّخپ بفع٭ص لأنهد بدًَّ ڄه خڀ٭مٷ و٩ُخ ڀ٩هىَ خڀًخٴ٫ لمحدوڀص لٿ خبؼٙٽلاض يخجمد، وڀٽه لا ظ

بيٽه ظٽُخٌَد. خڀعمًٌ في ٌٍي خڀځ٭سص ُٔ٭٥ٍ يخجمد ظإؼنً خلإيڄدن ٬ځً خلمحدوڀص يخجمد 
 10وبؿدوڀص خلأعمُخَ لتى ظىفك.

ٌى وى٪ ڄه ڀ٭سص خڀتي ظُظر ؤـّخء ڄه خڀٝىَ ؤو  Puzzleزدلإ٠دٴص بلى ٌڀٻ،  
ج٣ ظ٬ًى خڀ٥ځسص بلى خڀٽځمدض. بيٽه بؽٍخ خڀىى٪ ڄه خڀىٔدج٣ ب٠َدء خڀ٥ځسص لأن ٌٍي خڀىٔد

٬ًڂ خڀعّخڂ خڀٝمط، وڀٽىهد ظعمُٺ زىٙد٢ ڀعٽىَه ـّء خڀٽځمص، بلى ـدور ٌٍي خڀىٔدج٣ 
ٌٍ  Puzzleخڀتي ظ٬ًىٌڃ بلى خڀعٵٽنً زٙٽٿ ولاٶ. َؤٌ آوُ ظىٛ ٬ځً ؤن ؤڀ٭دذ  

ؤُځص ڀعٕمُٿ وخٔعىعدؾ خبغٹدجٷ وخبؼٵدٌُڃ وؤڄؽځص ڄه خبؼىخي خڀع٭ځُمُص خڀىمى خبؼسنٌ في ڄى٩مص 

                                                             
 19ڂ( ٚ.1003، )خڀَُدٞ : يخَ ٬دلم خڀؽٹدٴص، خوعدؾ وظٝمُڃ خڀىٔدجٿ خڀع٭ځُمُصبؿمً خڀ٥ُ٥ٍ وآوُون،   29

20
 Syukron dalam Bekti Nur Hidahyati, Upaya Peningkatan Keaktifan dan Hasil Belajar 

Biologi Menggunakan Strategi Pembelajaran Puzzle, Jurnal Publikasi, (Surakarta: FKIP Universitas 

Muhammadiyah, 2012), h.5. 
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خبؼٵهىڂ زدٔعىًخڂ خڀٝىَ خبؼُجُص، وخڀعځىَه، وخڀُڄىِ وخڀتي ظى٥ىٌ ٬ځً خبػُدپ زدٔعمًخڂ 
   12ٸ٫٥ ؤو خلأڀٱدِ.

ٌٍ ؤُځص ڄُجُص َعڃ  Puzzleڄه خڀُٙق ؤ٬لاي، بيٽه ؤن بلځٛ بلى ؤن ؤُځص  
خٔعىًخڄهد في ٬مځُص خڀع٭ځڃ، ؤٌ ڄه ولاپ ظُظُر ٸ٫٥ ڄه خڀٝىَ ؤو خڀٽځمدض وڄه 

 ٥ص خڀعإڀُٵُص بيٽه ي٬ىش خڀ٥ځسص ڀُٽىوىخ و٥ٙنٌ في خڀع٭ځڃ.ولاپ ٌٍي خلاوٙ
 

 Puzzleٴىخجً ؤدجٿ ظ٭ځُڃ  -8
 Puzzle  ُّؤُځص بيٽه ؤن بذ٭ٿ خڀ٥ځسص ؤټؽُ ؤبنُص ووٙد٤د وبفدَٔص خڀعُټ ٌٍ

وخڀًٸص وخلإزًخ٪ وخڀّّٝ وخبغعُخڂ خبؼعسديپ في بؾمى٬ص ڄ٭ُىص وظٹىَص خڀٍخټُش وظًََر خبؼى٥ٷ 
 Puzzle :ٌٍ18خڀٵىخجً خلأوُي ڀع٭ځڃ ؤڀ٭دذ   11ٝىَ وخڀٽعدزص.ؤ١َد ڄه ولاپ خڀ

 بيٽه ڀځ٥ځسص خبؼٙدَټص زىٙد٢ في ؤو٥ٙص خڀع٭ځُڃ وخڀع٭ځڃ. (2
 َٝسك خڀ٥ځسص ٘مٍ ٸًَختهڃ. (1
 بيٽه ڀځ٥ځسص يَخٔص ڄديش ٜ٭سص زٕهىڀص. (8
ٌٍي خلأعُخظُفُص بيٽه ؤن بزځٷ زُحص ظ٭ځُمُص ٴ٭دڀص ڄه ولاپ خبعم٫ زنٌ خڀعٵد٬لاض  (2

 في خڀٵٝىپ خڀًَخُٔص.خڀتي برًغ 
 بيٽه ؤن ظًَّ ڄه خٌعمدڂ خڀ٥ځسص زدڀع٭ځڃ. (1
 برٵُّ خلاٌعمدڂ زدڀٹُخءش بذدي خڀ٥ځسص. (1
 بيٽه خٔعىًخڄهد في بؾمى٬دض ؤو ټدوعسدَ ٴُيٌ. (7

                                                             
21

 Elfina Sari Harahap, Efektivitas Metode Permainan Puzzle terhadap Kemampuan Menulis 

Surat Dinas, (Medan: FKIP Universitas Negeri Medan, 2014), h.5. 
22

 Eci Verwita Sari, dkk, Pengaruh Pemberian Spelling Puzzle dengan Model Pbroblem 

Based Learning terhadap Pencampaian Kompetensi Siswa, Pillarof Physiscs Education, Vol. 11 

No.3, (Padang: FMIPA Universitas Negeri Padang, 2018), h.10. 
23

 Bekti Nur Hidahyati, Upaya Peningkatan Keaktifan dan Hasil Belajar Biologi 

Menggunakan Strategi Pembelajaran Puzzle, Jurnal Publikasi, (Surakarta: FKIP Universitas 

Muhammadiyah, 2012), h.4. 
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 Puzzleّخَد وخڀ١٭ٳ في ؤدجٿ ظ٭ځُڃ خبؼ -2
 12خبؼّخَد: 

 لا َع٥ځر ؤدج٣ ڄ٭ٹًڄص وڄٽځٵص. (2
 ڀٽځمدض.ظًََر يٸص خڀ٥ځسص في خلإـدزص وبذم٫ُ خ (1
برٵّ خڀ٥ځسص ٬ځً خٔعٽٙدٲ ؤٴ١ٿ بؼٵدٌُڃ خبؼىخي خڀتي َعڃ ظًََٕهد وٌڀٻ لإبهدي  (8

 ٘٭ىَ زدڀٵ١ىپ وخڀؽٹص خڀ٭دڀُص.
َع٭ځڃ خڀ٥ځسص خٔعٽٙدٲ خلإڄٽدودض خبؼىـىيش ٴٓ ؤوٵٕهڃ، زدلإ٠دٴص بلى ظ٭ځڃ  (2

 خڀ٥ځسص ؤ١َد ظٹًَُ ڄّخَد و٬ُىذ ټٿ ڄىهڃ.
د٬لاض زنٌ خڀ٥ځسص وخبؼ٭ځمنٌ وزنٌ خڀ٥ځسص ظًَّ ڄه وٙد٢ خڀ٥ځسص وخلإزًخ٪ في ٘ٽٿ ظٵ (1

وخڀ٥ځسص خِوَُه لتى ٌٍخ خڀعٵد٬ٿ ٥َُُٕ ٬ځًُ خڀعٵد٬ٿ زنٌ خڀ٥ځسص وخڀ٥ځسص في لنٌ 
 ؤن خبؼ٭ځڃ ٌى بؾُي و٣ُٔ.

ظٕع٫ُ٥ بوٙدء ٬مځُص ظ٭ځڃ بفع٭ص َعىٸ٫ ڄىهد في نهدَص خبؼ٥دٲ برٕنٌ وعدجؿ ظ٭ځڃ  (1
 خڀ٥ځسص.

 
 11وٹد٢ خڀ١٭ٳ:

ټٿ بـدزص زةـدزدض ؤوُي، ڀٍڀٻ ُٔفً خڀ٥ځسص ٜ٭ىزص ظع٭ځٷ ز٭ٟ خلألُٲ في  (2
 ٬ىً ٬ًڂ بسٽىهڃ ڄه خلإـدزص ٬ځً ٔاخپ وخلً لاوً ُٔاؼُ ٬ځً ؤٔحځص ؤوٌُ.

 لابيٽه بفدَٔعهد بلا في نهدَص خڀع٭ځڃ ټعٹُُڃ نهدجٍ ڀٵهڃ خڀ٥ځسص ڀځمىخي خڀتي تم ظ٭ځمهد. (1

                                                             
24

 Elfina Sari Harahap, Efektivitas Metode…, h. 9 
25

 Elfina Sari Harahap, Efektivitas Metode…, h. 9-10 
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 خڀٵٝٿ خڀًَخٍٔ. في خڀٵٝٿ خڀًَخٍٔ ؤ١َد خبؼىدٸٙص خڀًخٴحص فيPuzzle ظىٵٍُ ؤُځص  (8
ؤلُدود َُٝن خڀ٥ځسص ؤو َٝٵٹىن ڀځع٭سنً ٬ه ٴُلعهڃ ٬ىًڄد َٽىوىخ ٸديََه ٬ځً 

 وٿ ڄٙٽځص.
وَٝ٭ر بسدڄد بُ٘خٺ  Puzzleلا بيٽه ظىُٜٿ بص٫ُ خبؼىخ٫ُ٠ ڄه ولاپ ڀ٭سص ؤُځص  (2

 خڀ٭ًي خڀٽسنً وٕسُدن ڄه خڀ٥ځسص.
 

   (Discovery Learning)ټعٙدفيخٔځىذ خڀع٭ځڃ خلا -ذ
  Nadlerوَُي  11ځىذ ٌى ب٤دَ ڄٵدٌُمٍ َٕعىًڂ ټمُـ٫ في َىٵٍُ خڀىٙد٢.خلأٔ  

ؤن خلأٔځىذ خبعًُ ٌى خٔځىذ َٕد٬ً خبؼٕعىًڂ ٬ځً ٴهڃ   Wina Sanjaya  في ټعدٜد
  17خڀ٭مځُص زٙٽٿ ؤٔدٍٔ و٘دڄٿ.

٬مځُص ؤٔدُٔص و٘دڄځص َىٵٍُ  ؤن خلأٔځىذ ٌى ڄُـ٫ َٕعىًڂ في َعڃڄه ٌٍخ خڀٵهڃ   
. في خبغٹُٹص خلأٔځىذ ڀُٓ وخلً ٴٹ٣ وڀٽه ڀً َىٵٍُيڄىن وٙد٤د لتى َٵهڃ خبؼٕعىً

ؤوىخ٪ ٬ًًَش وفي ٌٍي خڀُٔدڀص َٕعىًڂ خبؼاڀٳ بمىٌـد َٕمً خٔځىذ خڀع٭ځڃ 
 .  (Discovery Learning)خلاټعٙدفي

ٌى خٔځىذ ظ٭ځُمٍ َُټّ ٬ځً   (Discovery Learning)ټعٙدفيخٔځىذ خڀع٭ځڃ خلا
ڄٙٽځص زإوٵٕهڃ، وفي ٌٍخ خٔځىذ خڀع٭ځڃ لا َٹًڂ خبؼ٭ځڃ  خڀ٥ځسص ڀع٭ځڃ ټُٵُص خڀ٭ؽىَ ٬ځً

ڄديش خڀًَْ زٙٽٿ نهدجٍ، وڀٽه َعڃ ڄىك خڀ٥ځسص خڀٵُٜص ڀځسمػ وخڀ٭ؽىَ ؤوٵٕهڃ 
 زدٔعىًخڂ ؤٔځىذ خڀىهؿ بغٿ خبؼٙٽځص. 

                                                             
26

 Harjanto, Perencanaan Pengajaran, (Cet. VI; Jakarta: Rineka Cipta, 2008), h.51-55 
27

 Wina Sanjaya, Kurikulum Pembelajaran Teori dan Praktik Pengembangan Kurikulum 

Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) (Cet. I; Jakarta: Kencana Prenada Media Group, 2008), h. 82. 
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وٌى بذٌُ ٬مځُص خڀع٭ځُڃ ـًُخ لُىمد خبؼًَْ َ٭٥ٍ  Jerome Brunerوٴٹد ڀى٩َُص 
٥ځسص زىُٜځص خلأٔځىذ خبؼىدٜر. ؤٌ وٹىپ زځٱص ؤوُي ٴُٜص لاټعٙدٲ خڀٵٽُش ڀًٌ خڀ

 13ظ٭ځُڃ خلأعٹُخجٍ ڀٵهڃ ٴٽُش ٬دڄص.
٬ځً خڀ٥ځسص ؤن َٙعُٺ خڀع٭ځڃ ببهدزُد في خڀٵٝٿ. وخڀُٝٱص بؽٍي خڀى٩َُص  Piagetٸىپ 

، َى٩ڃ خڀ٥ځسص ڄديش خڀع٭ځُڃ خڀٵٽُش ڄىدٔسص زًَـص (Learning Discovery)وٌٍ خلاټعٙدٲ 
. (Personal Discovery)وؤڄد لٹُٹص خڀع٭ځُڃ وٌٍ خټعٙدٲ زدڀىٵٓ  وڄ٭ًپ ٌټدء خڀ٥ځسص.

 ٌٍخ ٌى ڄى٠ى٪ ؤٔدٍٔ في ٌٍي خڀى٩َُص.
 

   (Discovery Learning)ټعٙدفي٬مځُص ظ٥سُٷ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلا -2
في ٌٍي ٬مځُص خڀعًََٓ، لا َٹًڂ خبؼ٭ځڃ ڄديش خڀًَْ زٙٽٿ نهدجٍ، وڀٽه َعڃ ڄىك 

زٙٽٿ ٬دڂ   ٵٕهڃ زدٔعىًخڂ ؤٔځىذ نهؿ لٿ خبؼٙٽځص،خڀ٥ځسص خڀٵُٜص ڀځسمػ وخڀ٭ؽىَ ؤو
  ٬19مځُص ظ٥سُٷ خٔځىذ خڀع٭ځُڃ خلاټعٙدفي ٌى:

خلمحدټدش، َٕإپ خبؼ٭ځڃ ؤو َإڄُ خڀ٥ځسص زٹُخءش ؤو خلأعمد٪ بلى وٜٳ بوعىٌ ٬ځً  (2
 خبؼٙٽځص.

 زُدن خبؼٙٽځص، َٵٕك خڀ٥ځسص ڀعمًًَ خبؼٙٽځص خڀتي تم لځهد. (1
بؼسدض خڀٵ٠ُُص. َٵٕك خڀ٥ځسص بعم٫ خبؼ٭ځىڄدض  بص٫ خڀسُدودض، ڀلإـدزص ڄٕإڀص ؤو (8

 خبؼىعځٵص.
 ڄ٭دبعص خڀسُدودض، بص٫ُ خبؼ٭ځىڄدض ڄه ٸُخءش، ڄٹدزځص، ڄلال٩ص، ڄٝىٵص. (2

                                                             
28

 Ahmad Fuad Effendy, Metodologi Pengajaran Bahasa Arab, Locit, 2009, h. 15 
29

 Ahmad Sabri, 95 Strategi Belajar Mengajar (Cet. IV; Padang: Ciputat Press, 2005), h. 27. 
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خڀعًٸُٷ، زىدء ٬ځً وعدجؿ خبؼ٭دبعص وخڀعٵٕنً ؤو خبؼ٭ځىڄدض خبؼىـىيش، خلأٔحځص ؤو  (1
دزص ٬ځُهد ؤڂ خڀٵ٠ُُدض خڀتي بسط ُٜدٰعهد ڄٕسٹد، ثم خڀعًٸُٷ ڄىهد ٔىخء بسط خلإـ

 لا، تم بؼسدتهد ؤڂ لا.
 خڀع٭مُڃ، زىدء ٬ځً وعدجؿ خڀعًٸُٷ َع٭ځڃ خڀ٥ځسص خٔعىلاٚ خڀىعدجؿ.  (1

 
زٙٽٿ ٬دڂ ٤َُٹص خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي ٌٍ ټمد  Whewellَؤٌ 
 80َځٍ:

 ظ٭ُٲ خبؼ٭ځڃ خلعُدـدض خڀ٥ځسص. (2
 ص.َ٭مٿ خبؼ٭ځڃ ڄىى٬دض بؼسديت ؤٜىپ ٴهڃ خبؼٵدٌُڃ وظ٭مُڃ خبؼ٭ُٴ (1
 ڄىى٬دض ڄٕاوڀُص. (8
 َٕد٬ً خبؼ٭ځڃ وَى٠ك ٴُٞ خڀ٥ځسص ويوَ ټٿ خڀ٥ځسص. (2
 َٕع٭ً خبؼ٭ځڃ خڀٵٝٿ وخلأيوخض خڀلاِڄص. (1
 َعمٹٷ خبؼ٭ځڃ ڄه ٴهڃ خڀ٥ځسص ڀلأُ٘دء خڀتي تم لځهد. (1
 َ٭٥ٍ خبؼ٭ځڃ ڀځ٥ځسص خڀٵُٜص ڀلاټعٙدفي. (7
 َٕد٬ً خبؼ٭ځڃ خڀ٥ځسص زدبؼ٭ځىڄدض، بٌخ خلعدؾ خڀ٥ځسص بڀُهد. (3
 خڀعٵد٬ٿ زنٌ خڀ٥ځسص وخبؼ٭ځڃ.َٕهٿ خبؼ٭ځڃ  (9

٤َُٹص خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي  في ٬مځُص خڀع٭ځڃ  ظع١مه ڄًَّخ ڄه 
 .Whewellخڀ٥ځسص. ټ٥َُٹص ؤٔځىذ نهؿ لٿ خبؼٙٽځص وڄد خٸعُلً 

 

 

 

 

                                                             
30

 Abuddin Nata, 95 Strategi Mengajar Multiple Inteliggences, (Cet. IV; Jakarta: Kencana, 

2016), h. 118 
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   (Discovery Learning)ٴىخجً خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي -1
لاٸص ڄ٭ُٴص خڀ٥ځسص خبعًًَش ڄ٫ ٴدجًش ٌٍخ خلأٔځىذ ڄىهد: بمى ٬ Jerome Brunerَؤٌ 

ڄ٭ُٴعهڃ خڀٕدزٹص، لتي َٵهڃ خڀ٥ځسص ٴهمد ټدڄلا ٬ه خبؼديش. وَٕع٫ُ٥ خڀ٥ځسص ؤن بىعُ وبههُ 
خلإ٬لاڂ، وَ٭نٌ خڀٵ٠ُُص ثم َإوٍ ڄىهد خلأعىسد٢ زٌٍىهڃ لتي َٽىن خڀ٥ځسص ڄٕعٹسلا زىٵًٕ 

٬ه خبؼديش خڀٕدزٹص وخبؼديش  في خڀع٭ځڃ. ٍٜي خڀ٭مځُص خبؼٕعمُش، َٵهڃ خڀ٥ځسص ٴهمد ټدٴُد بڄد
 خبعًًَش. وَٹًَ خڀ٥ځسص ٬ځً خڀع٭ځڃ زىٵًٕ يون ٸُديش خبؼًَْ ټؽنًخ.

 
   (Discovery Learning)ټعٙدفيڄّخَد خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلا -8

 82وؤڄد خبؼّخَد ٌٍ ټمد َځٍ:
ظٽٕر خڀ٥ځسص خڀٹًَش ٬ځً خٔعىًخڂ ؤٔدڀُر خڀسمػ وخلأعٹٝدء ولٿ  (2

 خبؼٙٽلاض.
وبرٹُٷ خڀٍخض ٬ىً خڀ٥ځسص ڀًي ظىٜځً بلى خټعٙدٲ ڄد، بفد  وظىمٍ خڀٙ٭ىَ زدڀؽٹص (1

 بىځٷ ڀًًَ يخٴ٭د ٸىَد ڀلأعمُخَ في ٬مځُص خڀع٭ځڃ.
 ظًَّ ڄه ٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځً ظٍټُ خبؼ٭ځىڄدض وخلالعٵد٦ ٜد ڀٵعُش ٤ىَځص. (8
 ظىمٍ ڄهدَخض خڀعٵٽنً خلأعٹُخجٍ وخلأعىعدـٍ وخڀىدٸً. (2
 ځُد ڄؽٿ خڀعمځُٿ وخڀعُټُر وخڀعٹىلَ.ظ٭مٿ ٬ځً ظىمُص خبؼٕعىَدض خڀ٭ٹځُص خڀ٭ (1
ظٕد٬ً في ظىمُص ٤ُٶ ٴ٭دڀص ڀځ٭مٿ خبعمد٬ٍ وڄٙدَټص خبؼ٭ځىڄدض وخلأعمد٪ بلى  (1

 ؤٴٽدَ خِوَُه وخلأعحىدْ ٜد.
ظٝځك ڀځمىدٸٙدض خڀٵُيَص وخبعمد٬ُص ٬ځً لً ٔىخء وبيٽه خٔعىًخڄهد في بص٫ُ  (7

 خلأ٬مدَ وخبؼٕعىَدض.
                                                             

، ڄه ڄٹدڀص ؤٔعدٌ خبؼىدٌؿ و٤ُٶ ظًََٓ خڀع٭ځُڃ زدلاټعٙدٲ ٤ُٶ ظًََٓ ََد٠ُص خبؼٕعىي خڀٕدئْمُ ٬سًي،   82
 3-7خڀَُد٠ُدض خبؼٕد٬ً، خڀٝٵمص 
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ه خبؼىخٌر ڀًي خڀ٥ځسص ڄه ولاپ خبغَُص خڀتي َىمٍ خلأٔځىذ خلاټعٙدفي خڀٽؽنً ڄ (3
 َعُمهد خلاټعٙدفي ڀځمع٭ځڃ لتى َعىٜٿ ڀځم٭ځىڄدض زىٵًٕ.

َٕهڃ خڀع٭ځڃ ٬ه ٤َُٷ خلأٔځىذ خلاټعٙدفي في زىدء ڄٵهىڂ خڀٍخض ڀځ٥ځسص، ٴةٌخ  (9
ټدن ڄٵهىڂ خڀٍخض ٤ُسد ڀًي خڀ٥ځسص ٴةوً َٙ٭ُ زإڄه وٵًٕ وَٽىن ڄٕع٭ًخ ڀعٹسٿ 

 81د في خٰعىدڂ خڀٵُٚ ڀځٽٙٳ، وَٽىن ؤټؽُ خزعٽدًََ.خبػّّخض خبعًًَش وَخٰس
 

   (Discovery Learning)ټعٙدفي٬ُىذ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلا -2
 88وؤڄد خڀ٭ُىذ ٌٍ ټمد َځٍ:

خڀع٭ځڃ زدلاټعٙدٲ َٕعٱُٶ وٸعد ٤ىَلا بفد به٭ځً ٰنً ڄلاجڃ ڀځىخٸ٫ خڀ٭ځمٍ خڀٽؽنً  (2
 ڄه بؿًي.ڄه خڀى٩ڃ خڀع٭ځُمُص خڀٹدجمص ٬ځً ؤٔدْ ظٱ٥ُص بؿعىي ټسنً في ِ

٬ًڂ ڄىدٔسص خلأٔځىذ خلاټعٙدٲ بعم٫ُ خبؼى٠ى٬دض ٴهٍ ظٝځك بؼى٠ى٬دض  (1
 يون ؤوُي.

ٸً لا َعىٴُ في زىُص خڀ٥ځسص خبؼ٭ُٴُص خبؼٵدٌُڃ وخڀ٭لاٸدض خبؼىدٔسص خبؼُظس٥ص زدبؼٵدٌُڃ  (8
 وخڀ٭لاٸدض خبؼُخي خټعٙدٴهد.

 ٸً لا ظىىٴُ خلإڄٽدودض وخڀعفهُّخض خبؼ٭ُىص ٬ځً خڀعًََٓ زدلاټعٙدٲ. (2
 َىدٔر خلأٔځىذ خلاټعٙدٲ خڀ٥ځسص ز٥ُحٍ خڀع٭ځڃ ؤو ڄىىٵ١ٍ خڀٍټدء ټمد لا (1

بوعدؾ بلى ٤ځسص ڀًَهڃ وځٵُص ٬ځمُص ٸىَص وٸًَش ٬ځً خڀع٭دڄٿ ڄ٫ خبؼىخي وخٔعىًخڂ 
 خلأـهّش و٬مځُدض خڀ٭ځڃ.

                                                             
ڂ( 1001ودُ٘ون، -، )خڀَُدٞ: ڄٽعسص خڀ٤ًُُ٘ٶ ظًََٓ خڀ٭ځىڂ زنٌ خڀى٩َُص وخڀع٥سُٷبؿمً بقُر ڄ٥ٝٵً ٥٬ُى،   81

 .ٚ117 
33

ڂ( 1001ودُ٘ون، -، )خڀَُدٞ: ڄٽعسص خڀ٤ًُُ٘ٶ ظًََٓ خڀ٭ځىڂ زنٌ خڀى٩َُص وخڀع٥سُٷمً بقُر ڄ٥ٝٵً ٥٬ُى، بؿ  
 .ٚ113  
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بوعدؾ خلأٔځىذ خلاټعٙدٲ بلى وى٬ُدض ودٜص ڄه خبؼ٭ځمنٌ خبؼًَزنٌ ٬ځً  (1
 ض ڄ٭ُىص في خڀٙىُٝص.خٔعىًخڄً وخڀٍَه َعمع٭ىن زٕمد

 
   (Discovery Learning)ؤوىخ٪ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي -1
 82وزُدن ڀٽٿ وى٪ خڀعدڀُص: 
 ؤولا: خلاټعٙدٲ خبؼىـً 

وفي ٌٍخ خڀىى٪ ڄه خلاټعٙدٲ َٹىڂ خبؼًَْ زعّوًَ خبؼع٭ځمنٌ زع٭ځُمدن 
ظٽٵٍ ڀ١مدن لٝىبؽڃ ٬ځً خبػنًش وخڀىٜىپ بلى خبؼ٭ځىڄص. وزٍڀٻ ١َمه 

في خٔعىًخڂ ٸًَختهڃ خڀ٭ٹځُص لاټعٙدٲ خبؼٵدٌُڃ وخڀع٭مُمدض خبعًًَش. بقدلهڃ 
وزدڀُٰڃ ڄه ٌڀٻ ٴةن ٬ىُٝ خڀٍخظُص وخبؼسديؤش ڄه ٸُٿ خڀع٭ځڃ َسٹً بؿًويخ، ٌڀٻ 
لأن خلاټعٙدٲ خڀٌٍ َٝٿ بڀًُ خبؼع٭ځڃ ٌىد َٽىن ٸً ٔسٷ ؤن و٣٥ خبؼًَْ 

 ٝځىخ بلى خټعٙدٴً.و٥ىخض خڀىٜىپ بڀًُ، وَىـً خبؼع٭ځمنٌ و٥ىش بخ٥ىش بلى ؤن َ
 ؼدوُد: خلاټعٙدٲ ٘سً خبؼىـً )خلإَ٘ديٌ( 

وعُك ٌٍي خڀ٥َُٷ خڀٵُٜص ڀځ٥ځسص ڀُٝځىخ بلى خټعٙدٲ خبؼٵهىڂ ؤو خڀع٭مُڃ   
يون ظىـًُ خبؼًَْ بؽڃ و٥ىش بخ٥ىش ټمد ٌى خبغدپ في لدڀص خلاټعٙدٲ خبؼىـً، 

خڀعٵٽنً خڀٍختي ټمد ؤوً َعدق ڀځ٥ځسص في ٌٍخ خڀىى٪ ڄه خلاټعٙدٲ ٴُٜص خبؼسديؤش و
ڀځىٜىپ بلى خټعٙدٲ خڀٍٙء خبؼ٥ځىذ. وٌىد َٵٽُ خڀ٥ځسص ټٵٽُش خڀىمى ٬ىًڄد 
ًََُ ؤن َٝٿ بلى خټعٙدٲ ٍ٘ء ڄ٭نٌ، وزدڀعدلي َٙ٭ُون زدڀ٠ُد ٬ىً خټعٙدٴهڃ 
ڀځٍٙء خبؼ٥ځىذ ڄه خټعٙدٴً. وٸً َٝٿ في ٌٍخ خڀىى٪ ز٭ٟ خڀ٥ځسص بلى خلاټعٙدٲ 

                                                             
 8-2، وٵٓ خبؼُخـ٫، خڀٝٵمص خڀع٭ځُڃ زدلاټعٙدٲ ٤ُٶ ظًََٓ ََد٠ُص خبؼٕعىي خڀٕدئْمُ ٬سًي،   82
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ڄىً ٴٹ٣، وٸً لا َٝٿ ز٭ٟ خڀ٥ځسص بلى ؤٌ  خبؼ٥ځىذ زُىمد َٝٿ آوُون بلى ؤـّخء
 ٍ٘ء بفد َُخي خټعٙدٴً.

 ؼدڀؽد: خلاټعٙدٲ خبؼٵعىق
َٹىڂ خبؼًَْ في ٌٍي خڀ٥َُٹص زعٝمُڃ ؤو٥ٙص خڀع٭ځڃ وَّوي خڀ٥ځسص زإُ٘دء ؤو   

ؤٴٽدَ َٕعىًڄىنهد، يون ؤن َ٭٥ُهڃ ؤَص ظ٭ځُمدض ؤو لتى خبؽًخٲ ڄه خڀًَْ، 
٬ىًڄد ٥َځسىن ڄىً ٌڀٻ. وظعُك ٤َُٹص  وڀٽىً ًَُ٘ خڀ٥ځسص و٬ځً و٥دٶ ٠ُٷ

خلاټعٙدٲ خبؼٵعىق خڀٵُٜص ڀځم٭ځڃ ڀُلال٧ خڀ٥ځسص ؤؼىدء ٬مځهڃ وَ٭ُٲ ټُٳ 
َع٭ځمىن ٬ىًڄد لا ظٽىن ٬ځُهڃ ٸُىيخ ڄ٭ُىص ظٵ٠ُهد بـُخءخض ظٹځًَُص في خڀع٭ځُڃ. 
وَٵ١ٿ خٔعىًخڂ ٌٍي خڀىى٪ ڄه خلاټعٙدٲ في خبؼُخلٿ خلأولى ڄه ظ٭ځُڃ خبؼى٠ى٪؛ 

خڀ٥ځسص ز٭ٟ خبؼ٭ځىڄدض ؤو خبػٝدجٛ ٬ه خبؼٵدٌُڃ وخڀع٭مُمدض خڀتي ڀُٽعٙٳ 
 َع١مىهد خڀًَْ.

 َخز٭د: خلاټعٙدٲ خبغُ
وٌى ؤ٬ځً ؤوىخ٪ خلاټعٙدٲ، وڄىٙإ ٌٍي خڀ٥َُٹص ٌى لر خلأع٥لا٪   

خڀ٥سُ٭ٍ وخڀٵ١ىپ خڀ٭ځمٍ ڀځ٥ځسص. وزدڀُٰڃ ڄه ؤن ظىـًُ خبؼ٭ځڃ ڀځ٥ځسص ٌىد َٽىن 
بؼ٭ځڃ بهر ؤن َٹىڂ زًوَي خڀعُزىٌ ٴ٩ُهُ خلاٌعمدڂ بدد ڄ٭ًوڄد بلى لً ڄد بلا ؤن خ

َٹىڂ زً خڀعلاڄٍُ وَٙف٭هڃ، وَٹًڂ بؽڃ خڀىٝك ڀُٝځىخ بلى ظ٭ځڃ ؤٴ١ٿ. وٌٍي 
خڀ٥َُٹص برعدؾ بلى وٸط وـهً ټسنًَه. ولا بوعدؾ خلأڄُ ٌىد بلى ٬ُٞ و٥ىخض 

ؤن  بـُخجُص ڄؽځمد لًغ في ز٭ٟ خلأوىخ٪ خڀٕدزٹص، بٌ بن خبؼ٭ځڃ بهر ٬ځًُ ٴٹ٣
٩َهُ خٌعمدڄً ز٭مٿ خڀ٥ځسص وَٙف٭هڃ يون ظٹًلَ ظىـُهدض ڄسدُ٘ش زٙإن ڄد َُخي 

 خټعٙدٴً.
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 ودڄٕد:خلاټعٙدٲ خبؼ٭ًپ
بوًي خبؼ٭ځڃ في ٌٍخ خڀىى٪ ڄه خلاټعٙدٲ ڀ٥ځسعً خبؼٙٽځص وڄ٭هد ز٭ٟ   

خڀعىـُهدض خڀتي ظٕد٬ً خڀ٥ځسص، ثم َٙف٭هڃ ٬ځً خڀٵمٛ وخبؼلال٩ص وخڀعى٣ُ٥ 
ىدٔر، وبيٽه ؤن بيدَْ خڀ٥ځسص ٌٍخ خڀىى٪ ڄه خلاټعٙدٲ ز٭ً لاټعٙدٲ خبغٿ خبؼ

 81بفدَٔعً ڀلاټعٙدٲ خبؼىـً.
 

 ڄهدَش خڀٹُخءش -ؾ
 ظ٭َُٳ ڄهدَش خڀٹُخءش -2
ڄهُخ وڄهىَخ وڄهدَخ -بيهُ-ظإتي خبؼهدَش ڄه ټځمص خبؼهدَش ڄٙعٹص ڄه ټځمص ڄهُ 

ځر خڀعًََر وڄهدَش. وخڀتي ظٱني خڀٽٵدءش، ٸديَ وٌټٍ. ٸدپ بَٵُٔىن خبؼهدَخض َع٥
وخبؼهدَخض خلأٔدُٔص خڀتي بيعځٽهد خبعم٫ُ بيٽه ؤن َٽىن ؤټؽُ ٴدجًش في بوعدؾ ٍ٘ء ؤټؽُ 
ٸُمص زً ز٬ُٕص وڄه خبؼ٭ُوٲ ؤن خڀځٱص خڀ٭ُزُص بؽد خَز٫ ڄهدَخض، وٌٍ ڄهدَش خلإٔعمد٪ 

 81وڄهدَش خڀٽلاڂ وڄهدَش خڀٹُخءش وڄهدَش خڀٽعدزص.
ڀٹُخءش خ٥ٜلالد و٥ٷ خڀُڄىِ وٴهمهد ٸُؤش. وخ-َٹُؤ-خڀٹُخءش ڄًَٝ ڄه ټځمص ٸُؤ 

ٴٹً ٬ُٴهد ٘مدظً زٹىڀً "بن خڀٹُخءش ٬مځُص  87و٬مځُص خٔعىلاٚ ڄ٭نى ڄه َڄّ ڄٽعىذ.
٬ٹځُص ظٵد٬ځُص يخٴ٭ُص ظٙمٿ خڀُڄىِ وخڀُٔىڂ خڀتي َعځٹدٌد خڀٹدَت ٬ه ٤َُٷ ٬ُىًُ وٴهڃ 

                                                             
ڂ( 1001ودُ٘ون، -خڀَُدٞ: ڄٽعسص خڀًُ٘، )٤ُٶ ظًََٓ خڀ٭ځىڂ زنٌ خڀى٩َُص وخڀع٥سُٷبؿمً بقُر ڄ٥ٝٵً ٥٬ُى،   81

.ٚ112 
 777(، ٚ. 2917، )زنًوض: يخَ خبؼُٙٶ، خبؼىفً في خڀځٱص وخلإ٬لاڂڀىوٓ ڄ٭ځىٲ،   81
 229(، ٚ. 1020، )خڀَُدٞ: يخَ خبؼٕځڃ ڀځىُٙ وخڀعى٫َِ، خبؼهدَش خڀځٱىَص ڄد ٌُعهد و٤ُخجٷ ظىمُعهدؤبضً ٴاخي ٬ځُدن،   87
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ٽڃ وخڀعٍوٶ ولٿ خبؼ٭نى وخڀُز٣ زنٌ خبػّّش خڀٕدزٹص وٌٍي خبؼ٭دلٍ وخلأعىعدؾ وخڀىٹً وخبغ
  83خبؼٙٽلاض".

وٸدپ بؿمً ٬سً خڀٹديَ ؤبضً في ټعدزً "٤ُٶ ظ٭ځُڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُص" بن خڀٹُخءش ٬مځُص  
ڄٕعمُ ظايٌ و٨ُٵص ٌدڄص في خبغُدش زدڀىٕسص ڀځٵُي وخٛعم٫ ٴهٍ بدٵهىڄهد خبغًَػ ظ٭َُٳ 

لٿ خبؼٙٽلاض  خڀٽځمدض وو٥ٷ ٜد وٴهڃ خبؼٹُوء ووٹًڀً وظى٫ُٔ خبػّّخض وخلإٴديش ڄىهد في
 89وبرٹُٷ خڀىٵُٕص".

وؤڄد ڄهدَش خڀٹُخءش ٌٍ بلًي خبؼهدَخض خڀځٱىَص خلأَز٭ص وٌٍ ڀُٕط زإڄُ ٔهٿ ولا  
زى٥ٷ خلألُٲ ؤو خڀٽځمدض ٴمٕر، وببمد ٌٍي خبؼهدَش ظع٥ځسىد ؤن وسٍپ ؤٴٽدَود بيهً ڀٵهڃ 

ڄ٭نى خڀٹُخءش خبؼ٭ځىڄدض في خڀىٛ. بد٭نى ؤو٫ٔ، ڄهدَش خڀٹُخءش لاظُټّ ٬ځً خڀٹُخءش وٴهڃ 
ـًُش ٴٹ٣ وڀٽىهد ظع٭ځٷ ؤټؽُ بدمعىي خڀٹُخءش. ڀٍڀٻ، ٴةن خڀٹُت خبعًُش ٌٍ ٸديَ ٬ځً 
خڀعىخٜٿ زٙٽٿ وؼُٷ ڄ٫ خڀٹُخءش، وبيٽه ؤن َٽىن ٔ٭ًُخ ولَّىد وٰد٠سد وڄد بلى ٌڀٻ 

 وٴٹد بؼىخـص بؿعىي خڀٹُخءش.
 

 ؤوىخ٪ خڀٹُخءش -1
ش خڀٝدڄعص، وخڀٹُخءش خبعهَُص، وخڀٹُخءش ٴدڀٹُخءش ظىٹُٕڃ بلى ؤَز٭ص ؤٸٕدڂ ٴهٍ: خڀٹُخء 

 خبؼٽؽٵص، وخڀٹُخءش خبؼىٔ٭ص.
 خڀٹُخءش خڀٝدڄعص - ؤ

خڀٝدڄعص ٌٍ خڀتي َ٭عمً خڀٹدَت ٴُهد ٬ځً ٬ُىًُ و٬ٹځً ٴٹ٣ ٴُى٩ُ بلى خبؼٹُوء 
ز٭ُىنٌ ٴدلٝعنٌ وَٕعى٬ر ڄد َٹُئي ز٭ٹځً يون ؤن َعځٵ٧ ؤو َهمٓ ؤو بوُٺ 

                                                             
(، ٚ. 1020، )ڀسىدن: خبؼإٔص خبغًَػ ڀځٽعدذ، ظًََٓ ڄهدَخض خڀځٱص خڀ٭ُزُص و٬ځىڄهدخبؼُـ٫ في ٬ځٍ ٔدڄٍ خبغځٷ،   83

273 
 210(، ٚ. 2931، )خڀٹدٌُش: ڄٽعسص خڀىه١ص خبؼَُٝص، ٤ُٶ ظ٭ځُڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُصڄهمً ٬سً خڀٹديَ ؤبضً،   89
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عإڄٿ خبعًُ َُٝي ولُٝ ٌٌىً في خبؼديش ڀٕدوً و٘ٵُعً زإٌ ټځمص زٿ بوُٚ ٬ځً خڀ
خبؼٹُوءش وخلاوعسدي ڀعُظُر ؤٴٽدَي و٬ًڂ خڀىٙٱدپ زإٌ ڄؽنً ودَـٍ بيٽه ؤن َُٝٴص 
٬مد زنٌ ًًََ ټمد َع٥ځر ٌٍخ خڀځىن ڄه خڀٹُخءش ٬ًڂ خلأعٕلاڂ ڀځُٙوي خڀٌٍني 

 20ؤو خڀعٵٽنً في ٍ٘ء ٰنً خبؼديش خبؼٹُوءش.
 خڀٹُخءش خبعهَُص - ذ

ٍ برىَٿ خڀُڄىِ ٜىظُص ٬ه ٤َُٷ خڀى٥ٷ ڄ٫ لٕه خلأيخء خڀٹُخءش خبعهَُص ٌ
وخڀٵهڃ وٌٍ ظٹىڂ ٬ځً َٴ٫ خڀٝىض وبرَُٻ خڀځٕدن وخڀٙٵعنٌ وظع٥ځر ڄهدَخض 
ٜىظُص وبڀٹدء وبلٕدْ )خبؼهدَخض خڀٝىظُص وخلإڀٹدء وخلإلٕدْ( زدبؼّخؾ وخبؼٙد٬ُ 

ڄه خڀٹُخءش  خڀتي ٸًٌٝد خڀٽعدذ، وٍٜخ خبؼٵهىڂ َعسنٌ ڀىد ؤن خڀٹُخءش خبعهَُص ؤٜ٭ر
خڀٝدڄعص، لأنهد ظٕعٱُٶ وٸعد ؤ٤ىپ بفد ظٕعٱُٸً خڀٹُخءش خڀٝدڄعص وظٕعىًڂ خبغىخْ 
خبؼٕعىًڄص وٵٕهد، وٌٍ: خڀ٭نٌ وخڀ٭ٹٿ بلى ـدور خڀى٥ٷ وخڀٝىض وخلإيَخٺ 

 22وخڀٵهڃ.
 خڀٹُخءش خبؼٽؽٵص   -ؾ

٬ځً  خڀٹُخءش خبؼٽؽٵص ظ٥ځر خڀ٥ځسص ٸُخءش ټعر بفع٭ص ٔهځص ڀځٱدَص ڀسىدء ٸًَتهڃ     
خڀٹُخءش ز٬ُٕص و٤لاٸص. تهًٲ خڀٹُخءش خبؼٽؽٵص بلى ڄٕد٬ًش خڀ٥ځسص ٬ځً َٴ٫ ڄٕعىي 
ڄهدَخظً في خڀٹُخءش. ؤټؽُ ڄه ڄٕد٬ًظً ٬ځً يَخٔص خڀځٱص ٌختهد. وخڀٹُخءش خبؼٽؽٵص 
زدڀىٕسص ڀځ٥ځسص ٌٍ ٸُخءش بذم٫ زنٌ ٬ُٔص، وخبؼع٭ص، وخڀٵهڃ خڀٝمُك، ويون خبغدـص 

ش خبؼٽؽٵص ؤلُدود زدٔڃ خڀٹُخءش خبؼعًَـص ؤو خڀٹُخءش بلى خڀٹدڄىْ. وظ٭ُٲ خڀٹُخء
 خڀٝدڄعص خبؼعىخٜځص.

 
                                                             

 103...، ٚ.  خبؼُـ٫ ٬ځٍ ٔدڄٍ خبغلاٶ،  20
 120...، ٚ.  خبؼُـ٫ ٬ځٍ ٔدڄٍ خبغلاٶ،  41
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 خڀٹُخءش خبؼىٔ٭ص    -ي
وظ٭عمً ٌٍي خڀٹُخءش ٬ځً ٸُخءش وٝىٚ ٤ىَځص ٥َد٬ځهد خڀ٥ځسص ودَؾ خڀٵٝٿ      

 زعىـًُ ڄه خبؼ٭ځڃ، وظىدٸٗ ؤٌڃ ؤٴٽدٌَڃ يخوٿ خڀٵٝٿ ڀع٭مُٷ خڀٵهڃ.
 

 ؤبنُص خڀٹُخءش -8
 ُخءش ظعٽىن ڄه ودلُعنٌ. ؤبنُص خڀٹُخءش ڀځٵُي وڀځمفعم٫.بن ؤبنُص خڀٹ 
 ؤبنُص خڀٹُخءش ڀځٵُي - ؤ

 وؤبنُعهد ٴُمد َځٍ:
 بن خڀٹُخءش ؤٔدْ ڀسىدء ٘ىُٝص خلإوٕدن. -
 21بن خڀٹُخءش ؤيخش َجُٕص ڀع٭ځڃ خڀٵُي. -
 بن خڀٹُخءش ؤُځص خڀٵُي لإټعٕدذ خبؼ٭ځىڄدض وخبؼهدَخض وخبػسدَخض خبؼىعځٵص. -
 28ځسص ٰځً خڀىفدق في ڄىخي خڀًَخٔص.بن خڀٹُخءش ظٕد٬ً خڀ٥ -
 بن خڀٹُخءش ظٙس٫ خڀٵُي في لدـدض وٵُٕص ټؽنًش. -
 بن خڀٹُخءش ظٕد٬ً ٬ځً ظىمُص ڄُىپ خڀٵُي وخٌعمدڄدظً. -
 ؤبنُص خڀٹُخءش ڀځمفعم٫ - ذ

 ؤبنُص خڀٹُخءش ڀځمفعم٫ ٴُمد َإتي: 
 22ظ٭مٿ خڀٹُخءش ٬ځً ظى٩ُڃ ؤٴٽدَ خٛعم٫. -
 لأزىدء خبعُٿ ولُدظً وظىمُعً. بن خڀٹُخءش ؤُځص ڀىٹٿ ظُخغ خٛعم٫ -
 بن خڀٹُخءش ؤُځص ڀلإظٝدپ خڀٵٽٌُ وخڀعسديپ خڀؽٹدفي. -

                                                             
 217...، ٚ.  خبؼهدَش خڀځٱىَصؤبضً ٴاخي ٬ځُدن،   21
 221(، ٚ. 2992، )يخَ خبؼ٭ُٴص خبعدڄُ٭ص، ٤ُٶ ظًََٓ خڀځٱص خڀ٭ُزُصِټَُد خبظد٬ُٿ،   28
 228...، ٚ.  ٤ُٶ ظًََٓ خڀځٱص خڀ٭ُزُصِټَُد خبظد٬ُٿ،   22
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 21بن خڀٹُخءش ظُز٣ خٛعم٫ زعُخغ ؤڄعً. -
 

 ؤًٌخٲ ظًََٓ خڀٹُخءش -2
وَعځىٛ خبؽًٲ خڀ٭دڂ وخڀُجُٓ ڄه ظ٭ځُڃ خڀٹُخءش في بسٽه خبؼع٭ځڃ ڄه ؤن َٽىن 

ڀُٕدَ زٙٽٿ ٔهٿ وڄَُك، وٌٍخ َ٭ني ؤن ٸديَخ ٬ځً ؤن َٹُؤ خڀځٱص خڀ٭ُزُص ڄه خڀُمنٌ بلى خ
َٹُؤ في ٜمط و٬ُٔص وَُٕ ڄعځٵ٩د خبؼ٭نى ڄسدُ٘ش ڄه خڀٝٵمص خبؼ٥سى٬ص يون ظىٸٳ ٬ىً 

 خڀٽځمدض ؤو خڀعُخټُر ويون خلأع٭دوص ڄُخض ٬ًًَش زدبؼ٭فڃ.
ؤًٌخٲ خڀٹُخءش ٌى ٴهڃ ڄد َٹُؤ. وزدڀعدلي ٴةن خڀٵهڃ ٬دڄٿ ڄهڃ ڀځٱدَص في خڀٹُخءش. 

 21ؤًٌخٲ خڀٹُخءش خڀ٭دڄص، وٌٍ:ٴُمد َځٍ ز٭ٟ 
 ظىمُص لُٝځص خبؼع٭ځڃ ڄه خبؼٵُيخض وخڀعُټُر خبعًًَش. - ؤ
 ظىمُص خڀؽُوش خڀٵٽَُص ڀًي خبؼع٭ځڃ. - ذ
 ظىمُص خڀٹًَش ٬ځً خڀٵهڃ.  -ؾ
 ظىمُص خڀٹًَش ٬ځً خڀعٵٽنً.  -ي
 برٹُٷ ـىيش خڀى٥ٷ، ولٕه خلأيخء، وبسؽُٿ خبؼ٭نى.  -ي
 ٥ٔىَ خبغُخټدض وخڀ٬ُٕص. خټعٕدذ خبؼهدَش خڀٹُخءش ټدڀًٸص في  -و
 ؤن َع٭ُٲ ٬لاڄدض خڀعُٸُڃ وو٨ُٵص ټٿ ڄىهد.  -ِ
 ظ٭ُٲ ټځمدض بـعځٵص بؼ٭نى وخلً ؤو ڄعٹدَذ )خبؼعُخيٴدض(. -ق
ظ٭ُٲ ڄ٭دن بـعځٵص ڀٽځمص وخلًش )خبؼٙعُٺ خڀځٱىٌ( وخڀعمُُّ زنٌ ٌٍي خبؼ٭دلٍ في  -٢

 خلأعىًخڄدض خبؼىعځٵص.
 ء.خٔعىلاٚ خلأٴٽدَ ڄه خڀىٛ خبؼٹُو -ٌ

                                                             
 213...،ٚ. خبؼهدَخض خڀځٱىَص ؤبضً ٴاخي بؿمىي ٬ځُدن،   21
 227(، ٚ. 1021، )خڀٹدٌُش: ٬دلم خڀٽعر، ُزُص خبؼ٭دُٜش٭ڀځٱص خڀظ٭ځُڃ خٔ٭ًُ لافي،   21
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ڄٕد٬ًش خڀ٥لاذ ٬ځً ٴهڃ خڀٹُآن   ؤڄد ؤًٌخٲ ظًََٓ خڀٹُخءش في خبؼًَٔص خڀؽدوىَص ٌى
وخبغًَػ ټمٝديَ ڀځَُٙ٭ص خلإٔلاڄُص، وڄٕد٬ًش خڀ٥لاذ ٬ځً ٴهڃ خڀٽعر خڀًَىُص 

 27وخڀؽٹدٴُص خلإٔلاڄُص خبؼٽعىزص زدڀځٱص خڀ٭ُزُص.

 
 ڄٙٽلاض ڄهدَش خڀٹُخءش -1
 23ؤڄد خبؼٙٽلاض ڄهدَش خڀٹُخءش وٌٍ: 

 خبلٵدٞ خٌىمدڂ خڀ٥ځسص وظُټٌُّڃ في خڀٹُخءش. - ؤ
   ٜ٭ىزدض في ـدور خڀٝىتي بحُػ َٝ٭ر بسُُّ ٜىض خبغُوٲ خبػدَـص - ذ

زٕسر وـىي خلأٜىخض )ؤوـً ظٙدزً( في خڀځٱص خڀ٭ُزُص ٰنً خبؼىـىيش في خڀځٱص 
 خلإوًووُُٕص، ټدخبغُوٲ : غ، ق، ٌ، ِ، ٖ، ٪، ٮ، ٲ، ٞ، ٢، ٦.

 ڄً خڀ٥لاذ ؤٸٿ يٸص وٜمُمص.ؤٔځىذ خڀٹُخءش خڀتي َٕعىً  -ؾ
 ڄُخٴٷ ٰنً خڀٽدٴُص ڀعىمُص ڄهدَخض خڀٹُخءش ڀًي خڀ٥لاذ  -ي
ؤو٥دء في خلأعمد٪ بلى ؤٜىخض خبغُوٲ خٛدوَ، ټدخبغُوٲ : ٶ، ٺ، غ،   -ي

 ْ، ٖ، ٚ، ي، ق.
  

 Puzzle زىُٔځص  (Discovery Learning)ټعٙدفيو٥ىخض خڀع٭ځڃ زدٔعىًخڂ خٔځىذ خلا -ي
وٙد٢ ـىٌُ خڀع٭ځڃ، ٔعٽٙٳ خبؼًَٔص ؤولا ٴهڃ خڀ٥ځسص ڀځمىخي ٸسٿ خڀًوىپ في  (2

 خڀتي ٔععڃ ڄىدٸٙعهد. وز٭ً ٌڀٻ ؤن ظٹىڂ خبؼًَٔص زىٹٿ ؤًٌخٲ خڀع٭ځڃ.

                                                             
47

 Kamaruddin Amin, “Keputusan Menteri Agama Nomor 183 Tahun 2019 Tentang 

Kurikulum PAI Dan Bahasa Arab Pada Madrasah”, Jakarta: Direktorat Jenderal Pendidikan Islam, 

2019, h. 9 dan 13 
48

 Ulin Nuha, “Metodologi Super Efektif Pembelajaran Bahasa Arab”, Yogyakarta : Diva 

Press, 2022, h.113 
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ظىٹٕڃ خڀ٥ځسص بلى بؾمى٬دض ڀځع٭ځڃ و Puzzleظُٙق خبؼًَٔص ټُٵُص خٔعىًخڂ خڀىُٔځص  (1
 .Puzzleخبؼديش زدٔعىًخڂ ؤُځص 

 خڀٝىَ. خبؼع٭ځٹص زدڀىٛ برط ڄى٠ى٪ "خبؼهه"ظُٙق خبؼًَٔص ڄديش خڀځٱص خڀ٭ُزُص  (8
 .في خڀىٛ خڀٝ٭سصخبؼٵُيخض  ٬هٔحځص خلأ٥ُق ڀ صسخڀ٥ځ ًَٔصخبؼ ى٬ًظ (2
في وٛ ٴدَٮ لٕر خڀٝىَ خبؼع٭ځٹص  Puzzleظ٬ًى خبؼًَٔص خڀ٥ځسص بلى ظُظُر ٸ٫٥  (1

 "خبؼهه"
خڀٌٍ تم ظُظُسهڃ  Puzzleظ٥ځر خبؼًَٔص خڀ٥ځسص ؤن َىدٸٙىخ ڄُش ؤوُي ٬ځً ظُظُر  (1

 بؾمى٬دتهڃ ٜمُمد.ڄ٫ 
 ؤڄدڂ خڀٵٝٿ. Puzzleظ٥ځر خبؼًَٔص ڄه ټٿ بؾمى٬دض ؤن َ٭ُٞ وعدجؿ ظُظُر  (7
ټٿ ؤ١٬دء خٛمى٬دض ؤڄدڂ خڀٵٝٿ ٸُخءش خڀىٛ خڀٌٍ ظُظُسهڃ،  ظ٥ځر خبؼًَٔص ڄه (3

 ثم َعدز٫ خڀ٥ځسص خِوُون.
 ود٤ث. Puzzleڄه ټٿ بؾمى٬دض ظٝځك بٌخ ټدن ظُظُر  (9

 ًَٔص ُ٘لد.ز٭ً ز٭ٟ خڀ٥ځص ظ٭ځُٹدض، ظ٭٥ً خبؼ (20
.ظ٬ًى خبؼًَٔص خڀ٥ځسص ڀعٕعًپ خبؼديش خڀتي بسًَخٔعهد (22
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 خڀٵٝٿ خڀؽدڀػ
 بـُخءخض خڀسمػ خبغٹځٍ

 
ڄىهؿ خڀسمػ  -ؤ  
بن ڄىهؿ خڀسمػ خڀٌٍ ظٕع٭مځً خڀسدلؽص في ظإڀُٳ ٌٍخ خڀسمػ ٌى ڄىهؿ بذَُبي ؤو ڄد َٹدپ  

ڀسدلؽص زىخ٥ٔعً ؤن ظ٭ُٲ ؤؼُ ٌى خبؼىهؿ خڀ٭ځمٍ خڀٌٍ ظٕع٫ُ٥ خ (experiment research)زدلإبقځَُّص 
بزعدَ  29خڀٕسدذ )خبؼعٱنً خبؼٕعٹٿ( ٬ځً خڀىعُفص )خبؼعٱنً خڀعدز٫(. وڀً خلأؼُ خبعځٍ في ظٹًلَ خڀ٭ځىڂ خڀ٥سُ٭ُص.

خڀسدلؽص ٴٝلا وخلً ڀځ٭ُىص ٴعفُي خڀع٭ځُڃ ڄُظنٌ زدٔعىًخڂ ؤٔځىذ. وفي ٌٍخ خڀسمػ بذُي خڀسدلؽص 
 One Group Pre-test Post-test Design”.10“بحؽهد في خٛمى٬ص، وَٕمً زـ 

 وظ٭عمً خڀسدلؽص ڀٹدوىن خڀعدلي: 
  

 
 خڀعٵُٝٿ: 
 ن : خلاوعسدَ خڀٹسځ2ٍ 
 ن : خلاوعسدَ خڀس٭1ًٌ 
 x   خبؼ٭دبعص خڀعفَُسُص : 
 
 
 

                                                             
 88ي(، ٚ.  2821)خڀَُدٞ : ڄٽعسص خڀ٭سُٽدن،  خبؼًوٿ بلى خڀسمػ في خڀ٭ځىڂ خڀٕځىټُصٜځك زه بضً خڀ٭ٕدٲ،   29

50
 Suharsimi Arikunto, Manajemen Penelitian, (Jakarta: Rineka Cipta, 2005), h. 212 

ن   1    x     2ن  
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 خٛعم٫ وخڀ٭ُىص -ذ
ؤڄد خٛعم٫ ٌى بص٫ُ خڀٵُي ؤو خلأ٘ىدٚ ؤو خلأُ٘دء خڀتي ظٽىن ڄى٠ى٪ ڄٙٽځص  

ڀٕىص يَخُٔص  MTsN 1 Banda Acehٌٍخ خڀسمػ َ٭ني خڀ٥ځسص زـ  بن بؾعم٫ 12خڀسمػ.
 ڂ.1011/ 1012

وؤڄد ٬ُىعً ٴهٍ ـّء َعڃ خوعُدَي بدىخٜٵدض ودٜص، ڀىم١٭ص ڀځًَخٔص ڀٽٍ برٽڃ  
 بن ٬ُىص خڀسمػ ٴهٍ ٬ځً خڀ٥ځسص في خڀٝٳ خڀؽدڄه،  11زً ٬ځً خڀٽٿ خڀٌٍ ؤوٍ ڄىً.

MTsN 1 Banda Aceh  خڀ٥ځسص. ٬12ًيٌڃ 
 

 ص بص٫ خڀسُدودض وؤيوختهد٤َُٹ -ؾ
٤َُٹص بص٫ خڀسُدودض خڀتي ظٕعىًڄهد خڀسدلػ في ٌٍخ خڀسمػ ڀځمٝىپ ٬ځً يَـص  

 خڀٝمُك وخڀؽٹٵص في ڄًُخن خڀسمػ ټمد َځٍ:
 خبؼلال٩ص -2

 ظىٹٕڃ خبؼلال٩ص بلى لدڀعنٌ:
خبؼلال٩ص خبؼى٩مص ٌٍ خبؼلال٩ص خڀتي تم ظٝمُمهد زٙٽٿ ڄىهفٍ، لىپ ڄد ٔععڃ  (2

 ڄلال٩ص وڄتى وؤَه.
خبؼلال٩ص ٰنً خبؼى٩مص ٌٍ خبؼلال٩ص خڀتي لا َعڃ ب٬ًخيٌد زٙٽٿ ڄىهفٍ لىپ ڄد  (1

 ٔععڃ ڄلال٩عً.

                                                             
(، ٚ. 2973، )خڀٹدٌُش: يخَ خڀىه١ص خڀ٭ُزُص، ڄىدٌؿ خڀسمػ في خڀعُزُص و٬ځڃ خڀىٵٓـدزُ ٬سً خبغمًُ وخِوُون،   12

211 
 2219، )خڀٹدٌُش: ڄٽعسص خڀُٙوٶ خڀًوڀُص، ڄىدٌؿ خڀسمػ وخٜٿ خڀعمځُٿ في خڀ٭ځىڂ خلإـعمد٬ُصبزُخٌُڃ خڀُىڄٍ ٰدلً،   11

 211ي(، ٚ. 
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خبؼلال٩ص ٌٍ ٬مځُص ڄ٭ٹًش، وٌٍ ٬مځُص ظعٽىن ڄه بـعځٳ خڀ٭مځُدض خڀسُىڀىـُص 
وخڀىٵُٕص. خؼىدن ڄه ؤبنهد ٬مځُدض خبؼلال٩ص وخڀٍخټُش. ټدن خڀٱُٞ ڄه خبؼلال٩ص ٌى 

دودض ٬ه خڀ٥ځسص خڀٍَه َٙ٭ُون زٝ٭ىزص في ظ٭ځڃ خڀځٱص ؤن خڀسدلؽص ظًَُ ؤن بذً زُ
 .MTsN 1 Banda Acehخڀ٭ُزُص، في ڄهدَش خڀٹُخءش، في خڀٝٳ خڀؽدڄه ڄه 

 
 خلإوعسدَخض -1

بن خلاوعسدَخض بلً خلأيوخض خڀتي بفٽه ؤن ظٕعىًڄهد خڀسدلؽص بعم٫ خبؼ٭ځىڄدض 
خڀٹسځٍ وخلاوعسدَ  خڀتي بزعدؾ بڀُهد لإـدزص ؤٔحځص خڀسمػ. وظٹىڂ خڀسدلؽص زدلاوعسدَ

 خڀس٭ًٌ:
خلاوعسدَ خڀٹسځٍ: ٌى خڀٌٍ بزعّّي خڀسدلؽص ٸسٿ خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ  (2

 .Puzzleزىُٔځص   (Discovery Learning)خلاټعٙدفي
خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي  خلاوعسدَ خڀس٭ًٌ: ٌى خڀٌٍ بزعّّي خڀسدلؽص ز٭ً (1

(Discovery Learning)  زىُٔځصPuzzle . 
 
 ٹص برځُٿ خڀسُدودض٤َُ -ي

 برځُٿ خڀسُدودض ڀځملال٩ص -2
برځُٿ زُدودض خڀىَخٸص خبؼلال٩ص ڀځمًَْ وخڀ٥ځسص وزٹىڂ خڀسدلؽص زعمځُٿ خڀسُدودض 

 ٬ه وعُفص وَٸص خبؼلال٩ص ٴعٕعمًڂ خڀٹدوىن ټمد َځٍ:
 

  
 

 
 x  ۰۱۱     
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 خڀسُدودض: 
P   خڀىٕسص خبؼحىَص : 
R  بؾمى٪ خڀٹُمص خبغٝىڀص ٬ځُهد : 
T  خڀىعُفص خڀٽدڄځص : 
 
 برځُٿ خڀسُدودض ڀلإوعسدَخض -1

خٔع٭مٿ خڀسدلؽص خٛمى٪ وخبؼ٭ًپ ڄه بـدزص خلاوعسدََه )خلاوعسدَ خڀٹسځٍ 
  (Discovery Learning)خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي وخڀس٭ًٌ(. وبؼ٭ُٴص ظإؼنً

٭مځً خڀسدلؽص ٌى ڀعُٸُص خڀ٥ځسص في ڄهدَش خڀٹُخءش. ٴدڀعمځُٿ خڀٌٍ خٔع Puzzleزىُٔځص 
خڀٌٍ خٔع٭مځً خڀسدلؽص ڀعمځُٿ خڀسمػ في  Test)). ؤڄد ڄىً وى٪ خلاوعسدَخض Tخوعسدَ 

لأن خبؼىهؿ خڀعفَُبي خڀٌٍ ٸً خوعدَي  paired sample T test ٌٍي خڀُٔدڀص ٌى خوعسدَ 
خڀسدلؽص ٌٍ خڀعٝمُمدض خڀعمهًَُص زٙٽٿ ظٝمُڃ خٛمى٬ص خڀىخلًش ڄ٫ خوعسدَ ٸسځٍ 

زدٔع٭دوص  One Group Pre-test Post-test Designد َٹدپ في خلإبقُځَُّص وز٭ًٌ ؤو ڄ
 SPSS Statistic 2.2.خبغٕدذ ٬ځً خلأيوخض خڀُٸُمص 

وخلاوعسدَ خبؼعفدوٓ  (uji normalitas)ٴهمد خلعسدَ خڀ٭مٿ  T-Test))ٸسٿ خـُخء 
(homogenitas)  بن ٠س٣ ٴدجُٿ(normalitas data)  ٓوخبؼعفدو(data homogenitas) 

. 01،0<  (.sig)بدٕعىي خڀًلاڀص  (data distribusi)برُٝځً ًَپ ٬ځً ظى٫َِ خڀسُدودض 
 ڄه ټمد َځٍ : paired sample T test (sig.)بدٕعىي خڀًلاڀص  ٴدڀعمځُٿ

ٴهٍخ ًَپ ٬ځً ؤن ٴُٞ  01،0<  (.sig)بٌخ ټدن وعُؿ ڄٕعىي خڀًلاڀص  -2
 ڄٹسىپ. (Ha)ڄُيوي وٴُٞ خڀسًَٿ  (Ho)خڀٝٵٌُ 

ٴهٍخ ًَپ ٬ځً ؤن ٴُٞ  01،0< (.sig)دن وعُؿ ڄٕعىي خڀًلاڀص بٌخ ټ -1
 ڄُيوي. (Ha)ڄٹسىپ وٴُٞ خڀسًَٿ  (Ho)خڀٝٵٌُ 
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 خڀٵٝٿ خڀُخز٫
 دفوعدجؿ خڀسمػ وڄىدٸٙعه

 ٬ُٞ خڀسُدودض -ؤ 
خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ  ڀٹً ٌټُض خڀسدلؽص في خڀٵٝىپ خڀٕدزٹص ٬مد ظع٭ځٷ

خڀ٥ځسص ٬ځً ڄهدَش خڀٹُخءش  ڀعُٸُص ٸًَش Puzzleزىُٔځص   (Discovery Learning)ټعٙدفيخلا
 خڀسدلؽص زدڀسمػ خڀعفَُبي في خڀٝٳوڀځىُٿ خڀسُدودض ٴٹدڄط  MTsN 1 Banda .Acehزـ 

ڀځٕىص خڀًَخُٔص  MTsN 1 Banda .Acehىَص زـ ڀځمُلځص خڀؽدو 20-خڀؽدڄه
خ٬عمديخ ٬ځً بٴديش ٬مًُ ټځُص خڀعُزُص وظإٌُٿ خبؼ٭ځمنٌ بجدڄ٭ص خڀُخونًٌ . ڂ1012/1011

 B-1810/Un.03/FTK.2/TL.00/8/1012 خلإٔلاڄُص خبغٽىڄُص زىًخ ؤظًُٙ َٸڃ:

 
 لمحص ڄًُخن خڀسمػ -2

وظٹ٫ ٌٍي  بلًي خبؼًخَْ زـ زىً ؤظًُٙ،  MTsN 1 Banda Acehټدوط 
بدى٥ٹص زىً ؤظًُٙ.  Jambo Tapeزٹَُص  222َٸڃ   Pocut Barenخبؼًَٔص في ٘دَ٪ 

لتى خِن. في زًخَص بوٙدجهد، بظُط ٌٍي  2910وٸً ؤٔدْ ٌٍخ خبؼًَٔص في ٔىص 
خبؼًَٔص خلإٔلاڄُص خبؼعى٥ٔص خڀىخٸ٭ص في ٸُديش خٔٽىًَ ڄىخي برط ٬َدَص وظىُٕٷ 

وټدن َؤْ ٌٍي  .A. Gani Usmanوزٹُديش  (YPUI)ڄإٔص ظ٭ځُڃ خلأڄص خلإٔلاڄُص 
برط ٬َدَص وِخَش خڀًَه في زىًخ ؤظًُٙ. و٬ًي  Ummiyani,S.Ag.,M.Pd خبؼًَٔص خِن

 ٤دڀسد. وټدن ٬ًيٌڃ وزُدنهڃ ڀٽٿ ٴٝٿ ټمد َځٍ:  2107خڀ٥ځسص 
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 ٬ًي خڀ٥ځسص في خبؼُلځص خڀؽدوىَص  2 – 2خبعًوپ 

 خڀٵٝٿ
 

 خٛمى٪ ٬ًي خڀ٥ځسص خبؼُلځص
 خڀ٥دڀسص خڀ٥دڀر

  خڀٵٝٿ خلأوپ
 خڀؽدوىَص

211 118 209 
 201 123 217 خڀٵٝٿ خڀؽدلٍ
 898 110 228 خڀٵٝٿ خڀؽدڀػ

 2107  خٛمى٪
  

 خڀؽدوىَص٬ًي خبؼ٭ځمنٌ في خبؼُلځص  1 – 2خبعًوپ 

 ص ٌىدٺ ؤَز٫ ڄًَٔدضوؤڄد ڄًَٔدض خڀځٱص خڀ٭ُزُ
 

 خڀىٔدجٿ وخبؼُخٴٷ 8 – 2خبعًوپ 
 خڀ٭ًي خبؼسدلٍ وخڀىٔدجٿ خڀًَخُٔص خڀُٸڃ
 1 بيخَش خبؼًَٔنٌ  2
 2 خبؼٽعسص 1
 2 ڄٝځً 8
 8 خبؼٹٝٳ 2

 خڀُٸڃ ٬ًي خبؼًَٔنٌ خٛمى٪
 2 خبؼًَٔىن خبؼًَٔدض

10 29 22 1 
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 8 خبؼ٭مٿ 1
 11 خڀٵٝىپ 1
 7 خبغمدڂ 7
 2 خبؼځ٭ر 3
 1 ٸد٬ص خڀع٭ځڃ 9

 2 خبؼىٵُ 20
 2 ڄىٸٳ خڀُٕدَش 22

 
في  Puzzleزىُٔځص   (Discovery Learning)ټعٙدفيذ خڀع٭ځڃ خلاخٔعىًخڂ خٔځى -1

 ٬مځُص خڀع٭ځُڃ
زىُٔځص   (Discovery Learning)ٸً ٸدڄط خڀسدلؽص خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي

Puzzle  ڀعُٸُص ٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځً ڄهدَش خڀٹُخءش في خڀٝٳ خڀؽدڄه زـMTsN 1 Banda 

Aceh عفَُبي في خبعًوپ خڀعدلي: بؼًش خڀځٹدجنٌ. وؤڄد خڀعىٸُط خڀ 
 

 خڀعىٸُط خڀعفَُسُص 2-2خبعًوپ 
 خڀځٹدء خڀُىڂ خڀعدََه خڀ٭مٿ

ڄُْ 11 خلاوعسدَ خڀٹسځً وخڀعفَُبي  خڀځٹدء خلأوپ خبعم٭ص 
ڄُْ 13  خڀعفَُبي وخلاوعسدَ خڀس٭ًٌ  خڀځٹدء خڀؽدلٍ خڀٕسط 

 وؤڄد بـُخء خڀعفَُبي زځځٹدجنٌ ٴٽمد َ٭ُٞ في خبعًوپ خڀعدلي:
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خڀ٭مځُص خڀعفَُسُص )خڀځٹدء خلأوپ( 1-2وپ خبعً  

 ؤوٙد٢ خبؼًَٔص ؤوٙد٢ خڀ٥ځسص
خڀٵٝٿ زةڀٹدء  ظًوٿ خبؼًَٔص - َُي خڀ٥ځسص خڀٕلاڂ -

 خڀٕلاڂ
 ظإڄُ خبؼًَٔص زٹُخءش خڀ٬ًدء - َٹُؤ خڀ٥ځسص خڀ٬ًدء -
َهعڃ خڀ٥ځسص ز٬ًىش ټٙٳ  -

 خڀٱُدذ
 ظً٪ خبؼًَٔص زٽٙٳ خڀٱُدذ -

َٕعم٫ خڀ٥ځسص ؤًٌٲ خڀع٭ځڃ خڀتي  -
 د خبؼًَٔصظُٙله

 ظُٙق خبؼًَٔص ؤًٌٲ خڀع٭ځڃ -

ظ٭٥ٍ خبؼًَٔص خلعسدَ خڀٹسځٍ َع٭ځٷ  - َٹىڂ خڀ٥ځسص زدلاوعسدَ خڀٹسځٍ -
زدبؼىخي خڀتي ٔعىدٸٗ بؼ٭ُٴص يَـص 

 ٸًَتهڃ ٬ځً ڄهدَش خڀٹُخءش
َٕعم٫ خڀ٥ځسص ٬ځً ُ٘ق  -

 خبؼًَٔص
ظُٙق خبؼًَٔص ټُٵُص خٔعىًخڂ  -

 في خڀع٭ځڃ  Puzzleخڀىُٔځص 
مى٬عهڃ بهځٓ خڀ٥ځسص ڄ٫ بؾ -

وَع٭ځڃ خبؼديش زدٔعىًخڂ ؤُځص 
Puzzle 

ظىٹٕڃ خبؼًَٔص خڀ٥ځسص بلى  -
بؾمى٬دض ڀځع٭ځڃ خبؼديش زدٔعىًخڂ 

 Puzzleؤُځص 
خڀ٥ځسص بلى ُ٘ق خبؼًَٔص  َٕعم٫ -

 ٬ه خبؼديش
ظُٙق خبؼًَٔص ڄديش خڀځٱص خڀ٭ُزُص  -

 برط ڄى٠ى٪ "خبؼهه"
 Puzzleَٹىڂ خڀ٥ځسص زعُظُر ٸ٫٥  -

في وٛ ٴدَٮ، وخڀ٭مٿ في 
ظً٪ خبؼًَٔص خڀ٥ځسص بلى ظُظُر  -

في وٛ ٴدَٮ لٕر  Puzzleٸ٫٥ 
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 خڀٝىَ خبؼع٭ځٹص "خبؼهه" مى٬دضبؾ
َعإټً خڀ٥ځسص ٬ځً ظُظُر  -

Puzzle خڀٌٍ تم ظُظُسهڃ ٜمُمد 
ظ٥ځر خبؼًَٔص خڀ٥ځسص ؤن َىدٸٙىخ  -

 Puzzleڄُش ؤوُي ٬ځً ظُظُر 

خڀٌٍ تم ظُظُسهڃ ڄ٫ بؾمى٬دتهڃ 
 ٜمُمد

َٕع٭ً خڀ٥ځسص بلى ظ٭ځڃ  -
 ـعمد٪ خڀٹديڂ ڀلا

َىٹٿ خبؼًَٔص و٥ص خبؼعدز٭ص  -
 ڀلاـعمد٪ خڀٹديڂ 

بزعڃ خبؼًَٔص زٹُخءش خڀ٬ًدء وبڀٹدء  - َٹُؤ خڀ٥ځسص خڀ٬ًدء وَُي خڀٕلاڂ -
 خڀٕلاڂ

 

خڀ٭مځُص خڀعفَُسُص )خڀځٹدء خڀؽدلٍ( 1-2خبعًوپ   

 ؤو٥ٙص خبؼًَٔص ؤو٥ٙص خڀ٥ځسص
ظًوٿ خبؼًَٔص خڀٵٝٿ زةڀٹدء  - َُي خڀ٥ځسص خڀٕلاڂ -

 خڀٕلاڂ
 ظإڄُ خبؼًَٔص زٹُخءش خڀ٬ًدء - َٹُؤ خڀ٥ځسص خڀ٬ًدء -
َهعڃ خڀ٥ځسص ز٬ًىش ټٙٳ  -

 خڀٱُدذ
 ظً٪ خبؼًَٔص زٽٙٳ خڀٱُدذ -

ظٕإپ خبؼًَٔص خلأٔحځص خبؼع٭ځٹص  - َُي خڀ٥ځسص ٬ه ؤٔحځص خبؼًَٔص  -
 زدڀع٭ځڃ خڀٕدزٷ

َ٭ُٞ ؤ١٬دء خٛمى٬دض وعدجؿ  - بؾمى٬دض  ظ٥ځر خبؼًَٔص ڄه ټٿ -



41 
 

 

ؤڄدڂ خڀٵٝٿ،  Puzzleظُظُر 
 زدڀعىدوذ

في  Puzzleؤن َ٭ُٞ وعدجؿ ظُظُر 
 خلإـعمد٪ خڀٕدزٷ ؤڄدڂ خڀٵٝٿ

ټٿ ؤ١٬دء خٛمى٬دض ؤڄدڂ  ڄه -
خڀٵٝٿ ٸُخءش خڀىٛ خڀٌٍ 

ظُظُسهڃ، ثم َعدز٫ خڀ٥ځسص 
 خِوُون

ټٿ ؤ١٬دء  ظ٥ځر خبؼًَٔص ڄه -
خٛمى٬دض ؤڄدڂ خڀٵٝٿ ٸُخءش خڀىٛ 

خڀٌٍ ظُظُسهڃ، ثم َعدز٫ خڀ٥ځسص 
 خِوُون 

ظٝځك بٌخ ټدن  ټٿ بؾمى٬دض -
 ود٤ث  Puzzleظُظُر 

ظ٥ځر خبؼًَٔص ڄه ټٿ بؾمى٬دض  -
 Puzzleظٝځك بٌخ ټدن ظُظُر 

 ود٤ث
 ظٹىڂ خبؼًَٔص زدلإوعسدَ خڀس٭ًٌ - َٹىڂ خڀ٥ځسص زدلإوعسدَ خڀس٭ًٌ -
 ظىٝك خبؼًَٔص خڀ٥ځسص زإن َع٭ځمىخ - َٕعم٫ خڀ٥ځسص خڀىُٝمص -
خڀ٬ًدء وبڀٹدء  بزعڃ خبؼًَٔص زٹُخءش - َٹُؤ خڀ٥ځسص خڀ٬ًدء وَُي خڀٕلاڂ -

 خڀٕلاڂ
 

 برځُٿ خڀسُدودض   -ذ
 برځُٿ خڀسُدودض خبؼلال٩ص -2

برٕر خڀسُدودض ڄه ؤو٥ٙص خبؼًَٔص وخڀ٥ځسص ٬ىً بـُخء ٬مځُص خڀع٭ځُڃ وخڀع٭ځُڃ 
 زدٔع٭مدپ خڀٹدوىن: 
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 خڀسُدودض:
 P  :خڀىٕسص خبؼحىَص 

R بؾمى٪ خڀٹُمص خبغٝىڀص ٬ځُهد : 
T خڀىعُفص خڀٽدڄځص : 

 18وبرځُٿ ؤو٥ٙص خبؼًَٔص وخڀ٥ځسص ؤؼىدء ٬مځُص خڀع٭ځُڃ َٕىً بلى بطٕص ؤلىخپ:

 % = بفعد32-200ِ
 % = ـًُ ـًخ11-30
 % = ـ11-11ًُ
 % = ڄٹسىپ22-11

 % = ودٸ0-20ٛ
  

ؤڄد وعُفص ؤو٥ٙص خبؼًَٔص خبؼځمى٨ص ٬ىً خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ  
ُص ٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځً ڄهدَش خڀٹُخءش ڀعُٸ Puzzleزىُٔځص   (Discovery Learning)خلاټعٙدفي

 ټمد في خبعًوپ خڀعدلي: 

 يڀُٿ ڄلال٩ص ؤو٥ٙص خبؼًَٔص  7-2خبعًوپ 

 خڀىعُفص خڀىدلُص خبؼځمى٨ص خڀُٸڃ
2 1 8 2 

     خلأو٥ٙص خلأولى 
 √   ظسًؤ خبؼًَٔص خڀع٭ځُڃ زةڀٹدء خڀٕلاڂ  2

                                                             
53

 Anas Sudijono, Pengantar Statistik Pendidikan, (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 20212), h. 43 
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 وبرُص خڀ٥ځسص 
ظٹىڂ خبؼًَٔص زة٬ًخي خڀ٥ځسص ٸسٿ  1

 ٹُخءش خڀ٬ًدء بصد٬صخڀع٭ځڃ ز
   √ 

  √   َځٹً خبؼًَٔص خبؼٹًڄص ٸسٿ خڀع٭ځڃ 8
 √    ظُٙق خبؼًَٔص ؤًٌٲ خڀع٭ځڃ 2
     خلأو٥ٙص خلأٔدٍٔ 
ظُٙق خبؼًَٔص ټُٵُص خٔعىًخڂ  1

 في خڀع٭ځڃ Puzzleخڀىُٔځص 
   √ 

ظُٙٲ خبؼًَٔص خڀ٥ځسص ٬ىً  1
 خبؼىدٸٙص خبعمد٬ُص

   √ 

ص ًََّ خبؼًَٔص ٘فد٬ص خڀ٥ځس 7
 زًُُٔ ؤڄدڂ خڀٵٝٿ

  √  

  √   ظًَُ خبؼًَٔص خڀٵٝٿ زٙٽٿ ـًُ 3
     خلأو٥ٙص خلأوُ 
ظ٭٥ٍ خبؼًَٔص خبؼًق بعم٫ُ  9

 خڀ٥ځسص بؾعهً ؤؼىدء ٬مځُص خڀع٭ځڃ
   √ 

ظاټً خبؼًَٔص ولاٜص خڀع٭ځڃ  20
 خڀتي ؤ٥٬دٌد خڀ٥ځسص

   √ 

  √   ظ٭٥ٍ خبؼًَٔص خڀىُٝمص 22
ُخءش ظىخـً خبؼًَٔص خڀ٥ځسص زٹ 21

 خڀ٬ًدء بصد٬ص
   √ 
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 √    ظعڃ خبؼًَٔص خڀع٭ځڃ زةڀٹدء خڀٕلاڂ 28
 81 21 - - خٛمى٪

 23 
 زىدء ٬ځً خبعىيپ خڀٕدزٷ ٴىـًود ؤن خڀىعُفص خڀعدڀُص ټمد َځٍ: 

  
 

 
      

  
  

  
      

            

      

%. 200-32 % وٌٍي ظًپ ٬ځً ؤنهد وٸ٭ط ڄد زنP = 91ٌٴدخڀىعُفص خبغٝىڀص 
 Discovery)وٌٍخ بد٭نى ؤن ؤو٥ٙص خبؼًَٔص ٬ىً زدٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي

Learning)   زىُٔځصPuzzle .لٝځط ٬ځً ظٹًَُ بفعدِ ڀعُٸُص ڄهدَش خڀٹُخءش 
 

ٴإڄد وعُفص ؤو٥ٙص خڀ٥ځسص خبؼځمى٨ص ٬ىً خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ 
ڀعُٸُص ٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځً ڄهدَش خڀٹُخءش  Puzzleزىُٔځص   (Discovery Learning)خلاټعٙدفي

 ټمد في خبعًوپ خڀعدلي: 

 يڀُٿ ڄلال٩ص ؤو٥ٙص خڀ٥ځسص  3-2خبعًوپ 

 خڀىعُفص خڀىدلُص خبؼځمى٨ص خڀُٸڃ
2 1 8 2 

     خلأو٥ٙص خلأولى 
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 √    َُي خڀ٥ځسص خڀٕلاڂ 2
َٹُؤ خڀ٥ځسص خڀ٬ًدء زٹُديش َجُٓ  1

 خڀٵٝٿ
   √ 

  √   ڄٹًڄصَٕعم٫ خڀ٥ځسص برىَّ ؤو  8
 √    َٕعم٫ خڀ٥ځسص ؤًٌٲ خڀع٭ځڃ 2
     خلأو٥ٙص خلأٔدٍٔ 
ظٕعم٫ خڀ٥ځسص ټُٵُص خٔعىًخڂ  1

 في خڀع٭ځڃ Puzzleخڀىُٔځص 
   √ 

خڀ٥ځسص ڄعمٕىن ظ٭ځڃ زةٔعىًخڂ  1
خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلإټعٙدفي زىُٔځص 

Puzzle 

  √  

خٔعفدزص خڀ٥ځسص ٬ىًڄد ظٹًڂ  7
 خبؼًَٔص خبؼديش خڀع٭ځُمُص 

   √ 

َىدٸٗ خڀ٥ځسص زىٙد٢ ڄ٫ خبؼًَٔص  3
 وخڀ٥ځسص

  √  

 √    خڀ٥ځسص ڄى٩مىن في ٬مځُص خڀع٭ځڃ 9
     خلأو٥ٙص خلأوُ 
 √    َٕعىعؿ خڀ٥ځسص وعُفص خڀع٭ځڃ 20
َٕعم٫ خڀ٥ځسص خڀىُٝمص ڄه  22

 ڄًَٔص
  √  

َٹُؤ خڀ٥ځسص خڀ٬ًدء زٹُديش َجُٕص  21
 خڀٵٝٿ 

   √ 
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 √    َُي خڀ٥ځسص خڀٕلاڂ 28
 81 21 - - خٛمى٪

 23 
 زىدء ٬ځً خبعىيپ خڀٕدزٷ ٴىـًود ؤن خڀىعُفص خڀعدڀُص ټمد َځٍ: 

  
 

 
      

  
  

  
      

            

      

%. 200-32% وٌٍي ظًپ ٬ځً ؤنهد وٸ٭ط ڄد زنٌ P = 91ٴدخڀىعُفص خبغٝىڀص 
 Discovery)لاټعٙدفيوٌٍخ بد٭نى ؤن ؤو٥ٙص خڀ٥ځسص ٬ىً زدٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خ

Learning)   زىُٔځصPuzzle .لٝځط ٬ځً ظٹًَُ بفعدِ ڀعُٸُص ڄهدَش خڀٹُخءش 
 

 خلاوعسدَبرځُٿ خڀسُدودض  -1

وڀځمٝىپ ٬ځً وعدجؿ ٤ځسص خڀٵٝٿ خڀؽدڄه، ٸدڄط خڀسدلؽص زدلاوعسدَ خڀٹسځٍ 
 وخلاوعسدَ خڀس٭ًٌ. وخڀىعدجؿ خڀتي لٝځط ٬ځُهد خڀ٥ځسص ظع١ك في خبعًوپ خڀعدلي: 

 وعُفص خلاوعسدَ خڀٹسځٍ وخڀس٭ًٌ  9-2خبعًوپ 

 خڀ٥دڀسص
 وعُفص وعُفص

 ظٹًَُ خلاوعسدَ خڀس٭ًٌ ظٹًَُ خلاوعسدَ خڀٹسځٍ
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 بفعدِ 90 ـًخ ـًُ 71 2ڀسص دخڀ٥
 بفعدِ 200 بفعدِ 200 1ڀسص دخڀ٥
 بفعدِ 31 ڄٹسىپ 11 8ڀسص دخڀ٥

 بفعدِ 90 ـًُ ـًخ 70 2 خڀ٥دڀر
 بفعدِ 91 ـًُ 11 1دڀر خڀ٥
 بفعدِ 200 بفعدِ 91 1 ڀسصدخڀ٥
 بفعدِ 31 ـًُ ـًخ 70 7دڀسص خڀ٥
 بفعدِ 31 ـًُ 10 3دڀر خڀ٥
 بفعدِ  90 ڄٹسىپ 11 9دڀر خڀ٥
 بفعدِ 90 ـًُ ـًخ 70 20 ڀسصدخڀ٥
 ـًُ ـًخ 30 ودٸٛ 20 22 ڀسصدخڀ٥
 بفعدِ 90 بفعدِ 31 21 ڀسصدخڀ٥
 بفعدِ 200 ـًخ ـًُ 71 28دڀر خڀ٥
 بفعدِ 31 ـًخ ـً 71 22دڀر خڀ٥
 بفعدِ 200 بفعدِ 91 21 ڀسصدخڀ٥
 بفعدِ 91 بفعدِ 31 21 ڀسصدخڀ٥
 بفعدِ 11 بفعدِ 21 27 ڀسصدخڀ٥
 ـًُ ـًخ 30 ڄٹسىپ 21 23 ڀسصدخڀ٥
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 بفعدِ 91 بفعدِ 90 29 ڀسصدخڀ٥
 ـًُ ـًخ 71 ـًُ  10 10 ڀسصدخڀ٥
 بفعدِ 31 ڄٹسىپ 11 12 ڀسصدخڀ٥
 دِبفع 90 ـًخـًُ  71 11دڀر خڀ٥

 ـًُ ـًخ 30 ـًُ  10 18خڀ٥دڀر 
 بفعدِ 31 ـًُ 11 12خڀ٥دڀر 

 ـًُ ـًخ 1221  2111 خٛمى٪

=  12: 2111 ڄ٭ًپ
=  12:  1221 ـًُ ـًخ 19

 بفعدِ 33
 

ووعُفص خلاوعسدَ  19ڄه ٌٍي خڀسُدودض لٝٿ خڀ٥ځسص ٬ځً وعُفص خلاوعسدَ خڀٹسځٍ 
، ظًَُ خڀسدلؽص ؤن ظٹىڂ Test -سدَ ض. وٸسٿ برځُٿ خڀسُدودض ٬ه وعُفص خلاوع33خڀس٭ًٌ 

 ووعُفص خلاوعسدَ خڀ٥سُ٭ٍ ظى٠ُك:  spssزدٔعىًخڂ  (uji normalitas) زدوعسدَ ز٣ُ١ خڀٵدجٿ

 (uji normalitas) وعُفص خلاوعسدَ خڀ٥سُ٭ٍ  20-2خبعًوپ 

   

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic Df Sig. 

pretest .117 24 .200
*
 .969 24 .639 

posttest .149 24 .177 .930 24 .097 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 
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وڄه ٌٍخ خبعًوپ ًَپ ٬ځً ؤن وعُفص خلالعسدَ خڀٹسځً ز٭ً بـُخء خلاوعسدَ خڀ٥سُ٭ٍ 
(uji normalitas)  لٝځط ٬ځً ڄٕعىي خڀًلاڀص(sig) 0،189  ووعُفص  0،01ؤټّّ ڄه

ًَپ ٬ځً  0،01ؤټّّ ڄه  0،097  (sig)خلاوعسدَ خڀس٭ًٌ لٝځط ٬ځً ڄٕعىي خڀًلاڀص 
 (uji homogenitas). ثم ظٹىڂ خڀسدلؽص زدلإوعسدَ خبؼعفدوٓ (normal)ؤن خڀسُدودض خڀ٥سُ٭ٍ 

 وظى١ك وعُفعً في خبعًوپ خڀعدلي: 
 (uji homogenitas)وعُفص خلاوعسدَ خبؼعفدوٓ  22-2وپ خبعً

 
 

 

 
 

 (uji homogenitas)وڄه ٌٍخ خبعًوپ ًَپ ٬ځً ؤن وعُفص خلاوعسدَ خبؼعفدوٓ 

ٴعٙنً بلى ؤن خڀسُدودض  0،01ه ؤټّّ ڄ 0،900 (sig)لٝځط ٬ځً ڄٕعىي خڀًلاڀص 
 ڄعفدوٕص.

خ٬عمدي خلاوعسدََه خڀٕدزٹنٌ ًَلان ٬ځً ؤن خڀسُدودض خڀ٥سُ٭ُص وڄعفدوٍٕ. ثم ٸدڄط  
وبؾمى٪ خبؼعُٶ زنٌ وعُفص خلاوعسدَ خڀٹسځً وخلاوعسدَ خڀس٭ًٌ  Uji (T)ض  -خڀسدلؽص زدلاوعسدَ

 ض ظى٫ُ٠ في خبعًوپ خڀعدلي:  –لإـُخء خوعسدَ 

 وعُفص خبؼ٭ًڀص ڄه خلاوعسدَ خڀٹسځٍ وخلاوعسدَ خڀس٭ًٌ 21-2خبعًوپ 

Test of Homogeneity of Variances 

pretest   

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

.259 4 17 .900 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

T Df 

Sig. (2-

tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

95% Confidence Interval 

of the Difference 

Lower Upper 
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 0,000( Sig. (2 tailed)ڄٕعىي خڀًلاڀص ) ًوپ ًَپ ٬ځً ؤن وعُفصبعوڄه ٌٍخ خ  
ڄٹسىپ و ( Haًَپ ٬ځً ؤن خڀٵُٞ خڀسًَٿ ) 0,01ڄٕعىي خڀًلاڀص  وعُفصوٌٍ ؤٜٱُ ڄه 
  (Discovery Learning)خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي دٔعىًخڂ( ڄُيوي. ٴHo) خڀٵُٞ خڀٝٵٌُ

 ځسص ٬ځً ڄهدَش خڀٹُخءش. ُٸُص ٸًَش خڀ٥عٴ٭دلا ڀPuzzle  زىُٔځص
 

 برٹُٷ خڀٵُوٞ -ؾ
 

 :وپ، ٴٽمد َځٍلأخڀٵٝٿ خ في نٌٸً ٌټُض خڀسدلؽص خڀٵ٠ُ
 ( :Haخڀٵُٞ خڀسًَٿ ) -2

 Puzzleزىُٔځص  (Discovery Learning)بن خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفي

 ءش.ځسص ٬ځً ڄهدَش خڀٹُخُٸُص ٸًَش خڀ٥ظ
 ( : Hoخڀٵُٞ خڀٝٵٌُ  ) -1

 Puzzle زىُٔځص  (Discovery Learning)ټعٙدفيخٔځىذ خڀع٭ځڃ خلا بن خٔعىًخڂ

 ظُٸُص ٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځً ڄهدَش خڀٹُخءش.لا 
 

، ٬ځً ؤن وعُفص ڄٕعىي خڀًلاڀص  28-2ض في خبعًوپ -وٸً ظىـً برٝٿ خلاوعسدَ
(sig) 0،000  ٵُٞ خڀٝٵُي . ظًپ ٌٍي خڀىعُفص ٬ځً ؤن خڀ0،01ؤٜٱُ ڄه(Ho)  ٌى

ڄٹسىپ. وٌٍخ ًَپ ؤن خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ  (Ha)ڄُيوي وخڀٵُٞ خڀسًَٿ 
َٽىن ٴ٭دلا ڀعُٸُص ٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځً  Puzzleزىُٔځص   (Discovery Learning)خلاټعٙدفي

 ڄهدَش خڀٹُخءش.

Pair 

1 

pretest - 

posttest 

-

18.750 
10.959 2.237 -23.378 -14.122 

-

8.381 
23 .000 
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 خڀٵٝٿ خبػدڄٓ
 خبػدبسص

 وعدجؿ خڀسمػ - ؤ
 Discovery)ٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفيڂ خٔعىًخخز٭ً خوعهدء خڀسدلؽص زدڀسمػ خڀعفَُبي ٬ه 

Learning)   زىُٔځص Puzzle  ڀعُٸُص ٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځً ڄهدَش خڀٹُخءش زـMTsN 1 Banda 

Aceh  :ٍٴمٝځط خڀىعدجؿ خڀسمػ ټمد َځ 
 Puzzleزىُٔځص   (Discovery Learning)خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفيبن  -2

عدِ. ټدوط خڀسُدودض خبؼلال٩ص ٬ځً ڀعُٸُص ٸًَش خڀ٥ځسص ٬ځً ڄهدَش خڀٹُخءش بف
% بد٭نى بفعدِ. 200-32% ظًپ ٬ځً ؤنهد زنٌ لً 91خبؼًَٔص خڀىعُفص 

% ظًپ ٬ځً ؤنهد زنٌ لً 91وټىدض خڀسُدودض بؼلال٩ص ٬ځً خڀ٥لاذ خڀىعُفص 
 % بد٭نى بفعدِ.32-200

 Puzzleزىُٔځص   (Discovery Learning)خٔعىًخڂ خٔځىذ خڀع٭ځڃ خلاټعٙدفين ب -1
وعسدَ خڀٹسځٍ لاځُٿ خبروز٭ً . ڄهدَش خڀٹُخءش٬ځً  ځسصُٸُص ٸًَش خڀ٥عڀ٭دلا ٴن ىَٽ
 Sig. (2وعُفص ڄٕعىي خڀًلاڀص ) ٝٿ ٬ځًبر T-Test  ةـُخءزوعسدَ خڀس٭ًٌ لاوخ

tailed) )0,000  وٌٍخ ًَپ ٬ځً  0,01وٌٍ ؤٜٱُ ڄه وعُفص ڄٕعىي خڀًلاڀص
 . ( ڄُيويHo( ڄٹسىپ وخڀٵُٞ خڀٝٵٌُ )Haؤن خڀٵُٞ خڀًُزٿ )

 
 خبؼٹعُلدض - ذ

 خ٬عمديخ ٬ځً خڀ٩ىخٌُ خڀٕدزٹص ظٹًڂ خڀسدلؽص خلاٸعُخلدض خڀعدڀُص ٌٍ:
وَىسٱٍ خبؼًَْ خڀځٱص خڀ٭ُزُص ڀُىعدَوخ خڀىٔدجٿ خبؼعىى٬ص في ظًََٓ خڀځٱص خڀ٭ُزُص   -2

 لتى ٸًَش خڀ٥ځسص في ڄهدَش خڀٹُخءش ٬ځً ٴهڃ ظدڂ.
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خ خڀځٱص خڀ٭ُزُص في خبغُدش وَىسٱٍ ڄه خڀ٥ځسص ؤن ًََٔىخ خڀځٱص خڀ٭ُزُص ـًُخ وبيدَٔى -1
 . خڀُىڄُص

وَىسٱٍ ڄه خبعدڄ٭ص ؤن بذ٭ٿ ٌٍخ خڀسمػ َٕع٫ُ٥ ؤن َٽىن ڄٵًُخ وَٝسك  -8
 ڄُـ٭د ڀځ٥ځسص بجدڄ٭ص في ؤبخدغ خڀځٱص خڀ٭ُزُص.
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 خبؼُخـ٫

 خبؼُخـ٫ خڀ٭ُزُص - ؤ
 ، )زنًوض: يخَخبؼىفً في خڀځٱص وخلإ٬لاڂ خڀ٥س٭ص خبعًًَش، 1008ڀىَٓ ڄ٭ځىٲ، 

 خبؼُٙٶ(.
 ، )ٔىَخزدَد: ٴُوټُٕٳ(.ٸدڄىْ خڀسُٙي، 2922ڄىىَ ٬سً خڀٵعك، 

، )خڀٕ٭ىيَص: ظ٭ځُڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُص ڀځىد٤ٹنٌ زځٱدض ؤوُي، 2921بؿمىيټدڄٿ خڀىدٸص، 
 ـدڄ٭ص خڂ خڀٹُي(.

، )يخَ خڀىه١ص ڄ٭فڃ ڄ٥ٝځمدض خڀعُزُص وخڀع٭ځُڃ، 1001ـُـٓ ڄُٙدپ،  
 خڀ٭ُزُص(.

، )يَىخن ض في خڀځٕدوُدض خڀع٥سُٹُص خڀځٱدضيَخٔد، 1009خبضً لٕدلٍ،  
 خبؼ٥سى٬دض خبعدڄ٭ُص(.

ُٔٽىڀىـُص خڀىٔدجٿ خڀع٭ځُمُص وؤدجٿ ، ٬2202سً خبضًُ ًُٔ ؤبضً ڄىٝىَ، 
 ، )خڀٹدٌُش: يخَ خبؼ٭ُٲ(.ظًََٓ خڀځٱص خڀ٭ُزُص

ڄىهؿ ظ٭ځُڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُص في خبؼًخَْ خڀؽىَص ، 1002ٌوخبؽديٌ زه خبغدؾ ؤټًخن، 
، )بصهىَ خڀٕىيخن وِخَش خڀع٭ځُڃ خڀ٭دلي َخٔص برځُځُص ظٹىبيُصزةوىَُٕد ي

 وخڀسمػ خڀ٭ځمٍ(.
، )خڀَُدٞ: يخَ خوعدؾ وظٝمُڃ خڀىٔدجٿ خڀع٭ځُمُص، 1003بؿمً خڀ٥ُ٥ٍ وآوُون، 

 ٬دلم خڀؽٹدٴص(.
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، )خڀَُدٞ: ٤ُٶ ظًََٓ خڀ٭ځىڂ زنٌ خڀى٩َُص وخڀع٥سُٷ، 1001بؿمً بقُر ڄ٥ٝٵً ٥٬ُى، 
 .ودُ٘ون(-ڄٽعسص خڀًُ٘

 ، )زنًوض: يخَ خبؼُٙٶ(.خبؼىفً في خڀځٱص وخلإ٬لاڂ، 2917ڀىوٓ ڄ٭ځىٲ، 
، )خڀَُدٞ: يخَخبؼٕځڃ ڀځىُٙ خبؼهدَش خڀځٱىَص ڄد ٌُعهد و٤ُخجٷ ظىمُعهد، 1020ؤبضً ٴاخي ٬ځُدن، 
 وخڀعى٫َِ(.
، )ڀسىدن: خبؼإٔص خبؼُل٫ في ظًََٓ ڄهدَخض خڀځٱص خڀ٭ُزُص و٬ځىڄهد، ٬1020ځٍ ٔدڄٍ خبغځٷ، 

 ػ ڀځٽعدذ(.خبغًَ
 ، )خڀٹدٌُش: ڄٽعسص خڀىه١ص خبؼَُٝص(.٤ُٶ ظ٭ځُڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُص، 2931ڄهمً ٬سً خڀٹديَؤبضً، 

 ، )يخَ خبؼ٭ُٴص خبعدڄُ٭ص(.٤ُٶ ظًََٓ خڀځٱص خڀ٭ُزُص، 2992ِټَُد خبظد٬ُٿ، 
 ، )خڀٹدٌُش: ٬دلم خڀٽعر(. ظ٭ځُڃ خڀځٱص خڀ٭ُزُص خبؼ٭دُٜش، 1021ٔ٭ًُ لافي، 

، )خڀَُدٞ: ڄٽعسص خبؼًوٿ بلى خڀسمػ في خڀ٭ځىڂ خڀٕځىټُص، 2821ٜځك زه بضً خڀ٭ٕدٲ، 
 خڀ٭سُٽدن(.

، )خڀٹدٌُش: يخَ ڄىدٌؿ خڀسمػ في خڀعُزُص و٬ځڃ خڀىٵٓ، 2973ـدزُ ٬سً خبغمًُ وخِوُون، 
 خڀىه١ص خڀ٭ُزُص(.

، )خڀٹدٌُش: ڄىدٌؿ خڀسمػ وخٜٿ خڀعمځُٿ في خڀ٭ځىڂ خلإـعمد٬ُص، 2219بزُخٌُڃ خڀُىڄٍ ٰدلً، 
 خڀُٙوٶ خڀًوڀُص(. ڄٽعسص
في ظًََٓ خڀىمى )يَخٔص بذُزُص  Discovery Learningظ٥سُٷ خٔځىذ ، 1018وىَ ٴ١ُځص، 
يخَ خڀٕلاڂ، َٔدڀص ٬ځمُص، )ـدڄ٭ص خڀُخونًٌ  –، زىًخ ؤظًُٙ (MTsN 8 Aceh Besar زـ

 خلإٔلاڄُص خبغٽىڄُص(.
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٬ځً خٔڃ خلإ٘دَش  ڀعُٸُص ٸًَش خڀعلاڄٍُ Puzzleخٔعىًخڂ ؤُځص ، 1012ُٔتي وىَ ٬دجٙص، 
يخَ خڀٕلاڂ، َٔدڀص ٬ځمُص،  –، زىًخ ؤظًُٙ (MIN 5 Banda Aceh)يَخٔص بذَُسُص زـ 

 )ـدڄ٭ص خڀُخونًٌ خلإٔلاڄُص خبغٽىڄُص(.
ڀعُٸُص ڄهدَش خڀٹُخءش ٬ىً  Index Card Matchخٔعىًخڂ ٤َُٹص ، 1018ڀُځص خلإُٔي، 

يخَ خڀٕلاڂ، َٔدڀص  –ًُٙ ، زىًخ ؤظخڀ٥دڀسدض بد٭هً يخَ خڀ٭ځىڂ خڀ٭ٌُٝ زىًخ ؤظًُٙ
 ٬ځمُص، )ـدڄ٭ص خڀُخونًٌ خلإٔلاڄُص خبغٽىڄُص(.

 
 خبؼُخـ٫ خلإوًووُُٕص - ذ
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FMIPA Universitas Negeri Padang). 

Elfina Sari Harahap. 2014. Efektivitas Metode Permainan Puzzle terhadap Kemampuan 
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Pustaka Abadi). 



55 
 

 
 

Suharsimi Arikunto. 2005. Manajemen Penelitian, (Jakarta: Rineka Cipta). 

Syukron dalam Bekti Nur Hidahyati. 2012. Upaya Peningkatan Keaktifan dan Hasil 
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Diva Pres). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



56 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



57 
 

 
 

 



58 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30 Maret 2024 



59 
 

 
 

 



61 
 

 
 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

Sekolah    :  MTsN 1 Banda Aceh 

Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

Kelas/Semester  : VIII/Genap 

Materi Pokok   : Profesi (المهن) 

Tahun Ajaran   : 2024 

Alokasi Waktu  : 4 Jam x 40Menit (Dua kali pertemuan) 

 

A. Kompetensi Inti 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya .  

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleran, gotong royong), 

santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam 

dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

3. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan 

rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan 

kejadian tampak mata. 

4. Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan 

sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori. 

 
B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.1  Memahami fungsi sosial, struktur teks 

dan unsur kebahasaan (bunyi, kata, 

dan makna) dari teks naratif sederhana 

yang berkaitan dengan tema:المهنة 

yang melibatkan tindak tutur memberi 

dan meminta informasi terkait profesi 

dengan memperhatikan susunan 

gramatikal المصدر الصريح 

3.1.1 Mengidentifikasi isi teks dan puzzle 

mufradat dengan melihat gambar 

yang berkaitan dengan المهنة 

3.1.2  Menerjemahkan teks dan puzzle 

mufradat yang berkaitan dengan 

gambar المهنة 

3.1.3 Menemukan kandungan teks yang 

berkaitan dengan المهنة 

 

4.1  Mendemonstrasikan tindak tutur 

memberi dan meminta informasi 
terkait profesi dengan memperhatikan 

susunan gramatikal المصدر الصريح baik 

secara lisan maupun tulisan 

 

4.1.1 Membaca teks yang berkaitan   

dengan gambar المهنة  
4.1.2 Merangkaikan puzzle mufradat yang 

berkaitan dengan gambar مهنةال  ke 

dalam teks 

 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

Melalui uslub Discovery Learning yang dipadukan dengan media Puzzle, siswa mampu 

membaca dan memahami isi teks qira`ah, sekaligus mampu menyusun teks yang kosong 

dengan puzzle mufradat dengan baik dan benar. 
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D. Materi Pembelajaran  
Teks qira`ah yang berkaitan  dengan tema المهن 

 

E. Pendekatan, Model, dan Metode Pembelajaran 

 Pendekatan    : saintifik 

 Model      : discovery learning 

 Metode      : ceramah, diskusi kelompok, tanya jawab. 

 

F. Media dan Alat Pembelajaran 

 Media  : Puzzle 

 Alat  : papan tulis, spidol 

 

G. Sumber belajar  

Buku Bahasa Arab Revisi Kelas VIII KMA 183 Tahun 2019 

 

H. Langkah - Langkah Pembelajaran 

 

 Pertemuan Pertama 

 

 

Langkah 

Pembelajaran 

 

Deskripsi 

 

Alokasi 

Waktu 

Kegiatan 

Pendahuluan 

 

- Guru memberi salam/menyapa siswa. 

- Guru memperhatikan kesiapan psikis dan fisik siswa 

untuk mengikuti  proses pembelajaran dengan 

memperhatikan kebersihan, kerapian, ketertiban  dan 

kehadiran siswa 

- Guru meminta salah seorang siswa untuk memimpin doa. 

- Guru memberi motivasi untuk mengkondisikan 

suasana belajar yang menyenangkan dengan 

memberikan wawasan betapa pentingnya 

mempelajari bahasa Arab 

- Guru memberikan apersepsi dengan mendiskusikan 

kompetensi yang akan dipelajari dan dikembangkan. 

- Guru menyampaikan tujuan pembelajaran/indikator 

pencapaian kompetensi dan manfaatnya dalam 

kehidupan sehari-hari berkaitan dengan المهن 

- Guru menyampaikan  garis  besar  cakupan  materi    

 .dan  kegiatan  yang  akan dilakukanالمهن 

 

10 

menit 

Kegiatan Inti Stimulation (memberikan stimulus):  

- Guru memberikan soal pretest untuk materi yang akan 

dibahas untuk mengetahui tingkat kemampuan siswa 

dalam keterampilan membaca. 

- Siswa mengerjakan soal pretest tentang  المهن sampai 

60 

menit 
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waktu yang ditentukan 
- Guru menjelaskan cara menggunakan media puzzle dalam 

pembelajaran 

- Siswa duduk kedalam beberapa kelompok 

- Guru membagikan satu media puzzle kepada masing 

masing kelompok. 

- Guru meminta siswa memperhatikan dengan baik teks 

qira`ah bergambar dan potongan puzzle mufradat yang 

akan digunakan untuk mengisi teks yang kosong. 

- Guru menjelaskan materi yang ada dalam teks qira`ah dan 

kaitannya dengan gambar  

- Sebelum mengisi teks kosong dengan potongan puzzle 

mufradat, siswa harus membaca teks tersebut terlebih 

dahulu dengan baik dan benar 

 

Problem Statement (mengidentifikasi masalah): 
- Guru mempersilahkan siswa untuk bertanya terkait 

mufradat sulit atau mufradat baru yang belum mereka 

mengerti, yang ada di dalam teks qira`ah. 

 

Data Collecting (mengumpulkan data): 

- Guru mempersilahkan  siswa untuk menyusun potongan 

puzzle mufradat ke dalam teks yang kosong, dan 

dikerjakan secara berkelompok 

- Guru meminta siswa untuk memahami terjemahan dari 

teks yang telah disusunnya 

- Siswa berdiskusi dalam kelompoknya. 

 

Data Processing (mengolah data): 

- Guru meminta siswa untuk mendiskusikan kembali 

susunan puzzle yang telah disusun bersama kelompoknya 

sudah tepat dan benar 

- Siswa bersama temannya memastikan jawaban yang telah 

disusun dengan tepat dan benar  

 

Verification (memverifikasi): 

- Guru meminta setiap perwakilan kelompok untuk 

memaparkan hasil kerja kelompok secara bergiliran di 

depan kelas. 

- Perwakilan kelompok yang maju ke depan melafalkan 

kalimat yang disusunnya sesuai gambar, lalu siswa yang 

lain mengikuti pelafalannya. 

- Guru menanyakan mufradat secara acak yang ada dalam 

susunan kalimat kepada anggota kelompok yang tampil 

- Guru meminta kelompok lain untuk memperhatikan dan 

mengoreksi, jika ada penyusunan puzzle yang salah 
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Generalization (menyimpulkan): 

- Guru mengecek pemahaman siswa terhadap proses 

pembelajaran yang telah dilakukan, dengan cara 

memeberikan pertanyaan tentang materi المهن secara 

individu 

- Siswa menyimpulkan materi-materi yang dipelajari hari 

ini 

- Guru melengkapi kesimpulan yang telah disimpulkan oleh 

siswanya 

 

Kegiatan 

Penutup 

- Guru melakukan penilaian untuk mengetahui tingkat 

ketercapaian indikator. 

- Guru meminta beberapa siswa untuk mengungkapkan 

manfaat mengetahui المهن 

- Guru menyampaikan kegiatan pembelajaran berikutnya. 

- Guru menyampaikan pesan-pesan moral 

- Guru menutup pembelajaran dengan membaca doa 

(kafaratul majlis). 

- Guru mengucapkan salam dan keluar dari kelas 

10 

menit 

 

 

 Pertemuan Kedua 

 

 

Langkah 

Pembelajaran 

 

Deskripsi 

 

Alokasi 

Waktu 

Kegiatan 

Pendahuluan 

 

- Guru memberi salam/menyapa siswa. 

- Guru memperhatikan kesiapan psikis dan fisik siswa 

untuk mengikuti  proses pembelajaran dengan 

memperhatikan kebersihan, kerapian, ketertiban  dan 

kehadiran siswa 

- Guru meminta salah seorang siswa untuk memimpin doa. 

- Guru memberi motivasi untuk mengkondisikan 

suasana belajar yang menyenangkan dengan 

memberikan wawasan betapa pentingnya 

mempelajari bahasa Arab 

- Guru memberikan apersepsi dengan mendiskusikan 

kompetensi yang akan dipelajari dan dikembangkan. 

- Guru menyampaikan tujuan pembelajaran/indikator 

pencapaian kompetensi dan manfaatnya dalam 

kehidupan sehari-hari berkaitan dengan المهن 

- Guru menyampaikan  garis  besar  cakupan  materi    

 .dan  kegiatan  yang  akan dilakukanالمهن 

 

10 

menit 
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Kegiatan Inti Stimulation (memberikan stimulus):  

- Guru menjelaskan cara menggunakan media puzzle dalam 

pembelajaran 

- Siswa duduk kedalam beberapa kelompok 

- Guru membagikan satu media puzzle kepada masing 

masing kelompok. 

- Guru meminta siswa memperhatikan dengan baik teks 

qira`ah bergambar dan potongan puzzle mufradat yang 

akan digunakan untuk mengisi teks yang kosong. 

- Guru menjelaskan materi yang ada dalam teks qira`ah dan 

kaitannya dengan gambar  

- Sebelum mengisi teks kosong dengan potongan puzzle 

mufradat, siswa harus membaca teks tersebut terlebih 

dahulu dengan baik dan benar 

 

Problem Statement (mengidentifikasi masalah): 
- Guru mempersilahkan siswa untuk bertanya terkait 

mufradat sulit atau mufradat baru yang belum mereka 

mengerti, yang ada di dalam teks qira`ah. 

 

Data Collecting (mengumpulkan data): 

- Guru mempersilahkan  siswa untuk menyusun potongan 

puzzle mufradat ke dalam teks yang kosong, dan 

dikerjakan secara berkelompok 

- Guru meminta siswa untuk memahami terjemahan dari 

teks yang telah disusunnya 

- Siswa berdiskusi dalam kelompoknya. 

 

Data Processing (mengolah data): 

- Guru meminta siswa untuk mendiskusikan kembali 

susunan puzzle yang telah disusun bersama kelompoknya 

sudah tepat dan benar 

- Siswa bersama temannya memastikan jawaban yang telah 

disusun dengan tepat dan benar  

 

Verification (memverifikasi): 

- Guru meminta setiap perwakilan kelompok untuk 

memaparkan hasil kerja kelompok secara bergiliran di 

depan kelas. 

- Perwakilan kelompok yang maju ke depan melafalkan 

kalimat yang disusunnya sesuai gambar, lalu siswa yang 

lain mengikuti pelafalannya. 

- Guru menanyakan mufradat secara acak yang ada dalam 

susunan kalimat kepada anggota kelompok yang tampil 

- Guru meminta kelompok lain untuk memperhatikan dan 

mengoreksi, jika ada penyusunan puzzle yang salah 

45 
menit 
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Generalization (menyimpulkan): 

- Guru mengecek pemahaman siswa terhadap proses 

pembelajaran yang telah dilakukan, dengan cara 

memeberikan pertanyaan tentang materi المهن secara 

individu 

- Siswa menyimpulkan materi-materi yang dipelajari hari 

ini 

- Guru melengkapi kesimpulan yang telah disimpulkan oleh 

siswanya 

 

Kegiatan 

Penutup 

- Guru memberikan soal posttest untuk mengetahui tingkat 

ketercapaian siswa dalam keterampilan membaca. 

- Siswa mengerjakan soal posttest tentang  المهن sampai 

waktu yang ditentukan 

- Guru meminta beberapa siswa untuk mengungkapkan 

manfaat mengetahui المهن 

- Guru menyampaikan kegiatan pembelajaran berikutnya. 

- Guru menyampaikan pesan-pesan moral 

- Guru menutup pembelajaran dengan membaca doa 

(kafaratul majlis). 

- Guru mengucapkan salam dan keluar dari kelas 

25 

menit 

 

 

I. Penilaian Hasil Pembelajaran 

 

a) Teknik penilaian 

1. Sikap sosial : observasi 

2. Pengetahuan : observasi 

3. Keterampilan : observasi 

 

 Mengetahui kepala ..........    Guru Mapel 

          

       ..........................     .................. 

 

b) Instrumen penilaian 

 

1. Penilaian Sikap Sosial 

 

Petunjuk Pengisisan 
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Nilailah sikap setiap siswa dengan memberi skor 4,3,2, atau 1 pada lembar 

observasi dengan ketentuan sebagai berikut: 

4 = jika selalu terpenuhi aspek yang dinilai 

3 = jika sering terpenuhi aspek yang dinilai 

2 = jika kadang terpenuhi aspek yang dinilai 

1 = jika jarang terpenuhi aspek yang dinilai 

 

Sekolah   : ............. 

Kelas   : ............. 

Semester  : …….. 

 

 

No. 

 

 

 

Nama Siswa 

Aspek yang diamati  

Skor 

Jujur Disiplin Bertanggung 

jawab 

Peduli  

       

       

       

       

       

 

Rubrik Penilaian 

 Skor akhir = 
                      

                 
    

 

 

2. Penilaian Pengetahuan 

 

 

Sekolah   : ............. 

Kelas   : ............. 

Semester  : …….. 

Mata Pelajaran : ……….. 

 

 

No. 

 

Nama Siswa 

Aspek yang diamati 
Skor 



67 
 

 
 

 
 Menerjemahkan 

Teks 
Memahami 

Teks 
Menyusun 

Puzzle 

      

      

      

      

      

 

 

Keterangan:  

 

 

Aspek yang 

diamati 

Skor 

4 3 2 1 

Menerjemahkan 

Teks 

Mampu 

menerjemahkan 

teks dengan 

sangat baik 

Mampu 

menerjemahkan 

teks dengan baik 

Kurang mampu 

menerjemahkan 

teks  

Tidak mampu 

menerjemahkan 

teks 

Memahami Teks 
Mampu 

memahami teks 

dengan sangat 

baik 

Mampu 

memahami teks 

dengan baik 

Kurang mampu 

memahami teks 

Tidak mampu 

memahami teks 

Menyusun Puzzle Mampu 

menyusun 

puzzle dengan 

sangat benar 

Mampu 

menyusun puzzle 

dengan benar 

Kurang mampu 

menyusun 

puzzle dengan 

benar 

Tidak mampu 

menyusun 

puzzle dengan 

benar 

 

Rubrik Penilaian 

 Skor akhir = 
                      

              
     

 

3. Penilaian Keterampilan  

Sekolah   : ............. 

Kelas   : ............. 

Semester  : …….. 

Mata Pelajaran : ……….. 
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No. 

 

 

 

Nama Siswa 

Aspek yang diamati 
Skor 

Kefasihan Kelancaran Keberanian 

      

      

      

      

      

 

 

Keterangan:  

 

 

Aspek yang 

diamati 

Skor 

4 3 2 1 

Kefasihan 
Mampu 

membaca teks 

dengan sangat 

fasih dan benar 

Mampu membaca 

teks dengan fasih 

dan benar 

Kurang mampu 

membaca teks 

dengan fasih dan 

benar 

Tidak mampu 

membaca teks 

dengan fasih 

dan benar 

Kelancaran 
Mampu 

membaca teks 

dengan sangat 

lancar 

Mampu membaca 

teks dengan 

lancar 

Kurang mampu 

membaca teks 

dengan lancar 

Tidak mampu 

membaca teks 

dengan lancar 

Keberanian Mampu 

mengoreksi/ 

tampil di depan 

kelas dengan 

sangat berani 

Mampu 

mengoreksi/ 

tampil di depan 

kelas dengan 

berani 

Kurang mampu 

mengoreksi/ 

tampil di depan 

kelas dengan 

berani 

Tidak mampu 

mengoreksi/ 

tampil di depan 

kelas dengan 

berani 

 

Rubrik Penilaian 

 Skor akhir = 
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 خلاوعسدَ خڀٹسځٍ

 1-2خلأٔحځص ڀُٸڃ 

ًّخ ! َـُِ  ٍَ َُؤُ خڀىٖٛ خلاظٔ  بٸ

 ْْ َٚ ًَ ْْ وڄُ ٍٙ و٤َسُِِرْ وټُىٖد ٤ُِٔ ُ٘ َِ  خبٔؼهِىَصُ ڄُعَىَى٬ََصُ ڄٔىِهَد  ُُوِ ٌُىَ َُى٩َٔڃُ خبُؼ  ٍٗ ٤ُِٔ ٗٙ ٌَڀٔٻَ. ؤَڄٖد ََ٭ِمَٿُ خڀ  ُُ َُِٰ و
ُُ ڀَىَد خڀى٩ٖٔدٴَ وَُمَدٴ٧ُٔ ٬َځًَ خلَأڄِهِ، ٌُىَ َُُىَٴِّ  ُْ ٝٚمَص، ََ٭ِمَٿُ خڀٽَىٖد ُُ ڀَىَد خڀ ٠ًَُِ وَُىَٴِّ ٌُىَ َُ٭َدڀٔؿُ خبَؼ ص ََ٭ِمَٿُ خڀ٥َّسُِِرُ 

ٝٓمص خڀ٭َدڄٖص.  وخڀ

ِـرِ ٬َهِ  ِٔحٔځَصٔ خِْظَُٔصٔ!ؤَ  خْلَأ

ٍٗ ؟ (2 ٤ُِٔ ٗٙ ٌَ ََ٭ِمَٿُ خڀ  ڄَد
َِ وََُمَدٴ٧ُٔ ٬َځًَ خلَأڄِهِ . ؤ ُُوِ ٝٓمص خڀ٭َدڄٖص   َُى٩َٔڃُ خبُؼ ُُ ڀَىَد خڀى٩ٖٔدٴَص وخڀ  ؾ. َُُىَٴِّ

ٝٚمَص  . ذ ُُ ڀَىَد خڀ ٠ًَُِ وََُىَٴِّ ٬َََصٔي.    َُ٭َدڀٔؿُ خبَؼ ِّ ِٖ في خبَؼ ُُ ََُ٪ خڀ ِّ ََ 
ٌَ ََ٭ِمَٿُ  (1 ُْ ؟ڄَد  خڀٽَىٖد

َِ وََُمَدٴ٧ُٔ ٬َځًَ خلَأڄِهِ . ؤ ُُوِ ٝٓمص خڀ٭َدڄٖص   َُىَإ٨ٔڃُ خبُؼ ُُ ڀَىَد خڀى٩ٖٔدٴَص وخڀ  ؾ. َُُىَٴِّ
ٝٚمَص  . ذ ُُ ڀَىَد خڀ ٠ًَُِ وََُىَٴِّ ٬َََصٔي.    َُ٭َدڀٔؿُ خبَؼ ِّ ِٖ في خبَؼ ُُ ََُ٪ خڀ ِّ ََ 
 

 2-8خلأٔحځص ڀُٸڃ 

ًّخ ! َـُِ  ٍَ َُؤُ خڀىٖٛ خلاظٔ  بٸ

 ًٔ ٍَ َزصٌ زَُِطٕ. ٬َمٍٚ ََ٭ِمّٿُ ٴٍٔوَخڀٔ ٌٔ َِ خڀسَُِطٔ،  ًَظٍٔ ظَمعَڃٗ زِإُڄُىِ ْْ. وَوَڀٔ َٚ ًَ ٌُىَ ڄُ َٔصٔ،  ََ ًِ زَىِٻٕ،  ٌ ََ٭ِمَٿُ ٴٍٔ خڀْمَ
ُِټَصٕ، وَوَ َ٘ ُّخ ٴٍٔ  ُِظُِٔ َٔٽَ ٍِ ََ٭ِمَٿُ  ٍَ ٤َسُِِسَصٌ. وَدڀٔ ٌٔ ِٙٵًَ،  ِٕعَ ٔٔرْ. و٬ََمٖعٍٔ ظَ٭ِمَٿُ ٴٍٔ خڀْمُ ٍِ ظَ٭ِمَٿُ ڄُى٨ََّٵَصَ ٌُىَ ڄُمَد دڀَعٔ

٥َٚٔصٔ خلإٔلاڄُص بجدټدَظد. ِٔعٔٹْسَدپٍ ٴٍٔ خبػىًٶ. وَؤَوَد ٤َدڀٔرْ ٴٍٔ خبؼًَٔص خبُؼعَىَ  خ

 



74 
 

 
 

ِٔحٔځَصٔ خِْظَُٔصٔ! ِـرِ ٬َهِ خْلَأ  ؤَ

 ڄَد ڄٔهِىَصُ خڀ٭َڃٚ ؟ (8
ْْ . ؤ َٚ ًَ  ؾ. َزصُ زَُِطٕ      ڄُ

ٔٔرْ  . ذ  ي. ٤َسُِِسَصٌ        ڄُمَد
 ؟ ىَخڀًٔخڀڄَد ڄٔهِىَصُ  (2

ْْ  . ؤ َٚ ًَ  ؾ. َزصُ زَُِطٕ      ڄُ
ٔٔرْ ذ  ي. ٤َسُِِسَصٌ       . ڄُمَد
 

 1-1خلأٔحځص ڀُٸڃ 

ًّخ ! َـُِ  ٍَ َُؤُ خڀىٖٛ خلاظٔ  بٸ

َـم٫ُُِٔ خ   ًٔ ُٞ ٴُِٔ َُ ِٞ خڀْمٔهَهِ خڀٌٍ ظُ٭ِ َُ ََُِڃ بِڀًَ ڄَ٭ِ ٌَسُىِخ ؤَلِمًَ وَڄُمَمًٖ وَڄَ ٌَ ڀْمٔهَهِ ټَإَڀْ٭َدذٍ وَٴٍٔ ََىِڂٍ ڄٔهَ خلَأَٖدڂِ، 
ٍّ َُڄٔ ُٟ ٬َځًَ لَ ًٔ خڀْعَسِ ٤َُِصٔ، وَټَدنَ ٬َځَُِ ٗٙ ٌَرَ ؤَلِمًَ بِڀًَ ڄَى٥ِٔٹَصٔ خڀ ٌَ ِٕعَمِعٔ٭ُىِنَ زِهَد.  ُِٶَ خڀْمَدپَ ڄٔهَ خڀْسَىِٻٔ، ڀٔځْلَأ٤ْٵَدپِ ََ َٔ  

َُٶٍ. وَڄَ َِ ٴٍٔ زَُِطٕ ڄُمِعَ ًُ ب٤ِْٵَدءُ خڀىٖد ًِوُٿَ بِڀًَ وَڄُمَمًٖ ټَدوَطِ ڄُهَمٖعُ ِٟ ٸَسِٿَ ؤَنْ ََ َُِِ ٙٔٳُ ٬َځًَ خڀْمَ ٠َُٚصٌ وَظَٽْ ََُِڃ ڄُمَ
ُّخ.  ٍٔئ خڀْمٔهَهُ ټَؽُِٔ ٌَ  خڀ٥َّسُِِرِ. وَؤ٬َِفَسَعِهُڃِ 

ِٔحٔځَصٔ خِْظَُٔصٔ! ِـرِ ٬َهِ خْلَأ  ؤَ

ُُ ؟ (1 ًَڄَد ََٽْسُ ٌَد ؤََلِمًَ ٬ٔىِ ًُ ٍَُِ  ڄَد خڀْمٔهِىَصُ خڀتي َُ
ًُ ؤَلِمًَ ؤَنْ . ؤ َُِِ َُ ُُ ًَڄَد ََٽْسُ ٤ُُِٔ٘د ٬ٔىِ ُ٘ ِٝسَكَ  ََ   

ِٝسَكَ   . ذ ًُ ؤَلِمًَ ؤَنْ ََ َُِِ ُـٿَ ب٤ِْٵَدءٍَُ ََ ُُ ًَڄَد ََٽْسُ  ٬ٔىِ
ِٝسَكَ  ؾ. ًُ ؤَلِمًَ ؤَنْ ََ َُِِ ٠َُٚصَُ ُُ ڄُمَ ًَڄَد ََٽْسُ  ٬ٔىِ
ِٝسَكَ  ي.  ًُ ؤَلِمًَ ؤَنْ ََ َُِِ ُُ ٤َسُِِسّدَُ ًَڄَد ََٽْسُ  ٬ٔىِ
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1ًُ َُِِ ٌَ ظُ ُُ ؟ ( ڄَد ًَڄَد ظَٽْسُ ََُِڃ ؤَنْ ظَٽُىِنَ ٬ٔىِ  ڄَ
٤َُِصٌ ُ٘ ٠َُٚصٌؾ.        ؤ.   ڄُمَ

ُـٿَ ب٤ِْٵَدءٍذ.   ي. ٤َسُِِرْ      ََ
 

 ؤڄٍ...ٌٍ ظَمُىِٺُ خڀؽُِّدذَ خبَعًًَشَ (7

Kata yang tepat untuk mengisi titik-titik diatas adalah.... 

 ص٠َُُٚمَخبُؼؾ.       رُُِسِخڀ٥َ . ؤ
 صُد٤َُٖخبَػي.       قُلاَّخڀٵَ . ذ

 
ًَشَ خبػُٖد٢ (3 ًَِٔ  ََمُىِٺُ خڀؽَُِّدذَ خبَع

Arti yang bergaris bawah adalah….  

 penjahitؾ.        koki . ؤ
 Insinyurي.        dokterذ. 

 

َُخجٔٷَ  ( 9 ُـٿُ خلِإ٤ْٵَدءِ ٥َُْٵٔثُ خبَغ ََ 
Terjemahan yang tepat adalah…… 

  guru sedang menjelaskan materi di depan kelas ؤ. 

 polisi lalu lintas di jalan untuk mengatur lalu lintas ذ.

 pemadam kebakaran sedang memadamkan api  ؾ.

 petani sedang menanam padi di sawah  ي.

 

20   )“petani menanam padi dan jagung di sawah”.  

Terjemahan yang tepat adalah…        
َُخجٔٷَ . ؤ ُـٿُ خلِإ٤ْٵَدءِ ٥َُْٵٔثُ خبَغ َِِ٪ ڀُُى٩َ ڃَ خبؼُوَؾ.     ََ ٖٙد َِ في خڀ ُُئِ ٍٗ خبُؼ ٤ُِٔ ُ٘ 

ًَشَ  . ذ ًَِٔ ٬َََصٔي.      خبػُٖد٢ ََمُىِٺُ خڀؽَُِّدذَ خبَع ِّ َٖشَ في خبَؼ ُّ ِٖ و خڀ ُُ ََُ٪ خڀ ِّ  خڀٵَلاَّقْ ََ
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 خلاوعسدَ خڀس٭ًٌ

 1-2خلأٔحځص ڀُٸڃ 
َُؤُ خڀىٖٛ خ ًّخبٸ َـُِ  ٍَ  ! لاظٔ

ْْ وَٴَلاَّقْ وَڄُ٭َځِّڃْ دصُ ڄُعَىَى٬ََصُ ڄٔىِهَخبٔؼهِىَ  ًٔ ٌَڀٔٻَ. ٤َسٖدنْ وَڄُهَىِ  ُُ َُِٰ ٜٔىَد٬َص خلَأ٤ْ٭ٔمَص ٌُىَ  ٥َسٖدنُؤَڄٖد ََ٭ِمَٿُ خڀ و
ُُوِزَدضٔ ٴٍٔ خڀْم٥َْسَهِ ِٙ ََُْ٭ِمَٿُ خ ،وَخڀْمَ ًٔ ًَخٌُىَ  بُؼهَىِ ِّپِ وَخڀْمَ ٌَدزِىَدءُ خبَؼىَ ُِ َُِٰ ِٙٵَُٔدض وَ ِٕعَ ََُ٪  ٌُىَ ٵَلاَّقُ، ََ٭ِمَٿُ خڀَِْ وَخڀْمُ ِّ ََ

٬َََصٔ،  ِّ َٖشَ ٴٍٔ خڀْمَ ُّ ِٖ وَخڀ ُٗ ِٝٿِ.ٌُىَ  ٭َځِّڃََُ٭ِمَٿُ خبُؼخڀ َْ ٴٍٔ خڀْٵَ َِ ًٖ َُقُ خڀ ِٙ ََ 
ِٔحٔځَصٔ خِْظَُٔصٔ! ِـرِ ٬َهِ خْلَأ  ؤَ

ٌَ ََ٭ِمَٿُ  (2 ُْڄَد ًٔ  ؟ خڀْمُهَىِ
ُُوِزَدضٔ ٴٍٔ خڀْم٥َْسَهِٜٔىَد٬َص خلَأ . ؤ ِٙ ٌَدؾ.   ٤ْ٭ٔمَص وَخڀْمَ ُِ َُِٰ ِٙٵَُٔدض وَ ِٕعَ َِْ وَخڀْمُ ًَخ ِّپِ وَخڀْمَ  زِىَدءُ خبَؼىَ

٬َََصٔ . ذ ِّ َٖشَ ٴٍٔ خڀْمَ ُّ ِٖ وَخڀ ُٗ ََُ٪ خڀ ِّ ِٝٿِي.    ََ َْ ٴٍٔ خڀْٵَ َِ ًٖ َُقُ خڀ ِٙ ََ 
ٌَ ََ٭ِمَٿُ خڀ (1  ؟ ٥َّسٖدنُڄَد

ُُوِزَدضٔ ٴٍٔ خڀْم٥َْسَهِٜٔىَد٬َص خلَأ٤ْ٭ٔمَ . ؤ ِٙ ٌَدؾ.   ص وَخڀْمَ ُِ َُِٰ ِٙٵَُٔدض وَ ِٕعَ َِْ وَخڀْمُ ًَخ ِّپِ وَخڀْمَ  زِىَدءُ خبَؼىَ
٬َََصٔ . ذ ِّ َٖشَ ٴٍٔ خڀْمَ ُّ ِٖ وَخڀ ُٗ ََُ٪ خڀ ِّ ِٝٿِ ي.   ََ َْ ٴٍٔ خڀْٵَ َِ ًٖ َُقُ خڀ ِٙ ََ 
 

 2-8خلأٔحځص ڀُٸڃ 
ًّخ ! َـُِ  ٍَ َُؤُ خڀىٖٛ خلاظٔ  بٸ

 ٌُ ِٝسَكَ ټَدنَ  ًٔ يَخجٔمّد ؤَنْ ََ ًُ لٔازِىِ َُِِ َُ ًْ ًُ ؤَلِمَ ََُِڃْ. ټَدنَ وَخڀٔ ًْ، وَڄَ ًْ، وَڄُمَمٖ ًُ. ىَدٺَ ؼَلَاؼَصُ بِوِىَش: ؤَلِمَ ٤َسُِِسّد ڄٔؽْځَ
ََُِڃْ ټَدوَطِ ؤُڄٗ ًُ. وَڄَ َُٜٖديّخ ڄٔؽْځَ ِٝسَكَ  ًَ ڀَُٔ ُِٖٝ ًُ يَخجٔمّد خڀ ًٗيُ َُ٭َځِّمُ َـ ًْ ټَدنَ  ِٝسَكَ ڄُ٭َځِّمَصً ڄٔؽْځَهَد. وَڄُمَمٖ ًُ ڀَهَد يَخجٔمّد ؤَنْ ظَ َُِِ هَد ظُ

ٍٔئ خڀْمٔهَهِ وَلَا َُمٔسٗىِوَهَد. ٌَ ًُوِنَ  َُِِ  وَڀَٽٔهِ ټَدوُىخ لَاَُ
ِٔحٔځَصٔ خِْظَُٔصٔ! ِـرِ ٬َهِ خْلَأ  ؤَ

ََُِڃ ؟ (8  ڄَد ڄٔهِىَصُ خلُأڄٗهَد ڄَ
٠َُٚصٌ     ٤َسُِِسَصٌ . ؤ  ؾ. ڄُمَ

٤َُِصٌ     ڄُ٭َځِّمَصٌ  . ذ ُ٘  ي. 
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ًُ ؤَلِمًَڄَد ڄٔهِىَصُ خڀ (2  ؟ ىَخڀٔ

٠َُٚصٌ      ٤َسُِِرْ . ؤ  ؾ. ڄُمَ
٤ُِٔ     ڄُ٭َځِّڃْ . ذ ُ٘  ٍٙي. 
 

 1-1خلأٔحځص ڀُٸڃ 
ًّخ ! َـُِ  ٍَ َُؤُ خڀىٖٛ خلاظٔ  بٸ

ًٗيُ وَ َـ ًَيُ  ُـٿَ ب٤ِْٵَدءٍ، ٴَإََٖ ََ ِٝسَكَ  ًُ ؤَنْ ََ َُِِ َُ ًُ ًٚئ بِوٖ ًٔٸَدءَٺَ يَخجٔمّد ٸَدپَ ڄُمَمًٖ ڀٔفَ ِٜ ََ ؤَ ِّ ًُٺَ ؤَنْ ظُمَ ََِِ ًُ: ؤُ ٸَدپَ ڀَ
 ًُ َُِِ ََُِڃْ، ٴَ٭َځٔمَطِ ؤَنَّ خزِىَعَهَد ظُ ََِٖصٔ. ؤَڄٖد خُڂٗ ڄَ َِ ؤَوِ خلَأڀْ٭َدذِ خڀىٖد َُخذِ ڄٔهَ خڀىٖد َُضِ ڀَهَد ڄٔهَ خلٔاٸْعٔ ِ٘عَ ٠َُٚصً، ٴَد ِٝسَكَ ڄُمَ ؤَنْ ظَ

ِٔ٭َدٴَدضٔ  ً٘خ َ٘ى٥َِصَ خلِإ ِـ ََُِڃ  ُِلَطِ ڄَ ٠َُٚصٕ ٴٍٔ خڀْ٭َدڀَڃِ؛ ٴَٵَ ِـمَٿَ ڄُمَ ِٝسِمُِٔهَ ؤَ َٔىِٲَ ظُ ٠َُٚصٔ وَٸَدڀَطِ ڀَهَد:  ٌٖ خڀْمُمَ ِِ وَ
ًَظَهَد. َُضِ وَخڀٔ َ٘ٽَ  وِ

ِٔحٔځَصٔ خِْظَُٔصٔ! ِـرِ ٬َهِ خْلَأ  ؤَ

ََُِڃ لٔازِىَعٔهَد ؟ (1 َُضِ ؤُڂٗ ڄَ ِ٘عَ ٌَخ خٔ  ڄَد
ُُ . ؤ ِٙ ِٙٵَُٔدضؾ.     وِزَدضٔخلَأ٤ْ٭ٔمَص وَخڀْمَ ِٕعَ َِْ وَخڀْمُ ًَخ  ڄَ

َٖشَ  . ذ ُّ ِٖ وَخڀ ُٗ ٠َُٚصٔ     خڀ ٌٖ خڀْمُمَ ِِ ِٔ٭َدٴَدضٔ وَ َ٘ى٥َِصَ خلِإ  ي. 
ًٚ ؟ (1 ٌَخ ٸَدپَ خبُؼمَمًٖ ڀٔفَ  ڄَد

ًُ . ؤ َُِِ ِٝسَكَ  َُ ٤َُِصؤَنْ ََ ًُؾ.    ً ُ٘ َُِِ ِٝسَكَ  َُ ٠َُٚصًؤَنْ ََ  ڄُمَ
ِٝسَكَ  . ذ ًُ ؤَنْ ََ َُِِ ََُٚ ًَ ُـٿَ ب٤ِْٵَدءٍ    َٔصًڄُ ََ ِٝسَكَ  ًُ ؤَنْ ََ َُِِ  ي. َُ

 

 يوٿ.... خڀٵٝٿ ڀُُ٭ځِّڃ خڀعٖلَاڄٍُِٔ (7
....Kata yang tepat untuk mengisi titik-titik diatas adalah 

٠َُٚصُ ُْ     ؤ. خبُؼمَ َٚ ًَ  ؾ. خبُؼ
َِ     ذ. خبَػُٖد٢ُ ُُوِ ٍٗ خڀْمُ ٤ُِٔ ُ٘  ي. 
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 خڀٹد٬ص خبعًًَشفي خبؼًَٔص ڀسىدء  خبؼهىًْ (3
Arti yang bergaris bawah adalah….  

 penjahitؾ.       kokiؤ. 
 Insinyurي.      dokterذ. 

 

ِٕعَٹْسَٿِ (9 ّٔد ٴٍٔ خڀْمُ َٚ ًَ ًُ ؤَنْ ؤَټُىِنَ ڄُ ََِِ  ؤُ
Terjemahan yang tepat adalah…… 

  guru sedang menjelaskan materi di depan kelas. ؤ
 polisi lalu lintas di jalan untuk mengatur lalu lintas. ذ
 aku ingin menjadi guru di masa depan. ؾ
 petani sedang menanam padi di sawah.  ي

 

20) “Farid ingin menjadi pilot ketika besar nanti” 
Terjemahan yang tepat adalah…        

ِٕعَٹْ . ؤ ّٔد ٴٍٔ خڀْمُ َٚ ًَ ًُ ؤَنْ ؤَټُىِنَ ڄُ ََِِ ُُؾ.   سَٿِؤُ ًَڄَد ََٽْسُ َّخ ٬ٔىِ ًْ ؤَنْ ََٽُىِنَ ٤َُٖد َُِِ ًُ ٴَ َُِِ َُ 

ًْ َُمٔرٗ ؤَنْ ََٽُىِنَ ٤َسُِِسّد . ذ َُِِ ًْي.     ٴَ َُِِ ّٔدَُمٔرٗ ؤَنْ ََٽُىِنَ  ٴَ ًٔ  ڄُهَىِ
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 خڀٝىَ خڀٵىظىُٰخٴُص 
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 خڀٕنًش خڀٍخظُص

 ؤولا: خڀسُدودض خڀٙىُٝص

 : َو٠ص خلأولى  خلأڃ خڀٽدڄٿ -2
 230101081:    َٸڃ خڀٹًُ -1
 1000ؤزَُٿ  22: ٴىيخيخ،   بؿٿ وظدََه خبؼُلاي -8
 : خلأودغ   خبعىٓ -2
 : خلإٔلاڂ   خڀًَه -1
 : بوًووُُٕد   خبعىُٕص -1
 : ٰنً ڄعّوـص  خبغدڀص خلإـعمد٬ُص -7
 : زنًون   خڀ٭ىىخن -3
 سص: ٤دڀ   خڀ٭مٿ -9

 raniry.ac.id-180202032@student.ar:   خڀًَّّ خلأڀٽعُولٍ -20
 : ٴىَُخٌِ  خلأڃ خلأذ -22
 : ڄًَْ )ڄعٹد٬ً(   خڀ٭مٿ -21
 :ڄځُدود   خلأڃ خلأڂ -28
 : ڄًَٔص   خڀ٭مٿ -22
 : ٴىيخيخ، زنًون   خڀى٭ىخن -21
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