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 استهلال
 

 :قولو سبحانو وتعالى

نْسَانَ مِنْ عَلَقٍ  ( ٔ) اقِرأَْ بِِسْمِ رَبِّكَ الَّذِيْ خَلَقَ   الَّذِيْ ( ٖ) اقِ ْرأَْ وَرَبُّكَ الْْكَْرَمُ  ( ٕ) خَلَقَ الِْْ
نْسَانَ مَا لََْ ي َ ( ٗ) عَلَّمَ بِِلْقَلَمِ    (٘) عْلَمْ  عَلَّمَ الِْْ

 (٘-ٔ)العلق: 

 

 فاَسْألَُوا أىَْلَ الذكِّْرِ إِن كُنتُمْ لَْ تَ عْلَمُونَ ...

 (ٖٗ)النّحل: 

 

 

 }اِجْهَدْ وَلَْ تَكْسَلْ وَلَْ تَكُ غَافِلاً فَ نَدَامَةُ العُقْبَى لِمَنْ يَ تَكاَسَلُ {

 

 

 

 

 



 

 ه‌
 

 إىداء
‌

ت، وإلى من علمتٍ ي أنشطة حدثالة إلى كل من يحبتٍ ويدبرني بُ أأىدى ىذه الرس
 علوما نافعة، وىم:

حفظها أسنويا حفظو الله وأمي الدكرمة والمحبوبة علي نور  إلى أبي الدكرم والمحبوب  .ٔ
الله اللذين يدعواني ويؤدبِني بُ كل عمل صالح أفعل بُ حيابٌ، بِرك الله لذما بُ 

 والدين والآخرة. اسلامة الدني
التي قد بذلت أوقاتها وجدىا ومساعدتها  الداجستتَ الأستاذة فضيلةوإلى مشرفتي  .ٕ

وأفكارىا بُ إشراف على كتابة ىذه الرسالة، عسى الله ان يباركها ويجزيها ختَ 
 الجزاء.

وللأساتيذ والأستاذات بُ جامعة الرانتَي الإسلامية الحكومية الذين قد علموني  .ٖ
 علوما نافعة، عسى الله يحفظهم بُ الدنيا والآخرة.

م شكرا كثتَا رانتَي الإسلامية الحكومية، أشكرىاء بُ جامعة الوإلى جميع أصديق .ٗ
 م الله ختَ الجزاء.ساعدة بُ إلصاز ىذه الرسالة، جزاىعلى الد
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 شكر وتقدير
    ﷽  

الحمد لله على نعمو ورحمتو العظيمة من الصحة وعلى عونو لفعل الختَ وابتعاد  
وأصحابو والتابعتُ، وسلم تسليما  الشر والضر. وصلى الله على سيدنا محمد وعلى آلو 

نتفع الناس ذرة العلم من الرسالة وبو أتى الله لنا تأن  ةرجو الباحث. تكثتَا إلى يوم الدين
من الأجر كما قال بُ كتابو الكريم. وإن كان مثقال حبة من خردل أتينا بها. وكفى بنا 

 حاسبتُ.

التي يقررىا قسم تعليم اللغة  لقت تدت كتابة ىذه الرسالة الوجيزة بإذن الله تعالى 
العربية بكلية التًبية وتأىيل الدعلمتُ بجامعة الرانتَي الإسلامية الحكومية كمادة من الدواد 

فعالية وتختص الرسالة عن "  (S.Pd)على شهادةالتي يتعلمها الطلية للحصول على 
Guessing Game  ـ بفي حفظ الدفردات لدى طلابMTsN 4 Banda Aceh" 

لشكر لددير الجامعة الرانتَي الإسلامية الحكومية، ولعميد كلية دم الباحثة بِتتق 
التًبية وتأىيل الدعلمتُ ولرئيس قسم تعليم اللغة العرية والدعلمتُ الدكرمتُ الذين قد 

 علموىا أنواع العلوم الدفيدة وأرشادوىا إرشادا صحيحا بُ ىذه الكلية.

د التي ق الداجستتَ الأستاذة فضيلةة ىي قدم الباحثة الشكر للمشرفة الكريدتوت 
 الله أحسن الجزاء.  أفكارىا لإشراف ىذه الرسالة، جزاىابذلت أوقاتها و 

ا منهاذين يدعو لال أسنويا وعلي نور لديها المحبوبتُ اوتتوجو شكرىا إلى و  
 نيا وبُدا لسعادة بُ الدنيا والآختَة، لعل الله يجزيهما أحسن الثواب بُ المويشجعانه
 الآختَة.



 

 ز‌
 

، تقول لو  Aceh  MTsN 4 Bandaالباحثة أن تقدم الشكر لرئيس ىتنسولْ  
 ام بيانات ىذه الرسالة. بُ إتد جزاه الله ختَا على مساعدتو الباحثة

فكار ىم بُ كتابة ىذه ع أصدقاء قد ساعدوىا لتقديم بعض أوكذلك إلى جمي 
يجعلهم تحت ظلال رحمتو بُ الدنيا الرسالة، وترجو من الله أن يحزيهم ختَ الجزاء وأن 

  والآخرة.

الذي يقدم  تستطيع الباحثة أن تذكر اسمو قدم الباحثة أيضا إلى شخص لْتوت 
. الرسالةدائمًا حماسًا لْ نهاية لو ويعلم أهمية روح التعلم والنضال أثناء عملية إعداد ىذه 

 لفتُ بُ إكمال ىذا البحث.إن الدعم والتحفيز الدقدم كان لو أهمية كبتَة بِلنسبة للمؤ 

قد  توأختَا، تتقتُ أن ىذه الرسالة لْ تخلو من الأخطاء والنقصان وإن كان 
بذلت كل جهدىا بُ كتابة الرسالة، لذلك ترجو من القارئتُ نقدا بنائيا خالصا واصلاحا 

أن  نافعا للإكمال ىذه الرسالة، ولعل ىذه الرسالة نافعة لذا وللقارئتُ جميعا. ونسأل الله
 الدستقيم، إنو قريب لريب دعوة السائلتُ وإنو نعم الوكيل. يوفقنا ويهدينا إلى الصراط

‌

 م ٕٕٙٓمايو  ٙتشيو، بندا أ
 الإقرار ةصاحب

 
 يانيوتتَ ف ةرحم

‌ٕٕٜٗٔٔٓٓٔ رقم القيد:
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 مستخلص البحث
 MTsN 4  ببُ حفظ الدفردات لدى طلاب  Guessing Gameفعالية  : عنوان البحث

Banda Aceh                                         
  يانية فوتتَ رحم : الإسم الكامل

 ٕٕٜٗٔٔٓٓٔ : رقم القيد

أن كثتَاً من الطلاب يجدون اختيار الباحث لذذا البحث إلى ملاحظة يرجع سبب 
على ذلك ظهرت ،  واستعمالذا بُ سياقها الصحيح العربيةصعوبة بُ حفظ الدفردات 

Guessing game  ،يهدف ىذا البحث و الحاجة إلى ابتكار وسائل تعليمية مشوّقة وفعّالة
 Guessing Game  فعالية استخدام طريقةالطلاب مع  كيفية أنشطة الددسة وإلى معرفة  

 MTsN 4 Banda بُ تحستُ قدرة الطلاب على حفظ الدفردات العربية لدى طلاب

Aceh وقد استخدمت الباحثة الدنهج التجريبي بتصميم .(One Group Pre-test Post-

test).  نات من خلال بً جمع البياو .طالبًا من الصف السابع )أ( ٕٛوكانت عينة البحث
الدلاحظة والْختبارات )القبلي والبعدي(. أما تحليل البيانات فتم بِستخدام الْختبار 

 Wilcoxon Signed) ةو اختبار ويلكوكسون للرتب الدوقعالإحصائي غتَ الدعلمي، وى

Rank Tes)  ، وأظهرت نتائج البحث أن  .وذلك لأن البيانات غتَ موزعة توزيعًا طبيعيًا
%، وكلاهما يقع ضمن فئة "جيد ٘ٛ%، ونشاط الطلاب بلغ ٘.ٚٛمة بلغ نشاط الدعل

 ٖ٘.ٜٛبُ الْختبار القبلي إلى  ٕٔ.ٔٗجدًا". كما ارتفع متوسط درجات الطلاب من 
 ٘ٓ.ٓبُ الْختبار البعدي. وأظهرت نتائج اختبار الفرضيات أن قيمة الدلْلة 

  (Ho). ىالصفر  رضورفض الف (Ha) البديل ، لشا يدل على قبول الفرضٓٓٓ،ٓ>
فعّال بُ تحستُ  Guessing Game وبناءً على ذلك، يدكن الْستنتاج أن استخدام طريقة
 MTsN 4 Banda Aceh. قدرة الطلاب على حفظ الدفردات العربية لدى طلاب

 الدنهج التجريبي، الدفردات، Guessing Gameوسيلة  الكلمات الأساسية:
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ABSTRACT 

Research Title : The Effectiveness of the Guessing Game in Memorizing  

                           Vocabulary among Students at MTsN 4 Banda Aceh 

Full Name : Rahma Putriani 

NIM  : 190202114 

The reason why the study chose this research is the fact of many students’ have 

difficulties in memorize Arabic vocabulary and using it correctly. Guessing Game 

appeared the need to create interesting and effective educational means. This 

study aims to determine the effectiveness of the Guessing Game method in 

improving students’ ability to memorize Arabic vocabulary at MTsN 4 Banda 

Aceh. The method used in this research is an experimental method with a One 

Group Pre-test Post-test design. The subjects of the study were 28 students of 

class VII A. Data collection techniques were carried out through observation and 

tests (pre-test and post-test). Data analysis used a non-parametric statistical test, 

namely the Wilcoxon Signed Rank Test, because the data were not normally 

distributed. The results showed that the teacher’s activity reached 87.5% and 

students’ activity reached 85%, both of which fall into the very good category. 

The average pre-test score of students was 41.21, which increased to 89.53 in the 

post-test. The hypothesis test results showed a significance value of 0.000 < 0.05, 

indicating that the alternative hypothesis (Ha) is accepted and the null hypothesis 

(Ho) is rejected. Thus, it can be concluded that the use of the Guessing Game 

method is effective in improving students’ ability to memorize Arabic vocabulary 

at MTsN 4 Banda Aceh. 

Keywords: Guessing Game, Arabic Vocabulary, Learning Method, Experiment 
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ABSTRAK 

Judul Skripsi  : Efektivitas Guessing Game dalam Menghafal Kosakata      

                                      pada Siswa di MTsN 4 Banda Aceh 

Nama Lengkap : Rahma Putriani 

NIM   : 190202114 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh banyak nya siswa kesulitan menghafal 

kosakata bahasa Arab dan menggunakannya dengan benar. Oleh karena, muncul 

kebutuhan untuk menciptakan media yang menarik dan efektif yaitu Guessing 

Game. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan metode 

Guessing Game dalam meningkatkan kemampuan menghafal kosakata bahasa 

Arab pada siswa MTsN 4 Banda Aceh. Metode yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah metode eksperimen dengan desain One Group Pre-test Post-test. 

Subjek penelitian adalah siswa kelas VII A MTsN 4 Banda Aceh yang berjumlah 

28 orang. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi dan tes (pre-test 

dan post-test). Analisis data menggunakan uji statistik non-parametrik yaitu 

Wilcoxon Signed Rank Test karena data tidak berdistribusi normal. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa aktivitas guru mencapai nilai 87,5% dan aktivitas 

siswa mencapai 85%, keduanya termasuk dalam kategori sangat baik. Nilai rata-

rata pre-test siswa sebesar 41,21 meningkat menjadi 89,53 pada post-test. Hasil uji 

hipotesis menunjukkan nilai signifikansi 0,000 < 0,05, sehingga hipotesis 

alternatif (Ha) diterima dan hipotesis nol (Ho) ditolak. Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan metode Guessing Game efektif dalam 

meningkatkan kemampuan menghafal kosakata bahasa Arab pada siswa MTsN 4 

Banda Aceh.  

Kata Kunci: Guessing Game, Kosakata Bahasa Arab, Metode  Pembelajaran, 

Eksperimen 
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 لالفصل الأو 

 أساسية البحث
 مشكلة البحث -أ

ن الدواد الأساسية بُ الددارس الإسلامية، حيث تلعب دوراً تُ عَدّ اللغة العربية م
مهمًا بُ تدكتُ الطلاب من فهم النصوص الشرعية مثل القرآن الكريم والحديث 

ومن بتُ الجوانب الدهمة بُ تعليم اللغة العربية ىو تعليم الدفردات، إذ تُ عَدّ  1الشريف.
، لشا يساعد الطلاب على القراءة الدفردات أساسًا لفهم التًاكيب اللغوية بشكل صحيح

وكلما اتسعت حصيلة الطالب من الدفردات، ازدادت قدرتو على  ٕوالفهم والتعبتَ بدقة.
 .استيعاب النصوص والتمييز بتُ الدعاني الدختلفة

ومع ذلك، تُظهر الدلاحظات الديدانية أن العديد من طلاب الدرحلة الدتوسطة ما 
لدفردات واستعمالذا بُ سياقها الصحيح. وتعود ىذه زالوا يواجهون صعوبة بُ حفظ ا

الصعوبة إلى عدة أسباب، منها اعتماد بعض الدعلمتُ على الطرق التقليدية بُ الشرح، 
وقلة استخدام الوسائل التعليمية الدبتكرة التي تثتَ دافعية الطلاب، بِلإضافة إلى ضعف 

 ٖ.الدفردات بُ أذىانهم مشاركة الطلاب بُ أنشطة تعلم تفاعلية تسهم بُ ترسيخ

ىذه التحديات أيضًا بُ تعليم الدفردات،  MTsN 4 Banda Aceh وتواجو مدرسة
حيث أظهرت نتائج الدلاحظة أن كثتَاً من الطلاب يجدون صعوبة بُ حفظ الدفردات 

                                                           
 . ٜٓ(، ص ٖٕٓٓ)بتَوت: الدكتبة العصرية،  ،جامع الدروس العربية ،عبد بن مصطفي الغلاييتٍ 1
، )مكة الدكرمة: جامعة أم القرى، للناطقين بلغات أخرىتعليم اللغة العربية لزمود كامل الناقة، ٕ

 ٔٙٔم(، ص. ٘ٓٗٔ-م ٜ٘ٛٔ)
 .مٕٕ٘ٓيونيو  ٕٓبتاريخ  MTsN 4 Banda Aceh ب نتيجة الدلاحظة  ٖ



ٕ 

 

 
 

العربية، إذ يقتصر تعلمهم غالبًا على التلقتُ دون لشارسة حقيقية، لشا يؤدي إلى نسيان 
القدرة على توظيف الدفردات بُ القراءة أو المحادثة أو الكتابة. وىذا الواقع  سريع وضعف

يستدعي البحث عن أساليب تعليمية جديدة قادرة على جعل عملية تعلم الدفردات أكثر 
 .متعة وفاعلية

ومن بتُ الوسائل التعليمية الدبتكرة التي يدكن أن تسهم بُ معالجة ىذه الدشكلة 
إذ تُ عَدّ من الألعاب التعليمية البسيطة والفعّالة التي تُشجّع  ،Guessing Gameىي 

الطلاب على الدشاركة والتفاعل النشط، وتساعدىم على ربط الكلمة بمعناىا من خلال 
كما تساىم ىذه الإستًاتيجية بُ تنمية مهارات التفكتَ، وتعزيز    ٗالتخمتُ والسياق.

بُ إطار جماعي لشتع. وبذلك يدكن الثقة بِلنفس، وتشجيع الطلاب على التعاون 
 ٘.للطلاب حفظ الدفردات بشكل أفضل وأكثر رسوخًا

 :وبناءً على ما سبق، تهتم الباحثة بإجراء ىذه الدراسة تحت عنوان
  MTsN 4 Banda Aceh."بـفي حفظ الدفردات لدى طلاب  Guessing Game فعالية"

ستًاتيجيات تدريس الدفردات بطرق ومن الدتوقع أن تسهم نتائج ىذه الدراسة بُ تطوير ا
مبتكرة، وتشجيع الدعلمتُ على استخدام الوسائل التفاعلية التي من شأنها تحستُ حفظ 

 .الطلاب للمفردات وتنمية مهاراتهم اللغوية بشكل عام

 

                                                           
4
 Irawan, T., Elfiza, R., & Subroto, G., The Effect of Guessing Game on Students' 

Speaking Skill. Student Online Journal (SOJ) UMRAH-Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 2020, 

1(2), 281-287. 
5
 Hasanah, R., Eviyuliwati, I., & Defianty, M., The effect of guessing game on students' 

vocabulary knowledge. Journal of English Language and Education, 2022, 7(1), 46-52. 

 



ٖ 

 

 
 

 البحث سؤالا -ب
 ىذه الرسالة فهي: بُالبحث  وأما سؤالْ

لتًقية قدرة  Guessing Gameتطبيق عند  الطلابو  ةسر كيف أنشطة الدد -ٔ
 ؟حفظ الدفرداتعلى  الطلاب

 ؟حفظ الدفرداتعلى  الطلابلتًقية قدرة فعال  Guessing Gameتطبيق ىل  -ٕ

 ىدفا البحث -ج
 وىدفا البحث من ىذه الرسالة فهي:

 Guessing Gameتطبيق بُ  الطلابو  ةسر أنشطة الدد يةكيفعلى   التعرف -ٔ
 .حفظ الدفرداتعلى  الطلابلتًقية قدرة 

على  الطلابلتًقية قدرة  Guessing Game وسيلةتطبيق  ةيفعالعرف على الت -ٕ
 .حفظ الدفردات

 أهمية البحث  -د
 ما أهمية البحث بُ ىذه الرسالة فهي:أ

  درستُللم -ٔ
ولزيادة  الدفرداتتعليم عند  Guessing Gameتطبيق بُ درستُ لداليسهّل 

 معرفة الددرس طريقة.
  طلابلل -ٕ

 .الدفرداتتعليم  ولزيادة ميولذم بُ اللغة العربيةم بُ تعلي الطلابلدساعدة 

 ةللباحث -ٖ

 .الدفرداتتعليم  ستعمل بُتعلى الدعلومات وطريقة التي  الباحثةلزيادة معرفة 
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 فروض البحث -ه
 وأما بُ الفروض ىذا البحث، فيما يلي:

لتًقية قدرة  غتَ فعال Guessing Gameتطبيق :  (Ho) الفرض الصفرى -ٔ
 بُ التدريس. الدفردات حفظعلى  الطلاب

 الطلابلتًقية قدرة فعال  Guessing Gameتطبيق :  (Ha) الفرض البديل -ٕ
 .بُ التدريس حفظ الدفرداتعلى 

 حدود البحث  -و
والحدود الدكان والحدود ‌،الدوضوعييتًاوح بتُ الحدود  الذي‌يكون حدود البحث

 الزمتٍ:

 يالحد الدوضوع -ٔ
بُ  Guessing Gameفعالية " ضوعىذه الرسالة عن الدو  الباحثةتخصص 

 ". MTsN 4 Banda Aceh  بحفظ الدفردات لدى طلاب 
 الحد الدكاني -ٔ

 .MTsN 4 Banda Acehب  الفصل السابع ىذه الرسالة بُ  الباحثةبحث ت

 الحدود الزماني -ٕ
 .مٕٕٙٓ/ٕٕ٘ٓيجري ىذا البحث بُ العام الدراسي 

 مصطلحات البحث -ز
شرح تن بُ ىذه الرسالة، تتحسن أن عما يتضم الباحثةبحث توقبل أن 

الدصطلحات التي  لدصطلحات الدعلقة بموضوع الرسالة. وأماابعض الألفاظ أو  معاني
 وضيحها بُ ىذا الدوضوع فهي: تأن  الباحثةريد ت
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  الدفردات -ٔ
واصطلاحا ىي ادوات حمل الدعتٌ  ٙالدفردات افرادىا مفرد معنها "الكلمة".

للتفكتَ،فاالدفردات يستطيع الدتكلم أن يفكر بٍ  كما أنها بُ ذات الوقت وسائل
الدفردات التي تقصد ىنا ىي قدرة التلاميذ  ٚيتًجم فكره إلى كلمات تحمل مايريد.

 على حفظ الدفردات بُ الدرس اللغة العبية حتُ يتعلمن بَ الفصل.
ٕ- Guessing Game  

لعبة لغوية  بُ ىذا البحث تعُرَّف لعبة التخمتُ بأنها أسلوب تعليمي على شكل
تنُفَّذ بصورة فردية أو جماعية، حيث يطُلَب من الدتعلمتُ أن يخمّنوا كلمة أو عبارة أو 
جملة غتَ مذكورة مباشرةً من خلال دلْئل تتمثل بُ الفئة والجواب بنعم/لْ من قِبَل 
زملائهم أو معلمهم. وتهدف ىذه اللعبة إلى تنمية مهارة الدفردات، وتعزيز الثقة بِلنفس، 
وتطوير القدرة على التنبؤ وفهم اللغة لدى الطلاب. وتُطبَّق لعبة التخمتُ بُ سياق ىذا 
لها الدعلّم بينما يؤدي الطلاب دور اللاعبتُ، وذلك  البحث من خلال أنشطة صفية يُسهِّ

 عبر آلية تخمتُ الكلمات بِستعمال أسئلة بسيطة مرتبطة بفئات لزددة.
 

 الدراسات السابقة -ح
 على مقارنة بتُ بحث السابق والحالي الباحثةاسات السابقة يساعد كانت الدر 

السابقة فهي كما  والدراسات بحثو.تث الأخرى بحشيئا لستلفا بُ  الباحثةبحث تول
 يلي:

                                                           
 .ٚٙ٘م(، ص. ٜٜٜٔ)سورابِيا: فروكسيف، اموس البشري، قمنور عبد الفتاح، ٙ
)السعودية: جامعة ام القرى، تعليم اللغة العربية للنطقين بلغات أخرى، لزمود كامل الناقة، ٚ

 .ٔٙٔم(، ص. ٜ٘ٛٔ
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 ٛ(ٕٕٔٓدراسة أنوار ) .ٔ
لتًقية سيطرة الدفردات على  Ludoىذا البحث يبحث عن تطبيق لعبة 
سيطرة الدفردات على  Ludoيق لعبة التلاميذ.وىدف من ىذا البحث معرفة تطب

التلاميذ. إن منهج البحث بُ ىذه الدراسة ىي الدنهج التجريبية. ونتائج البحث بُ 
 تؤثر بُ ترقية سيطرة الدفردات. Ludoىذه الرسالة ىي أن تطبيق لعبة 

والعلاقة بتُ الدراسة الحالية من وجوه الإختلاف ىي الوسيلة، عن مكانو 
لتًقية سيطرة الدفردات على  Ludoاسة السابقة فهي تطبيق لعبة وزمانو، وأما الدر 

 Guessingتطبيق وأما الداسة الحالية تبحث عن  ،MIN 25 Aceh Besarالتلاميذ ب  

Game  حفظ الدفردات ب  على  الطلابلتًقية قدرةMTsN 4 Banda Aceh ووجوه .
 بحث.التشابو بتُ الدراسة السابقة والدراسة الحالية ىي منهج ال

 ٜ(ٕٕٓٓإنده أولياء ) .ٕ
لتًقية قدرة التلاميذ على الدفردات.  Diaramaىذا البحث يبحث عن تطبيق

لتًقية قدرة  Diaramaوىدف من ىذا البحث التعرف على فعالية تطبيق وسيلة 
التلاميذ على سيطرة الدفردات والتعريف على استتجابة التلاميذ لتطبيق وسيلة 

Diarama إن منهج البحث الذي تستعمل الباحثة بُ ىذه بُ تعليم الدفردات .

                                                           
 MIN 25 Acehبـلترقية سيطرة الدفردات على التلاميذ )دراسة تجريبية  Ludoتطبيق لعبة أنوار، ٛ

Besar ،)م(ٕٕٔٓجستتَ غتَ منشور، )جامعة الرانري الإسلامية الحكومية، بندا أتشية، رسالة ما 
لترقية قدرة التلاميذ على الدفردات )دراسة تجريبيبة بالددرسة  Diaramaتطبيق إنداه أولياء، ٜ

تشية، الرسالة غتَ منشورة، )جامعة الرانري الإسلامية الحكومية، بندا أبندا أتشيو(،  ٓٔالابتدائية الحكومية 
 م(ٕٕٓٓ
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الدراسة ىو منهج تجريبي. ونتائج البحث بُ ىذه الرسالة ىي تطبيق وسيلة 
Diarama .يكون فعال لتًقي قدرة التلاميذ على سيطرة الدفردات 

والعلاقة بتُ الدراسة السابة بِلدرسة الحالية من وجو الإختلاف ىي 
وأما الدراسة السابقة فهي استتجابة التلاميذ لتطبيق الوسيلة، عن مكان وزمانو، 

 Guessingتطبيق وأما الداسة الحالية تبحث عن بُ تعليم الدفردات.  Diaramaوسيلة 

Game  حفظ الدفردات ب  على  الطلابلتًقية قدرةMTsN 4 Banda Aceh ووجوه .
 التشابو بتُ الدراسة السابقة والدراسة الحالية ىي منهج البحث.

 ٓٔ(ٕٕٕٓانتي مفتاح الجنة )و  .ٖ
ىذا البحث يبحث عن استعمال اللوحة الداىرة لتًقية سيطرة التلاميذ على 
الدفردات. وىدف من ىذا البحث التعرف على فعالية وسيلة اللوحة الداىرة لتًقية 
سيطرة التلاميذ على الدفردات والتعريف على استجابة التلاميذ بُ استعمال وسيلة 

لتًقية سيطرة التلاميذ على الدفردات. إن منهج البحث بُ ىذه اللوحة الداىرة 
الدراسة ىي الدنهج التجريبية. ونتائج البحث بُ ىذه الرسالة ىي إن استعمال وسيلة 

 اللوحة الداىرة يكون فعالْ لتًقية سيطرة التلاميذ على الدفردات.

ختلاف ىي الوسيلة والعلاقة بتُ الدراسة السابة بِلدرسة الحالية من وجو الإ      
استعمال اللوحة الداىرة لتًقية سيطرة ومكان وزمانو، وأما الدراسة السابقة فهي 

 Guessing Gameتطبيق وأما الداسة الحالية تبحث عن التلاميذ على الدفردات. 

                                                           
 ـاستعمال اللوحة الداىرة لترقية سيطرة التلاميذ على الدفردات ) دراسة تجريبية بوانتي مفتاح الجنة، ٓٔ

MIS Al- Istiqamah Aceh Besar )  ،الرسالة غتَ منشورة، )جامعة الرانري الإسلامية الحكومية، بندا أتشية
 م(ٕٕٕٓ
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. ووجوه التشابو   MTsN 4 Banda Acehحفظ الدفردات ب على  الطلابلتًقية قدرة 
 والدراسة الحالية ىي منهج البحث.بتُ الدراسة السابقة 

 
 طريقة كتابة البحث -ط

على طريقة التأليف الجارية  الباحثةوأما طريقة التأليف بُ ىذا الرسالة فيعتمد 
 الدقررة بُ كلية التًبية وتأىيل الدعلمتُ بجامعة الرانتَى الإسلامية الحكومية بُ كتاب:

 

“Panduan menulis skripsi bagi Mahasiswa Fakultas Tarbiyah UIN Ar – 

Raniry Darussalam Banda Aceh Tahun 2025” 
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 الفصل الثاي

 الإطار النظري

  الدفردات - أ
  الدفرداتتعريف  -ٔ

يفرد". واصطلاحا: خسيس -كلمة "الدفردات" لغة ىي اسم الدفعول من "أفرد
درة من كل شيء بُ النشط اللغة حيث أن الجملة التي ىي من عناصر لفظة تكون مصا

يعتٌ بِلدفردات بُ اللغة واحدة وكل متكامل، وقال أحمد طعيمة بُ كتابة "ما  ٔالحياة.
فنون اللغة إلْ نفسها لشا يفرض إبراز الواحدة العضوية التي تربط بتُ اللغة الأربعة من 

ويتحول كلها من الدفردات، واستخدامها بُ كل لرال ٕالْستماع إلىالقراءة إلى الكتابة.
ت الدذكورة. وبدون الدفردات لْيكون لزتوى الدهارات الأربع لأنها خلاصة اللغة من المجالْ

 لْ تكون بدونها ولْ تبتٌ الدهارات اللغوية إلْ عليها.

يعد الْىتمام بِلدفردات من العرب والدسلمتُ قديدا من جملة اىتمامهم بِللغة 
بدأت حركة واسعة لجمع العربية والتي تدثل الدفردات روحها وعمودىا الفقري،"ومن بٍ 

اللغة من مصادرىا الأولى على ألسنة العرب الخلص، فذىب الرواة والعلماء إليهم بُ 
بيئاتهم بُ الجزيرة العربية، وأخذوا يسمعون ويدوّنون ذلك وفق أصول ومبادئ حكموىا 

كم بُ الدادة الدسموعة والددونة والتي عرفت بنظرية الْحتجاج. ووصل إلينا من ىذا الجمع  

                                                           
 م(،ٔٔٗٔ)القاىرة: دار الدعارف، العربية، الطبة الثالثة، طريق تدريس اللغة عبد العزيز عبد المجيد، ٔ

 .ٕٛص. 
)القهارة: دار الفكرر العربى، منهج تدريس اللغة العربية بالتعليم الأساسي،  رشيد أحمد طعيمة،ٕ

 .ٖٕٔ(، ص. ٜٜٛٔ
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ىائل من الدفردات والكلمات التي وردت إلينا بُ صورة رسائل لغوية ىي نواة الدعاجم 
ٖاللغوية التي ظهرت لْحقا عليها".

 

  تعليم الدفردات أهميات -ٕ
 ٗأهمية تعليم الدفردات تتجلى بُ عدة جوانب أساسية، منها:

تحقق أن الدفردات تدثل الركيزة الجوىرية لْكتساب اللغة، إذ لْ يدكن أن ت‌(أ 
 عملية التعليم والتعلم من غتَ لغة، ولْ لغة بلا مفردات.

تدكتُ الطالب من حسن التعبتَ عمّا يريد وإيصال الدعتٌ بوضوح وفهم ‌(ب 
 ما يقُصد منو.

 مساعدة الدتعلم على فهم الآخرين والتفاعل معهم بصورة أكثر فاعلية.‌(ج 
 إكساب الطالب مهارات التفكتَ من خلال تنوع الدعاني للمفردة‌(د 

الواحدة )الدشتًك اللفظي(، أو من خلال تعدد الألفاظ الدالة على معتٌ 
 واحد )التًادف(.

 تعزيز الروابط الْجتماعية والأسرية بتُ أفراد المجتمع.‌(ه 
كونها وسيلة للتعبتَ عن الحاجات والرغبات والديول، فضلًا عن قضاء ‌(و 

لاغة الحاجات والدصالح. كما تسهم بُ صقل الذوق اللغوي وتنمية الب
لدى الدتحدث حتُ يُحسن اختيار الكلمة الدناسبة للمقام والسياق 

 ومستوى الدخاطبَتُ.
                                                           

 الطبعة الأولى، )بتَوت: الدؤسسة العربيةذاكرة الدعنى دراسة في الدعاجم العربية، عيس برىومة،ٖ
 .ٙٔ-ٚٔ(. ص. ٕ٘ٓٓللدراسات والنشر 

، ص. (م ٕٔٔٓرة يسدن: دار الدلأر ا( ،إستراتيجيات تعليم الدفرداتماىر شعبان عبد الباري،  ٗ
ٖٖ-ٖٗ. 
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  أىداف تعليم الدفردات -ٖ
أما ىدف التعليم الدفردات فهو أن يكون التلاميذ قادرين على إستخدام الكلمة 

مون الدناسبة. ويقدرون أن يستعلموا الدفردات بُ التعليم وبُ الإتصال بتُ الناس. لْيفه
معتٌ الجمل إلْ قدرة على تكون كلمات بعضها على بعض. لذلك أن يعرفوا ويحفظوا 

 ٘الدفردات.

كان تعليم الدفردات بُ الصف الأول الثانوية الحكومية ىي عملية تعليمية يقصد 
بُ تنمية مهارة اللغة العربية. وكان وسيلة السبورة الداىرة يعطى سهولة  الطلاببها لتًقية 
الدفردات بكيفية سهولة. وتعليم الدفردات الدناسبة للمبتدائتُ ىي تعليم لحفظ بُ تعليم 

‌الدفردات أكثر من قبل.

  طريقة تعليم الدفردات -ٗ
 ٙبُ تعليم اللغة العربية يدكن تدريب استيعاب الدفردات من خلال مراحل يلي:

 إستماع الدفردات، من خلال إبتاء الفرصة للطلبة على استماع الدفردات التي‌- أ
 ينطق بها الددرس.

نطق الدفردات، وبعد الحصول على التحفيظة الصوبٌ فيعطي الددرس الفرصة  ‌- ب
 التي ينطق بها الددرس.

                                                           
 بـبطريقة القراءة لترقية قدرة الطلاب على فهم الدفردات  Card Sortاستخدام وسيلة حسنان، ٘

Ummul Ayman II Pidie Jaya،) تأىيل الدعلمتُ بجامعة الرانتَي، بندا أتشية( ة العربية وبقسم تعليم اللغ
 مٕٕٓٓ

6
 Usfiyatur Rusuly, “Self Regulated Learning sebagai Upaya Meningkatkan Hasil 

BelajarKosakata Bahasa Arab bagi Mahasiswa”, Arabi: Jurnal of Arabic Studies, 2017, 2, 176-

177.  



ٕٔ 

 

 
 

معتٌ الدفردات، من خلال توفتَ سياق الجملة والتعاريف البسيطة والدتًادفات  ‌- ج
والدتضادات وعرض الأشياء الأصلية أو الدقلدة من عرض حركة الجسم بٍ 

يشعرون بِلصعب على فهم معتٌ  الطلابل أختَ، إذا كان التًجمة كبدي
 الدفردات.

قراءة الدفردات، يكتب الددرس الدفردات على السبورة بٍ تدنح الفرصة للطلبة ‌- د
 على قراءة تلك الدفردات بصورة مرتفعة.

على ذكر خصائص الدفردات التي  الطلابكتابة الدفردات، وذلك لدساعدة ‌- ذ
 .طلاباللْتزال حديثة بُ ذاكرة 

 
 Guessing Game - ب

 Guessing Game تعريف -ٔ
وقسمو للتًبية الدبكرة  Duane R. Toveyاختًعها  Guessing Game كان

م. وقد وجدوا بُ بحثهم إستًاتيجيةً جاءت من مشكلة معلمي ٜٙٚٔوالدتوسطة سنة 
                               نطق الكلمة صوتياً "الددارس الدتوسطة بُ تعليم الدفردات، وىي إستًاتيجية 

".(sound-it-out strategy)ٚ  تكمن الدشكلة بُ أنّ معظم الأطفال إذا سُئلوا عمّا يفعلونو
عندما يواجهون كلمة لْ يعرفونها، فسيجيبون: "ننطقها صوتياً". وأىم ما بُ استخدام 

ناء على ىذه الإستًاتيجية ىو بناء الثقة لدى الطلاب بُ قدرتهم على التنبؤ من خلال الث
فسيتعلمون  Guessing Gameلزاولْتهم الناجحة. فإذا ساعد الدعلمون الطلاب على 

 .وسيلة فعّالة لفهم الكلمات وفك رموز اللغة الدكتوبة
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 Duane R. Tovey, The Psycholinguistic Guessing Game, Language Arts, 1976, 53(3), 

319-322.  



ٖٔ 

 

 
 

لعبة بسيطة يدكن تطبيقها داخل الصف، ويدكن لعبها  Guessing Game كان
، فرادى أو جماعات، بشكل جماعي. واللعبة التخمينية ىي لعبة يتنافس فيها الدشاركون

أنّ القاعدة الأساسية بُ  Klippelللتعرّف على شيء غامض. بِلإضافة إلى ذلك، ذكر 
اللعبة التخمينية بسيطة جدا؛ً حيث يعرف شخص ما شيئاً وعلى الآخرين أن 

أنوّ بُ اللعبة التخمينية يعرف أحدىم شيئاً ويجب على  Wrightكما ذكر  ٛ يكتشفوه.
 ٜ.الآخرين اكتشافو

وبناءً على ىذا التعريف، يستنتج الكاتب أنّ اللعبة التخمينية ىي لعبة تُدكّن 
الشخص من تخمتُ شيء لَ يذُكر ما ىو. ويجب على اللاعبتُ أن يتعرفوا على ذلك 
الشيء اعتماداً على معارفهم. ويدكن إجراء ىذه اللعبة بشكل فردي أو جماعي. والشيء 

 .فردة، أو عبارة، أو جملةالذي ينبغي تخمينو قد يكون كلمة م

 Guessing Gameتعليم الدفردات باستخدام  -ٕ
بُ الصف عن طريق تقسيم الطلاب إلى عدة لرموعات.  Guessing Gameيدكن 

وىناك عدة طرق لتطبيق اللعبة التخمينية الدعدّلة وفقاً لرأي الخبراء. ويدكن للمعلم اختيار 
، يدكن Riderيمية وظروف الصف. ووفقاً ل  الطريقة الدناسبة وضبطها بحسب الدادة التعل

 ٓٔ:إجراء اللعبة على النحو الآبٌ

يطُلب من أربعة طلاب أن يأتوا إلى مقدمة الصف. يُختار أحدىم ليسحب ‌-أ 
 .ورقة من صندوق يحتوي على كلمات مرتبطة بفئات لستلفة

                                                           
8
 Friederike Klippel, Keep Talking Communicative Fluency Activities for Language 
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 الطالب الذي سحب الورقة يرُيها لزملائو الثلاثة الذين بُ الدقدمة معو، لكن‌-ب 
 .لْ يرُيها لبقية أفراد الصف

يحاول بِقي أفراد الصف تخمتُ الكلمة الدكتوبة بُ الورقة الدسحوبة. ‌-ج 
فيأخذون أدواراً بُ طرح الأسئلة أولًْ حول الفئة: "ىل ىي كلمة متعلقة 
بِلطعام؟ بِلأثاث؟ بوسائل النقل؟"، ويجيب الطلاب الأربعة الذين رأوا الورقة 

 .ك"، حتى تعُرف الفئة الصحيحةبِلتناوب: "لْ، ليست كذل
بعد أن تُكتشف الفئة الصحيحة )مثل: وسائل النقل مثلًا(، يستمر أعضاء ‌-د 

الصف بُ طرح أسئلة بنعم أو لْ: "ىل ىي كلمة )بِص(؟ ىل ىي 
 .")تاكسي(؟ ىل ىي )قطار(؟

الطالب الذي ينجح بُ التخمتُ الصحيح يسحب ورقة من الصندوق بُ ‌-ه 
 .عب فيها اللعبةالدرة التالية التي تلُ

 
 Guessing Gameمميزات وعيوب طريقة  -ٖ

ٔٔ:بعدة مزايا، من أبرزىا Guessing Gameتتميز طريقة 
 

تزيد من دافعية الطلاب للتعلم لأن عملية التعلم تقُدَّم بُ شكل لعبة ‌- أ 
 مشوقة 

 تخلق جوًا تعليميًا لشتعًا لشا يقلل من شعور الطلاب بِلدلل ‌- ب 
لتفكتَ النقدي لدى الطلاب بُ فهم الإشارات تنُمّي سرعة التفكتَ وا‌- ج 

 الدعطاة 
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 تُسهم بُ تنمية الحصيلة اللغوية، خاصة بُ تعلم اللغات ‌- د 
 تعُزّز التعاون والتفاعل الْجتماعي بتُ الطلاب بُ الأنشطة الجماعية ‌- ه 
 تشجّع على الدشاركة النشطة للطلاب أثناء عملية التعلم ‌- و 

 ٕٔ:لذا بعض العيوب، منها Guessing Game على الرغم من مزاياىا، إلْ أن طريقة
 تتطلب وقتًا كافيًا إذا لَ تنُظَّم بشكل جيد من قبل الدعلم ‌-أ 
لْ يشارك جميع الطلاب بفاعلية، خاصةً الخجولتُ أو قليلي الثقة ‌-ب 

 بِلنفس 
 قد تُسبب ضوضاء بُ الصف لشا يؤثر على التًكيز -ج 
 ة قد يركز الطلاب على جانب اللعب أكثر من فهم الداد‌-د 
 أقل فاعلية بُ تقديم الدواد الدعقدة أو المجردة ‌-ه 
 تحتاج إلى إعداد جيد من الدعلم لضمان ستَ النشاط بشكل فعال ومنظم‌-و 
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 ٕخ  Xٔخ ت 
 

 الفصل الثالث

 البحث الحقلي اتإجراء

 منهج البحث - أ
كما عرفنا أن طريقة البحث ينقسم إلى قسمتُ وهما: الطريق الكمية 

(kuantitatif) والطرق الكيفية(kualitatif) .
1
ويعد الدنهج التجريبي احد ابرز مناىج  

فيو لرموعة من الإجراءات بُ إطار  الباحثةالبحث العلمي بُ اللغة العربية، ينقذ 
التجربة كخطوة أساسية للتحقق من فرضيات بحثو وذلك بإدخال العامل التجريبي  

ة بُ الدتغتَ التابع حتى يثبت بِن التغيتَات الحادث ٕكمتغتَ مستقل على الدتغتَ التابع.
نتيجتها ترتبط فقط بِلدتغتَ التجريبي عليو أن يحرص على ضبط وعزل وتثبيت الدتغتَات 
الدخيلة التي تؤثر على الصدق الداخلي والخارجي للتصميم التجريبي وذلك من خلال 

 التأكد من تكافؤ أفراد العينة بُ الخصائص الجوىرية والْنتقاء العشوائي بُ اختيارىم.

 One Group Pre – test, Post test      بتصميم لرموعة واحدة وسمي  الباحثةطبق ت

Design ،نتائج الْختبار القبلي والبعدي بِلفرضية التي بً الحصول عليها،  الباحثةقارن ت
 النموذج التالي: الباحثةخذ تأو
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 البيان:
 : المجموعة التجريبية  ت
 ي: الْختبار القبل ٔخ
X  لجة التجريبية: الدعا 
  ي: الْختبار البعد ٕخ
 

 مجتمع البحث وعينتو  - ب
والدوضوع الكامل الذي يجب قياسو، وىو  ٖالمجتمع ىو موضوع البحث بأكملو.

وحدة قيد البحث، وبُ ىذه الحالة يكون المجتمع حالة تعميم تتكون من أشياء أو 
لدراستها بٍ  حثةالباددىا تحمواضيع لذا أشياء أو مواضيع لذا أقل كمية وطبيعة 

العينة ىي "لرموعة جزئية من لرتمع لو خصائص مشتًكة". وأما  استخلاص النتائج.
بِلنسبة الطريقة الكمية، فإن العينة جزء من العدد والخصائص التي يدتلكو المجتمع، وما 

فالمجتمع بُ ىذا البحث ىم  ٗمن العينة يدكن تطبيق استنتاجو على المجتمع. الباحثةتعلم ت
. طالبا ٜٕٓويبلغ عددىم MTsN 4 Banda Aceh. ب  الفصل السابع بُ  الطلابيع جم

 تلأنو الفصل الذي تد "أ"الفصل السابع بُ  الطلابوإن العينة بُ ىذا البحث ىو 
 .طالبا ٕٛ. ويبلغ عددىم ة الأولى فيما قبلظإجراء الدلاح الباحثة
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 واتوطريقة جمع البيانات وأد   -ج
 فهي:  الباحثةقة جمع البيانات التي يستعملها وأما بُ طري     

 الدلاحظة الدباشرة .ٔ
 الباحثةالدلاحظة الدباشرة ىي إحدى طرق جمع البيانات التي يقوم بها 

من خلال مراقبة وتسجيل كل الواقعة بُ لرموعة البحث. وإن الدلاحظة الدباشرة 
درسو ىي ملاحظة سلوك معتُ من خلال اتصالو مباشرة بِلأشياء التي ت

لحصول على البيانات بُ ىذه الطريقة  الباحثةيدكن إن الأداة التي  ٘.الباحثة
 ىذه القائمة قبل دخول الفصل للتجريب. الباحثةىي قائمة الدلاحظة. وأعد 

 قائمة الدلاحظة الددرس‌. أ
الدلاحظة ىذه ورقة لدلاحظة للتعرف على أنشطة  الباحثةيستخدم 

تطبيق تأثتَ وكذا بشكل مرجوح وصحيح  اتالدفردوقدرتو على تدريس  الباحثة
Guessing Game  ب  الدفردات حفظعلى  الطلابلتًقية قدرة .MTsN 4 Banda 

Aceh 
 الطلابقائمة ملاحظة  ‌. ب

واىتمامهم  الطلابيستخدم الدلاحظة ىذه القائمة لدلاحظة أنشطة 
لتًقية  Guessing Gameتطبيق ب القراءةبِلدرس وتأملهم إليو أثناء عملية تعليم 

 MTsN 4 Banda Aceh. ب  الدفردات حفظعلى  الطلابقدرة 
ستخدم ىتتُ القائمتتُ للحصول على البيانات عن ت الباحثةإن 

 الطلابلتًقية قدرة  Guessing Gameتطبيق عند  الطلابأنشطة الددرس و 
 MTsN 4 Banda Aceh . ب  فهم الْسم الدرفوععلى 
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 الْختبارات .ٕ
لجمع  الباحثةستخدمها تدوات التي يدكن أن إن الْختبارات إحدى الأ

بِلْختبار  الباحثةقوم تالدعلومات التي يحتاج إليها لإجابة سؤال البحث الأول. 
 القبلي والْختبار البعدي: 

 (pre-test) الْختبار القبلي‌- أ

الْختبار القبلي ىو الْختبار المجموعة التجريبية قبل أن يقوم 
 Guessingتطبيق  ى التحصيل الدراسي قبلبِلتجربة لدعرفة مستو  الباحثة

Game. 

   (post-test)  الْختبار البعدي‌- ب
الْختبار البعدي ىو الْختبار الذي يختبر المجموعة التجريبية بعد 

 .Guessing Gameتطبيق بِلتجربة لدعرفة عن تأثتَ  الباحثةالقيام 

قوم بِلْختبارين لحصول النتيجتتُ التي يقارنهما ت الباحثةإن 
على  الطلابلتًقية قدرة  Guessing Gameتطبيق لدعرفة تأثتَ  لباحثةا

 MTsN 4 Banda Aceh.  ب  الدفردات حفظ

 طريقة تحليل البيانات   -د
 الباحثةستعمل توتحليل البيانات عن نتيجة الْختبار القبلي والبعدي ف

 يلي: الرموز كما
 الدلاحظة الدباشرة .ٔ

عند إجراء عملية التعليم  لطلاباتحسب البيانات من أنشطة الددرس و 
 والتعلم بِستعمال القانون:

P= 
𝑅

𝑇
𝑥 100% 

 :البيان



ٕٓ 

 

 
 

P  النسبة الدؤية : 

R   لرموع القيمة الحصولة عليها : 

T  جة الكاملةي: النت 

إلى عملية التعليمية عند إجراء  الطلابوتحدد الدسند الأنشطة الددرس و 
  ٙمعيار الأتية:

 = لشتاز ٓٓٔ – ٔٛ

 = جيد جدا    ٓٛ -ٔٙ

 = جيد    ٓٛ -ٔٗ

 مقبول     =ٓٗ -ٕٔ

 الْختبار .ٕ
 Wilcoxon Sing) بِختبار  الباحثةللحصول على بيانات الْختبار قام 

Rank  Test)  أو اختبار (Paired Sample T-Test)  بِستخدام البرنامج
 Wilcoxon Singولتحديد استخدام اختبار  ”SPSS 26“.     بالإحصاى الدسمى 

Rank  Test)  أو اختبار (Paired Sample T-Test) ينبغي للباحث أن يقوم
 Uji( والإختبار متجانسي )Uji Normalitasبإجراء الإختبار الطبيعي )

Homogenitas( إذا كانت النتائج طبيعة .)Normal ومتجانسي )
(Homogen فقام ،)الباحثة ( بِختبارPaired Sample T-Test وإذا كانت ،)

 (Wilcoxon Sing Rank Testبِختبار ) الباحثةا فقام عكسه
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 (Uji Normalitasالْختبار الطبيعي )‌- أ
الْختبار الطبيعي ىو الْختبار للتعرف على أن البيانات طبيعية أو غتَ 

لأن العينة أقل  (Shapiro – Wilk)عن طريقة اختبار  الباحثةطبيعية. فأخذ 
(  .Sigإذا كان مستوى الدلْلة ) (.  تكون البيانات طبيعيةٓ٘من خمستُ )
. وتكون البيانات غتَ طبيعية إذا كان مستوى الدلْلة 0ٓ٘ٓأكبر من 

(Sig. أصغر من )ٓ0ٓ٘. 
 (Uji Homogenitas)الْختبار الدتجانسي ‌- ب

الْختبار الدتجانسي ىو الْختبار لدعرفة أن البيانات تكون متجانسة أم 
أكبر من   (.Sig)الدلْلة  لْ. تكون البيانات متجانسة إذا كان مستوى

أصغر من   (.Sig). وتكون البيانات غتَ متجانسة إذا كان مستوى 0ٓ٘ٓ
ٓ0ٓ٘. 

، وإذا كانت (Homogen) ومتجانسة (Normal)فإذا كانت النتاءج طبيعية 
 .(Wilcoxon Sign Rank Test)بِختبار  الباحثةعكسها فقام 

 ٚوتعتمد تحليل الْختبار على خمسة معايتَ:

 = لشتاز ٓٓٔ – ٔٛ
 = جيد جدا    ٓٛ -ٔٙ
 = جيد    ٓٙ -ٔٗ
 = مقبول    ٓٗ -ٕٔ
 = راسب      ٕٓ -ٓ
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 الفصل الرابع
 نتائج البحث ومناقشتها

 عرض البيانات - أ 
قد كتبت الباحثة بُ الفصل الثالث فيما يتعلق بمنهج البحث والأدوات 

ستُ حفظ الدفردات، بُ تح  Guessing Gameالدستخدمة لجمع البيانات بُ تطبيق وسيلة 
. وللحصول على ىذه البيانات، قامت الْختبار الدلاحظة الدباشرة وذلك بِستخدام

للعام الدراسي   MTsN 4 Banda Aceh الأولالباحثة بإجراء البحث التجريبي بُ الصف 
 بجامعة الرانري تأىيل الدعلمتُرسالة عميد كلية التًبية و علىماد تبِع مٕٕٙٓ/ٕٕ٘ٓ

 B-1424/Un.08/FTK.1/TL.00/3/2026تشيو برقم : بندا أالحكومية 

 لمحة عن الديدان البحث -ٔ
بُ شارع روكوه أوتاما، قرية كوبلما دار   MTsN 4 Banda Acehتقع مدرسة  

السلام، منطقة سياح كوالْ، مدينة بندا آتشيو، إقليم آتشيو. وقد أنُشئت ىذه الددرسة 
تعُد  .م، وىي تابعة لوزارة الشؤون الدينيةٜٜٜٔمارس  ٕٕم، وتحديدًا بُ ٜٜٜٔسنة 

غرفة دراسية،  ٛٔالددرسة من الددارس التي تدتلك مبتًٌ خاصًا بها بطابع دائم، وتضم 
ساعة. وتهتم الددرسة بتطوير مهارات الطلاب،  ٓٗويبلغ عدد ساعات التعلم الأسبوعية 

 .خاصة بُ لرال اللغة العربية، ولْ سيما بُ جانب حفظ الدفردات
مدرسا كما يتضح بُ الجدول  ٕٙعدد الددرستُ الذين يقومون بِلتعليم فيها 

 الآبٌ:
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 ٔ-ٗالجدول 
 MTsN 4 Banda Acehعدد الددرسين في 

 المجموع رسيندعدد الد
 ٕٙ ٚٗ الدعلمون

 ٘ٔ الدعلمات 
حيث يبلغ  ،MTsN 4 Banda Aceh( عدد الددرستُ بُ ٔ-ٗيبتُ الجدول )

معلمة. وىذا يدل على أن  ٘ٔمعلمًا و ٚٗمدرسًا، يتكونون من  ٕٙ لرموع الددرستُ
عدد الدعلمتُ الذكور أكثر من عدد الدعلمات بُ ىذه الددرسة، لشا يعكس توزيع الكادر 

 .ثلاثفيها عدد مدرسي اللغة العربية وأما  .التعليمي فيها
 

 ٕ-ٗالجدول 
 MTsN 4 Banda Acehفي  بعدد الطلا

 المجموع عدد الطلاب الفصل رقم
 طلبة طلب

 ٜٕٓ ٘ٔٔ ٜٗ  الفصل الأول ٔ
 ٜٙٔ ٛٓٔ ٛٛ  نيالفصل الثا ٕ
 ٜٜٔ ٛٓٔ ٜٔ  لثالفصل الثا ٖ

 ٗٓٙ ٖٖٔ ٖٕٚ المجموعة

حسب MTsN 4 Banda Aceh ( عدد الطلاب بُ ٕ-ٗيوضح الجدول )
 طالباً ٜٗالبًا، منهم ط ٜٕٓالفصول الدراسية. ففي الفصل الأول يبلغ عدد الطلاب 

طالبًا  ٛٛ، منهم ٜٙٔ. أما بُ الفصل الثاني، فيبلغ عدد الطلاب تاطالب ٘ٔٔو
طالباً  ٜٔ، منهم ٜٜٔطالبات. وكذلك بُ الفصل الثالث، يبلغ عدد الطلاب  ٛٓٔو
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طلاب،  ٗٓٙطالبات. وبذلك يكون المجموع الكلي لعدد الطلاب بُ الددرسة  ٛٓٔو
أن عدد الطالبات أكثر من عدد  . وىذا يدل علىتاطالب ٖٖٔطالبًا و ٖٕٚمنهم 

 .الطلاب بُ جميع الفصول

 ٖ-ٗالجدول 
 MTsN 4 Banda Acehفي  الوسائل والدرافق

 العداد الوسائل والدرافق رقم
 ٗ إدارة رئيسس الددرسة والددرستُ  ٔ
 ٔ الدكتبة ٕ
 ٛٔ الفصول الدراسة  ٖ
 ٔ الدقصف ٗ
 ٓٔ الحمام ٘
 ٔ الدصلى ٙ

حيث MTsN 4 Banda Aceh. ( الوسائل والدرافق الدتوفرة بُٖ-ٗيبتُ الجدول ) 
فصلًا دراسياً،  ٛٔمرافق لإدارة وتقسيم الددرسة والددرستُ، ومكتبة واحدة، و ٗيوجد 

ومقصف واحد. وتشتَ ىذه البيانات إلى أن الددرسة تدتلك مرافق تعليمية كافية لدعم 
 .الدراسية والدكتبةعملية التعليم والتعلم، خاصة من حيث توفر الفصول 

بُ تحستُ حفظ الدفردات، قامت الباحثة   Guessing Gameإجراء تطبيق وسيلة 
بإجراء الْختبار القبلي بوصفو إحدى طرق جمع البيانات لدعرفة قدرة التلاميذ على حفظ 

وبعد ذلك، أجرت الباحثة  Guessing Game.الدفردات قبل تدريسها بِستخدام وسيلة 
 .ي بعد تنفيذ عملية التعليم والتعلّم بِستخدام ىذه الوسيلةالْختبار البعد
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 ٗ-ٗالجدول 
 التوقيت التجريبي

 الأنشيطة الساعة  التاريخ  اليوم اللقاء
 ٓ٘.ٛٓ ٕٕٙٓأبريل ٘ٔ الْربعة الأول

- 
ٔٓ.ٔٓ 

القيلي وعملية  الْختبار
 التعليم والتعلوم

 ٓ٘.ٛٓ ٕٕٙٓأبريل ٙٔ الخمس الثاني
- 
ٔٓ.ٔٓ 

تعليم بتطبيق عملية ال
 Guessingالوسيلة 

Game  الْختبار
 البعدي 

.  MTsN 4 Banda Aceh( التوقيت التجريبي لتنفيذ البحث بُٗ-ٗيبتُ الجدول )
الدوافق بُ اللقاء الأول، الذي عُقد يوم الأربعاء . وقد أُجري البحث بُ لقاءين درستُ

يم والتعلّم، وذلك من لتعلم، بً تنفيذ الْختبار القبلي قبل عملية إٕٙٓأبريل  ٘ٔ
صباحًا، بهدف معرفة مستوى الطلاب بُ حفظ الدفردات  ٓٔ:ٓٔإلى  ٓ٘:ٛٓالساعة 

أما بُ اللقاء الثاني، الذي عُقد يوم الخميس الدوافق Guessing Game. قبل تطبيق وسيلة 
 Guessingم، فقد بً تنفيذ عملية التعليم والتعلّم بِستخدام وسيلة ٕٕٙٓأبريل  ٙٔ

Game صباحًا، وشملت أنشطة  ٓٔ:ٓٔإلى  ٓ٘:ٛٓ، حيث بدأت الحصة من الساعة
 .تطبيق اللعبة بُ تعليم الدفردات

وبذلك يتضح أن تنفيذ البحث بً بشكل منظم عبر مرحلتتُ، وهما الْختبار 
القبلي بٍ تطبيق الوسيلة التعليمية، من أجل تحقيق أىداف البحث بُ تحستُ حفظ 

 .الدفردات لدى الطلاب
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 ٘-ٗالجدول 
 مفرداتِ  حفظفي  Guessing Gameوسيلة بالتعليم والتعلم عملية 

 )اللقاء الأول(
 أنشطة الطلاب أنشيطة الددرسة

تفتح الددرسة الدرس بإلقاء السلام وقراءة 
 الدعاء

 يردّ الطلاب السلام ويقرؤون الدعاء

قبل  الْختبار القبليتبدأ الددرسة بإجراء 
فة مستوى حفظ عملية التعليم لدعر 

  الدفردات لدى الطلاب

يجيب الطلاب عن أسئلة الْختبار القبلي 
 حسب قدرتهم

تسأل الددرسة عن حالة الطلاب وتهيئهم 
 للتعلّم

 يجيب الطلاب عن أسئلة الددرسة

تشرح الددرسة أىداف التعلّم الدتعلقة 
 بحفظ الدفردات

 يستمع الطلاب إلى شرح أىداف التعلّم

ة بعض الدفردات الجديدة مع تقدّم الددرس
 شرح معانيها

يستمع الطلاب ويكتبون الدفردات 
 الجديدة

تقسم الددرسة الطلاب إلى لرموعات 
 صغتَة

يجلس الطلاب بُ لرموعات ويتعاونون 
 فيما بينهم

 Guessing Gameتشرح الددرسة طريقة لعبة
 وقواعدىا

 يستمع الطلاب إلى شرح القواعد

تبدأ الددرسة بتطبيق اللعبة من خلال 
إعطاء إشارات أو أوصاف تتعلق 

 بِلدفردات

يحاول الطلاب تخمتُ الدفردات الصحيحة 
 من خلال اللعبة

 يشارك الطلاب بنشاط بُ عملية التخمتُتوجو الددرسة الطلاب وتشرف على ستَ 
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 اللعبة
تعطي الددرسة فرصة لكل لرموعة 

 للمشاركة
 ت بُ تخمتُ الدفرداتتتنافس المجموعا

تناقش الددرسة الإجابِت الصحيحة 
 والخاطئة

يصحح الطلاب أخطاءىم ويفهمون 
 الدفردات بشكل أفضل

تعزز الددرسة الطلاب وتشجعهم على 
 الدشاركة

 يزداد حماس الطلاب للمشاركة

تختتم الددرسة الدرس بمراجعة الدفردات التي 
 بً تعلمها

 لون حفظهايكرر الطلاب الدفردات ويحاو 

 يقرأ الطلاب الدعاء ويردّون السلام تختتم الددرسة الدرس بِلدعاء والسلام
 

 ٙ-ٗالجدول 
 مفرداتِ  حفظفي  Guessing Gameوسيلة بالتعليم والتعلم عملية 

 ()اللقاء الثاي
 الطلابأنشطة  أنشيطة الددرسة

 الْختبار القبليتبدأ الددرسة بإجراء 
ات لدى لدعرفة مستوى حفظ الدفرد
 الطلاب قبل تطبيق الوسيلة

يجيب الطلاب عن أسئلة الْختبار القبلي 
 حسب قدرتهم

تفتح الددرسة الدرس بإلقاء السلام 
 وقراءة الدعاء

 يردّ الطلاب السلام ويقرؤون الدعاء

تسأل الددرسة عن حالة الطلاب وتهيئهم 
 للتعلّم

 يجيب الطلاب عن أسئلة الددرسة



ٕٛ 

 

 
 

التعلّم الدتعلقة تشرح الددرسة أىداف 
 بحفظ الدفردات

 يستمع الطلاب إلى شرح أىداف التعلّم

تقدّم الددرسة بعض الدفردات الجديدة مع 
 شرح معانيها

يستمع الطلاب ويكتبون الدفردات 
 الجديدة

تقسم الددرسة الطلاب إلى لرموعات 
 صغتَة

يجلس الطلاب بُ لرموعات ويتعاونون 
 فيما بينهم

 Guessingة لعبة تشرح الددرسة طريق

Game  وقواعدىا 
 يستمع الطلاب إلى شرح القواعد

تبدأ الددرسة بتطبيق اللعبة من خلال 
إعطاء بطاقات أو إشارات تتعلق 

 بِلدفردات

يحاول الطلاب تخمتُ الدفردات الصحيحة 
 من خلال اللعبة

توجو الددرسة الطلاب وتشرف على ستَ 
 اللعبة

 التخمتُيشارك الطلاب بنشاط بُ عملية 

تعطي الددرسة فرصة لكل لرموعة 
 للمشاركة

 تتنافس المجموعات بُ تخمتُ الدفردات

تناقش الددرسة الإجابِت الصحيحة 
 والخاطئة

يصحح الطلاب أخطاءىم ويفهمون 
 الدفردات بشكل أفضل

تعزز الددرسة الطلاب وتشجعهم على 
 الدشاركة

 يزداد حماس الطلاب للمشاركة بُ التعلم

الددرسة الدرس بمراجعة الدفردات تختتم 
 التي بً تعلمها

 يكرر الطلاب الدفردات ويحاولون حفظها

لقياس  الْختبار البعديتجري الددرسة 
 مدى تحسن حفظ الدفردات

يجيب الطلاب عن أسئلة الْختبار 
 البعدي
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 يقرأ الطلاب الدعاء ويردّون السلام تختتم الددرسة الدرس بِلدعاء والسلام
 لدلاحظةتحليل ا - ب 

 .الطريقة التي استخدمتها الباحثة لجمع بيانات البحث ىي الدلاحظة  
حيث قامت الباحثة بملاحظة أنشطة الدعلّم والطلاب بُ أثناء عملية التعليم والتعلّم 

وقد اعتمدت الباحثة بُ إجراء الدلاحظة على . Guessing Gameبِستخدام وسيلة 
والتي تضمّ لرموعة من البنود الدتعلقة بملاحظة  ورقة الدلاحظة التي أعدّتها مسبقًا،

 .Guessing Gameأنشطة الدعلّم والطلاب أثناء تنفيذ عملية التعليم بِستخدام وسيلة 
 
 ةأنشطة الددرس (ٔ
وأما ورقةُ الدلاحظةِ فتتكوّنُ من لرموعةٍ من البنودِ التي تَهدِفُ إلى   

بُ تحستُ حفظ  Guessing Gameملاحظةِ أنشطةِ الدعلّم بُ أثناء استخدام وسيلة 
، وىي كما ىو موضّح بُ الجدول MTsN 4 Banda Acehالدفردات لدى طلاب 

 :التالي
 

  ٗ-ٚالجدول 
  التعليم عملية في الددرسة نتيجة أنشطة

 الناحية الدلحوظة رقم
 النتيجة الدلحوظة

ٔ ٕ ٖ ٗ 

تقدّم الددرّسة تدهيدًا جذّابًِ ولزفّزاً قبل بدء لعبة  ٔ
Guessing Game .    √ 

ٕ 
 Guessingتشرح الددرّسة قواعد وخطوات لعبة 

Game  بوضوح وبطريقة منظّمة. 
  √  

 √   توجّو الددرّسة الطلاب إلى تخمتُ الدفردات العربية  ٖ
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 .ونطقها نطقًا صحيحًا

ٗ 
ترشد الددرّسة الطلاب بُ نطق الدفردات وفق   

  √   .الدخارج والحركات الصحيحة

٘ 
شرح الددرّسة معاني الدفردات الدخمَّنة وتقدّم أمثلة ت

 .لْستخدامها بُ جمل بسيطة
   √ 

ٙ 
تقدّم الددرّسة الدساعدة من خلال إعطاء 
تلميحات أو صور أو حركات أو إشارات لدساعدة 

 .الطلاب بُ تخمتُ الدفردات الصعبة
  √  

ٚ 
تقدّم الددرّسة تعزيزاً )تعزيزاً إيجابيًا( لإجابِت 

 √    .لطلاب سواء كانت صحيحة أم غتَ دقيقةا

ٛ 
تدير الددرّسة الصف بشكل جيّد بحيث تجري 

 .اللعبة بُ جوّ منظمّ ومناسب
  √  

ٜ 
تتيح الددرّسة فرصًا متكافئة لجميع الطلاب 

 .للمشاركة بُ اللعبة
  √  

ٔٓ 
تقدّم الددرّسة تقويداً نهائيًا )شفهيًا/تحريريًا( لقياس 

 .طلاب للمفردات التي بً تعلّمهامدى إتقان ال
   √ 

 ٖ٘ المجموع

 :فتكون الدفردةبُ إدارة تعليم  سةأما نتيجة أنشطة الددر         
R 

   P =             x 111% 

T 

35 

   P =             x 111% 

01 

   P =    85,5% 
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( بتقدير ٓٓٔ–ٔٛتدلّ على أنّها تقع ضمن الفئة ما بتُ ) 0٘ٚٛوبنتيجة 
بُ  Guessing Gameلشتاز. وىذا يشتَ إلى أنّ أنشطة الددرّسة بُ أثناء تطبيق وسيلة 

قد سارت وفق الخطوات MTsN 4 Banda Aceh تحستُ حفظ الدفردات لدى طلاب 
الصحيحة، ووافقت معايتَ عملية التعليم والتعلّم التي ينبغي أن تلتزم بها الددرّسة بُ أثناء 

 .التدريس.

 الطلبةأنشطة  (ٕ
أما ورقةُ الدلاحظةِ فقد أعدّتها الباحثةُ لتتضمّنَ لرموعةً من البنودِ الدتعلقةِ و 

 Guessing Gameبملاحظةِ أنشطةِ الطلاب بُ أثناء تنفيذ عملية التعليم بِستخدام وسيلة 
، وذلك كما ىو مبتُّ بُ MTsN 4 Banda Acehبُ تحستُ حفظ الدفردات لدى طلاب 

 :الجدول التالي
 

  ٗ-ٛالجدول 

 التعليم اعند الطلبةنتيجة أنشطة 

 الناحية الدلحوظة رقم
 النتيجة الدلحوظة

ٔ ٕ ٖ ٗ 

يستمع الطلاب إلى شرح الددرّسة قبل بدء لعبة  ٔ
Guessing Game.   √  

ينتبو الطلاب إلى تعليمات الددرّسة حول كيفية  ٕ
 .Guessing Gameلعب 

   √ 

ة بُ تخمتُ يسعى الطلاب إلى الدشاركة الفعّال ٖ
  √   .الدفردات العربية الدقدَّمة

  √  يستطيع الطلاب نطق الدفردات الدخمَّنة نطقًا  ٗ



ٖٕ 

 

 
 

 .صحيحًا

٘ 
يحاول الطلاب فهم معاني الدفردات التي بً 

  √   .تخمينها

يتعاون الطلاب مع زملائهم بُ المجموعة أثناء  ٙ
  √   .ستَ اللعبة

أثناء الدشاركة بُ يظُهر الطلاب اىتمامًا وحماسًا  ٚ
Guessing Game .    √ 

يجرؤ الطلاب على الإجابة أو تخمتُ الدفردات  ٛ
 .التي تقدّمها الددرّسة

  √  

يستطيع الطلاب تذكّر الدفردات التي بً تخمينها    ٜ
 √    .بُ نهاية اللعبة

ٔٓ 
الطلاب على قياس  تساعد عملية التقويم النهائي
 √    . بً تعلمهامدى إتقانهم للمفردات التي

 ٖٗ المجموع

 :فتكون الدفردةبُ إدارة تعليم  الطلبةأما نتيجة أنشطة 
R 

   P =             x 111% 

T 

30 

   P =             x 111% 

01 

   P =    ٛ٘% 

ىذه بتقدير لشتاز. و  ٓٓٔ-ٔٛتدل على أنها وقعت ما بتُ حد  ٘ٛ نتيجةوب
 .تجري بشكل جيد لبةالط أن أنشطةالنتيجة تشعر على 
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 الاختبارتحليل  - ج 
. مفرداتِ  حفظبُ  Guessing Gameفعالية بُ تطبيق وسيلة من البيانات  لنيل 

 النتائج كما يلي: والْختبار البعدي، ووجد الطلاب القبليقامت الباحثة بِلْختبار 

 

 ٜ-ٗالجدول 
 نتائج الاختبار القبلي

 نتيجة الاختبار القبلي الطلابأسماء  رقم
 ٓ٘ ٔ طالب ٔ
 ٙ٘ ٕطالب  ٕ
 ٓ٘ ٖطالب  ٖ
 ٘ٗ ٗطالب  ٗ
 ٖٙ ٘طالب  ٘
 ٖٗ ٙطالب  ٙ
 ٓٚ ٚطالب  ٚ
 ٙٚ ٛطالب  ٛ
 ٖٗ ٜطالب  ٜ
 ٓ٘ ٓٔطالب  ٓٔ
 ٛٙ ٔٔطالب  ٔٔ
 ٛٙ ٕٔطالب  ٕٔ
 ٙ٘ ٖٔطالب  ٖٔ
 ٓ٘ ٗٔطالبة  ٗٔ
 ٓٚ ٘ٔطالبة  ٘ٔ
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 ٓ٘ ٙٔطالبة  ٙٔ
 ٖٙ ٚٔطالبة  ٚٔ
 ٓ٘ ٛٔطالبة  ٛٔ
 ٓ٘  ٜٔطالبة  ٜٔ
 ٖٗ ٕٓطالبة  ٕٓ
 ٓ٘ ٕٔطالبة  ٕٔ
 ٕٙ ٕٕطالبة  ٕٕ
 ٕٗ ٖٕطالبة  ٖٕ
 ٖٗ ٕٗطالبة  ٕٗ
 ٖٗ ٕ٘طالبة  ٕ٘
 ٓ٘ ٕٙطالبة  ٕٙ
 ٓ٘ ٕٚطالبة  ٕٚ
 ٖٗ ٕٛطالبة  ٕٛ

 ٖٗٗٔ مجموع
 ٕٔ،ٔٗ معدل

 

 ٓٔ-ٗالجدول 

 نتائج الاختبار البعدي

 دينتيجة الاختبار البع الطلابأسماء  رقم
 ٜ٘ ٔطالب  ٔ
 ٜٓ ٕطالب  ٕ
 ٕٛ ٖطالب  ٖ
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 ٛٛ ٗطالب  ٗ
 ٛٛ ٘طالب  ٘
 ٕٛ ٙطالب  ٙ
 ٓٓٔ ٚطالب  ٚ
 ٓٓٔ ٛطالب  ٛ
 ٜ٘ ٜطالب  ٜ
 ٜ٘ ٓٔطالب  ٓٔ
 ٓٓٔ ٔٔطالب  ٔٔ
 ٓٓٔ ٕٔطالب  ٕٔ
 ٘ٚ ٖٔطالب  ٖٔ
 ٜٙ ٗٔطالبة  ٗٔ
 ٓٓٔ ٘ٔطالبة  ٘ٔ
 ٕٛ ٙٔطالبة  ٙٔ
 ٜ٘ ٚٔطالبة  ٚٔ
 ٕٛ ٛٔبة طال ٛٔ
 ٜ٘  ٜٔطالبة  ٜٔ
 ٕٜ ٕٓطالبة  ٕٓ
 ٜ٘ ٕٔطالبة  ٕٔ
 ٘ٚ ٕٕطالبة  ٕٕ
 ٓٛ ٖٕطالبة  ٖٕ
 ٕٛ ٕٗطالبة  ٕٗ
 ٛٛ ٕ٘طالبة  ٕ٘
 ٘ٛ ٕٙطالبة  ٕٙ
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 ٕٛ ٕٚطالبة  ٕٚ
 ٛٛ ٕٛطالبة  ٕٛ

 ٕٚٓ٘ مجموع
 ٖ٘،ٜٛ معدل

ار البعدي. لقد الجدول السابقة أت نتائج التلاميذ بُ الْختبار القبلي والْختب 
ونتيجة الْختبار البعدي ىو  ٕٔ،ٔٗحصلت التلاميذ عاى نتيجة الْختبار القبلي 

ٜٛ،ٖ٘. 
قبل تحليل البيانات عن نتيجة الْختبار القبلي والْختبار البعدي، قامت الباحثة  

بِستخدام  (Uji Homogenitas)والْختبار الدتجانس  (Uji Normalitas)بِختبار الطبيعي 
SPSS Statistic.25. 

 

 

 ٔٔ-ٗالجدول 
 (Uji Normalitas)نتيجة الاختبار الطبيعي

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Pretest .257 28 .000 .915 28 .026 

Posttest .186 28 .014 .918 28 .031 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

يدل أن تحصيل الْختبار القبلي بِستعمال اختبار العمل  ٛ-ٗومن الجدول  
(Uji Normalitas)  بمستوى الدلْلة(Sig) (ٕٛٛ-ٓ،ٓ٘ وتحصل الْختبار البعدي )

( فتظهر تلك نتيجة أن البيانات لْ تتم توزيعها بشكل طبيعي. وىذا ٘ٓ،ٓ-ٓٓ،ٓ)
ولْ يدكن إجراء اختبار الدتجانس. وكذلك تقوم تدل على أن البيانات غتَ طبيعي. 
 .(Statistik Non-Parametik)الباحثة بِلْختبار إحصار غتَ بِرمتً 
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 MTsN 4بُ  مفرداتِ  حفظبُ  Guessing Gameلدعرفة تأثتَ استخدام وسيلة  

Banda Aceh  لْبد أن تحليل اختبارRank Test  بنظر إلى نتيجة الدعدلة من اختبار القبلي
 الْختيار البعدي، ونتيجة قي الجدول الآتية:و 
 

ٕٔ-ٗالجدول   
  Wilcoxon Signed Rank Testنتيجة الاختبار 

Ranks 
 N Mean Rank Sum of Ranks 

Posttest - Pretest Negative Ranks 0
a
 .00 .00 

Positive Ranks 28
b
 14.50 406.00 

Ties 0
c
   

Total 28   

a. Posttest < Pretest 

b. Posttest > Pretest 

c. Posttest = Pretest 

 

 

 

Test Statistics
a
 

 

Posttest - 

Pretest 

Z -4.637
b
 

Asymp. Sig. (2-

tailed) 

.000 

a. Wilcoxon Signed Ranks Test 

b. Based on negative ranks. 

 

 ٓٓٓ،ٓ Sig. (tailed-2)بناء على ىذا الجدول يتضح أن نتيجة مستوى الدلْلة 
مقبول  (Ha)فيدل على الفرض البدل  ٘ٓ،ٓوىي أصغر من نتيجة مستوى الدلْلة 

 حفظ بُيكون فعال  Guessing Gameوسيلة مردود. فاستخدام  (Ho)لفرض الصفري او 
 .MTsN 4 Banda Acehبُ  مفرداتِ 
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 البحث مناقشة  - د
القبلي  بناءً على نتائج البحث التي بًّ الحصول عليها من خلال الْختبار 

لو  Guessing Game والبعدي، وكذلك من خلال الدلاحظة، تبتُّ أن استخدام وسيلة 
 .MTsN 4 Banda Acehتأثتَ إيجابي بُ تحستُ حفظ الدفردات لدى طلاب 

، وأن أنشطة ٘،ٚٛبلغت نسبة تشتَ نتائج الدلاحظة إلى أن أنشطة الددرّسة 
يدل  بتقدير لشتاز. وىذا (ٓٓٔ–ٔٛ) ، وكلتاهما تقعان ضمن الفئة٘ٛالطلاب بلغت 

قد نُ فِّذت بطريقة منظّمة   Guessing Gameعلى أنّ عملية التعليم بِستخدام وسيلة
وفعّالة، حيث استطاعت الددرّسة إدارة الصف بشكل جيّد، وتقديم التعليمات بوضوح، 
مًا مع تشجيع الطلاب على الدشاركة النشطة. كما أظهر الطلاب تفاعلًا كبتَاً واىتما

 .ملحوظاً أثناء ستَ عملية التعلّم، لشا ساىم بُ تحستُ قدرتهم على حفظ الدفردات
أما من حيث نتائج الْختبار، فقد أظهرت البيانات وجود فرق دالّ إحصائيًا بتُ 

، حيث Wilcoxon Testنتائج الْختبار القبلي والبعدي. ويتضح ذلك من خلال اختبار 
، وىي أقل من مستوى الدلْلة ٓٓٓ،ٓ (Sig. 2-tailed) بلغت قيمة مستوى الدلْلة

 (Ho) ورفض الفرض الصفري (Ha) وتشتَ ىذه النتيجة إلى قبول الفرض البديل .٘ٓ،ٓ

لو تأثتَ فعّال بُ تحستُ حفظ  Guessing Gameلشا يدل على أن استخدام وسيلة 
 .الدفردات لدى الطلاب

تُسهم بُ خلق بيئة  Guessing Gameويدكن تفستَ ىذه النتيجة بأن وسيلة 
تعليمية تفاعلية ولشتعة، لشا يزيد من دافعية الطلاب للتعلّم. كما أنّ طبيعة اللعبة التي 
تعتمد على التخمتُ والدشاركة الجماعية تساعد الطلاب على تكرار الدفردات واستًجاعها 

لى ذلك، فإن بطريقة غتَ مباشرة، الأمر الذي يعزّز تثبيت الدفردات بُ الذاكرة. إضافةً إ
استخدام التلميحات والإشارات من قبل الددرّسة يسهّل على الطلاب فهم معاني 

 .الدفردات وربطها بِلسياق الدناسب، لشا يؤدي إلى تحستُ مستوى الحفظ لديهم
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وعلاوةً على ذلك، فإن ارتفاع نسبة أنشطة الددرّسة والطلاب يدل على وجود 
الدستخدمة، حيث تدكّنت الددرّسة من توظيف  انسجام بتُ طريقة التدريس والوسيلة

اللعبة بشكل فعّال يتناسب مع مستوى الطلاب، مع توفتَ بيئة صفّية داعمة ولزفّزة على 
التعلّم. كما أن مشاركة الطلاب النشطة خلال اللعبة ساعدت بُ تنمية ثقتهم بأنفسهم، 

 .وزيادة قدرتهم على تذكّر الدفردات واستخدامها
تعُدّ من الوسائل  Guessing Game ما سبق، يدكن القول إن وسيلةوبناءً على 

التعليمية الفعّالة بُ تحستُ حفظ الدفردات لدى الطلاب، خاصةً إذا بًّ تطبيقها وفق 
 .خطوات منظّمة ومع مراعاة خصائص الدتعلمتُ وأىداف العملية التعليمية

 

 تحقيق الفروض - ه
 امس، وىي:كما ذكرت الباحثة الفرضتُ بُ الفصل الخ 

 حفظ بُيكون غتَ فعال  Guessing Gameتطبيق وسيلة :  (Ho) الفرض الصفرى -ٔ
 .MTsN 4 Banda Acehبُ  مفرداتِ 

 مفرداتِ  حفظ بُيكون فعال  Guessing Gameتطبيق وسيلة : (Ha)  ديلبالفرض ال -ٕ
 .MTsN 4 Banda Acehبُ 
 SPSS25وبعد تحليل الْختبار القبلي والْختبار البعدي بِستخدام    

وىي اصغر من نتيجة مستوى  ٓٓٓ،ٓتتضع النتيجة حصلت على مستوى الدلْلة 
مقبول. لذلك  Haمردود، والفرض البديل  Hoفيدل على الفرض الصفري  ٘ٓ،ٓالدلْلة 

 MTsN 4 Bandaبُ  مفرداتِ  حفظ بُيكون فعال  Guessing Gameوسيلة طبيق ت

Aceh.



 

44 
 

 الفصل الخامس
 الخامة

 نتائج البحث - أ
بُ   Guessing Gameعد إجراء البحث التجريبي حول فعالية استخدام وسيلةوب 

، توصّلت الباحثة إلى النتائج MTsN 4 Banda Acehتحستُ حفظ الدفردات لدى طلاب 
 :الآتية
( ٓٓٔ–ٔٛ، وىي تقع ضمن الفئة )٘،ٚٛإن نتيجة أنشطة الددرّسة بلغت  .ٔ

وىي أيضًا تقع ضمن الفئة ، ٘ٛبتقدير لشتاز، كما بلغت نتيجة أنشطة الطلاب 
وىذا يدل على أنّ عملية التعليم والتعلّم بِستخدام  .( بتقدير لشتازٓٓٔ–ٔٛ)

قد نُ فِّذت بصورة جيّدة وفعّالة، حيث أسهمت بُ  Guessing Gameوسيلة 
 .زيادة تفاعل الطلاب ومشاركتهم بُ حفظ الدفردات

الدفردات لدى  فعّال بُ تحستُ حفظ Guessing Gameإن استخدام وسيلة  .ٕ
، Wilcoxon Test، وذلك بناءً على نتائج اختبار MTsN 4 Banda Acehطلاب 

، وىي أصغر من 0,000 (Sig. 2-tailed) حيث بلغت قيمة مستوى الدلْلة
ورفض  (Ha) وتشتَ ىذه النتيجة إلى قبول الفرض البديل .0,05مستوى الدلْلة 
لّ إحصائيًا بتُ نتائج الْختبار ، لشا يدل على وجود فرق دا(Ho) الفرض الصفري

 .القبلي والبعدي لصالح الْختبار البعدي
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 الاقترحات - ب
 اعتمادا على نتائج البحث، تقدم الباحثة الْقتًحات الآتية:

ترجُو الباحثةُ من جميع مدرّسي اللغة العربية أن يستخدموا الوسائلَ التعليمية  .ٔ
 .Guessing Gameالدناسبة بُ تعليم الدفردات، ومنها وسيلة 

بحث، خاصةً الذين يرغبون بُ ترجُو الباحثةُ من القراّء الذين يطلّعون على ىذا ال .ٕ
، أن يطبّقوىا بُ موضوعاتٍ أخرى تتعلّق بتعليم Guessing Gameوسيلة  بيقتط

 أو الدواد الأخرى. الدفردات
خاصةً توصي الباحثةُ الطلابَ بزيادة مشاركتهم الفعّالة بُ الأنشطة التعليمية،  .ٖ

الألعاب اللغوية، لدا لذا من دورٍ بُ تسهيل حفظ الدفردات وتحستُ قدرتهم 
 .اللغوية

توصي الباحثةُ إدارةَ الددرسة بتوفتَ الوسائل التعليمية الداعمة، وتهيئة البيئة الصفّية  .0
 .الدناسبة لتطبيق الأنشطة التفاعلية التي تسهم بُ تحستُ عملية التعليم والتعلّم
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 الدراجع

 لدراجع العربيةا - أ 

الكويت: مكتبة  .مدخل إلى مناىج البحث التًبوي .(ٜٜٛٔأبو علام، رجاء لزمود. )
 .الفلاح

لترقية قدرة التلاميذ على الدفردات )دراسة تجريبيبة  Diaramaتطبيق إنداه أولياء، 
الرسالة غتَ منشورة، )جامعة بندا أتشيو(،  ٓٔبالددرسة الابتدائية الحكومية 

 م(ٕٕٓٓلإسلامية الحكومية، بندا أتشية، الرانري ا
 MINبـلترقية سيطرة الدفردات على التلاميذ )دراسة تجريبية  Ludoتطبيق لعبة أنوار، 

25 Aceh Besar ،) رسالة ماجستتَ غتَ منشور، )جامعة الرانري الإسلامية
 م(ٕٕٔٓالحكومية، بندا أتشية، 

بتَوت: الدؤسسة  .الدعاجم العربية ذاكرة الدعتٌ: دراسة بُ .(ٕ٘ٓٓبرىومة، عيسى. )
 .العربية للدراسات والنشر

بطريقة القراءة لترقية قدرة الطلاب على فهم  Card Sortاستخدام وسيلة حسنان، 
بقسم تعليم اللغة العربية  (،Ummul Ayman II Pidie Jayaالدفردات بـ 

 (مٕٕٓٓوتأىيل الدعلمتُ بجامعة الرانتَي، بندا أتشية( 

القاىرة:  .منهج تدريس اللغة العربية بِلتعليم الأساسي .(ٜٜٛٔشيد أحمد. )طعيمة، ر 
 .دار الفكر العربي

 .الأردن: دار الديسرة .إستًاتيجيات تعليم الدفردات .(ٕٔٔٓعبد الباري، ماىر شعبان. )

 .سورابِيا: فروكسيف .قاموس البشري .(ٜٜٜٔعبد الفتاح، منور. )
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طريق تدريس اللغة العربية )الطبعة  .م تقريبًا(ٜٜٓٔى /ٔٔٗٔعبد المجيد، عبد العزيز. )
 .الثالثة(. القاىرة: دار الدعارف

دمشق:  .منهجية البحث العلمي بُ العلوم اللغة العربية .(ٖٕٓٓالعسكري، عبد الله. )
 .دار النمتَ

الددخل إلى الباحث بُ العلوم السلوكية )الطبعة  .(ٕٓٓٓلعساف، صالح بن حمد. )
 .. الرياض: مكتبة العبيكانالثانية(

 .بتَوت: الدكتبة العصرية .جامع الدروس العربية .(ٖٕٓٓلغلاييتٍ، عبد بن مصطفى. ) 

مكة  .تعليم اللغة العربية للناطقتُ بلغات أخرى .(ٜ٘ٛٔالناقة، لزمود كامل. ) 
 .الدكرمة: جامعة أم القرى

السعودية:  .طقتُ بلغات أخرىتعليم اللغة العربية للنا .(ٜ٘ٛٔالناقة، لزمود كامل. ) 
 .جامعة أم القرى

استعمال اللوحة الداىرة لترقية سيطرة التلاميذ على الدفردات ) وانتي مفتاح الجنة، 
الرسالة غتَ منشورة،  ( MIS Al- Istiqamah Aceh Besar ـدراسة تجريبية ب

 م(ٕٕٕٓ)جامعة الرانري الإسلامية الحكومية، بندا أتشية، 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

Nama Sekolah : MTsN 4 Banda Aceh  

Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

Kelas / Semester : VII / Genap 

Materi Pokok  : العُنوان 
Alokasi Waktu : 2 X 40 Menit  

A. Tujuan Pembelajaran 

 

1.  Melalui pembelajaran kosa kata, peserta didik mampu melafalkan 

kosakata dari beberapa mufradat yang berkaitan dengan العُنوان dengan 

baik dan benar. 

2. Peserta didik mampu membaca teks dengan materi العُنوان yang benar 

sesuai dengan kaidah kebahasaan.  

3. Melalui gambar, peserta didik dapat menuliskan kosakata العُنوان 
dengan baik dan benar. 

4. Melalui kegiatan kerja kelompok, peserta didik dapat menuliskan 

 .dengan baik dan benar العُنوان

 

B. Kompetensi Inti 

 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 
2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleran, 

gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alarn dalarn jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya 
3. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan 

prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata 
4. Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 

(menulis, membaca, menghitung, menggarnbar, dan mengarang) sesuai 

dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam 

sudut pandang/teori 
 

C. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian 

Kompetensi Dasar Indikator pencapaian 

kompetensi 

1.7 Menerima bahwa kemampuan 1.7.1 Mempercayai bahwa Bahasa 
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berbahasa merupakan anugerah Allah Swt. Arab merupakan bahasa pengantar 

memahami ajaran Islam 

2.7 Menjalankan perilaku peduli (toleransi, 

gotong royong) dalam berkomunikasi 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam 

jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

2.7.1 Membiasakan komunikasi 

dengan perilaku santun dengan 

lingkungan sosial dan alam dalam 

jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya. 

3.7 Memahami fungsi sosial, struktur teks 

dan unsur kebahasaan (bunyi, kata, makna 

dan gramatikal) dari teks sederhana yang 

berkaitan dengan tema: ( العنوان ) yang 

melibatkan tindak tutur memberi dan 

meminta informasi terkait dengan tempat 

tinggal (lokasi dan nomor rumah) dengan  

menggunakan kata Tanya  ( كم  -) ما  

3.7.1  Melafalkan kosa kata 

tentang العُنوان 
3.7.2  Membaca teks tentang 

 العُنوان
3.7.3 Menunjukkan kosa kata 

tentang العُنوان yang terdapat pada 

gambar. 

4.7 Mendemonstrasikan tindak tutur 

memberi dan meminta informasi terkait 

dengan tempat tinggal (lokasi dan nomor 

rumah) dengan menggunakan kata tanya   (
(كم   -ما  baik secara lisan maupun tulisan. 

4.7.1 Menuliskan kosa kata 

tentang tindak tutur kata memberi 

dan meminta informasi terkait 

lorong, nomor rumah, kantor pos 

dan nama kompleks.  

 

D. Materi Pembelajaran 

 

 

 

 فاطمة عائشة

 و عليكم السلام ورحمة الله السلام عليكم

 . و انت، ما اسمك؟اسمي فاطمة ما اسمك يان أختي؟

أنا من مدينة مالانج. بيتي في شارع   اسمي عائشة . من اين انت؟
مالانج . و من  ٓٔىاشم أشعرىى رقم 

 اين انت؟ و ما عنوانك؟

 الحوار
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أنا من مدينة جاكرتا. عنوان بيتي شارع 
جاكرتا . ىل أنت  ٖواحد ىاشم رقم

 طالبة؟

نعم، أنا طالبة في الددرسة الدتوسّطة 
مالانج . و عنوان  ٔ الإسلاميّة

مالانج .  ٚمدرستي شارع باندونج رقم 
 وىل أنت طالبة أيضا ؟

نعم ، أنا طالبة أيضا . عنوان مدرستي 
 جاكرتا . ٕشارع سوكارنو رقم 

ىل عندك تلفون أو محمول ، يان عائشة 
 ؟ وما رقمو ؟

نعم ، عنددي محمول فقط . رقمو 
وما رقم  ٜٖٕٓٛٚٙ٘ٗٔٛٓ

 محمولك يان عائشة ؟

 ٖٕٚٚٛٙ٘ٗٔ٘ٛٓرقم محمولى 

 مع السّلامة طيّبة . شكرا . إلى اللقاء

 و عليكم السلام ورحمة الله السلام عليكم
  

 

 

no Nama benda Artinya 

 Kartu nama بطاقة شخصيّة ٔ

  Profesi مهنة ٕ

 Alamat عنوان ٖ

  Kota مدينة ٗ

   Desa قرية ٘

  Nomor رقم ٙ

 الدفردات
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  Jalan شارع ٚ

 Telepon يفونتل ٛ

 handphoe محمول ٜ

 Angka nol صفر ٓٔ

 

 

E. Media, Alat/Bahan dan Sumber Pembelajaran 

 

 Media Ajar : Gambar  

 Alat : Spidol, Papan Tulis  

 Sumber Belajar 

Buku Bahasa Arab kelas VII 

 

 

F. Pendekatan dan Metode Pembelajaran 

 

Pendekatan  : Scientific 

Metode : Ceramah, Diskusi kelompok, Guessing Game , Tanya 

jawab, dan     Penugasan 

 

 

G. Kegiatan Pembelajaran 

 

Kegiatan Deskripsi kegiatan Alokasi  

Pendahuluan  a. Guru membuka pembelajaran dengan 

salam, menanyakan kabar, dan berdoa 

bersama. 

b. Guru mengecek kesiapan diri dengan 

mengisi lembar kehadiran dan 

memeriksa kerapian pakaian, posisi 

dan tempat duduk disesuaikan dengan 

kegiatan pembelajaran. 

c. Guru bertanya dimanakah alamat 

rumah mereka? 

d. Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

e. Guru memberikan garis besar 

cakupan materi dan kegiatan yang 

akan dilakukan peserta didik. 

15 

menit  
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f. Menginformasi tema yang akan 

dibelajarkan yaitu tentang    العنوان 

 

Inti  1. Peserta didik mengamati 

 Peserta didik mengamati pelafalan 

bunyi, kata dan makna bahasa Arab 

yang diperdengarkan tentang لعنوان ا   

   

 Peserta didik mengamati gambar 

tentang pelafalan bunyi, kata dan 

makna bahasa Arab tentang العنوان  

 

 

2. Kegiatan Menanya 

 Peserta didik melakukan tanya jawab 

tentang العنوان  yang belum dipahami 

secara individu maupun kelompok 

 Peserta didik menanyakan pelafalan 

bunyi, kata, dan makna dari teks yang 

berkaitan dengan  العنوان 
 

3. Kegiatan Mengumpulkan 

Informasi 

 Peserta didik dalam kelompok saling 

memberikan pendapat terhadap 

pelafalan bunyi atau makna terkait 

teks العنوان   

 

4. Kegiatan Menalar/Mengasosiasi 

 Setiap peserta didik saling 

mengoreksi pelafalan yang 

diperagakan temannya 

 Peserta didik menunjukkan 

gambar/tulisan sesuai dengan 

pelafalan bunyi, kata, dan makna 

bahasa Arab tentang  العنوان 
 

5. Kegiatan Mengkomunikasi 

 Perwakilan dari setiap kelompok 

50 

menit  
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membacakan hasil akhir dari tugas 

pembelajaran 

 

Akhir   Peserta didik menyimpulkan 

pembelajaran terkait materi  العنوان 
 Guru memberikan penguatan pada 

kesimpulan yang diberikan siswa 

 Guru membuat refleksi terhadap 

kegiatan yang sudah dilaksanakan 

  Guru menginformasikan kegiatan 

yang akan dilaksanakan pada 

pertemuan berikutnya. 

 Guru menyampaikan pesan moral 

 Guru dan peserta didik menutup 

pembelajaran dengan berdoa bersama 

15 

menit 

 

 

H. Penilaian  

 

1. Instrumen Penilaian Sikap 
Lembar penilaian diri sikap spiritual 

Petunjuk: 

 Bacalah pernyataan yang ada di dalam kolom dengan teliti 

 Berilah tanda cek (  ) sesuai dengan kondisi dan keadaan kalian sehari-hari 

 

 

Nama peserta didik  : ………. 

Kelas    : VII MTsN 

Tanggal pengamatan : ………. 

Materi pokok  : ………. 

No Pernyataan TP KD SR SL 

1 Saya semakin yakin dengan keberadaan Tuhan 

setelah mempelajari ilmu pengetahuan 

    

2 Saya berdoa sebelum dan sesudah melakukan 

sesuatu kegiatan 

    

3 Saya mengucapkan rasa syukur atas segala 

karunia Tuhan 

    

4 Saya memberi salam sebelum dan sesudah 

mengungkapkan pendapat didepan umum 

    

5 Saya mengungkapkan keagungan Tuhan apabila     



ٖ٘ 

 

 
 

melihat kebesaranNya 

Jumlah      

 

Keterangan : 

TP : Tidak Pernah ( 1 ) 

KD: Kadang-kadang ( 2 ) 

SR : Sering ( 3 ) 

SL : Selalu ( 4 ) 

 

Pedoman penskoran: 

Skor = Skor Perolehan x 100 

            Skor Maksimal 

 

2. Instrumen Penilaian Sikap Sosial 

Lembar penilaian antar teman 

Petunjuk: 

a. Bacalah pernyataan yang ada di dalam kolom dengan teliti 

b. Berilah tanda cek (  ) sesuai dengan kondisi dan keadaan kalian sehari-

hari 

 

Nama peserta didik  : ………. 

Kelas    : VII MTsN 

Tanggal pengamatan : ………. 

Materi pokok  : ………. 

N

o 

Pernyataan 

 

Tanggapan Skor 

SL KD TP 

1 Teman saya  disiplin dalam kehadiran kelas     

2 Teman saya rapi dalam berpakaian     

3 Teman saya bertanggung jawab dalam 

mengerjakan tugas 

    

4 Teman saya sopan dalam berbicara     

5 Teman saya mampu berkerjasama dengan 

teman kelompoknya 

    

Jumlah Skor     

 

Kriteria Penilaian 

Selalu                 = Skor 3 

Kadang-kadang  = Skor 2 

Tidak pernah      = Skor 1 
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 Pedoman Penskoran 
Skor = Skor Perolehan x 100 

            Skor Maksimal 

 
 

3. Instrumen Penilaian Pengetahuan ( kognitif ) 

Lembar penilaian pengetahuan 

Petunjuk: 

 Bacalah pernyataan yang ada di dalam kolom dengan teliti 

 Berilah tanda cek (  ) sesuai dengan kondisi dan keadaan kalian sehari-hari 

 

Nama peserta didik  : ………. 

Kelas    : VII MTsN 

Tanggal pengamatan : ………. 

Materi pokok  : ………. 

No Kisi-kisi Soal Kriteria 

1 Melafadzkan mufradat yang 

telah diberikan guru. 

Mufradat apa saja yang ada di 

dalam teks? 
Skor 
1 = 2 
Mufradat/- 
2 = 3 
Mufrasat 
3 = 4 

Mufradat/+ 

2 Menyatakan arti dari 

mufradat yang dilafadzkan. 

Apa arti dari mufradat yang 

telah dilafadzkan? 
1 = Salah 

Semua 
2 = Salah 1 
3 = Benar 

Semua 

3 Mengemukakan Contoh 

tindak tutur meminta 

informasi terkait profesi 

Membaca teks  العنوان di 

depan kelas  

1 = Tidak 
Sesuai 
2 = Kurang 
sesuai 
3 = Sudah 

sesuai 

 

 

Pedoman Penskoran : Skor Skor Perolehan x 100 

                Skor Maksimal 

 

4. Instrumen Penilaian Keterampilan ( Psikomotorik ) 

 

Lembar penilaian keterampilan 

Petunjuk: 
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 Bacalah pernyataan yang ada di dalam kolom dengan teliti 

 Berilah tanda cek (  ) sesuai dengan kondisi dan keadaan kalian sehari-hari 

 

Nama peserta didik  : ………. 

Kelas    : VII MTsN 

Tanggal pengamatan : ………. 

Materi pokok  : ………. 

NO Aspek penilaian Penskoran  Skor  

1 2 3 4 

1 
Kemampuan mengartikan teks  العنوان      

2 Menyusun kata dan kalimat dengan 

memperhatikan unsur kebahasaan yang 

sesuai dengan konteks. 

     

3 Kefashihan dalam membaca terkait tema 

 Sesuai kaidah tertentu  العنوان

     

 

Kriteria Penilaian : 

4 = Jika memenuhi aspek penilaian maka sangat baik. 

3 = Jika memenuhi aspek penilaian maka baik. 

2 = Jika memenuhi aspek penilaian maka sedang. 

1 = Jika memenuhi aspek penilaian maka kurang. 

Pedoman Penskoran : Skor Skor Perolehan x 100 

                Skor Maksimal 
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SOAL PRETEST 

Bagian A: Pilihan Ganda (10 Soal) 

Pilihlah jawaban yang benar! 

ىو” مكتبة“معتٌ كلمة  .1  … 

a. Pasar 

b. Sekolah 

c. Perpustakaan 

d. Rumah 

معناىا” بيتي“ كلمة .2  … 

a. Rumah saya 

b. Rumah Kamu 

c. Berjalan 

d. Masjid 

3. “ ىو” رقم  … 

a. Nomor 

b. Handphone 

c. Sekolah 

d. Tas 

ىو” كبتَ“ضد كلمة  .4  … 

a. طويل 

b. صغير 

c. جميل 

d. جديد 

ىو” شارع“معتٌ  .5  … 

a. Jalan 

b. Kantor 

c. Masjid 

d. Kelas 

معناىا” مدرسة“كلمة  .6  … 

a. Dapur 

b. Meja 

c. Kantor 

d. Sekolah 
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7. “ ىو مكان ل ” فصل  … 

a. Belajar 

b. Berobat 

c. Berbelanja 

d. Bermain 

ىو” جميل“معتٌ  .8  … 

a. Jelek 

b. Cantik/Indah 

c. Tinggi 

d. Pendek 

9. “ معناىا” عنوان  … 

a. Jalan 

b. Sekolah 

c. Alamat 

d. Restoran 

ىو” كتاب“جمع كلمة  .10  … 
a. كُتُب 
b. كاتِب 
c. مَكْتَب 
d. مَكْتَ بَة 

 

Bagian B: Mencocokkan (5 Soal) 

الْكَلِمَةَ بِعَْنَاىَا الصَّحِيحِ  صِلِ  ! 
No Kata Arti 

مُوْلٌ لزَْ  1  a. Pintu 



٘ٛ 

 

 
 

No Kata Arti 

 b. Handphone بَِبٌ  2

سِي  كُرْ  3  c. Pulpen 

 d. Jendela نَافِذَةٌ  4

 e. Kursi قَ لَمٌ  5

 

 

 

Bagian C: Isian Singkat (5 Soal) 

1. Saya pergi ke sekolah = __________ أذَْىَبُ إِلَى  

2. Ayah bekerja sebagai dokter = __________ ُأَبي يَ عْمَل  

3. Saya membaca buku = __________ أُ أقَ ْرَ    

4. Profesi dalam bahasa Arab adalah __________ 

5. Lawan kata  ٌبعَِيْد adalah __________ 
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 صور الباحث
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 الطلبة الاختبار القبلي

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  Guessing Game بةلعشرح البحث 

 



ٙٓ 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

  Guessing Game يلعب الطلاب لعبة

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 الاختبار البعدي الطالبة
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 نتيجة أنشطة الطلبة عندا التعليم

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 الددرسة في عملية العليمنتيجة أنشطة 
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 صور
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SOAL POSTTEST 

Bagian A: Pilihan Ganda (10 Soal) 

ىو” قصفم“معتٌ كلمة  .1  … 

a. Rumah sakit 

b. Sekolah 

c. Kantin 

d. Restoran 

 

معناىا” يقرأ“كلمة  .2  … 

a. Menulis 

b. Duduk 

c. Membaca 

d. Berjalan 

 

 

ىو” صغتَ“ضد كلمة  .3  … 

a. طويل 

b. َكبت 
c. َقصت 
d. جميل 

 

ىو” مستشفى“معتٌ  .4  … 

a. Sekolah 

b. Pasar 

c. Rumah sakit 

d. Taman 

 

 

5. “ ىو” فلاح  … 

a. Dokter 
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b. Polisi 

c. Petani 

d. Guru 

معناىا” يقف“كلمة  .6  … 

a. Duduk 

b. Berdiri 

c. Membaca 

d. Menulis 

 

7. “ ىو مكان ل ” مطعم  … 

a. Belajar 

b. Berobat 

c. Makan 

d. Bermain 

 

 

ىو” قريب“معتٌ  .8  … 

a. Jauh 

b. Dekat 

c. Tinggi 

d. Pendek 

 

9. “ معناىا” قرية  … 
a. Perpustakaan 

b. Kota 

c. Desa 

d. Kelas 

 

 

ىو” قلم“جمع كلمة  .10  … 

a. أقلام 
b. قلمون 
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c. َقال 
d. قلمات 

 

Bagian B: Mencocokkan (5 Soal) 

No Kata Arti 

 a. Guru مَدِيْ نَةٌ  1

 b. Lapangan مُعَلِّمٌ  2

 c. Taman حَدِيقَةٌ  3

 d. Polisi شُرْطةٌَ  4

 e. Kota مَيْدَانٌ  5

 

 

Bagian C: Isian Singkat (5 Soal) 

1. Saya duduk di kelas = __________ ُأَجْلِسُ ب  

2. Ibu pergi ke pasar = __________ أمُِّي تَذْىَبُ إِلَى  

3. Saya menulis dengan pulpen = __________ ِأَكْتُبُ ب  
4. Sekolah dalam bahasa Arab adalah __________ 

5. Lawan kata “ ٌقَريِْب” adalah __________  
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ٜٙ 

 

 
 

 

 



ٚٓ 

 

 
 



 

ٚٔ 
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 السية الذاتية 

 صيةخأولا : البيانات الش

 وتتَيانيف ةرحم:   الإسم الكامل 

 ٕٕٜٗٔٔٓٓٔ:   رقم القيد 

 ٕٓٓٓفبراير  ٕٚ Kuala Seumayam:  يالديلاد خر تا ولزل  

 الأنثى :   الجنس 

 سلام: الإ   الدين 

 : إندونيسيا   الجنسية 

 ةغتَ متزوج : الحالْت الإجتماعية 

 Alue Bilie, Darul Makmur, Nagan Raya:    العنوان 

 : الطالبة   العمل 

 rahmaputryani@gmail.com :  البريد الإكتًوني 

 : علي نور  اسم الأب 

 الفلاح :   العمل 

  Alue Bilie, Darul Makmur, Nagan Raya  :   نوانالع 

 ياو سنأ:   سم الأم ا 

 ربة البيت :   العمل 
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 Alue Bilie, Darul Makmur, Nagan Raya:    وانالعن 

 ثانيا: خلفية التعليم

 ٖٕٔٓ-ٕٚٓٓ SDN KUALA SEUMAYAM : الددرسة الإبتدائية 

 ٕٙٔٓ-ٖٕٔٓ MTsS NURUL FALAH : الددرسة الثانوية 

  ٜٕٔٓ-ٕٙٔٓ MA DARUL IHSAN :  الددرسة العالية 

قسم تعليم اللغة العربية كلية التًبية وتأىيل الدعلمتُ بجامعة الرانتَي الإسلامية  
 ٕٕٙٓ - ٜٕٔٓالحكومية، بندا أتشيو، سنة 

 


