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ABSTRACT

Research Title : The Effectiveness of the Guessing Game in Memorizing
Vocabulary among Students at MTsN 4 Banda Aceh

Full Name  : Rahma Putriani

NIM : 190202114

The reason why the study chose this research is the fact of many students’ have
difficulties in memorize Arabic vocabulary and using it correctly. Guessing Game
appeared the need to create interesting and effective educational means. This
study aims to determine the effectiveness of the Guessing Game method in
improving students’ ability to memorize Arabic vocabulary at MTsN 4 Banda
Aceh. The method used in this research is an experimental method with a One
Group Pre-test Post-test design. The subjects of the study were 28 students of
class VII A. Data collection techniques were carried out through observation and
tests (pre-test and post-test). Data analysis used a non-parametric statistical test,
namely the Wilcoxon Signed Rank Test, because the data were not normally
distributed. The results showed that the teacher’s activity reached 87.5% and
students’ activity reached 85%, both of which fall into the very good category.
The average pre-test score of students was 41.21, which increased to 89.53 in the
post-test. The hypothesis test results showed a significance value of 0.000 < 0.05,
indicating that the alternative hypothesis (Ha) is accepted and the null hypothesis
(Ho) is rejected. Thus, it can be concluded that the use of the Guessing Game
method is effective in improving students” ability to memorize Arabic vocabulary
at MTsN 4 Banda Aceh.

Keywords: Guessing Game, Arabic Vocabulary, Learning Method, Experiment



ABSTRAK

Judul Skripsi : Efektivitas Guessing Game dalam Menghafal Kosakata
pada Siswa di MTsN 4 Banda Aceh

Nama Lengkap : Rahma Putriani

NIM 190202114

Penelitian ini dilatar belakangi oleh banyak nya siswa kesulitan menghafal
kosakata bahasa Arab dan menggunakannya dengan benar. Oleh karena, muncul
kebutuhan untuk menciptakan media yang menarik dan efektif yaitu Guessing
Game. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan metode
Guessing Game dalam meningkatkan kemampuan menghafal kosakata bahasa
Arab pada siswa MTsN 4 Banda Aceh. Metode yang digunakan dalam penelitian
ini adalah metode eksperimen dengan desain One Group Pre-test Post-test.
Subjek penelitian adalah siswa kelas VII A MTsN 4 Banda Aceh yang berjumlah
28 orang. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi dan tes (pre-test
dan post-test). Analisis data menggunakan uji statistik non-parametrik yaitu
Wilcoxon Signed Rank Test karena data tidak berdistribusi normal. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa aktivitas guru mencapai nilai 87,5% dan aktivitas
siswa mencapai 85%, keduanya termasuk dalam kategori sangat baik. Nilai rata-
rata pre-test siswa sebesar 41,21 meningkat menjadi 89,53 pada post-test. Hasil uji
hipotesis menunjukkan nilai signifikansi 0,000 < 0,05, sehingga hipotesis
alternatif (Ha) diterima dan hipotesis nol (Ho) ditolak. Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa penggunaan metode Guessing Game efektif dalam
meningkatkan kemampuan menghafal kosakata bahasa Arab pada siswa MTsN 4
Banda Aceh.

Kata Kunci: Guessing Game, Kosakata Bahasa Arab, Metode Pembelajaran,

Eksperimen
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* Irawan, T., Elfiza, R., & Subroto, G., The Effect of Guessing Game on Students'
Speaking Skill. Student Online Journal (SOJ) UMRAH-Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 2020,
1(2), 281-287.

® Hasanah, R., Eviyuliwati, I., & Defianty, M., The effect of guessing game on students'
vocabulary knowledge. Journal of English Language and Education, 2022, 7(1), 46-52.
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Dirjon Pondidikan Islam Kemenlenan Agama RI di Jakarta;

a. bahwa untuk kelancaran bimbingan skripsi mahasiswa pada Fakullas Tarbiyah dan Keguruan UIN
Ar-Raniry Banda Aceh maka dipandang perlu menunjuk pembimbing skripsi;

b. bahwa yang namanya tersebut dalam Surat Kepulusan ni dianggap cakap dan mampu untuk
diangkat dalam jabatan sebagai pembimbing skripsi mahasiswa;

c. bahwa berdasarkan pertimbangan sebagaimana dimaksud dalam huruf a dan huruf b, periu
menelapkan Keputusan Dekan Fakullas Tarbiyah dan Keguruan UIN Ar-Raniry Banda Aceh.

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003, tentang Sistem Pendidikan Nasional:

Undang-Undang Nomor 14 Tahun 2005, tentang Guru dan Dosen,
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Raniry Banda Aceh;
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lentang Statuta UIN Ar-Raniry Banda Aceh;

Keputusan Menteri Agama Nomor 492 Tahun 2003, tentang Pendelegasian Wewenang
Pengangkalan, Pemindahan dan Pemberhentian PNS di Lingkungan Depag RI;
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Nama Sekolah : MTsN 4 Banda Aceh
Mata Pelajaran : Bahasa Arab

Kelas / Semester : VI / Genap

Materi Pokok : O gaall

Alokasi Waktu : 2 X 40 Menit

A. Tujuan Pembelajaran

1.

Melalui pembelajaran kosa kata, peserta didik mampu melafalkan
kosakata dari beberapa mufradat yang berkaitan dengan ©! }ﬁJ\ dengan
baik dan benar.

Peserta didik mampu membaca teks dengan materi O‘}ﬁd‘ yang benar
sesuai dengan kaidah kebahasaan.

Melalui gambar, peserta didik dapat menuliskan kosakata CJ\}JJ\

dengan baik dan benar.
Melalui kegiatan kerja kelompok, peserta didik dapat menuliskan

01! dengan baik dan benar,

B. Kompetensi Inti

1.
2.

Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya
Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleran,
gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif
dengan lingkungan sosial dan alarn dalarn jangkauan pergaulan dan
keberadaannya

Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan
prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata
Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggarnbar, dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam
sudut pandang/teori

C. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian

1.7 Menerima bahwa kemampuan 1.7.1 Mempercayai bahwa Bahasa
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berbahasa merupakan anugerah Allah Swit.

Arab merupakan bahasa pengantar
memahami ajaran Islam

2.7 Menjalankan perilaku peduli (toleransi,
gotong royong) dalam berkomunikasi
dengan lingkungan sosial dan alam dalam
jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

2.7.1 Membiasakan komunikasi
dengan perilaku santun dengan
lingkungan sosial dan alam dalam
jangkauan pergaulan dan
keberadaannya.

3.7 Memahami fungsi sosial, struktur teks
dan unsur kebahasaan (bunyi, kata, makna
dan gramatikal) dari teks sederhana yang

berkaitan dengan tema: ( O's:al! ) yang

melibatkan tindak tutur memberi dan
meminta informasi terkait dengan tempat
tinggal (lokasi dan nomor rumah) dengan

menggunakan kata Tanya ( ‘.5 —b)

3.7.1 Melafalkan kosa kata
tentang O/ g:a!

3.7.2 Membaca teks tentang

Ol gal)

3.7.3 Menunjukkan kosa kata
tentang ©! 3;53‘ yang terdapat pada
gambar.

4.7 Mendemonstrasikan tindak tutur
memberi dan meminta informasi terkait
dengan tempat tinggal (lokasi dan nomor

rumah) dengan menggunakan kata tanya )

( VS_\"’ baik secara lisan maupun tulisan.

4.7.1 Menuliskan kosa kata
tentang tindak tutur kata memberi
dan meminta informasi terkait
lorong, nomor rumah, kantor pos
dan nama kompleks.

D. Materi Pembelajaran
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. Media, Alat/Bahan dan Sumber Pembelajaran

Media Ajar : Gambar

Alat : Spidol, Papan Tulis

Sumber Belajar

Buku Bahasa Arab kelas V11

. Pendekatan dan Metode Pembelajaran

Pendekatan  : Scientific
Metode : Ceramah, Diskusi kelompok, Guessing Game , Tanya
jawab, dan  Penugasan

. Kegiatan Pembelajaran

Pendahuluan

Guru membuka pembelajaran dengan
salam, menanyakan kabar, dan berdoa
bersama.

. Guru mengecek kesiapan diri dengan

mengisi lembar kehadiran dan
memeriksa kerapian pakaian, posisi
dan tempat duduk disesuaikan dengan
kegiatan pembelajaran.

Guru bertanya dimanakah alamat
rumah mereka?

. Guru menyampaikan tujuan

pembelajaran.

Guru memberikan garis besar
cakupan materi dan kegiatan yang
akan dilakukan peserta didik.

15
menit
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Menginformasi tema yang akan
dibelajarkan yaitu tentang O gl

Inti

. Peserta didik mengamati

Peserta didik mengamati pelafalan
bunyi, kata dan makna bahasa Arab

yang diperdengarkan tentang ©! yal\

Peserta didik mengamati gambar
tentang pelafalan bunyi, kata dan

makna bahasa Arab tentang ! ga!

Kegiatan Menanya
Peserta didik melakukan tanya jawab

tentang O!s! yang belum dipahami

secara individu maupun kelompok
Peserta didik menanyakan pelafalan
bunyi, kata, dan makna dari teks yang

berkaitan dengan O!ga!

Kegiatan Mengumpulkan
Informasi

Peserta didik dalam kelompok saling
memberikan pendapat terhadap
pelafalan bunyi atau makna terkait

teks Olgall

Kegiatan Menalar/Mengasosiasi
Setiap peserta didik saling
mengoreksi pelafalan yang
diperagakan temannya

Peserta didik menunjukkan
gambar/tulisan sesuai dengan
pelafalan bunyi, kata, dan makna

bahasa Arab tentang ! gal!

Kegiatan Mengkomunikasi
Perwakilan dari setiap kelompok

50
menit
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membacakan hasil akhir dari tugas
pembelajaran

Akhir e Peserta didik menyimpulkan
pembelajaran terkait materi ©! y.d\

e Guru memberikan penguatan pada
kesimpulan yang diberikan siswa

e Guru membuat refleksi terhadap
kegiatan yang sudah dilaksanakan

e  Guru menginformasikan kegiatan
yang akan dilaksanakan pada
pertemuan berikutnya.

e Guru menyampaikan pesan moral

e Guru dan peserta didik menutup
pembelajaran dengan berdoa bersama

15
menit

H. Penilaian

1. Instrumen Penilaian Sikap
Lembar penilaian diri sikap spiritual
Petunjuk:
e Bacalah pernyataan yang ada di dalam kolom dengan teliti

e Berilah tanda cek ( v' ) sesuai dengan kondisi dan keadaan kalian sehari-hari

Nama peserta didik =~ :..........
Kelas : VII MTsN
Tanggal pengamatan : ..........
Materi pokok D

No Pernyataan TP | KD

SR

SL

1 | Saya semakin yakin dengan keberadaan Tuhan
setelah mempelajari ilmu pengetahuan

2 | Saya berdoa sebelum dan sesudah melakukan
sesuatu kegiatan

3 | Saya mengucapkan rasa syukur atas segala
karunia Tuhan

4 | Saya memberi salam sebelum dan sesudah
mengungkapkan pendapat didepan umum

5 | Saya mengungkapkan keagungan Tuhan apabila
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melihat kebesaranNya

Jumlah

Keterangan :

TP : Tidak Pernah (1)
KD: Kadang-kadang (2)
SR : Sering (3)

SL: Selalu (4)

Pedoman penskoran:

Skor

2.

= Skor Perolehan x 100

Skor Maksimal

Instrumen Penilaian Sikap Sosial

Lembar penilaian antar teman
Petunjuk:
a. Bacalah pernyataan yang ada di dalam kolom dengan teliti
b. Berilah tanda cek ( v ) sesuai dengan kondisi dan keadaan kalian sehari-

hari

Nama peserta didik :..........
Kelas - VII MTsN
Tanggal pengamatan : ..........
Materi pokok D

N

Pernyataan

Tanggapan

SL

KD

TP

Skor

Teman saya disiplin dalam kehadiran kelas

Teman saya rapi dalam berpakaian

W|IN|—|O

Teman saya bertanggung jawab dalam
mengerjakan tugas

SN

Teman saya sopan dalam berbicara

Teman saya mampu berkerjasama dengan
teman kelompoknya

Jumlah Skor

Kriteria Penilaian

Selalu = Skor 3
Kadang-kadang = Skor 2
Tidak pernah = Skor 1
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Pedoman Penskoran
Skor = Skor Perolehan x 100
Skor Maksimal

3. Instrumen Penilaian Pengetahuan ( kognitif )

Lembar penilaian pengetahuan
Petunjuk:

e Bacalah pernyataan yang ada di dalam kolom dengan teliti
e Berilah tanda cek ( v') sesuai dengan kondisi dan keadaan kalian sehari-hari

Nama peserta didik

Kelas :VII MTsN
Tanggal pengamatan : ..........
Materi pokok ...
No Kisi-Kisi Soal Kriteria
1 | Melafadzkan mufradat yang | Mufradat apa saja yang ada di | Skor
telah diberikan guru. dalam teks? 1=2
Mufradat/-
2=3
Mufrasat
3=4
Mufradat/+
2 | Menyatakan arti dari Apa arti dari mufradat yang 1 = Salah
mufradat yang dilafadzkan. | telah dilafadzkan? Semua
2 =Salah 1
3 = Benar
Semua
3 | Mengemukakan Contoh . . 1 =Tidak
tindaglj< tutur meminta ETICE THS d‘f"" ) di Sesuai
informasi terkait profesi depan kelas 2 = Kurang
sesuai
3 = Sudah
sesuai

Pedoman Penskoran : Skor Skor Perolehan x 100

Skor Maksimal

4. Instrumen Penilaian Keterampilan ( Psikomotorik )

Lembar penilaian keterampilan
Petunjuk:




e Bacalah pernyataan yang ada di dalam kolom dengan teliti
e Berilah tanda cek ( v') sesuai dengan kondisi dan keadaan kalian sehari-hari

Nama peserta didik :..........
Kelas - VII MTsN
Tanggal pengamatan : ..........
Materi pokok D

NO Aspek penilaian Penskoran Skor

1 2 3 4

Kemampuan mengartikan teks O/ gl

2 | Menyusun kata dan kalimat dengan
memperhatikan unsur kebahasaan yang
sesuai dengan konteks.

3 | Kefashihan dalam membaca terkait tema
O g2l Sesuai kaidah tertentu

Kriteria Penilaian :

4 = Jika memenuhi aspek penilaian maka sangat baik.

3 = Jika memenuhi aspek penilaian maka baik.

2 = Jika memenuhi aspek penilaian maka sedang.

1 = Jika memenuhi aspek penilaian maka kurang.
Pedoman Penskoran : Skor Skor Perolehan x 100

Skor Maksimal
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SOAL PRETEST

Bagian A: Pilihan Ganda (10 Soal)

Pilihlah jawaban yang benar!

a. Pasar

b. Sekolah

c. Perpustakaan
d. Rumah

a. Rumah saya
b. Rumah Kamu
c. Berjalan

d. Masjid

113 9 .
3. j»—b (vﬁ) 500
a. Nomor
b. Handphone

c. Sekolah
d. Tas

4_3,%”}\3{“3&1{-«\.«'0...
a. dish

b. s
C. Jran

d. x>

9 1
5. s b s
a. Jalan
b. Kantor
c. Masjid
d. Kelas

6. Laline Thw,de AS ...

a. Dapur
b. Meja

c. Kantor
d. Sekolah



ov

7. TS a7 s
a. Belajar
b. Berobat

c. Berbelanja
d. Bermain

29 (44
a. Jelek
b. Cantik/Indah
c. Tinggi
d. Pendek

9. “lalies Olgie ...

a. Jalan

b. Sekolah
c. Alamat
d. Restoran

10, 70wl an .
2. &
b. il
c. K
d. 554

Bagian B: Mencocokkan (5 Soal)

el Bk S Lo

Kata Arti

Jz a. Pintu




oA

No| Kata Arti

T ¢ b. Handphone
T &fj}f c. Pulpen
T 23.3\3 d. Jendela
T ;:L; e. Kursi

Bagian C: Isian Singkat (5 Soal)

1.

Saya pergi ke sekolah = Ll\i
Ayah bekerja sebagai dokter =

Saya membaca buku =
Profesi dalam bahasa Arab adalah

2R o
Lawan kata 4= adalah

—n\

1
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SOAL POSTTEST

Bagian A: Pilihan Ganda (10 Soal)

1ooa i’ S gre .

a. Rumah sakit
b. Sekolah

c. Kantin

d. Restoran

2. Lol 7T8% ads ...

a. Menulis
b. Duduk

c. Membaca
d. Berjalan

3. on ) e AelSTas ...

a. Lok
b. &S
C. po2d

d. Jo

9, 113
4, ¢»  Rllas  me ...
a. Sekolah
b. Pasar
¢. Rumabh sakit
d. Taman

5. “}ﬁ ”C)/\.é
a. Dokter
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b. Polisi
c. Petani
d. Guru

6. lalms ik 4SS ...

a. Duduk

b. Berdiri

c. Membaca
d. Menulis

~

“.S d&.&jﬁ ”v.xlax
a. Belajar
b. Berobat

c. Makan
d. Bermain

” GG

a. Jauh

b. Dekat
c. Tinggi
d. Pendek

9. “lalas a3 ...

a. Perpustakaan
b. Kota
c. Desa
d. Kelas

10. g» ”('J';“ LS ma L
a. 23

b. Osels



1y

No Kata Arti
f 15\-:-3:&-3 a. Guru
T ”j/ ; b. Lapangan
T ?\-3-195- c. Taman
T bk d. Polisi
? :)\:Lé e. Kota

Bagian C: Isian Singkat (5 Soal)

—n\

1. Saya duduk di kelas = = 4

—nY%

%
&
x\c\ .

2. Ibu pergi ke pasar = gl

o —

.

o =
u
—n\

3. Saya menulis dengan pulpen =
4. Sekolah dalam bahasa Arab adalah

5. Lawankata .35 adalah
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN
LEMBAR OBSERVASI SISWA

Berikan tanda (v') pada kolom penilalan yang disediakan sesuai dengan pendapat

bapak/ibu secara objelktif.

1: Tidak baik 3: Baik

2: Kurang baik 4: Sangat bajk

Kategori
NO Aspek yang dinilai
2 3 4
1 | Siswa menyimak penjclasan guru sebelum permainan
Guessing Game dimulai. o
2 | Siswa memperhatikan instruksi guru tentang cara
bermain Guessing Game. v
3 | Siswa bcrusaha aktif mencbak kosakata bahasa Arab
yang diberikan. "
4 | Siswa mampu menycbutkan kosakata yang ditebak -
dengan pelafalan yang tepat.
5 | Siswa mencoba memahami makna kosakata yang
berhasil ditcbak. v
6 | Siswa bekerja sama dengan teman dalam kelompok saat
permainan berlangsung. d
7 | Siswa menunjukkan minat dan antusiasme sclama
mengikuti Guessing Game. v
8 | Siswa bcrani mcnjawab atau menebak kosakata yang
diberikan guru. N
9 | Siswa mampu mengingat kembali kosakata yang telah
ditebak di akhir permainan. w
10 | Evaluasi akhir (tes lisan/tcrtulis) membantu siswa
mengukur penguasaan kosakata yang telah dipelajari. ol
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Komentar dan saran pengamat:

--------------------
-----------------------------------------
............................................

Poges oo\ ajomn Yangy Ldomn \nadoniung

Pengamat/Observer

Bl

-

iza Zulaini, 5.0y



LEMBAR OBSERVASI GURU

Berikan tanda (¥') pada kolom penilaian yang disediakan sesuai dengan pendapat

bapak/ibu secara objektif.

1: Tidak baik 3: Baik
2: Kurang baik 4: Sangat baik
Kategori
NO Aspek yang dinilai
2 3
1 | Guru memberikan pengantar yang menarik dan
memotivasi sebelum permainan Guessing Game dimulai.
2 | Gumu menjelaskan aturan dan langkah-langkah Guessing
Game dengan jelas dan sistematis. e
3 | Guru mengarahkan siswa untuk menebak dan
menyebutkan kosakata bahasa Arab dengan benar.
4 | Guru membimbing siswa dalam mclafalkan kosakata
dengan makhraj dan harakat yang tepat. v
5 | Guru menjelaskan makna kosakata yang ditcbak serta
memberikan contoh penggunaannya dalam  kalimat
sederhana.
6 | Guru memberikan bantuan berupa petunjuk, gambar,
gerakan, atau isyarat untuk membantu siswa menebak o
kosakata yang sulit.
7 | Guru memberikan penguatan (reinforcement) terhadap
Jjawaban siswa yang benar maupun yang kurang tepat.
8 | Guru mengelola kelas dengan baik sehingga permainan
berlangsung tertib dan kondusif. d
9 | Guru memberikan kesempatan yang merata kepada siswa o
untuk berpartisipasi dalam permainan.




10 | Guru memberikan evaluasi akhir (lisan/tertulis) untuk

mengukur penguasaan kosakata yang telah dipelajari.

Komentar dan saran pengamat:

Tinavat\ma. . Loas. . fuorons 0.
.$iswa Yons, diedadons, Madatear
odaaea, MY

--------------------------------------------------

Y

Acch Besar, 15264 - 2026
Pengamat/Observer

=1
(o Zulawy S 24y
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Saran dan Komentar:

Kesimpulan:

Berdasarkan hasil evaluasi, instrumen ini di

@ayak digunakan tanpa revisi
b. Layak digunakan dengan

----------------

AR-RANIRY
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Alue Bilie, Darul Makmur, Nagan Raya :
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rahmaputryani@amail.com .
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Alue Bilie, Darul Makmur, Nagan Raya :
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