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Abstract

Title  : The Effectiveness of Board Game Media in Improving Students'
Mastery of Jumlah Mufidah at MTsN 4 Aceh Besar

Name : Della Salsabila

NIM  :220202066

This research was motivated by the low ability of students to master Jumlah
Mufidah (complete sentences) at MTsN 4 Aceh Besar. Many students still
experienced difficulties in distinguishing between Jumlah Ismiyah (nominal
sentences) and Jumlah Fi’liyah (verbal sentences), as well as in identifying their
elements, such as mubtada’ (subject), khabar (predicate), fi ‘il (verb), fa il (doer),
and maf“ul bih (object). In addition, the teacher still applied conventional teaching
methods that were more teacher-centered than student-centered, resulting in low
student participation and interest in learning Arabic grammar (Nahwu). To address
this problem, the researcher employed the Board Game as an enjoyable and
interactive instructional medium.The objective of this research was to determine
the effectiveness of using the Board Game in improving students’ mastery of
Jumlah Mufidah. This study employed an experimental method using the One-
Group Pretest—Posttest Design. The population consisted of all eighth-grade
students at MTsN 4 Aceh Besar, totaling 166 students. The sample comprised 20
students from Class VIII E, selected through purposive sampling. Data were
collected through a pretest and a posttest and were analyzed using the Statistical
Package for the Social Sciences (SPSS) with the Wilcoxon Signed-Rank Test.The
results showed that the use of the Board Game was effective in improving students’
mastery of Jumlah Mufidah at MTsN 4 Aceh Besar. This was evidenced by the
increase in the mean score from 43.06 on the pretest to 91.60 on the posttest.
Furthermore, the Wilcoxon Signed-Rank Test revealed that the Asymp. Sig. (2-
tailed) value was 0.000, which was lower than the significance level of 0.05.
Therefore, the alternative hypothesis (Ha) was accepted, while the null hypothesis
(Ho) was rejected. Based on these findings, it can be concluded that the use of the
Board Game is effective in improving students’ mastery of Jumlah Mufidah at
MTsN 4 Aceh Besar.

Keywords: Board Game, Jumlah Mufidah.



Abstrak

Judul : Efektivitas Penggunaan Media Board Game untuk Meningkatkan Kemampuan
Siswa dalam Menguasai Jumlah Mufidah di MTsN 4 Aceh Besar

Nama : Della salsabila

NIM  :220202066

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan siswa dalam menguasai
jumlah mufidah (kalimat sempurna) di MTsN 4 Aceh Besar. Masih banyak siswa
yang mengalami kesulitan dalam membedakan jumlah ismiyah (kalimat nominal)
dan jumlah fi'liyah (kalimat verbal), serta dalam mengidentifikasi unsur-unsurnya,
seperti mubtada’, khabar, fi’il, fa’il, dan maf’ul bih. Selain itu, guru masih
menggunakan metode pembelajaran konvensional yang lebih berpusat pada
penjelasan guru daripada keterlibatan aktif siswa, sehingga menyebabkan
rendahnya keaktifan dan minat siswa dalam mempelajari ilmu nahwu. Untuk
mengatasi permasalahan tersebut, peneliti menggunakan media Board Game
sebagai media pembelajaran yang menyenangkan dan interaktif.Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan media Board Game dalam
meningkatkan kemampuan siswa menguasai jumlah mufidah. Peneliti
menggunakan metode eksperimen dengan desain One Group Pretest—Posttest
Design. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VIII MTsN 4 Aceh Besar
yang berjumlah 166 siswa. Adapun sampel penelitian adalah siswa kelas VIII E
yang berjumlah 20 orang, yang dipilih menggunakan teknik purposive sampling
(sampel bertujuan). Data dikumpulkan melalui pretest dan posttest, kemudian
dianalisis menggunakan program SPSS dengan uji Wilcoxon Signed Rank
Test.Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media Board Game efektif
dalam meningkatkan kemampuan siswa menguasai jumlah mufidah di MTsN 4
Aceh Besar. Hal ini dibuktikan dengan meningkatnya rata-rata nilai siswa dari
43,06 pada pretest menjadi 91,60 pada posttest. Selain itu, hasil uji Wilcoxon
Signed Rank Test menunjukkan bahwa nilai Asymp. Sig. (2-tailed) sebesar 0,000,
yang lebih kecil dari taraf signifikansi 0,05. Hal ini menunjukkan bahwa hipotesis
alternatif (Ha) diterima dan hipotesis nol (Ho) ditolak. Berdasarkan hasil tersebut,
dapat disimpulkan bahwa penggunaan media Board Game efektif dalam
meningkatkan kemampuan siswa menguasai jumlah mufidah di MTsN 4 Aceh
Besar.

Kata Kunci: Board Game, Jumlah Mufidah.
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA

MATA PELAJARAN : BAHASA ARAB

MATERI:JUMLAH MUFIDAH ( JUMLAH ISMIYAH DAN FILIYAH)

IDENTITAS MODUL
Nama Madrasah
Nama Penyusun
Mata Pelajaran
Kelas / Fase

Alokasi waktu

MTsN 4 Aceh Besar
Della salsabila
Bahasa Arab
vii/bp/1

2Xx 35menit

CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA PELAJARAN BAHASA ARAB FASE D

Pada akhir fase D, peserta didik mempunyai kemampuan mengeksplorasi

informasi serta membangun interaksi dengan teks sebagai alat komunikasi

global sesuai dengan tujuan dan konteks sosial, mampu merefleksi berbagai

jenis teks visual atau teks multimoda yang tersurat dan tersirat serta dapat

menghubungkan dan memaparkannya melalui tulisan dalam paragraf

sederhana pada berbagai jenis teks dan membuat urutan yang terhubung

secara logis untuk mengungkapkan gagasan sesuai dengan struktur teks

secara tulis dan lisan untuk penguatan karakter.

Elemen

Capaian Pembelajaran

Menyimak

Peserta didik mampu mengeksplorasi informasi yang didengar
ten tang perkenalan, fasilitas di madrasah, peralatan sekolah,
alamat, rumah, keluarga, kegiatan sehari-hari, hobi, pekerjaan,
kesehatan, hari-hari besar Islam, pariwisata, alam, dan
lingkungan dengan menggunakan susunan gramatikal:




gl Tanedl + audadl axdl Bl sl + Taell
el (Aelss) @Al suadl olaall gealll Lasyiasll
bl Jaall + (0 — o - Ol cddasll Aozl Aol
¥olapsy Lewly o (ealdl Jaddl il jusall
el e¥l Jad el Jaadl g laddl Jasdl + @l/agalll

Jusadthl @l (Jgsagall

untuk memahami informasi tersurat dan tersirat dari teks yang
didengar.

Berbicara

Peserta didik mampu membangun interaksi tentang perkenalan,
fasilitas di madrasah, peralatan sekolah, alamat, rumah,
keluarga, kegiatan sehari-hari, hobi, pekerjaan, kesehatan, hari-
hari besar Islam, pariwisata, alam, dan lingkungan dengan
menggunakan susunan gramatikal:

osall Tl + sudall sl @LBHI sl + Tunll
Aozl (Aelis) il daall (p)laoll gaalll Loy nll
bl daall + (0 = o3 — o) (Adaall dlanelly 2ol
¥olapsg Lawly o aaledl Jadll upall suasll
ol Gadh Jad sl daall aglaedl Jaall + @l/aalill

Jeza )l cul «Jgumgall

sebagai alat komunikasi global.

Membaca
Memirsa

Peserta didik mampu memahami dan merefleksi berbagai jenis
teks visual atau multimoda tentang perkenalan, fasilitas di
madrasah, peralatan sekolah, alamat, rumah, keluarga, kegiatan
sehari-hari, hobi, pekerjaan, kesehatan, hari-hari besar Islam,
pariwisata, alam, dan lingkungan dengan menggunakan susunan
gramatikal:




gl Tanedl + audadl asdl a8l asdl + Taidl
Aozl ((Aelis) @Al saall (gylael) gealll Cayyntll
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untuk memahami informasi tersurat dan tersirat dari berbagai jenis teks.

Menulis -
Mempresentasikan

Peserta didik mampu menghubungkan dan memaparkan kalimat
melalui paragraf sederhana pada berbagai jenis teks dan
membuat urutan yang terhubung secara logis ten tang
perkenalan, fasilitas di madrasah, peralatan sekolah, alamat,
rumah, keluarga, kegiatan sehari-hari, hobi, pekerjaan,
kesehatan, hari-hari besar Islam, pariwisata, alam, dan
lingkungan dengan menggunakan susunan gramatikal:
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untuk mengungkapkan gagasan sesuai dengan struktur teks
secara tulis dan lisan.

B KOMPETENSI AWAL

e Mengenal jenis-jenis kata dalam bahasa Arab (isim, fi'il, dan huruf).
e Mampu membaca kalimat Arab sederhana.
e Mengetahui pengertian dasar kalimat (jumlah) dalam bahasa Arab..




C. PROFIL PELAJAR PANCASILA (PPP) DAN PELAJAR RAHMATAN LIL ALAMIN
(PRA)

= Profil Pelajar Pancasila yang ingin dicapai adalah Beriman, bertakwa
kepada Tuhan yang Maha Esa dan berakhlak mulia, berkebhinekaan global,
mandiri, gotong royong, bernalar, dan kritis dan kreatif.

» Profil Pelajar Rahmatan Lil ‘Alamin yang ingin dicapai adalah taaddub,
tawassuth, tathawwur wa ibtikar, dan tasamuh.

D. SARANA DAN PRASARANA

Board Game, Kartu soal, Dadu, Pion permainan,Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD),Papan tulis dan spidol

E. TARGET PESERTA DIDIK

Kategori peserta didik dalam proses pembelajaran ini adalah peserta didik
regular

F. MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN

Model Pembelajaran : Diskusi, Tanya Jawab, Permainan Edukatif,



A. TUJUAN PEMBELAJARAN

e Menjelaskan pengertian jumlah mufidah.

Membedakan jumlah ismiyah dan jumlah fi'liyah.

Menentukan unsur-unsur mubtada', khabar, fi'il, dan fa'il.
Mengelompokkan kalimat ke dalam jumlah ismiyah atau jumlah fi'liyah
dengan benar.

e Menyusun kalimat sederhana menggunakan jumlah ismiyah dan jumlah
fi'liyah secara tepat.

Bekerja sama dalam kelompok untuk menyelesaikan permasalahan pada
Board Game Nahwu.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Peserta didik dapat memahami bahwa setiap kalimat dalam bahasa Arab
memiliki susunan tertentu sehingga dapat digunakan secara tepat dalam
komunikasi lisan maupun tulisan.

C. PERTANYAAN PEMANTIK

e Apa yang dimaksud dengan kalimat sempurna dalam bahasa Arab?
e Mengapa ada kalimat yang diawali isim dan ada yang diawali fi'il?
e Bagaimana cara membedakan jumlah ismiyah dan jumlah fi'liyah?

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN
PENDAHULUAN

e Guru mengucapkan salam, mengajak peserta didik berdoa, dan memeriksa
kehadiran peserta didik.

e Guru menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan memotivasi
peserta didik agar siap mengikuti pembelajaran.

e Guru melakukan apersepsi dengan mengajukan beberapa pertanyaan,
seperti:
+ Apa yang dimaksud dengan isim?
+ Apa yang dimaksud dengan fi'il?
+ Pernahkah kalian melihat kalimat bahasa Arab yang diawali dengan

isim dan fi'il?

e Guru mengaitkan jawaban peserta didik dengan materi yang akan
dipelajari, yaitu Jumlah Mufidah (Jumlah Ismiyah dan Jumlah Fi'liyah).

e Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, manfaat mempelajari materi,
serta kegiatan yang akan dilakukan menggunakan media Board Game



e Guru menjelaskan aturan pembelajaran dan tata tertib selama permainan
berlangsung.

e Guru membagikan pretest kepada setiap peserta didik untuk mengetahui
kemampuan awal tentang materi Jumlah Mufidah. Peserta didik
mengerjakan pretest secara individu selama 10 menit.

KEGIATAN INTI

e Guru menampilkan beberapa contoh kalimat bahasa Arab yang terdiri atas
jumlah ismiyah dan jumlah fi'liyah.

e Guru meminta peserta didik mengamati setiap kalimat dan
mengidentifikasi perbedaannya.

e Guru mengajukan pertanyaan pemantik, seperti:

+ Apa perbedaan kalimat yang diawali isim dan kalimat yang diawali
fi'il?

+ Bagaimana cara menentukan suatu kalimat termasuk jumlah
ismiyah atau jumlah fi'liyah?

e Guru memberikan penjelasan singkat mengenai materi Jumlah Mufidah
sebagai bekal sebelum permainan dimulai.

¢  Guru membagi peserta didik ke dalam beberapa kelompok yang terdiri
atas 3-4 orang.

e Guru menjelaskan aturan permainan Board Game, cara memperoleh poin,
dan tata tertib selama permainan berlangsung.

¢  Guru menempatkan media Board Game di bagian depan kelas agar dapat
digunakan secara bergantian oleh seluruh kelompok.

e  Guru mempersilakan setiap kelompok mengirimkan satu orang
perwakilan secara bergiliran untuk maju ke depan kelas.

e Perwakilan kelompok melempar dadu dan menggerakkan pion sesuai
jumlah mata dadu yang diperoleh.

e Setelah pion berhenti pada kotak tertentu, perwakilan kelompok
mengambil kartu soal sesuai dengan nomor atau jenis kotak yang
ditempati.

e Perwakilan kelompok kembali ke kelompoknya dan menyampaikan isi
kartu soal kepada anggota kelompok.

e Seluruh anggota kelompok berdiskusi untuk menganalisis dan
menyelesaikan soal yang diperoleh.

¢ Guru berkeliling mengamati jalannya diskusi, memberikan bimbingan
apabila terdapat kelompok yang mengalami kesulitan, serta memotivasi
peserta didik agar semua anggota kelompok berpartisipasi aktif.

e Setelah waktu diskusi selesai, guru meminta perwakilan kelompok yang
memperoleh kartu soal untuk menuliskan hasil jawaban kelompoknya di
papan tulis.



Guru meminta peserta didik dari kelompok lain untuk mengamati jawaban
yang telah dituliskan, kemudian memberikan pendapat apakah jawaban
tersebut sudah benar atau masih perlu diperbaiki disertai alasan.

Guru memberikan kesempatan kepada kelompok penulis jawaban untuk
menanggapi masukan dari kelompok lain.

Guru memberikan penguatan, meluruskan jawaban yang kurang tepat,
menjelaskan konsep yang benar, serta memberikan poin kepada kelompok
yang menjawab dengan tepat dan aktif berpartisipasi dalam diskusi.

Guru bersama peserta didik menyimpulkan materi mengenai pengertian
Jumlah Mufidah, perbedaan jumlah ismiyah dan jumlah fi'liyah, serta
unsur-unsur penyusunnya.

Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk mengajukan
pertanyaan mengenai materi yang belum dipahami.

Guru membagikan posttest kepada setiap peserta didik untuk dikerjakan
secara individu sebagai evaluasi hasil belajar setelah mengikuti
pembelajaran menggunakan media Board Game

Guru mengumpulkan hasil posttest sebagai bahan penilaian ketercapaian
tujuan pembelajaran.

KEGIATAN PENUTUP

Guru bersama peserta didik menyimpulkan materi pembelajaran tentang
Jumlah Mufidah (Jumlah Ismiyah dan Jumlah Fi'liyah).

Guru memberikan umpan balik terhadap proses pembelajaran yang telah
berlangsung.

Guru memberikan apresiasi kepada kelompok yang aktif dan menunjukkan
kerja sama yang baik selama permainan Board Game.

Guru meminta peserta didik menyampaikan refleksi singkat mengenai
pengalaman belajar menggunakan media Board Game.

Guru memberikan motivasi agar peserta didik terus berlatih membaca dan
menyusun kalimat bahasa Arab dengan benar.

Guru menyampaikan materi yang akan dipelajari pada pertemuan
berikutnya.

Guru menutup pembelajaran dengan membaca hamdalah, berdoa
bersama, dan mengucapkan salam penutup

E. PEMBELAJARAN DIFERENSIASI

Untuk siswa yang sudah memahami materi ini sesuai dengan tujuan
pembelajaran dan mengeksplorasi topik ini lebih jauh, disarankan untuk
membaca materi jumlah mufidah dari berbagai referensi yang relevan.

Guru dapat menggunakan alternatif metode dan media pembelajaran
sesuai dengan kondisi masing-masing agar pelaksanaan pembelajaran
menjadi lebih menyenangkan (joyfull learning) sehingga tujuan
pembelajaran bisa tercapai.



= Untuk siswa yang kesulitan belajar topik ini, disarankan untuk belajar
kembali tata cara pada pembelajaran di dalam dan atau di luar kelas sesuai
kesepataan antara guru dengan siswa. Siswa juga disarankan untuk belajar
kepada teman sebaya.

F. ASESMEN / PENILAIAN
Bentuk asesmen yang bisa dilakukan:

= Sikap (Profil Pelajar Pancasila dan Profil Pelajar Rahmatan Lil ‘Alamin)
dapat berupa: observasi/penilaian diri/penilaian teman sebaya/anekdotal.

= Performa (presentasi/drama/pameran hasil karya/jurnal,dsb.)

= Tertulis (tes objektif: essay/pilihan ganda/isian/jawaban singkat/benar-
salah).

Dengan bentuk Asesmen sbb:
1. Asesmen Diagnostik (Asesmen Sebelum Pembelajaran)

Untuk mengetahui kesiapan peserta didik dalam memasuki
pembelajaran, dengan pertanyaan:
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KRITERIA SKOR
Jawaban benar dan lengkap 10
Jawaban kurang tepat 8
Tidak menjawab 0

2.

Jumlah skor maksimal: 20

Asesmen Formatif (Asesmen Selama Proses Pembelajaran)

Aspek Yang Indikator Sangat | Kurang | Baik | Sangat
Dinilai Kurang Baik
Keaktifan Aktif mengikuti
permainan dan
diskusi
Kerja sama | Bekerja sama dengan
anggota kelompok
Ketepatan | Jawaban sesuai
Jawaban konsep




Keberanian | Berani menulis
jawaban di papan tulis

4. Asesmen Sumatif (Asesmen Pada Akhir Proses pembelajaran)

1. Kalimat yang memiliki arti sempurna disebut.....
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2. Yangtermasuk jumlah ismiyah adalah.....
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3. Yangtermasuk jumlah fi’liyah adalah.....
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KRITERIA SKOR
Jawaban benar dan lengkap 10
Jawaban kurang tepat 8
Tidak menjawab 0

Jumlah skor maksimal: 50

G. PENGAYAAN DAN REMEDIAL

Pengayaan

Peserta didik yang memperoleh capaian tinggi akan diberikan pengayaan
berupa kegiatan tambahan terkait materi yang telah diajarkan, agar
mereka dapat mengembangkan kompetensinya secara optimal.

Guru memberikan pertanyaan-pertanyaan yang lebih variatif dengan
menambah keluasan dan kedalaman materi yang mengarah pada high
order thinking

Program pengayaan dilakukan di luar jam belajar efektif.

Remedial

Peserta didik yang belum mencapai kompetensi yang di harapkan akan
diberikan remedial. Guru akan melakukan pembahasan ulang terhadap
materi yang telah diberikan dengan cara/metode yang berbeda untuk
memberikan pengalaman belajar yang lebih memudahkan peserta didik
dalam memaknai dan menguasai materi ajar misalnya lewat diskusi
kelompok dan permainan.

Guru melakukan pembahasan ulang terhadap materi yang telah diberikan
dengan cara/metode yang berbeda untuk memberikan pengalaman
belajar yang lebih memudahkan peserta didik dalam memaknai dan
menguasai materi ajar misalnya lewat diskusi dan permainan.

Program remedial dilakukan di luar jam belajar efektif.

H. REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK
Refleksi Untuk Guru:

= Apakah semua peserta didik terlibat aktif dalam pembelajaran ini?

= Apakah ada kesulitan yang dialami peserta didik?

= Apakah semua peserta didik sudah dapat melampaui target pembelajaran?



= Sudahkan tumbuh sikap yang mencerminkan profil pelajar pancasila dan
profil pelajar rahmatal lil ‘alamin?

= Apa langkah yang perlu dilakukan untuk memperbaiki proses belajar?

Refleksi Untuk Peserta Didik:

No Pertanyaan Refleksi Jawaban Refleksi
1 | Bagian manakah yang menurut kamu hal paling
sulit dari pelajaran ini?
2 | Apayang akan kamu lakukan untuk
memperbaiki hasil belajarmu?
3 | Kepada siapa kamu akan meminta bantuan
untuk memahami pelajaran ini?
4 | Jika kamu diminta untuk memberikan bintang 1
sampai 5, berapa bintang yang akan kamu
berikan pada usaha yang telah dilakukan




LAMPIRAN 1
LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)
Nama s
Kelas ;o VI
Tanda &Y d:2dimulai dengan. . ... A
AL T3S Jadly Tag
d s Yy .5 Y 105 1333
Tanda &)l 4641 dimulai dengan..... Y
s -z Jady 13
sisy 1Y L Y 15 143
Pada kalimat % &Jlic &I berfungsi sebagai. .. . Y
Jebs s [NER
Pada kalimat -3 142 ¢ (052 berfungsi sebagai..... .t



Yang termasuk jenis 5.4l a4l adalah..... .0
& Jymin gz .z ided Al g a0Vl Al
JJ:— }C”\ .S JJ;— }1.23 Ry

kalimat dibawah ini yang termasuk & &% adalah..... i
LIkl 55 cab 53
ERURF it Ll .o

kalimat dibawah ini yang termasuk s % adalah.... .v
A NI 155 L

La i K ARV

) 4 Ditandai dengan. . ... A
Isdey o @ Jely Jos

ly S o g e



iz 4 Ditandai dengan. ... .4

Pada kalimat ;531 &) &35 ini termasuk kedalam jumlah. ...
AN F I
{kl:;f s ﬂff; N
Nama:.....
Kelas :......
1. Kalimat yang memiliki arti sempurna disebut.....
sz Jad |
aml 2 baie a0
2. Yang termasuk jumlah ismiyah adalah.....
il ) Gle cad g Ou D3 ST K

sl 58 LS5 il



3. Yangtermasuk jumlah fi’liyah adalah.....

P:)’SXL;’ ﬂ}i‘ ‘J._{’j; G u-~.]/.’. )Sa <§‘ i
Ouen 5300 0 3,636 o

4. Padakalimat i deiiikata awiiadalah.....
BENNG xie

Jdeld o Jrd

5. Pada kalimat «aaieall ) Sk Caskata <l adalah.....
Mz S
4 dsda 2 Jdeld

6. dwuYl dalliterdiri dari.....

pulg i ad SYE CIVg
7. Zlxdll Aaalibigsanya terdiri dari.....

Jeliy Jad ~ BEQUR

L 3 ja o g anl o
8. Kalimat il.a &) termasuk.....

N fAsanY) dleall

ol Jed s 2 Aladl) el



9. Kalimat &5 L iétermasuk.....

Auladl) Aleal) & i ApansY) Aeal)
BYEQALIIRK EAPENG P
10. Pada kalimat ¢l 324 ¢y kata W adalah.....

B g

i i
8

nEREE. .dunnm
--------------

Shilfldszaln

AR-RANIRY



LAMPIRAN 2
BAHAN AJAR

p—

(poaiall dlax| 4.1»,

,,\
(%

s + W Ismlyuh &Fi 'llyah I‘. 4




LAMPIRAN 3
GLOSARIUM

« 1
_f".‘-"';""":“‘ll f"“‘ll, Kata ganti

A AN
5 ) f"""ll, Kata tunjuk

‘-v‘n 1;
1'—7’“‘1, kata benda (isim) yang berada di awal kalimat dan

berkedudukan sebagai subyek

J‘f:"'ll, kata yang berada setelah Mubtada’ dan berkedudukan
sebagai predikat

Kalimah (kata) : lafaz yang menunjukkan arti mufrad (tunggal). Kalimah (kata)
terbagi menjadi 3 macam: isim (kata benda), fi’il (kata kerja),
dan huruf.

Kalimah Isim (kata benda) : kata yang menunjukkan arti pada dirinya sendiri dan
tidak berhubungan dengan waktu.

Kalimah Fi’il (kata kerja) : kata yang menunjukkan arti pada dirinya sendiri dan
berhubungan dengan waktu.

Kalimah huruf : kata yang menunjukkan arti (bersama kata yang lain)

LAMPIRAN 4
DAFTAR PUSTAKA

e Muhammad Mujianto.(2019-2020).Belajar Menyusun kalimat dan cerita
pendek sederhana dalam Bahasa arab,Bogor: Fahimna Publishing

Banda Aceh,2026



SOAL PRE TEST

Tanda &Y d:dimulai dengan.....
AL ¢ Sy a5
d L;;'; ‘g o v.,w.ib T -
Tanda &) 4:2 dimulai dengan. . . ..
SAL IS Sl 1
Pada kalimat 3¢ &Jlaic &)%) berfungsi sebagai. . ...
Jebo > [NC

Pada kalimat ;301 342 (5052 berfungsi sebagai. ..

A

o

Y



Yang termasuk jenis s.sll adi adalah..... o

JJ} j.r‘\ ) JJ,>- )lx.é -

kalimat dibawah ini yang termasuk & &% adalah. . ... A
LIl £S5 2 AT
S 2 Qb o

kalimat dibawah ini yang termasuk &% &% adalah.... .v
LIl 3 -z v S AT

LA s EE ARV

eyl ded) Ditandai dengan. .. .. A
Iadey Job -z Jey o



©lxa) i3 Ditandai dengan.... .4

g ]
}}5-..3 JJ}.Q

Pada kalimat ;.54 Ik &5 ini edalam jumlah..... R

----------------

AR-RANIRY



SOAL POST TEST

1. Kalimat yang memiliki arti sempurna disebut.....

S ad b g
e Lo dlan A Lo
2. Yang termasuk jumlah ismiyah adalah.....
agdd Q) 2 a5 o AAT E T
LS B s 153 Ll Lo
3. Yang termasuk jumlah fi’liyah adalah.....
£ 1 o G |

s s SIS
4. Padakalimat i dadiikata buifadalah.....

Jebo > d o

5. Pada kalimat caslall J) Cadll Cadkata <l adalah



P il fdies

4 Jyuu .S J:—Lé Lo

6. 4dxuwYl Aaallterdiri dari.....

4 Jyriey |eb Jely fas I

g B JESR Rt
7. 4dedll Aaalibjasanya terdiri dari.....

Jebiy Job g e

b 5~ s 2> ) Lo
8. Kalimat 4lua t—uﬂ\ termasuk.....

e s l.ae*y) alod!

A e o Adadl) b
9. Kalimat &5 & |itermasuk.....

adadl Ao~ T2y alod)

JER Rt da s .o



10. Pada kalimat <2l 334 & )% kata Wl adalah.....

» .z J&Lé |

4 Jertn > SR

AR-RANIRY




)\ 8 gl

iBlgg

%







R KU ]

el LI Js¥!
Mredes M3 : B )
YY YLy L o3,
Y.t »eST V. Aceh Besar : S gy 2
Sy ot
SR ol
(594} : Aeict
Lambarih Jurong Raya : Olginl)
220202066(@student.ar-raniry.ac.id : 9SO )
dolyld) SR LY S
MIN 39 Aceh Besar : Al de,d) |
ezl 15 dge gl awul) Ly
M gy g A eyl ¥
M@M\J@Ejaﬁfds%a@g\&mw@; il g

il Ay e sSA) ded Y (51



