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Pemanfaatan media digital dalam pembelajaran IPAS di sekolah dasar belum 

optimal sehingga proses pembelajaran masih cenderung monoton dan kurang 

mampu meningkatkan keaktifan serta motivasi belajar peserta didik. Guru telah 

menggunakan aplikasi Quiziz, namun penggunaannya masih belum 

dikembangkan secara optimal sebagai teknik evaluasi yang menarik dan interaktif. 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) Mendesain teknik evaluasi berbasis Quiziz yang 

valid dan layak digunakan untuk pembelajaran di kelas 5 SD/MI, (2) Menguji 

kelayakan teknik evaluasi berbasis Quiziz saat diterapkan oleh guru dan siswa 

dalam proses pembelajaran di kelas 5 SD/MI, (3) Menguji kepraktisan teknik 

evaluasi berbasis Quiziz saat diterapkan oleh guru dan siswa dalam proses 

pembelajaran di kelas 5 SD/MI. Penelitian ini menggunakan metode Research and 

Development (R&D) dengan model pengembangan Alessi dan Trollip yang 

meliputi tahap planning, design, dan development. Subjek penelitian terdiri atas 

dua ahli media, dua ahli materi, dua ahli bahasa, satu guru kelas V, dan 15 peserta 

didik kelas V MIN 20 Banda Aceh. Teknik pengumpulan data antara lain (1) 

Validasi Ahli Media, (2) Validasi Ahli Materi, (3) Ahli Bahasa, dan (4) Angket 

Kepraktisan.  Data penelitian dianalisis secara deskriptif kuantitatif. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa teknik evaluasi berbasis Quiziz memperoleh 

persentase validasi ahli media sebesar 86,53% dengan kategori sangat layak, ahli 

materi sebesar 83,33% dengan kategori sangat layak, dan ahli bahasa sebesar 

78,57% dengan kategori layak. Hasil uji kepraktisan memperoleh persentase 

97,5% dari guru dan 92,33% dari peserta didik dengan kategori sangat praktis. 

Dengan demikian, teknik evaluasi berbasis Quiziz yang dikembangkan dinyatakan 

layak dan sangat praktis digunakan sebagai evaluasi pembelajaran IPAS pada 

materi Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara Menjaga Kesehatannya untuk 

peserta didik kelas V SD/MI. 
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BAB I                                                                                       

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Dunia pendidikan di Indonesia saat ini sedang berubah ke arah digital, 

terutama dengan adanya Kurikulum Merdeka yang mendorong penggunaan 

teknologi di sekolah. Pemerintah telah memberikan bantuan perangkat seperti 

laptop dan jaringan internet ke banyak sekolah, termasuk SD/MI di Banda 

Aceh, untuk mempermudah proses belajar. Namun, kenyataan di lapangan 

menunjukkan bahwa bantuan perangkat keras tersebut belum dimanfaatkan 

secara maksimal terutama dalam kegiatan evaluuasi pembelajaran. Di tingkat 

SD/MI, khususnya kelas V, guru masih sering mengalami kesulitan untuk 

menyajikan materi yang menarik. Banyak guru yang hanya memindahkan teks 

dari buku ke layar proyektor tanpa mengubah cara mengajarnya, sehingga 

siswa tetap pasif dan kurang terlibat aktif dalam pembelajaran.1 

Hasil pengamatan langsung di Kelas V Digital SD/MI Banda Aceh 

menunjukkan bahwa meskipun fasilitas seperti Chromebook dan internet sudah 

tersedia dengan sangat baik. Namun, pemanfaatannya dalam evaluuasi belum 

maksimal. Siswa biasanya hanya menggunakan perangkat tersebut untuk 

membaca file PDF atau mengerjakan soal biasa. Hal ini membuat siswa cepat 

merasa bosan karena tidak ada interaksi atau daya tarik visual yang kuat. 

Masalah ini membuktikan bahwa memiliki "Kelas Digital" saja tidak cukup 

jika teknik evaluasi yang digunakan di dalamnya masih membosankan. Siswa 

kelas V membutuhkan cara belajar dengan teknik evaluasi yang lebih seru dan 

melibatkan mereka secara langsung agar fokus belajar tetap terjaga 2 .  

Kekurangan pada desain evaluasi ini berpengaruh buruk pada semangat belajar 

dan hasil pembelajaran siswa. Anak usia kelas V sangat menyukai tantangan 

dan visual yang menarik. Jika teknik evaluasi yang digunakan monoton, 

                                                 

1  Hendra Wijaya, "Digitalisasi Pendidikan di Indonesia: Tantangan dan 

Harapan," Jurnal Kebijakan Pendidikan, Vol. 11, No. 2 (2024), hal. 102. 
2 Tengku Iskandar, “Observasi Pemanfaatan ICT pada Sekolah Dasar di Provinsi 

Aceh”Jurnal Pendidikan Serambi Ilmu, Vol. 2, No. 1 (2024), hal. 34. 
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potensi kelas digital tersebut menjadi sia-sia. Oleh karena itu, pengembangan 

teknik evaluasi berbasis Quiziz menjadi solusi yang sangat penting. Quiziz 

memiliki fitur permainan seperti papan skor, musik, dan avatar yang bisa 

membuat suasana kelas menjadi kompetitif namun tetap menyenangkan. 3 

Desain teknik evaluasi  yang dibuat dengan baik tidak hanya membantu siswa 

melihat materi, tapi juga membuat mereka merasa sedang bermain sambil 

belajar sehingga pemahaman mereka menjadi lebih kuat.4  

              Berdasarkan hasil analisis kebutuhan peserta didik kelas V MIN 20 

Banda Aceh, diketahui bahwa Quiziz telah digunakan oleh guru dalam proses 

pembelajaran. Namun, penggunaan Quiziz masih belum sepenuhnya membantu 

peserta didik dalam memahami materi karena penyajiannya masih sederhana 

dan cenderung monoton. Peserta didik juga masih mengalami kesulitan dalam 

memahami materi Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara Menjaga 

Kesehatannya, terutama pada materi yang berkaitan dengan organ, fungsi, dan 

mekanisme sistem pernapasan, sistem pencernaan, serta sistem peredaran darah. 

              Berdasarkan kondisi tersebut, dapat disimpulkan bahwa kebutuhan 

utama dalam penelitian ini adalah tersedianya teknik evaluasi berbasis Quiziz 

yang lebih menarik, interaktif, mudah digunakan, dan sesuai dengan 

karakteristik peserta didik kelas V SD/MI. Teknik evaluasi yang dikembangkan 

tidak hanya menyajikan soal, tetapi juga didukung oleh tampilan visual, 

gambar, ilustrasi, dan video yang dapat membantu peserta didik memahami 

materi sebelum melakukan evaluasi. Oleh karena itu, Quiziz dipadukan dengan 

Canva sebagai media pendukung penyajian materi dan elemen visual, sehingga 

teknik evaluasi yang dikembangkan diharapkan dapat memberikan pengalaman 

evaluasi yang lebih interaktif, menarik, dan mudah dipahami oleh peserta 

didik.  

                                                 

3  Anisa Fitri, "Rancang Bangun Media Interaktif Berbasis Gamifikasi untuk 

Siswa Sekolah Dasar," Jurnal Teknologi Instruksional, Vol. 9, No. 1 (2023), hal. 15.  
4 Riyan Hidayat, "Meta-Analisis Pengaruh Media Pembelajaran Digital Terhadap 

Motivasi Belajar Siswa di Indonesia," Jurnal Riset Pendidikan Dasar, Vol. 6, No. 4 

(2021), hal. 320.  
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Selain masalah desain, hal penting lainnya adalah soal "kepraktikan" 

evaluasi tersebut. Guru di Banda Aceh sering kali memiliki jadwal yang padat 

dan beban administrasi yang banyak, sehingga mereka membutuhkan media 

yang mudah digunakan dan tidak ribet. Sebuah evalasi dikatakan memiliki 

kepraktikan yang tinggi jika guru bisa menyiapkannya dengan cepat dan siswa 

bisa memakainya tanpa bingung. Sering kali ada media digital yang terlihat 

canggih namun sulit dijalankan di kelas, sehingga akhirnya guru malas 

memakainya lagi. Oleh karena itu, penelitian ini sangat memperhatikan apakah 

media berbasis Quiziz ini benar-benar praktis dan mudah digunakan untuk 

kegiatan sehari-hari di sekolah.5  

Secara keseluruhan, jika desain teknik evaluasi sudah menarik dan 

cara pemakaiannya praktis, maka kualitas kelas digital di Banda Aceh akan 

meningkat pesat. Penggunaan Quiziz di kelas V memberikan kesempatan bagi 

guru untuk langsung melihat nilai siswa secara otomatis sambil mengajarkan 

literasi digital.  

Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Dian Budi Lestari, Apri 

Kartikasari HS, dan Dewi Tryanasari menunjukkan bahwa Quiziz dapat 

digunakan sebagai alternatif media evaluasi pembelajaran di sekolah dasar.6 

Selanjutnya, penelitian Nur Aini, Pratiwi Saputri, Eka Sastrawati, Nazurty, dan 

Indryani menunjukkan bahwa aplikasi Quiziz dapat digunakan dalam 

pelaksanaan evaluasi hasil belajar peserta didik sekolah dasar. 7  Penelitian 

lainnya yang dilakukan oleh Ridwan Fauzi, Nurlinda Safitri, dan Annisa 

Nurramadhani mengembangkan instrumen asesmen digital berbantuan Quiziz 

untuk peserta didik sekolah dasar dan menunjukkan bahwa produk yang 

                                                 

5  Mutia Rahmah, "Kesiapan Infrastruktur dan Sumber Daya Manusia dalam 

Menghadapi Digitalisasi Sekolah di Banda Aceh," Jurnal Ilmiah Didaktika, Vol. 24, No. 2 

(2023), hzl. 156.  
6 Dian Budi Lestari, Apri Kartikasari HS, dan Dewi Tryanasari, “Quiziz sebagai 

Alternatif Media Evaluasi Pembelajaran di Sekolah Dasar,” Seminar Nasional Sosial, 

Sains, Pendidikan, Humaniora (SENASSDRA). 
7  Nur Aini, Pratiwi Saputri, Eka Sastrawati, Nazurty, dan Indryani, “The Role of 

Quizizz Application in Evaluating Students’ Learning Outcomes in Elementary School 

Education,” JPsd (Jurnal Pendidikan Sekolah Dasar), Vol. 10, No. 1 (2024). 
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dikembangkan layak serta praktis digunakan. 8  Meskipun demikian, dari 

beberapa penelitian tersebut masih terdapat kesenjangan penelitian, yaitu 

belum secara khusus mengembangkan teknik evaluasi berbasis Quiziz yang 

disesuaikan dengan materi Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara Menjaga 

Kesehatannya untuk peserta didik kelas V SD/MI. Penelitian sebelumnya lebih 

banyak membahas Quiziz sebagai alternatif media evaluasi, penggunaan 

Quiziz dalam evaluasi hasil belajar, serta pengembangan instrumen asesmen 

digital. Oleh karena itu, penelitian ini diarahkan untuk mengembangkan teknik 

evaluasi berbasis Quiziz yang disesuaikan dengan karakteristik peserta didik 

kelas V SD/MI, materi pembelajaran, serta kebutuhan evaluasi yang lebih 

menarik dan interaktif. 

Berdasarkan penelitian terdahulu tersebut, masih terdapat kesenjangan 

dalam pengembangan teknik evaluasi berbasis Quiziz, khususnya pada materi 

Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara Menjaga Kesehatannya untuk peserta 

didik kelas V SD/MI. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan dalam penelitian 

ini, peserta didik masih mengalami kesulitan dalam memahami konsep, fungsi 

organ, dan proses yang terjadi pada sistem pernapasan, sistem pencernaan, 

serta sistem peredaran darah. Selain itu, penggunaan Quiziz di sekolah telah 

dilakukan, tetapi masih terbatas sebagai media evaluasi sederhana sehingga 

penyajiannya kurang bervariasi dan cenderung monoton. Hasil angket 

kebutuhan juga menunjukkan bahwa sebagian besar peserta didik 

membutuhkan penyajian materi yang didukung gambar, ilustrasi, dan video 

serta menginginkan media yang lebih menarik dan mudah digunakan. 

. Oleh karena itu, penelitian ini memiliki kebaruan dengan 

mengembangkan teknik evaluasi berbasis Quiziz pada materi Sistem Organ 

Tubuh Manusia dan Cara Menjaga Kesehatannya untuk peserta didik kelas V 

SD/MI. Teknik evaluasi dikembangkan berdasarkan hasil analisis kebutuhan, 

                                                 

8 Ridwan Fauzi, Nurlinda Safitri, dan Annisa Nurramadhani, “Inovasi Asesmen 

Digital: Pengembangan Instrumen HOTS Berbantuan Quiziz untuk Peserta Didik Sekolah 

Dasar,” Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar, Vol. 10, No. 3. 
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karakteristik peserta didik, tujuan pembelajaran, dan materi yang digunakan. 

Quiziz digunakan sebagai platform utama dalam pelaksanaan evaluasi, 

sedangkan Canva digunakan sebagai alat bantu untuk mendukung tampilan 

agar evaluasi lebih terstruktur, menarik, dan tidak monoton. Pengembangan 

dilakukan melalui tahap planning, design, dan development serta dilanjutkan 

dengan validasi dan revisi berdasarkan masukan validator.  

Berdasarkan uraian latar belakang dan kesenjangan penelitian 

tersebut, penelitian ini mengusung judul “Pengembangan Teknik Evaluasi 

Berbasis Quiziz di Kelas V SD/MI.” Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan teknik evaluasi berbasis Quiziz pada materi Sistem Organ 

Tubuh Manusia dan Cara Menjaga Kesehatannya, mengetahui tingkat 

kelayakan teknik evaluasi yang dikembangkan, serta mengetahui tingkat 

kepraktisannya dalam kegiatan evaluasi pembelajaran. 

B. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah:  

1. Bagaimana mendesain teknik evaluasi berbasis Quiziz yang valid untuk 

siswa kelas 5 SD/MI?  

2. Bagaimana kelayakan teknik evaluasi berbasis Quiziz saat 

diimplementasikan dalam evaluasi  pembelajaran di kelas 5 SD/MI?  

3. Bagaimana kepraktisan teknik evaluasi berbasis Quiziz saat 

diimplementasikan dalam evaluasi  pembelajaran di kelas 5 SD/MI?  

C. Tujuan Penelitian   

Tujuan dari penelitian ini adalah  

1. Mendesain teknik evaluasi berbasis Quiziz yang valid dan layak digunakan 

untuk pembelajaran di kelas 5 SD/MI.  

2. Menguji kelayakan teknik evaluasi berbasis Quiziz saat diterapkan oleh 

guru dan siswa dalam proses pembelajaran di kelas 5 SD/MI.  
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3. Menguji kepraktisan teknik evaluasi berbasis Quiziz saat diterapkan oleh 

guru dan siswa dalam proses pembelajaran di kelas 5 SD/MI.  

D. Manfaat Penelitian   

1. Manfaat Teoretis  

Memberikan kontribusi pada pengembangan ilmu pendidikan, 

khususnya mengenai penggnaan teknologi digital dalam pelaksanaan 

evaluasi pembelaaran di tingkat sekolah dasar serta menjadi referensi atau 

rujukan bagi peneliti lain dalam mengkaji tingkat kepraktikan platform 

gamifikasi seperti Quiziz untuk mendukung transformasi kelas digital.  

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi Siswa: Membantu peserta didik mengikuti kegiatan evaluasi 

dengan lebih menarik dan menyenangkan serta meningkatkan 

keaktifan dalam mengerjakan soal.  

b. Bagi Guru: Membantu guru melaksanakan evaluasi pembelajaran 

secara lebih praktis, menarik, dan efisien melalui pemanfaatan fitur 

Quiziz.  

c. Bagi Sekolah: Memberikan alternatif dalam pemanfaatan teknologi 

digital untuk mendukung pelaksanaan evaluasi pembelajaran di 

kelas.  

d. Bagi Peneliti: Menambah wawasan dan pengalaman dalam 

mengembangkan teknik evaluasi berbasis teknologi yang sesuai 

dengan kebutuhan peserta didik sekolah dasar.  

E. Definisi Oprasional  

1.  Teknik Evaluasi 

Teknik evaluasi merupakan cara yang digunakan untuk 

memperoleh informasi mengenai kemampuan atau pencapaian peserta 

didik setelah mengikuti proses pembelajaran. Teknik evaluasi dapat 
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dilakukan melalui berbagai bentuk, seperti tes dan non-tes, yang 

disesuaikan dengan tujuan penilaian. Dalam penelitian ini, teknik evaluasi 

yang dimaksud adalah cara pelaksanaan evaluasi pembelajaran dengan 

memanfaatkan Quizizz sebagai sarana untuk menyajikan soal, mengatur 

waktu pengerjaan, memperoleh hasil jawaban, dan memberikan umpan 

balik kepada peserta didik9.  

2. Berbasis Quiziz 

Penggunaan platform gamifikasi Quiziz sebagai wadah utama 

penyampaian materi dan evaluasi. Media ini memanfaatkan elemen 

permainan seperti musik, poin, dan papan peringkat (leaderboard) untuk 

meningkatkan motivasi belajar di dalam kelas digital.10  

F. Kajian Penelitian Terdahulu  

1. Penelitian yang Dilakukan oleh Dian Budi Lestari, Apri Kartikasari HS, 

dan Dewi Tryanasari. 11 

Penelitian yang dilakukan oleh Dian Budi Lestari, Apri Kartikasari 

HS, dan Dewi Tryanasari berjudul “Quiziz sebagai Alternatif Media 

Evaluasi Pembelajaran di Sekolah Dasar.” Penelitian tersebut bertujuan 

untuk mendeskripsikan penggunaan Quiziz dalam evaluasi pembelajaran 

di sekolah dasar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa evaluasi 

menggunakan Quiziz telah memenuhi aspek ketepatan isi soal, efisiensi, 

dan kelengkapan, sehingga dapat menjadi salah satu alternatif dalam 

pelaksanaan evaluasi pembelajaran.  Persamaan penelitian tersebut dengan 

penelitian ini terletak pada penggunaan Quiziz sebagai sarana evaluasi 

                                                 

9 Zainal Arifin, Evaluasi Pembelajaran: Prinsip, Teknik, Prosedur, (Bandung: 

PT Remaja Rosdakarya, 2017), hlm. 153. 
10 Juairiah dkk., "Pemanfaatan Aplikasi Quizizz Sebagai Media Pembelajaran 

Interaktif di Sekolah Dasar," Jurnal Pendidikan dan Konseling, Vol. 4, No. 3 (2022), hal. 

1205.  
11  Dian Budi Lestari, Apri Kartikasari HS, dan Dewi Tryanasari, “Quizizz 

sebagai Alternatif Media Evaluasi Pembelajaran di Sekolah Dasar,” Seminar Nasional 

Sosial, Sains, Pendidikan, Humaniora (SENASSDRA). 
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pembelajaran pada jenjang sekolah dasar. Perbedaannya, penelitian 

terdahulu berfokus pada penggunaan Quiziz sebagai alternatif evaluasi, 

sedangkan penelitian ini mengembangkan teknik evaluasi berbasis Quiziz 

secara khusus pada materi Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara 

Menjaga Kesehatannya untuk peserta didik kelas V. 

2.  Penelitian yang Dilakukan oleh Nur Aini dkk.12 

Penelitian Nur Aini, Pratiwi Saputri, Eka Sastrawati, Nazurty, dan 

Indryani berjudul “The Role of Quizizz Application in Evaluating 

Students’ Learning Outcomes in Elementary School Education.” Penelitian 

ini membahas pemanfaatan aplikasi Quiziz dalam kegiatan evaluasi hasil 

belajar peserta didik sekolah dasar. Hasil kajian menunjukkan bahwa 

Quiziz dapat digunakan untuk membantu guru dan peserta didik dalam 

melaksanakan evaluasi pembelajaran berbasis digital sebagai 

perkembangan dari evaluasi yang sebelumnya banyak menggunakan cara 

konvensional.  Persamaan dengan penelitian ini terletak pada pemanfaatan 

Quiziz sebagai sarana evaluasi pembelajaran di sekolah dasar. 

Perbedaannya, penelitian terdahulu menggunakan pendekatan studi 

literatur untuk mengkaji peran Quiziz, sedangkan penelitian ini 

menggunakan penelitian dan pengembangan untuk menghasilkan produk 

teknik evaluasi berbasis Quiziz pada materi Sistem Organ Tubuh Manusia 

dan Cara Menjaga Kesehatannya.  

3. Penelitian yang Dilakukan oleh Ridwan Fauzi, Nurlinda Safitri, dan 

Annisa Nurramadhani.13   

Penelitian Ridwan Fauzi, Nurlinda Safitri, dan Annisa 

Nurramadhani berjudul “Inovasi Asesmen Digital: Pengembangan 

                                                 

12 Nur Aini, Pratiwi Saputri, Eka Sastrawati, Nazurty, dan Indryani, “The Role of 

Quizizz Application in Evaluating Students’ Learning Outcomes in Elementary School 

Education,” JPsd (Jurnal Pendidikan Sekolah Dasar), Vol. 10, No. 1 (2024). 
13 Ridwan Fauzi, Nurlinda Safitri, dan Annisa Nurramadhani, “Inovasi Asesmen 

Digital: Pengembangan Instrumen HOTS Berbantuan Quizizz untuk Peserta Didik 

Sekolah Dasar,” Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar, Vol. 10, No. 3. 



  

9 

  

 

 

Instrumen HOTS Berbantuan Quiziz untuk Peserta Didik Sekolah Dasar.” 

Penelitian tersebut merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan 

menghasilkan instrumen asesmen digital berbantuan Quiziz untuk peserta 

didik sekolah dasar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa instrumen yang 

dikembangkan memperoleh hasil validasi ahli rata-rata di atas 95% dan uji 

kepraktisan sebesar 92%, sehingga dinyatakan sangat layak dan praktis 

digunakan.  Persamaan penelitian tersebut dengan penelitian ini adalah 

sama-sama mengembangkan instrumen atau teknik evaluasi berbantuan 

Quizz pada peserta didik sekolah dasar serta memperhatikan aspek 

kelayakan dan kepraktisan. Perbedaannya terletak pada fokus materi dan 

tujuan pengembangan. Penelitian terdahulu berfokus pada instrumen 

HOTS, sedangkan penelitian ini berfokus pada teknik evaluasi materi 

Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara Menjaga Kesehatannya untuk 

peserta didik kelas V..  

Kebaruan penelitian ini terletak pada Berdasarkan ketiga penelitian 

terdahulu tersebut, penelitian ini memiliki persamaan dalam pemanfaatan 

Quiziz sebagai sarana evaluasi pembelajaran di sekolah dasar. Namun, 

penelitian ini memiliki perbedaan pada materi, bentuk pengembangan, dan 

sasaran pengguna. Penelitian ini secara khusus mengembangkan teknik 

evaluasi berbasis Quiziz pada materi Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara 

Menjaga Kesehatannya untuk peserta didik kelas V. Selain itu, produk yang 

dikembangkan tidak hanya diarahkan untuk penggunaan Quiziz sebagai tempat 

mengerjakan soal, tetapi disusun berdasarkan kebutuhan peserta didik serta 

melalui proses validasi kelayakan dan uji kepraktisan sebelum digunakan. 

 
 

 

 

 

 

 

 

. 
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BAB II   

LANDASAN TEORI                                                                                      

  

A. Evaluasi Pembelajaran 

1. Definisi Evaluasi Pembelajaran  

Evaluasi pembelajaran merupakan salah satu bagian penting dalam 

proses pembelajaran yang digunakan untuk mengetahui tingkat pencapaian 

peserta didik setelah mengikuti kegiatan pembelajaran. Evaluasi dilakukan 

untuk memperoleh informasi mengenai kemampuan peserta didik dalam 

memahami materi yang telah diberikan. Melalui evaluasi, guru dapat 

mengetahui sejauh mana tujuan pembelajaran telah tercapai serta 

mengetahui bagian pembelajaran yang masih perlu diperbaiki.14 

Evaluasi tidak hanya berkaitan dengan pemberian nilai kepada 

peserta didik, tetapi juga menjadi dasar bagi guru dalam mengambil 

keputusan terkait proses pembelajaran selanjutnya. Hasil evaluasi dapat 

digunakan untuk menentukan tindak lanjut, seperti memberikan pengayaan 

kepada peserta didik yang telah mencapai tujuan pembelajaran maupun 

memberikan remedial kepada peserta didik yang masih mengalami 

kesulitan.15 

Menurut Arikunto, evaluasi merupakan kegiatan untuk 

mengumpulkan informasi tentang bekerjanya sesuatu, yang selanjutnya 

informasi tersebut digunakan untuk menentukan alternatif yang tepat dalam 

mengambil keputusan. Dengan demikian, evaluasi pembelajaran dapat 

dipahami sebagai proses pengumpulan dan pengolahan informasi mengenai 

proses maupun hasil belajar peserta didik yang digunakan sebagai dasar 

                                                 

14  Anas Sudijono, Pengantar Evaluasi Pendidikan (Jakarta: Rajawali Pers, 

2015), hlm. 2. 
15  Suharsimi Arikunto, Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan, Edisi 3 (Jakarta: 

Bumi Aksara, 2018), hlm. 18. 
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dalam menentukan keberhasilan pembelajaran dan tindak lanjut yang 

diperlukan. 

Dalam penelitian ini, evaluasi pembelajaran diarahkan pada 

penilaian pemahaman peserta didik kelas V SD/MI terhadap materi Sistem 

Organ Tubuh Manusia dan Cara Menjaga Kesehatannya. Pelaksanaan 

evaluasi dikembangkan dengan memanfaatkan Quiziz sebagai sarana digital. 

Dengan demikian, evaluasi yang dikembangkan tidak hanya memperhatikan 

hasil yang diperoleh peserta didik, tetapi juga cara pelaksanaan evaluasi 

agar lebih praktis, menarik, dan sesuai dengan kondisi pembelajaran di kelas 

V Digital 

2. Fungsi dan Peran Evaluasi Pembelajaran  

Evaluasi pembelajaran memiliki fungsi dan peran penting dalam 

proses pembelajaran. Evaluasi tidak hanya digunakan untuk mengetahui 

hasil belajar peserta didik, tetapi juga memberikan informasi yang dapat 

digunakan guru untuk melihat keberhasilan pembelajaran dan menentukan 

tindakan selanjutnya. Hasil evaluasi dapat menjadi bahan pertimbangan 

dalam memperbaiki proses pembelajaran agar lebih sesuai dengan 

kebutuhan peserta didik. Menurut Anas fungsi evaluasi sebagai berikut:16 

1) Fungsi Pengukuran 

Evaluasi berfungsi untuk mengukur kemampuan dan tingkat 

pencapaian peserta didik setelah mengikuti proses pembelajaran. 

Melalui hasil evaluasi, guru dapat mengetahui sejauh mana peserta didik 

telah menguasai materi yang diberikan. 

 

 

                                                 

16  Anas Sudijono, Pengantar Evaluasi Pendidikan (Jakarta: Rajawali Pers, 

2015), hlm. 16–17. 
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2) Fungsi Diagnostik 

Evaluasi berfungsi untuk mengetahui kesulitan atau kelemahan 

yang dialami peserta didik dalam memahami materi. Hasil evaluasi 

dapat membantu guru mengidentifikasi bagian pembelajaran yang masih 

belum dikuasai sehingga dapat diberikan tindak lanjut yang sesuai. 

3) Fungsi Penilaian 

Evaluasi berfungsi memberikan gambaran mengenai pencapaian 

peserta didik berdasarkan kriteria yang telah ditentukan. Hasil penilaian 

dapat digunakan untuk mengetahui apakah peserta didik telah mencapai 

tujuan pembelajaran yang ditetapkan. 

4) Fungsi Umpan Balik 

Evaluasi memberikan informasi kepada guru dan peserta didik 

mengenai hasil pembelajaran. Guru dapat mengetahui keberhasilan 

pembelajaran, sedangkan peserta didik dapat mengetahui kemampuan 

yang telah dicapai dan bagian yang masih perlu diperbaiki. 

5) Fungsi Pengambilan Keputusan 

Hasil evaluasi dapat digunakan sebagai dasar bagi guru dalam 

mengambil keputusan mengenai pembelajaran selanjutnya. Keputusan 

tersebut dapat berupa pemberian remedial, pengayaan, atau melanjutkan 

pembelajaran ke materi berikutnya. 

6) Fungsi Perbaikan Pembelajaran 

Evaluasi dapat digunakan untuk mengetahui kekurangan dalam 

proses pembelajaran. Dengan melihat hasil evaluasi, guru dapat 

melakukan perbaikan terhadap metode, strategi, maupun kegiatan 

pembelajaran yang digunakan. 
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7) Fungsi Motivasi 

Hasil evaluasi dapat menjadi dorongan bagi peserta didik untuk 

meningkatkan usaha belajarnya. Hasil yang diperoleh dapat membantu 

peserta didik mengetahui perkembangan kemampuan mereka dan 

mendorong mereka untuk mencapai hasil yang lebih baik.  

Selain memiliki fungsi, Evaluasi berperan sebagai bagian penting 

dalam proses pembelajaran karena memberikan informasi mengenai 

ketercapaian tujuan pembelajaran dan perkembangan kemampuan peserta 

didik. Hasil evaluasi dapat digunakan guru sebagai dasar untuk menentukan 

tindak lanjut pembelajaran, memperbaiki proses pembelajaran, serta 

menyesuaikan kegiatan pembelajaran dengan kebutuhan peserta didik. Bagi 

peserta didik, hasil evaluasi dapat memberikan gambaran mengenai tingkat 

pemahaman terhadap materi yang telah dipelajari. Dalam penelitian ini, 

peran evaluasi diterapkan melalui teknik evaluasi berbasis Quiziz untuk 

mengetahui pemahaman peserta didik kelas V terhadap materi Sistem Organ 

Tubuh Manusia dan Cara Menjaga Kesehatannya. Dengan demikian, 

evaluasi tidak hanya digunakan untuk memperoleh nilai, tetapi juga menjadi 

sumber informasi yang mendukung proses pembelajaran selanjutnya.. 17 

3. Manfaat Evaluasi  Pembelajaran   

Evaluasi pembelajaran memberikan beberapa manfaat dalam proses 

pembelajaran. Adapun manfaat evaluasi pembelajaran sebagai berikut: 

1) Mengetahui hasil belajar 

Evaluasi membantu guru mengetahui pencapaian peserta didik. 

2) Mengetahui kesulitan belajar 

Evaluasi membantu guru menemukan materi yang belum dipahami 

peserta didik. 

 

                                                 

17  Anas Sudijono, Pengantar Evaluasi Pendidikan (Jakarta: Rajawali Pers, 

2015), hlm. 16–17. 
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3) Memberikan umpan balik 

Hasil evaluasi memberikan informasi tentang kemampuan peserta 

didik. 

4) Menentukan tindak lanjut 

Hasil evaluasi menjadi dasar untuk menentukan remedial atau 

pengayaan. 

5) Memperbaiki pembelajaran 

Evaluasi membantu guru memperbaiki proses pembelajaran. 

6) Meningkatkan motivasi belajar 

Hasil evaluasi dapat mendorong peserta didik untuk belajar lebih baik. 

7) Membantu pengambilan keputusan 

Hasil evaluasi dapat menjadi dasar bagi guru dalam menentukan 

langkah pembelajaran selanjutnya.18 

B. Teknik Evaluasi 

1. Definisi Teknik Evaluasi 

Teknik evaluasi merupakan cara yang digunakan untuk 

memperoleh informasi mengenai kemampuan dan hasil belajar peserta 

didik setelah mengikuti proses pembelajaran. Pemilihan teknik evaluasi 

perlu disesuaikan dengan tujuan pembelajaran, materi yang diberikan, 

serta kemampuan yang ingin diketahui. Dengan teknik yang sesuai, guru 

dapat memperoleh gambaran yang lebih jelas mengenai pencapaian peserta 

didik.19 

Menurut Suharsimi Arikunto, teknik evaluasi dapat dilakukan 

melalui teknik tes dan non-tes. Teknik tes digunakan untuk mengukur 

kemampuan peserta didik melalui sejumlah pertanyaan atau tugas, 

                                                 

18  Nana Sudjana, Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar (Bandung: PT 

Remaja Rosdakarya, 2017). 
19 Zainal Arifin, Evaluasi Pembelajaran: Prinsip, Teknik, Prosedur (Bandung: 

PT Remaja Rosdakarya, 2017). 
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sedangkan teknik non-tes dapat digunakan untuk memperoleh informasi 

melalui pengamatan, wawancara, angket, dan cara lainnya. 20  Dalam 

penelitian ini, teknik evaluasi yang dikembangkan lebih difokuskan pada 

teknik tes, karena digunakan untuk mengetahui pemahaman peserta didik 

terhadap materi yang telah dipelajari. 

Teknik tes dapat disajikan dalam beberapa bentuk, seperti pilihan 

ganda, benar-salah, menjodohkan, dan isian. Bentuk soal dipilih 

berdasarkan tujuan evaluasi dan karakteristik peserta didik. Pada penelitian 

ini, soal evaluasi disusun berdasarkan materi Sistem Organ Tubuh Manusia 

dan Cara Menjaga Kesehatannya, kemudian disajikan menggunakan 

Quiziz. 

Penggunaan Quiziz dalam evaluasi juga didukung oleh penelitian 

Nurhasanah dkk. yang mengembangkan alat evaluasi pembelajaran 

berbasis Quiziz pada siswa sekolah dasar. Penelitian tersebut menunjukkan 

bahwa Quiziz dapat digunakan sebagai alat evaluasi dalam pembelajaran.21 

Hal ini menjadi salah satu dasar bahwa Quiziz dapat dimanfaatkan dalam 

pengembangan teknik evaluasi pada jenjang sekolah dasar. 

Berdasarkan uraian tersebut, teknik evaluasi dalam penelitian ini 

dipahami sebagai cara pelaksanaan penilaian yang dikembangkan melalui 

penyusunan dan penyajian soal menggunakan Quiziz untuk mengetahui 

pemahaman peserta didik kelas V SD/MI. Teknik tersebut disesuaikan 

dengan tujuan pembelajaran, materi, karakteristik peserta didik, serta 

kondisi Kelas V Digital..   

 

                                                 

20  Suharsimi Arikunto, Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan, Edisi 3 (Jakarta: 

Bumi Aksara, 2018). 
21  Nurhasanah, S. dkk., “Pengembangan Alat Evaluasi Pembelajaran Berbasis 

Quizizz terhadap Hasil Belajar Siswa Sekolah Dasar,” Jurnal Pendidikan Dasar, Vol. 10, 

No. 1 (2022), hlm. 75. 
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2. Kelebihan Teknik Evaluasi 

Teknik evaluasi memiliki beberapa kelebihan dalam membantu 

guru mengetahui pencapaian belajar peserta didik. Penggunaan teknik 

yang sesuai dapat membuat proses penilaian lebih terarah dan memberikan 

informasi yang dapat digunakan dalam pembelajaran. Adapun kelebihan 

teknik evaluasi sebagai berikut:22 

1) Mengetahui pencapaian peserta didik 

Guru dapat melihat tingkat pemahaman peserta didik terhadap materi 

yang telah dipelajari. 

2) Hasil lebih terarah 

Evaluasi dilakukan berdasarkan tujuan dan materi yang telah 

ditentukan sehingga hasilnya lebih mudah digunakan. 

3) Mengetahui kekurangan peserta didik 

Hasil evaluasi dapat menunjukkan bagian materi yang masih belum 

dikuasai. 

4) Memudahkan guru menentukan tindak lanjut 

Guru dapat menentukan kegiatan remedial, pengayaan, atau 

perbaikan pembelajaran berdasarkan hasil evaluasi. 

5) Memberikan gambaran keberhasilan pembelajaran 

Hasil evaluasi dapat menjadi bahan untuk melihat apakah 

pembelajaran sudah mencapai tujuan yang diharapkan. 

6) Dapat disesuaikan dengan kebutuhan 

Teknik dan bentuk evaluasi dapat dipilih sesuai dengan materi, 

tujuan pembelajaran, serta karakteristik peserta didik. 

 

 

 

                                                 

22   Nana Sudjana, Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar (Bandung: PT 

Remaja Rosdakarya, 2017). 
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C. Teknik Evaluasi Berbasis Quiziz  

  

1. Definisi Teknik Evaluasi  Berbasis Quiziz  

Teknik evaluasi berbasis Quiziz merupakan salah satu cara 

pelaksanaan evaluasi pembelajaran yang memanfaatkan teknologi digital 

melalui platform Quiziz. Teknik ini digunakan untuk memberikan soal 

kepada peserta didik secara interaktif setelah proses pembelajaran 

berlangsung. Quiziz dapat digunakan sebagai wadah dalam menyajikan 

pertanyaan atau soal evaluasi yang disesuaikan dengan materi dan tujuan 

pembelajaran. Dengan menggunakan Quiziz, kegiatan evaluasi tidak hanya 

dilakukan melalui soal tertulis, tetapi dapat dikemas dalam bentuk 

permainan yang lebih menarik sehingga peserta didik dapat mengikuti 

kegiatan evaluasi dengan lebih aktif. Penggunaan Quiziz sebagai alat 

evaluasi juga dapat membantu guru dalam mengetahui tingkat pemahaman 

peserta didik terhadap materi yang telah dipelajari.23 

Quiziz memiliki berbagai fitur yang dapat mendukung 

pelaksanaan evaluasi pembelajaran. Dalam kegiatan evaluasi, peserta didik 

dapat mengerjakan soal melalui perangkat digital yang tersedia. Setelah 

menjawab soal, peserta didik dapat memperoleh skor berdasarkan jawaban 

yang diberikan. Selain itu, penggunaan elemen permainan seperti musik, 

poin, dan papan peringkat (leaderboard) dapat memberikan suasana yang 

berbeda dalam kegiatan evaluasi. Fitur-fitur tersebut dapat membuat 

peserta didik lebih tertarik dan termotivasi untuk mengikuti evaluasi 

sampai selesai. 

Teknik evaluasi berbasis Quiziz juga memberikan kemudahan 

bagi guru dalam melaksanakan proses penilaian. Guru dapat menyusun 

soal sesuai dengan materi yang telah diberikan, menentukan bentuk 

                                                 

23 Juairiah dkk., “Pemanfaatan Aplikasi Quizizz Sebagai Media Pembelajaran 

Interaktif di Sekolah Dasar,” Jurnal Pendidikan dan Konseling, Vol. 4, No. 3 (2022), hlm. 

1205. 
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pertanyaan, serta menggunakan hasil pengerjaan peserta didik sebagai 

bahan untuk mengetahui pencapaian belajar. Penggunaan evaluasi secara 

digital dapat membantu proses pemberian tugas dan penilaian menjadi 

lebih praktis. 

Berdasarkan uraian tersebut, dapat disimpulkan bahwa teknik 

evaluasi berbasis Quiziz adalah suatu cara pelaksanaan evaluasi 

pembelajaran dengan menggunakan platform Quiziz untuk menyajikan 

soal secara digital, interaktif, dan menarik kepada peserta didik. Dalam 

penelitian ini, teknik evaluasi berbasis Quiziz dikembangkan dan 

disesuaikan dengan karakteristik serta kebutuhan peserta didik kelas V 

SD/MI, sehingga diharapkan dapat membantu guru dalam melaksanakan 

evaluasi pembelajaran sekaligus memberikan pengalaman evaluasi yang 

lebih menarik, aktif, dan menyenangkan bagi peserta didik. 

2. Tantangan dan Srategi Penerapan Quiziz 

a. Tantangan Penerapan   Gamifikasi Quiziz  

1) Kendala Teknis: Keterbatasan perangkat keras dan akses jaringan 

internet bagi sebagian siswa.  

2) Kesenjangan Kemampuan: Adanya perbedaan signifikan dalam 

tingkat kompetensi akademik antar peserta didik.  

3) Kesiapan Pendidik: Kurangnya pengalaman dan literasi digital 

guru dalam mengelola platform gamifikasi.  

4) Celah Riset: Minimnya bukti empiris jangka panjang mengenai 

kemampuan menulis di tingkat perguruan tinggi.  

5) Dampak Psikologis: Risiko kompetisi tidak sehat jika penggunaan 

platform terlalu berlebihan.  
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b. Strategi Solusi   

1) Akses Alternatif: Menyediakan materi cetak atau media luring 

(offline) bagi siswa terkendala teknologi, serta menjalin kemitraan 

untuk pengadaan perangkat24.   

2) Pembelajaran Adaptif: Menyesuaikan materi dan media melalui 

fitur diferensiasi Quiziz agar tingkat kesulitan soal selaras dengan 

kemampuan siswa25.   

3) Penguatan Kompetensi: Melaksanakan workshop rutin dan 

pendampingan teknis bagi guru untuk meningkatkan keterampilan 

pembuatan bahan ajar interaktif26.   

4) Validasi & Evaluasi: Melakukan riset lapangan secara langsung dan 

evaluasi berkala guna memastikan kesesuaian metode dengan 

karakteristik materi menulis.  

D. Materi Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara Menjaga Kesehatannya 

1. Sistem Organ Tubuh Manusia 

Tubuh manusia terdiri atas berbagai organ yang memiliki fungsi 

dan peran masing-masing. Organ-organ tersebut bekerja secara teratur dan 

saling berhubungan untuk menjalankan fungsi tertentu. Kumpulan organ 

yang bekerja sama dalam menjalankan fungsi tertentu disebut sistem 

organ. Materi sistem organ tubuh manusia dalam penelitian ini meliputi 

sistem pernapasan, sistem pencernaan, dan sistem peredaran darah. Ketiga 

sistem tersebut mempunyai fungsi yang berbeda, tetapi saling mendukung 

dalam menjaga kelangsungan hidup manusia. Sistem pernapasan berperan 

dalam pertukaran gas, sistem pencernaan berperan dalam mengolah 

                                                 

24  A. Akbar, dkk., "Tantangan dan Solusi Pembelajaran Daring di Daerah 

Terpencil," Jurnal Pendidikan Terbuka dan Jarak Jauh 24, no. 1 (2023): hlm. 15-16. 
25 Mirna dan Nursalam, "Implementasi Sistem Pembelajaran Adaptif Berbasis 

Teknologi pada Kurikulum Merdeka," Jurnal Instruksional 4, no. 2 (2022): hlm. 88.  
26  Fathahillah, dkk., "Pelatihan Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Digital 

untuk Meningkatkan Literasi Teknologi Guru," Jurnal Pengabdian Masyarakat 3, no. 1 

(2023): hlm. 42. 
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makanan dan menyerap zat gizi, sedangkan sistem peredaran darah 

berfungsi mengedarkan oksigen dan zat yang diperlukan tubuh.  

2. Sistem Pernapasan Manusia 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.1 Pernapasan Manusiaa 

Sistem pernapasan merupakan sekumpulan organ yang bekerja 

sama untuk memasukkan oksigen ke dalam tubuh dan mengeluarkan 

karbon dioksida. Organ pernapasan manusia terdiri atas hidung, faring atau 

tenggorokan, laring, trakea, bronkus, bronkiolus, dan paru-paru. Hidung 

menjadi tempat masuknya udara sekaligus menyaring udara yang masuk. 

Selanjutnya udara melewati faring dan laring, kemudian menuju trakea. 

Trakea menyalurkan udara menuju bronkus yang bercabang ke paru-paru. 

Bronkus kemudian bercabang menjadi bronkiolus yang mengantarkan 

udara menuju bagian paru-paru tempat berlangsungnya pertukaran gas. 

Dengan demikian, setiap organ memiliki fungsi yang saling berkaitan 

dalam mendukung proses pernapasan.  

Mekanisme pernapasan berlangsung melalui inspirasi dan 

ekspirasi. Pada saat inspirasi, udara masuk melalui hidung kemudian 

melewati faring, laring, trakea, bronkus, dan bronkiolus hingga mencapai 

paru-paru. Pada proses ini, diafragma berkontraksi dan bergerak ke bawah 

sehingga rongga dada membesar dan udara dapat masuk. Selanjutnya 

terjadi pertukaran gas di dalam paru-paru, yaitu oksigen masuk ke dalam 

darah dan karbon dioksida dikeluarkan dari darah. Pada saat ekspirasi, 
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diafragma mengalami relaksasi dan bergerak ke atas sehingga rongga dada 

mengecil dan udara yang mengandung karbon dioksida keluar melalui 

saluran pernapasan.  

Sistem pernapasan dapat mengalami beberapa gangguan, seperti 

influenza, asma, dan tuberkulosis (TBC). Oleh karena itu, kesehatan 

sistem pernapasan perlu dijaga dengan menghindari rokok dan asap rokok, 

melakukan olahraga secara teratur, mengonsumsi makanan bergizi, 

menjaga kebersihan lingkungan, serta memenuhi kebutuhan air putih.  

3. Sistem Pencernaan Manusia   

 

 

\ 

                Gambar 2.2 Pencernaan Manusia 

Sistem pencernaan merupakan sekumpulan organ yang bekerja 

sama untuk mengolah makanan dan minuman menjadi zat gizi yang dapat 

diserap dan dimanfaatkan oleh tubuh. Organ utama sistem pencernaan 

terdiri atas mulut, kerongkongan, lambung, usus halus, usus besar, rektum, 

dan anus, sedangkan organ yang membantu proses pencernaan meliputi 

pankreas, hati, dan kantung empedu. Proses pencernaan dimulai ketika 

makanan masuk melalui mulut. Di dalam mulut, makanan dikunyah oleh 

gigi dan dicampur dengan air liur sehingga menjadi lebih lunak. Setelah 

ditelan, makanan bergerak melalui kerongkongan menuju lambung dengan 

bantuan gerak peristaltik. Di lambung, makanan diolah menggunakan 

asam dan enzim pencernaan. Selanjutnya makanan masuk ke usus halus 

untuk mengalami proses pencernaan lanjutan dan penyerapan zat gizi. Sisa 

makanan kemudian diteruskan ke usus besar untuk menyerap air dan 
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membentuk feses, kemudian disimpan sementara di rektum dan 

dikeluarkan melalui anus.  

Mekanisme pencernaan berlangsung melalui pencernaan mekanik 

dan pencernaan kimiawi. Pencernaan mekanik terjadi ketika makanan 

dihancurkan secara fisik, seperti ketika makanan dikunyah oleh gigi dan 

mengalami gerakan di dalam lambung. Sementara itu, pencernaan kimiawi 

terjadi dengan bantuan enzim dan asam yang menguraikan makanan 

menjadi zat yang lebih sederhana. Setelah makanan diolah, zat-zat gizi 

diserap terutama melalui usus halus dan kemudian diedarkan ke seluruh 

tubuh. Sisa makanan yang tidak diperlukan tubuh bergerak menuju usus 

besar, mengalami penyerapan air, kemudian menjadi feses yang 

dikeluarkan melalui anus. Dengan mekanisme tersebut, makanan yang 

masuk ke tubuh dapat diubah menjadi zat yang dibutuhkan untuk 

menghasilkan energi, pertumbuhan, dan pemeliharaan tubuh.  

Gangguan yang dapat terjadi pada sistem pencernaan antara lain 

diare, sembelit, cacingan, keracunan makanan, dan maag. Kesehatan 

sistem pencernaan dapat dijaga dengan mengonsumsi makanan yang 

bersih dan bergizi, mencuci tangan sebelum makan, minum air putih yang 

cukup, makan secara teratur, serta mengonsumsi buah dan sayuran.  

4. Sistem Peredaran Darah Manusia 

 

 

 

Gambar 2.3 Peredaran Darah Manusia 

Sistem peredaran darah merupakan sistem organ yang berfungsi 

mengedarkan darah ke seluruh tubuh. Sistem ini terdiri atas jantung, 
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pembuluh darah, dan darah. Jantung berfungsi memompa darah, pembuluh 

darah menjadi saluran tempat darah mengalir, sedangkan darah berfungsi 

membawa oksigen, zat makanan, hormon, dan berbagai zat yang 

dibutuhkan tubuh. Darah juga membawa karbon dioksida serta sisa 

metabolisme untuk dikeluarkan dari tubuh. Pembuluh darah terdiri atas 

arteri, vena, dan kapiler yang mempunyai fungsi berbeda dalam mengatur 

aliran darah. Ketiga komponen tersebut bekerja sama agar kebutuhan 

setiap bagian tubuh dapat terpenuhi.  

Mekanisme peredaran darah manusia berlangsung melalui 

peredaran darah kecil dan peredaran darah besar. Peredaran darah kecil 

dimulai ketika darah dari jantung dipompa menuju paru-paru. Di paru-paru 

terjadi pertukaran gas, yaitu darah melepaskan karbon dioksida dan 

menerima oksigen. Darah yang telah mengandung oksigen kemudian 

kembali menuju jantung. Selanjutnya, pada peredaran darah besar, darah 

yang kaya oksigen dipompa dari jantung menuju seluruh tubuh melalui 

pembuluh darah. Oksigen dan zat makanan disalurkan kepada sel-sel 

tubuh, sedangkan karbon dioksida dan sisa metabolisme diambil dari 

jaringan untuk dibawa kembali menuju jantung. Darah kemudian kembali 

ke jantung dan proses peredaran berlangsung secara terus-menerus.  

Gangguan yang dapat terjadi pada sistem peredaran darah antara 

lain anemia, hipertensi, penyakit jantung, dan hipotensi. Untuk menjaga 

kesehatan sistem peredaran darah, dapat dilakukan dengan berolahraga 

secara teratur, mengurangi makanan yang terlalu banyak mengandung 

lemak dan gula, tidak merokok serta menghindari asap rokok, memperoleh 

istirahat yang cukup, dan menjaga berat badan tetap sehat.  

5. Keterkaitan Materi dengan Teknik Evaluasi Berbasis Quizizz 

Materi Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara Menjaga 

Kesehatannya menjadi dasar dalam penyusunan teknik evaluasi berbasis 
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Quizizz pada penelitian ini. Soal evaluasi mencakup organ dan fungsi 

sistem pernapasan serta mekanisme pernapasan, organ dan mekanisme 

sistem pencernaan, organ dan mekanisme sistem peredaran darah, 

gangguan yang dapat terjadi pada masing-masing sistem, serta cara 

menjaga kesehatan organ tubuh. Penyusunan soal dilakukan berdasarkan 

materi yang telah dipelajari dan disesuaikan dengan tujuan pembelajaran 

serta karakteristik peserta didik kelas V. Dengan demikian, teknik evaluasi 

berbasis Quizizz digunakan untuk mengetahui sejauh mana peserta didik 

memahami organ, fungsi, mekanisme kerja, gangguan, dan cara menjaga 

kesehatan sistem organ tubuh manusia. 
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BAB III      

METODE PENELITIAN                                                                                        

  

A. Rancangan Penelitian  

Metode penelitiain ya ing digunaikain dailaim penelitia in ini aidailaih 

penelitiain dain pengembaingain aitaiu Reseairch & Development (R&D). Menurut 

Sugiyono, metode penelitia in pengembaingain merupaikain metode ya ing 

digunaikain untuk mengha isilkain produk tertentu da in menguji keefektifain produk 

tersebut gunai memecaihkain maisailaih praiktis dailaim duniai pendidikain. 27 

Raincaingain ini dipilih kairenai peneliti bertujua in untuk menghaisilkain solusi 

konkret berupai teknik evaluasi berbaisis Quiziz yaing daipait meningkaitkain 

kuailitais proses pembelaijairain di kelais V. Penelitia in ini tidaik hainyai berhenti paida i 

pembuaitain produk, tetaipi jugai melibaitkain proses vailidaisi secairai ilmiaih dain uji 

cobai laipaingain untuk memaistikain baihwai teknik evaluasi yaing dikemba ingkain 

memenuhi staindair kelaiyaikain dain kepraiktisain.   

Dailaim pelaiksainaiain pengembaingain, peneliti menggunaikain model 

AIlessi dain Trollip. Model ini merupa ikain model pengembaingain multimediai 

ya ing saingait spesifik dain detaiil untuk mencipta ikain peraingkait lunaik 

pembelaijairain berbaisis komputer. Keunggula in raincaingain ini terletaik paida i 

strukturnya i yaing mencaikup tigai faise krusiail: perencainaiain (plainning), desaiin 

(design), dain pengembaingain (development). 28  Fokus utaimai dairi raincaingain 

AIlessi dain Trollip aidailaih aidainyai evailuaisi formaitif ya ing dilaikukain di setiaip 

taihaipain, sehingga i produk ya ing dihaisilkain mengailaimi perbaiikain terus-menerus 

sebelum aikhirnyai dinyaitaikain laiyaik untuk digunaikain oleh siswai kelais V.   

                                                 

27  Sugiyono, Metode Penelitia in Kua intita itif, Kua ilita itif, da in R&D, (Ba indung: 

AIlfaibeta i, 2019), hlm. 394.  
28 Stephen M. AIlessi da in Stainley R. Trollip, Multimediai for Lea irning: Methods 

a ind Development, (Boston: AIllyn a ind Ba icon, 2001), hlm. 407.  
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B. Langkah-Langkah Penelitian   

Pengembaingain ini mengikuti prosedur A Ilessi dain Trollip yaing terdiri 

dairi tigai taihaip ya ing tersusun sistema itis sehinggai menghaisilkain mediai ya ing 

laiya ik digunaikain dailaim pembelaijairain. Model ini meliputi ta ihaipain sebaigaii 

berikut:  

1. Tahap Perencanaan (Planing)  

Taihaip perencainaiain merupaikain taihaip aiwail dailaim model 

pengembaingain AIlessi dain Trollip ya ing berfungsi sebaigaii daisair sebelum 

mediai dikembaingkain. Paidai taihaip ini, peneliti mempersia ipkain berbaigaii 

kebutuhain aigair proses pengembaingain berjailain secairai sistemaitis dain sesuaii 

dengain tujuain penelitiain.29 Taihaipain ini meliputi beberaipai kegia itain berikut. 

a. Menentukain Ruaing Lingkup (Define the Scope) 

Peneliti meneta ipkain ruaing lingkup pengemba ingain dengain 

menentukain tujuain mediai, maiteri yaing aikain disa ijikain, saisairain 

penggunai, sertai caipaiiain pembelaijairain ya ing dihairaipkain.30 Penetaipain 

ruaing lingkup membaintu peneliti memfokuska in proses pengemba ingain 

sehinggai mediai yaing dihaisilkain tetaip sesuaii dengain tujuain penelitiain. 

b. Mengidentifikaisi Kairaikteristik Pesertai Didik (Identify Lea irner 

Cha iraicteristics) 

Laingkaih selainjutnyai aidailaih mengidentifikaisi kairaikteristik 

pesertai didik melailui observaisi. 31  Informaisi yaing dikumpulka in 

meliputi kema impuain aiwail, kebutuhain belaijair, sertai kairaikteristik siswa i 

dailaim mengikuti pembela ijairain. Haisil identifikaisi tersebut menjaidi 

                                                 

29 Stephen M. AIlessi da in Stainley R. Trollip, Multimedia i for Lea irning: Methods aind 

Development (Boston: AIllyn & Ba icon, 2001), hlm. 437. 
30 Stephen M AIlessi da in Stainley R Trollip, Multimediai for Lea irning..., h. 437. 
31 Stephen M AIlessi da in Stainley R Trollip, Multimediai for Lea irning..., h. 439. 
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daisair dailaim menentukain penya ijiain maiteri dain bentuk mediai yaing 

aikain dikembaingkain. 

c. Menyusun Dokumen  Perencainaiain (Produce ai Plainning Document) 

Peneliti menyusun dokumen perenca inaiain yaing berisi 

raincaingain pengembaingain mediai, mulaii dairi penyusuna in maiteri, ailur 

kegiaitain, hinggai kebutuhain peraingkait yaing digunaikain.32 Dokumen ini 

menjaidi aicuain aigair setiaip taihaipain pengembaingain daipait dilaiksainaikain 

secairai terairaih. 

d. Menyusun Pedomain Desaiin (Produce ai Style Mainuail) 

Paidai laingkaih ini diteta ipkain pedomain taimpilain mediai, seperti 

pemilihain jenis huruf, wairnai, taitai letaik, ikon, sertai penggunaia in 

gaimbair dain ainimaisi. 33  Pedomain tersebut diteraipkain aigair taimpilain 

mediai memiliki desaiin ya ing konsisten da in mudaih dipaihaimi oleh 

pesertai didik. 

e. Menentukain dain Mengumpulka in Sumber Pendukung (Determine aind 

Collect Resources) 

Peneliti mengumpulka in berbaigaii sumber yaing diperlukain, 

aintairai laiin buku, maiteri aijair, gaimbair, aiudio, video, dain referensi 

ilmiaih yaing relevain. 34  Seluruh sumber tersebut diguna ikain sebaigaii 

pendukung dailaim proses pembuaitain mediai pembelaijairain. 

 

 

                                                 

32 Stephen M AIlessi da in Stainley R Trollip, Multimediai for Lea irning..., h.463–464. 
33 Stephen M AIlessi da in Stainley R Trollip, Multimediai for Lea irning..., h. 466. 
34 Stephen M AIlessi da in Stainley R Trollip, Multimediai for Lea irning..., h. 467. 
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2. Tahap Perancangan (Design)  

Taihaip peraincaingain merupaikain proses menyusun raincaingain 

mediai sebelum memaisuki taihaip pembuaitain produk. Paidai taihaip ini, 

peneliti meraincaing isi, ta impilain, dain ailur mediai aigair sesuaii dengain tujuain 

pembelaijairain.35 Taihaip peraincaingain terdiri aitais beberaipai laingkaih sebaigaii 

berikut. 

a. Mengembaingkain Ide Aiwail (Develop Initia il Content Idea is) 

Peneliti menyusun ide a iwail mengenaii isi mediai, meliputi 

maiteri, bentuk penyaijiain, aiktivitais pembelaijairain, sertai fitur yaing aikain 

digunaikain. 36  Ide tersebut disesua iikain dengain kairaikteristik pesertai 

didik sehinggai mediai lebih menairik dain mudaih dipaihaimi. 

b. Melaikukain Ainailisis Konsep da in Tugais (Conduct Taisk a ind Concept 

AIna ilyses) 

Peneliti mengainailisis konsep-konsep ya ing terda ipait dailaim 

maiteri pembelaijairain sertai menentukain urutain penyaimpaiiainnya i. 37 

Selaiin itu, peneliti juga i mengidentifikaisi tugais aitaiu aiktivitais yaing 

perlu dilaikukain pesertai didik sela imai menggunaikain mediai aigair tujuain 

pembelaijairain daipait tercaipaii secairai efektif. 

c. Menyusun Storyboaird (Creaite Storyboa irds) 

Storyboaird dibuait sebaigaii raincaingain aiwail mediai ya ing memuait 

urutain taimpilain, isi maiteri, gaimbair, ainimaisi, sertai naivigaisi paidai setiaip 

hailaimain. 38  Storyboaird menjaidi pedomain dailaim proses pembua itain 

                                                 

35 Kha iirunnisa i dkk., Multimedia i: Teori dain AIplika isi da ilaim Duniai Pendidikain (PT 

Sonpedia i Publishing Indonesia i, 2023), hlm. 75. 
36 Stephen M. AIlessi da in Stainley R. Trollip, Multimediai for Lea irning: Methods a ind 

Development (Boston: AIllyn & Ba icon, 2001), hlm. 487. 
37 Stephen M AIlessi da in Stainley R Trollip, Multimediai for Lea irning..., h 492. 
38 Stephen M AIlessi da in Stainley R Trollip, Multimediai for Lea irning..., h 514. 
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mediai sehinggai haisil yaing dikembaingkain sesuaii dengain raincaingain 

ya ing tela ih disusun. 

3. Tahap Pengembangan (Development )  

Taihaip pengembaingain merupaikain proses mewujudka in raincaingain 

menjaidi produk mediai pembelaijairain ya ing siaip digunaikain. Paidai taihaip ini, 

seluruh komponen mediai disusun dain diuji sebelum diteraipkain kepaidai 

penggunai.39 

a. Menyiaipkain Naiskaih (Prepaire the Text) 

Peneliti menyia ipkain seluruh ma iteri, teks, dain nairaisi yaing aikain 

dimaisukkain ke dailaim mediai. 40  Penyusunain teks dila ikukain dengain 

menggunaikain baihaisai yaing sederhainai, komunikaitif, dain sesuaii dengain 

tingkait perkembaingain pesertai didik. 

b. Membuait Unsur Graifis (Crea ite the Graiphics) 

Peneliti membuait aitaiu memilih gaimbair, ikon, ilustra isi, serta i 

ainimaisi yaing mendukung penya impaiiain maiteri. 41  Pemilihain unsur 

graifis disesuaiikain dengain isi pembelaijairain aigair mediai lebih menairik 

dain mudaih dipaihaimi. 

c. Memproduksi Aiudio dain Video (Produce AIudio a ind Video) 

Paidai taihaip ini peneliti mena imbaihkain aiudio, nairaisi, maiupun 

video yaing diperlukain dailaim mediai pembelaijairain. 42  Penggunaiain 

aiudio dain video bertujuain untuk membaintu pesertai didik memaihaimi 

maiteri secairai lebih jelais. 

  

 

                                                 

39 Stephen M AIlessi da in Stainley R Trollip, Multimediai for Lea irning..., h 412-413. 
40 Stephen M AIlessi da in Stainley R Trollip, Multimediai for Lea irning..., h 526. 
41 Stephen M AIlessi da in Stainley R Trollip, Multimediai for Lea irning..., h 536. 
42 Stephen M AIlessi da in Stainley R Trollip, Multimediai for Lea irning..., h 541-545. 
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d. Menggaibungkain Seluruh Komponen (AIssemble the Pieces) 

Seluruh komponen ya ing telaih dibuait, seperti teks, ga imbair, 

ainimaisi, aiudio, dain video, kemudiain digaibungkain menjaidi saitu 

kesaituain menggunaikain aiplikaisi yaing dipilih.43  Haisil penggaibungain 

tersebut menghaisilkain mediai pembelaijairain ya ing siaip untuk diuji. 

e. Melaiksainaikain Uji Ailphai (Do ain AIlpha i Test) 

Mediai ya ing telaih selesaii dikembaingkain selainjutnya i divailidaisi 

oleh aihli mediai, aihli maiteri, dain aihli baihaisai.44  Maisukain dairi pairai 

vailidaitor digunaikain sebaigaii daisair untuk memperbaiiki kekuraingain 

mediai sebelum dilaikukain uji cobai kepaidai penggunai. 

f. Melaiksainaikain Uji Betai (Do ai Beta i Test) 

Setelaih melailui proses revisi, media i diujicobaikain kepaidai guru 

dain pesertai didik sebaigaii penggunai. 45  Uji betai bertujuain untuk 

mengetaihui kepraiktisain mediai, kemudaihain penggunaiain, serta i 

memperoleh sairain yaing daipait digunaikain untuk menyempurnaikain 

produk.mediai.  

C. Subjek Penelitian  

Subjek penelitia in paidai Pengembaingain Mediai Pembelaijairain Digitail 

Interaiktif Berbaisis Quiziz di Kelais V SD/MI meliputi dua i vailidaitor aihli mediai, 

duai aihli maiteri dain duai aihli baihaisai yaing dilaikukain oleh dosen UIN A Ir-Rainiry 

untuk menilaii kelaiyaikain mediai ya ing dikembaingkain. Lebih lainjut, penelitia in ini 

jugai melibaitkain saitu oraing guru kelais V dain pesertai didik kelais V Digita il MIN 

20 Baindai AIceh yaing berjumlaih 14 oraing untuk megeta ihui kepraiktisain serta i 

tainggaipain terhaidaip penggunaiain mediai dailaim proses pembelaijairain 

                                                 

43 Stephen M AIlessi dain Stainley R Trollip, Multimediai for Lea irning..., h 547. 
44 Stephen M AIlessi da in Stainley R Trollip, Multimediai for Lea irning..., h 548. 
45 Stephen M AIlessi da in Stainley R Trollip, Multimediai for Lea irning..., h 548. 
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D. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulain daitai aidailaih laingkaih yaing pailing penting da in 

utaimai dailaim penelitiain, kairenai penelitiain bertujuain untuk memperoleh daitai.46 

Daitai yaing terkumpul menja idi daisair dailaim menilaii kuailitais produk ya ing 

dikembaingkain, baiik dairi aispek kelaiyaikain maiupun kepraiktisainnyai. Paidai 

penelitiain ini, teknik pengumpula in daitai dilaikukain melailui lembair vailidaisi dain 

aingket respons. 

a. Vailidaisi AIhli Mediai 

Vailidaisi aihli mediai dilaikukain untuk memperoleh penila iiain 

mengenaii kuailitais mediai pembelaijairain yaing telaih dikembaingkain. 

Penilaiiain diberikain oleh vailidaitor yaing memiliki kompetensi di bida ing 

mediai pembelaijairain. AIspek yaing dinilaii meliputi taimpilain, desaiin, 

kemudaihain penggunaiain, interaiktivitais, sertai kesesuaiiain mediai dengain 

tujuain pembelaijairain. Haisil vailidaisi ini digunaikain sebaigaii daisair dailaim 

melaikukain revisi aigair mediai menjaidi lebih laiyaik digunaikain. 

b. Vailidaisi AIhli Maiteri 

Vailidaisi aihli maiteri bertujuain untuk mengeta ihui tingkait 

kesesuaiiain isi maiteri yaing terdaipait paidai mediai pembelaijairain dengain 

caipaiiain pembelaijairain, tujuain pembelaijairain, sertai kairaikteristik peserta i 

didik kela is V sekolaih daisair. Vailidaitor memberikain maisukain terkaiit 

ketepaitain konsep, kelengkaipain maiteri, sistemaitikai penyaijiain, dain 

kebenairain isi sehinggai maiteri yaing disaijikain daipait dipertainggung 

jaiwaibkain secairai aikaidemik. 

 

                                                 

46 Sugiyono, Metode Penelitia in Kua intita itif Kua ilita itif da in R&D (Baindung, 2018), h. 

194. 
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c. Vailidaisi AIhli Baihaisai 

Vailidaisi aihli baihaisai dilaikukain untuk memaistikain penggunaiain 

baihaisai dailaim mediai telaih sesuaii dengain kaiidaih baihaisai Indonesiai ya ing 

baiik dain benair. Penilaiiain mencaikup kejelaisain kailimait, penggunaiain ejaiain, 

pilihain kaitai, tingkait keterbaicaiain, sertai kesesuaiiain baihaisai dengain tingkait 

perkembaingain pesertai didik. Sairain dairi vailidaitor digunaikain sebaigaii baihain 

penyempurnaiain aigair mediai lebih mudaih dipaihaimi oleh penggunai. 

d. AIngket Kepraiktisain 

AIngket kepraiktisain digunaikain untuk memperoleh ta inggaipain dairi 

guru dain pesertai didik setelaih media i pembelaijairain digunaikain dailaim 

proses pembelaijairain. Instrumen ini berisi sejumla ih pernyaitaiain mengenaii 

kemudaihain penggunaiain mediai, daiyai tairik taimpilain, kemainfaiaitain dailaim 

membaintu memaihaimi maiteri, sertai kenyaimainain sela imai proses 

pembelaijairain berlaingsung. Daitai yaing diperoleh melailui aingket digunaikain 

untuk mengetaihui tingkait kepraiktisain mediai yaing telaih dikembaingkain 

sehinggai daipait diketaihui aipaikaih mediai tersebut mudaih diteraipkain dailaim 

kegiaitain pembelaijairain di kelais. 

E. Instrumen Pengumpulan Data 

Instrumen penelitia in dailaim sebuaih studi pengemba ingain berfungsi 

sebaigaii kompais untuk mengukur seja iuh mainai produk yaing dihaisilkain 

memenuhi sta indair kuailitais ya ing diteta ipkain. Peneliti mengguna ikain instrumen 

sebaigaii ailait pengumpul daitai yaing sistemaitis gunai mengevailuaisi mediai 

pembelaijairain digitail interaiktif berbaisis Quiziz dairi berbaigaii dimensi, ya ikni 

vailiditais teoretis dain kepraiktikain operaisionail. Penyusuna in butir-butir 

instrumen ini dida isairkain paidai prinsip kuailitais produk pendidika in yaing 

dikembaingkain oleh Nieveen. Menurut Nieveen, sebua ih produk haisil 

pengembaingain hairus memenuhi kriteria i vailiditais (vailidity), ya iitu produk 

didaisairkain paidai laindaisain teoretis yaing kuait, dain kepraiktikain (praicticaility), 
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dimainai produk tersebut daipait diteraipkain dengain mudaih oleh guru dain siswai 

dailaim kondisi nyaitai.47  

1. Lembar Validasi Ahli (Evaluasi Kelayakan Produk)  

Instrumen ini ditujuka in kepaidai pairai paikair untuk membedaih 

kuailitais produk sebelum diimplementa isikain secairai luais di lingkunga in 

sekolaih.  

a. Lembair Vailidaisi AIhli Maiteri: Digunaikain untuk memverifika isi aispek 

substainsi pendidikain. Fokus penilaiiain meliputi kesela iraisain maiteri 

dengain Kurikulum Merdeka i di kelais V, keaikuraitain konsep keilmua in, 

kedailaimain konten, sertai vailiditais soail evailuaisi ya ing diintegraisikain 

ke dailaim plaitform Quiziz. 

b. Lembair Vailidaisi AIhli Media i: Digunaikain untuk menguji a ispek teknis  

dain estetikai digitail. Penilaiiain mencaikup kuailitais desaiin aintairmukai 

(user interfaice), kemudaihain naivigaisi, hairmoni elemen aiudio-visuail, 

sertai efektivitais fitur gaimifikaisi seperti penggunaiain aivaitair dain 

musik laitair dailaim mendukung suaisainai belaijair. 

c. Lembair Vailidaisi AIhli BaihaisaiLembair vailidaisi aihli baihaisai digunaikain  

untuk menilaii kelaiyaikain baihaisai paidai mediai digitail maiteri 

keberaigaimain budaiyai Indonesia i yaingmencaikup aispek keterbaicaiain 

baihaisai, ketepaitain baihaisai, kejelaisain instruksi, sertai kesesuaiiain istilaih 

dain konteks baihaisai. 

 

                                                 

47 N. Nieveen, "Prototyping to Rea ich Product Qua ility," dailaim J. va in den AIkker, 

dkk. (Eds), Design AIpproaiches a ind Tools in Educa ition aind Tra iining, (Dordrecht: Kluwer 

AIcaidemic Publishers, 1999), hlm. 125.  
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2. Angket Kepraktisan  

  Setelaih melewaiti taihaip vailidaisi paikair dain revisi, instrumen ini 

digunaikain untuk melihait baigaiimainai mediai bekerjai dailaim situaisi nya itai di 

kelais digitail.  

1. AIngket Respon Guru: Berfungsi untuk mengidentifika isi tingkait 

kemudaihain mediai baigi pendidik. Indika itor yaing diukur meliputi 

efisiensi waiktu dailaim mengelolai kelais, kemudaihain aikses fitur 

pelaiporain nilaii otomaitis, sertai baintuain mediai dailaim mengefisiensikain 

penya impaiiain maiteri instruksionail. 

2. AIngket Respon Siswa i: Instrumen ini disesua iikain dengain   kairaikteristik 

psikologis siswai kelais V SD/MI. Fokus uta imai aidailaih paidai tingkait 

aintusiaisme, kemudaihain pengoperaisiain mediai melailui peraingkait 

Chromebook, sertai kejelaisain taimpilain visuail yaing membaintu mereka i 

memaihaimi maiteri tainpai haimbaitain teknis ya ing bera irti.Teknik 

pengumpulain daitai  

F. Teknik Analisis Data  

AInailisis daitai merupaikain laingkaih krusiail untuk mentrainsformaisikain 

daitai mentaih yaing diperoleh dairi instrumen penelitia in menjaidi informaisi yaing 

bermaiknai gunai menjaiwaib rumusain maisailaih. Dailaim penelitiain pengembaingain 

ini, daitai diolaih menggunaikain pendekaitain deskriptif kuailitaitif dain deskriptif 

kuaintitaitif untuk memberikain gaimbairain menyeluruh mengena ii kuailitais mediai 

ya ing dikemba ingkain.  

1. Uji Kelaiyaikain 

Uji kelaiya ikain diperoleh melailui lembair penilaiiain yaing diisi oleh 

aihli mediai, aihli maiteri, dain aihli baihaisai. Penilaiiain tersebut bertujua in untuk 

mengetaihui tingkait kelaiya ikain produk berdaisairkain aispek ta impilain, isi 

maiteri, penya ijiain, sertai penggunaiain baihaisai. Skor yaing diberikain oleh 

setiaip vailidaitor kemudiain dijumlaihkain, selainjutnyai dihitung nilaii 

persentaisenya i menggunaikain rumus berikut: 
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P = 
∑ 𝑋

∑ 𝑋𝑖
 x 100% 

Keterangan : 

  P = Presentaise yaing dicairi 

  .  ∑ 𝑋 = Raitai-raitai skor 

   ∑ 𝑋𝑖 = Jumlaih skor ideail/skor maiksimum 

100  = Bilaingain konstain 

 

Table 3. 1 Skailai Likert 

Skor  Kriteria  

5 Saingait La iyaik 

4 Laiya ik  

3 Cukup Laiya ik 

2 Kuraing Laiya ik 

1 Tidaik Laiya ik 

 

Setelaih diperoleh persenta ise skor dairi maising-maising vailidaitor 

(skor individu), sela injutnyai dilaikukain perhitungain nilaii raitai-raitai untuk 

memperoleh keterwaikilain penilaiiain dairi pairai aihli. Perhitunga in raitai-raita i 

dilaikukain dengain rumus: 

𝑥̅ =
𝑛1 +  𝑛2

2
 

Keterangan: 

  𝑥̅  = Nilaii raitai-raitai 

  𝑛1 = Nilaii vailidaitor pertaimai 

  𝑛2 = Nilaii vailidaitor keduai  
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Tabel 3.2 Kriteriai Kelaiyaikain Produk 

No  Tingkat Presentase (%)  Kriteria  

1 81% - 100% Saingait La iyaik 

2 61% - 80% Laiya ik  

3 41% - 60% Cukup Laiya ik 

4 <40% Tidaik Laiya ik 

 

2. Uji Kepraiktisain 

Uji kepraiktisain paidai penelitiain ini dilaikukain oleh 1 guru kela is V 

dain pesertai didik kelais V MIN Ba indai AIceh yaing berjumlaih 14 oraing. 

AIngket kepraiktisain ini diberikain kepaidai responden untuk memberikain 

penilaiiain terhaidaip mediai digitail maiteri keberaigaimain budaiyai Indonesiai. 

Kepraiktisain diukur menggunaikain lembair aingket dain diainailisis dengain 

menghitung skor individu serta i raitai-raitai skor keseluruhain. Rumus ya ing 

digunaikain untuk menghitung aingket kepraiktisain, ya iitu:meliputi:  

 

P = 
𝐹𝑟

𝑁
 x 100% 

 

Keteraingain:  

 P    = Persentaise Kelaiya ikain.  

 𝐹𝑟    = Frekuensi aitaiu skor yaing diperoleh.  

 N    = Jumlaih skor maiksimail aitaiu responden.  

100%   = Bilaingain tetaip.  
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Tabel 3.3 Kriteriai Kepraiktisain 

 

No  Tingkat Presentasi kriteria 

1 81% - 100% Saingait La iyaik 

2 61% - 80% Laiya ik  

3 41% - 60% Cukup Laiya ik 

4 <40% Tidaik Laiya ik 

Untuk kepraiktisain peserta i didik, setelaih diperoleh skor individu 

dairi haisil kepraiktisain, selainjutnya i dilaikukain perhitungain nilaii raitai-raitai 

untuk mengetaihui tingkait kepraiktisain mediai secairai keseluruhain. 

Perhitungain raitai-raitai dilaikukain dengain rumus sebaigaii berikut: 

 

𝑥̅ = 
∑ 𝑥

𝑛
 

  

Keterangan:  

𝑛̅  = Nilaii raitai-raitai 

      ∑ 𝑥  = Jumlaih skor seluruh responden 

   n = Jumlaih responden 

 

Dengain demikiain, daitai yaing diperoleh aikain dikelompokka in paidai 

kriteriai tertentu sehinggai daipait diketaihui tingkait kepraiktisain produk. 

Kriteriai kepraiktisain tersebut berda isairkain persentaise ya ing didaipait, 

dikelompokkain sesuaii dengain taibel diaitais. 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Hasil Penelitian 

Penelitiain ini menghaisilkain sebuaih teknik evaluasi berbaisis Quiziz 

paidai maiteri Sistem Orga in Tubuh Mainusiai dain Cairai Menjaigai Kesehaitainnyai 

ya ing meliputi sistem pernaipaisain, sistem pencernaiain, dain sistem pereda irain 

dairaih untuk pesertai didik kelais V MIN 20 Baindai AIceh. evaluasi dikembaingkain 

dengain memainfaiaitkain Cainvai. AIplikaisi tersebut dimainfaiaitkain untuk menyusun 

maiteri, menaimbaihkain ilustraisi orgain tubuh, gaimbair, ikon, video, sertai berbaigaii 

elemen visua il laiinnyai aigair penyaijiain maiteri lebih menairik dain mudaih 

dipaihaimi oleh pesertai didik. Selainjutnyai, paidai mediai yaing telaih diraincaing 

disemaitkain taiutain (link) menuju Quiziz ya ing memua it maiteri dain soail evailuaisi. 

sehinggai pesertai didik daipait belaijair melailui maiteri, gaimbair, video, dain kuis 

interaiktif dailaim saitu mediai. 

Sebelum diguna ikain dailaim pembelaijairain, media evaluasi i yaing telaih 

selesaii dikembaingkain terlebih daihulu melailui proses vailidaisi oleh aihli maiteri, 

aihli mediai, dain aihli baihaisai. Maisukain dain sairain dairi pairai vailidaitor digunaikain 

sebaigaii aicuain untuk memperbaiiki beberaipai baigiain mediai aigair isi, taimpilain, 

dain baihaisai ya ing digunaikain sesuaii dengain kebutuhain pesertai didik. 

Setelaih dilaikukain revisi, media i kemudiain diuji cobai kepaidai guru dain 

pesertai didik kela is V MIN 20 Ba indai AIceh. Uji cobai ini bertujuain untuk 

melihait kemudaihain penggunaiain mediai sertai mengetaihui tainggaipain guru dain 

pesertai didik setelaih menggunaikain evaluasi berbaisis Quiziz. Haisil uji coba i 

menunjukkain baihwai media evaluasi daipait digunaikain dengain baiik dailaim 

proses pembelaijairain. 

Proses pengembaingain teknik evaluasi paidai penelitiain ini mengaicu paidai 

model AIlessi dain Trollip yaing meliputi ta ihaip perencainaiain (pla inning), 

peraincaingain (design), dain pengemba ingain (development). Uraiiain haisil paida i 

setiaip taihaipain tersebut disaijikain paidai baigiain berikut. 
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1. Tahap Perencanaan  

a. Menentukain Ruaing Lingkup Kaijiain (Define the Scope)  

Paidai laingkaih ini, peneliti mela ikukain observaisi, waiwaincaira i 

dengain guru kelais V MIN 20 Ba indai AIceh, dain penyeba irain aingket 

ainailisis kebutuhain kepaidai pesertai didik untuk menentuka in ruaing 

lingkup pengemba ingan teknik evaluasi berbaisis Quiziz paidai maiteri 

Sistem Orgain Tubuh Mainusiai dain Cairai Menjaigai Kesehaitainnyai. 

AInailisis kebutuhain dilaikukain untuk mengeta ihui kondisi 

pembelaijairain, kesulitain ma iteri, dain mediai pembelaijairain ya ing 

digunaikain selaimai proses pembelaijairain. 

1) AInailisis Kesulitain Maiteri 

Berdaisairkain haisil ainailisis kebutuhain, maiteri Sistem Orga in 

Tubuh Mainusiai dain Cairai Menjaigai Kesehaitainnyai ya ing meliputi sistem 

pernaipaisain, sistem pencernaiain, dain sistem peredairain dairaih maisih 

sulit dipa ihaimi oleh pesertai didik kairenai memuait bainyaik konsep dain 

fungsi orgain yaing memerluka in visuailisaisi. 

2) AInailisis Mediai Pembelaijairain 

Haisil observaisi menunjukkain baihwai guru telaih menggunaikain 

plaitform Quiziz da ilaim pembelaijairain, naimun penggunaiainnyai maisih 

terbaitais sebaigaii mediai evailuaisi yang sederhana sehinggai kuraing 

menairik dain belum memua it maiteri, gaimbair, video, sertai aiktivitais 

interaiktif secairai terpaidu.  

Berdaisairkain haisil ainailisis kebutuha in, peneliti mengemba ingkain 

teknik evaluasi berbaisis Quiziz paidai maiteri Sistem Orga in Tubuh 

Mainusiai besertai Cairai Menjaigai Kesehaitainnyai. Proses pengemba ingain 

diaiwaili dengain peraincaingain taimpilain mediai menggunaikain aiplikaisi 

Cainvai. AIplikaisi tersebut dima infaiaitkain untuk menyusun ma iteri, 

menaimbaihkain ilustraisi orgain tubuh, gaimbair, ikon, video, serta i 
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berbaigaii elemen visuail laiinnya i aigair penyaijiain maiteri lebih menairik 

dain mudaih dipaihaimi oleh pesertai didik. Selainjutnya i, paidai mediai ya ing 

telaih diraincaing disemaitkain taiutain (link) menuju Quiziz ya ing memuait 

maiteri dain soail evailuaisi. Dengain demikiain, mediai ya ing 

dikembaingkain tidaik hainya i dimainfaiaitkain sebaigaii ailait evailuaisi, tetaipi 

jugai sebaigaii mediai pembelaijairain yaing daipait membaintu pesertai didik 

memaihaimi maiteri secairai lebih mudaih, interaiktif, dain menyenaingkain. 

3) Mengidentifikaisi Kairaikteristik (Identify leairner cha iraicteristics) 

Identifikaisi dilaikukain dengain menyeraihkain aingket ainailisis 

kebutuhain kepaidai 15 oraing pesertai didik kelais V MIN 20 Ba inda i 

AIceh. 

Tabel 4.1 Haisil AIngket Kebutuhain Pesertai Didik 

No Pertanyaan  Ya  Tidak  

1 AIpaikaih guru menggunaikain media i 

pembelaijairain berbaisis Quiziz da ilaim proses 

pembelaijairain? 

14 0 

2 AIpaikaih Quiziz ya ing digunaikain guru 

membaintu AIndai memaihaimi maiteri 

pembelaijairain? 

8 6 

3 AIpaikaih taimpilain Quiziz ya ing digunaikain 

selaimai ini maisih kuraing menairik dain 

cenderung monoton? 

11 3 

4 AIpaikaih AIndai mengailaimi kesulitain 

memaihaimi maiteri Sistem Orgain Tubuh 

Mainusiai besertai Cairai Menjaigai 

Kesehaitainnya i? 

10 4 

5 AIpaikaih AIndai lebih mudaih memaihaimi maiteri 

jikai disaijikain dengain gaimbair, ilustraisi, dain 

video? 

14 0 

6 AIpaikaih AIndai membutuhkain mediai 

pembelaijairain ya ing memaidukain Cainvai dain 

Quiziz aigair lebih menairik? 

14 0 

7 AIpaikaih mediai pembelaijairain yaing menairik 13 1 
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membuait AIndai lebih semaingait belaijair? 

8 AIpaikaih AIndai membutuhkain mediai 

pembelaijairain yaing mudaih digunaikain dain 

daipait diaikses kembaili saiait belaijair? 

14 0 

9 AIpaikaih AIndai setuju jikai maiteri Sistem Orgain 

Tubuh Mainusiai besertai Cairai Menjaiga i 

Kesehaitainnya i diaijairkain menggunaikain media i 

Cainvai ya ing terhubung dengain Quiziz? 

14 0 

 

Berdaisairkain haisil aingket ainailisis kebutuhain yaing diberikain 

kepaidai 15 pesertai didik, diketaihui baihwai guru telaih menggunaikain 

Quiziz dailaim pembelaijairain. Naimun, sebaigiain besair pesertai didik 

menya itaikain baihwai penya ijiain Quiziz ya ing digunaikain maisih kuraing 

menairik dain cenderung monoton sehingga i belum sepenuhnya i 

membaintu merekai memaihaimi maiteri. Selaiin itu, sebaigiain besair 

pesertai didik menginginka in mediai pembelaijairain ya ing memuait 

gaimbair, ilustraisi, video, sertai taimpilain yaing lebih menairik. Oleh 

kairenai itu, peneliti mengemba ingkain teknik evaluasi menggunaikain 

Cainvai yaing dipaidukain dengain Quiziz paidai maiteri Sistem Orga in 

Tubuh Mainusiai besertai Cairai Menjaigai Kesehaitainnya i aigair 

pembelaijairain menjaidi lebih interaiktif, menairik, dain mudaih dipaihaimi. 

4) Menyusun Dokumen Perencainaiain (Produce ai Plainning Document) 

Paidai laingkaih ini peneliti mela ikukain perencainaiain dokumen 

pembelaijairain seperti menyia ipkain maiteri pembelaijairain IPAIS BAIB V  

“Indonesiaiku Kaiya i Budaiya i” Topik B: Kekaiyaiain Budaiya i Indonesiai. 

Maiteri ini membaihais maicaim-maicaim orgain tubuh ma inusiai ya ing 

mencaikup orgain pernaipaisain, orgain pencernaiain, dain orgain peredairain 

dairaih. 
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Tabel 4.2 Caipaiiain Pembelaijairain dain Tujuain Pembelaijairain Ipais Kls V 

Kelas Elemen Capaian Pembelajaran Tujuan Pembelajaran 

5 

SD/MI 

 

 

 

 

Pemaihaimain 

IPAIS 

Pesertai didik melaikukain 

simulaisi dengain 

menggunaikain 

gaimbair/baigain/ailait/mediai 

sederhainai tentaing sistem 

orgain tubuh ma inusiai 

(sistem pernaifaisain/ 

pencernaiain/ peredairain 

dairaih) yaing dikaiitkain 

dengain cairai menjaigai 

kesehaitain orgain 

tubuhnyai dengain benair. 

Pesertai didik 

menyelidiki ba igaiimainai 

hubungain sailing 

ketergaintungain aintair 

komponen biotik- 

aibiotik daipait 

memengairuhi kestaibilain 

suaitu ekosistem di 

lingkungain sekitairnyai. 

Mengidentifikaisi orgain 

pernaipaisain mainusia i 

besertai struktur dain 

mekainismenya i.      

Mengidentifikaisi 

gaingguain paidai sistem 

pernaipaisain dain upaiya i 

menjaigai kesehaitainnyai. 

Mengidentifikaisi 

orgain-orgain 

pencernaiain mainusia i 

besertai struktur dain 

mekainisme. 

Mengidentifikaisi 

gaingguain paidai sistem 

pencernaiain dain upaiya i 

menjaigai kesehaitainnyai. 

Mengidentifikaisi 

orgain-orgain peredairain 

dairaih mainusiai beserta i 

struktur dain 

mekainismenya i. 

Mengidentifikaisi 

gaingguain paidai sistem 

peredairain dairaih dain 

upaiya i menjaiga i 

kesehaitainnya i. 

 

Paidai pengembaingain teknik evaluasi berbaisis Quiziz ini, ma iteri 

IPAIS ya ing menjaidi fokus pengembaingain aidailaih Sistem Orga in 

Mainusiai untuk pesertai didik kela is V MIN 20 Baindai AIceh. Maiteri 
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ya ing dikembaingkain meliputi sistem perna ipaisain, sistem pencernaiain, 

dain sistem peredairain dairaih. Maiteri tersebut dipilih berdaisairkain haisil 

ainailisis kebutuhain yaing menunjukkain baihwai pesertai didik maisih 

mengailaimi kesulitain dailaim memaihaimi konsep, fungsi orga in, serta i 

proses ya ing terjaidi paidai setiaip sistem orgain. Selaiin itu, pengguna iain 

Quiziz di sekola ih maisih belum dimainfaiaitkain secairai optimail kairena i 

hainya i digunaikain sebaigaii mediai evailuaisi yang monoton. Oleh kairena i 

itu, dokumen perenca inaiain ini disusun seba igaii pedomain dailaim proses 

pengembaingain teknik evaluasi berbaisis Quiziz aigair sesuaii dengain 

kebutuhain pembelaijairain dain kairaikteristik pesertai didik. 

5) Menentukain dain Mengumpulka in Sumber Pendukung (Determine aind 

Collect Resources) 

Paidai taihaip ini, peneliti mengumpulka in berbaigaii baihain ya ing 

diperlukain untuk mendukung proses pengemba ingain teknik evaluasi. 

Sumber ya ing digunaikain meliputi Buku IPA IS Kelais V Kurikulum 

Merdekai, buku referensi mengena ii sistem orgain tubuh ma inusiai 

besertai cairai menjaigai kesehaitainnya i, airtikel ilmiaih, sertai berbaigaii 

gaimbair dain ilustraisi ya ing berkaiitain dengain maiteri pembelaijairain. 

Seluruh sumber tersebut dipilih berda isairkain kesesuaiiain dengain 

caipaiiain pembelaijairain dain kairaikteristik pesertai didik sekolaih daisair. 

Setelaih seluruh baihain terkumpul, peneliti mera incaing mediai 

pembelaijairain menggunaikain aiplikaisi Cainvai. AIplikaisi ini diguna ikain 

untuk menyusun ta impilain maiteri aigair lebih menairik, sistemaitis, dain 

mudaih dipaihaimi oleh pesertai didik. Selainjutnyai, paidai mediai yaing 

telaih diraincaing disemaitkain taiutain (link) menuju Quiziz ya ing berisi 

soail-soail evailuaisi sesuaii dengain maiteri sistem orgain tubuh ma inusiai 

besertai cairai menjaigai kesehaitainnyai. Melailui taiutain tersebut, pesertai 

didik daipait mengaikses dain mengerjaikain kuis secairai laingsung. 

Penggunaiain Cainvai yaing dipa idukain dengain Quiziz diha iraipkain daipait 
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menciptaikain teknik evaluasi ya ing interaiktif, menairik, dain 

mendukung proses pembela ijairain secairai lebih efektif 

2. Tahap Perancangan  

a. Mengembaingkain Ide Aiwail (Develop Initia il Content Idea is) 

Paidai taihaip pengemba ingain ide aiwail, peneliti menyusun konsep 

teknik evaluasi berdaisairkain haisil ainailisis kebutuha in yaing tela ih 

dilaikukain. Haisil ainailisis menunjukkain baihwai guru telaih 

menggunaikain Quiziz dailaim proses pembelaijairain, tetaipi 

pemainfaiaitainnyai maisih didomina isi sebaigaii mediai evailuaisi sehingga i 

penya ijiain pembelaijairain kuraing bervairiaisi dain cenderung monoton. 

Berdaisairkain haisil ainailisis tersebut, peneliti mengemba ingkain 

teknik evaluasi dengain memainfaiaitkain Cainvai sebaigaii mediai penya ijiain 

maiteri Sistem Orga in Tubuh Ma inusiai dain Cairai Menjaiga i 

Kesehaitainnya i. Maiteri disusun dailaim bentuk teks, gaimbair, ilustraisi, 

video, dain elemen visua il laiinnya i aigair penyaijiainnya i lebih menairik dain 

mudaih dipaihaimi oleh pesertai didik. Selainjutnyai, paidai mediai Cainvai 

disemaitkain taiutain menuju Quiziz ya ing berisi soail-soail evailuaisi sesuaii 

dengain maiteri yaing telaih dipelaijairi. Dengain demikia in, mediai ya ing 

dikembaingkain memuait penyaijiain maiteri dain evailuaisi dailaim saitu 

kesaituain sehinggai pembelaijairain menjaidi lebih interaiktif. 

b. Melaikukain Ainailisis Konsep dain Tugais (Conduct Taisk a ind Concept 

AIna ilyses) 

Paidai taihaip ini, peneliti menga inailisis tugais pembela ijairain dain 

konsep maiteri yaing aikain dimuait dailaim mediai. AInailisis dilaikukain 

dengain mengkaiji caipaiiain pembelaijairain, tujuain pembelaijairain, 

indikaitor, sertai maiteri pokok paidai pembelaijairain IPAIS kelais V 

mengenaii Sistem Orgain Tubuh Mainusiai dain Cairai Menjaiga i 

Kesehaitainnya i. Dairi haisil ainailisis tersebut diteta ipkain maiteri yaing aika in 
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disaijikain, meliputi sistem orga in pernaipaisain, sistem orga in pencernaiain, 

sistem orgain peredairain dairaih, fungsi setiaip orgain, sertai upaiya i 

menjaigai kesehaitain orgain tubuh. Haisil ainailisis ini menjaidi daisair dailaim 

menyusun isi media i pembelaijairain menggunaikain Cainvai dain 

menentukain bentuk evailuaisi yaing disaijikain melailui Quiziz sehingga i 

maiteri yaing dikembaingkain sesuaii dengain tujuain pembelaijairain dain 

kairaikteristik pesertai didik. 

c. Menyusun Storyboaird (Creaite Storyboa irds) 

Paidai taihaip ini, peneliti menyusun storyboa ird sebaigaii 

raincaingain aiwai teknik evaluasi ya ing aikain dikembaingkain. Storyboaird 

dibuait untuk menggaimbairkain urutain penya ijiain maiteri, taitai letaik 

setiaip hailaimain, sertai penempa itain berbaigaii komponen mediai, seperti 

judul, ma iteri, gaimbair, ilustraisi, video, tombol naivigaisi, dain taiutain 

menuju Quiziz. Penyusuna in storyboaird bertujuain aigair proses 

pengembaingain media evaluasi menggunaikain Cainvai berlaingsung 

secairai terairaih, sistemaitis, dain sesuaii dengain ailur pembelaijairain paida i 

maiteri Sistem Orga in Tubuh Ma inusiai dain Cairai Menjaiga i 

Kesehaitainnya i. 

3. Tahap Pengembangan 

a. Membuait Teknik Evaluasi  Berbaisis Quiziz  

 Pada tahap pengembangan, peneliti mulai merealisasikan 

rancangan teknik evaluasi  yang telah disusun pada tahap sebelumnya 

menjadi produk teknik evaluasi yang interaktif. evaluuasi yang 

dikembangkan memanfaatkan Quiziz sebagai media utama dalam 

penyajian aktivitas pembelajaran dan evaluasi, sedangkan Canva 

digunakan sebagai aplikasi pendukung dalam menyusun tampilan 

materi agar lebih terstruktur dan menarik. Proses pengembangan 

dilakukan secara bertahap, mulai dari pembuatan kuis pada Quiziz, 
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penyusunan tampilan materi menggunakan Canva, hingga 

menghubungkan kedua bagian tersebut melalui tautan sehingga dapat 

digunakan sebagai satu kesatuan media pembelajaran.  

 Pembuatan Quiziz diawali dengan membuka browser dan 

mengakses situs Quiziz/Wayground. Setelah halaman utama terbuka, 

peneliti masuk menggunakan akun yang telah tersedia, kemudian 

memilih menu “Sesi” untuk memulai proses pembuatan kuis. 

Selanjutnya, peneliti memilih menu “Create” dan menentukan jenis 

pertanyaan yang sesuai dengan kebutuhan materi. Pertanyaan yang 

telah disiapkan kemudian dimasukkan ke dalam kuis dan dapat 

dilengkapi dengan gambar sebagai pendukung agar soal lebih mudah 

dipahami oleh peserta didik. Peneliti juga menambahkan beberapa 

pilihan jawaban pada setiap pertanyaan dan menentukan jawaban yang 

benar. Proses tersebut dilakukan pada seluruh soal yang telah 

dirancang berdasarkan materi Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara 

Menjaga Kesehatannya.  

 Setelah seluruh pertanyaan dan pilihan jawaban selesai 

disusun, setiap soal disimpan melalui menu “Save Question”. Peneliti 

kemudian melanjutkan penyusunan soal berikutnya hingga seluruh 

soal selesai dibuat. Setelah semua soal tersusun, peneliti memberikan 

judul yang sesuai dengan materi pembelajaran, kemudian memilih 

menu “Publish” untuk menyimpan dan menerbitkan kuis. Kuis yang 

telah dibuat selanjutnya dapat diakses kembali melalui menu 

“Library” dan digunakan dengan memilih kuis yang telah tersimpan. 

Tahapan ini dilakukan untuk memastikan seluruh soal dan jawaban 

yang telah disusun dapat digunakan sebagai bagian dari media 

pembelajaran.  

 Setelah Quiziz selesai disusun, peneliti melanjutkan 

pengembangan tampilan media menggunakan Canva. Canva 
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digunakan untuk mendesain tampilan materi dan menyusun berbagai 

komponen visual yang diperlukan dalam media pembelajaran. Proses 

desain dimulai dengan membuka aplikasi Canva melalui peramban, 

kemudian memilih format “Presentation” sebagai dasar penyusunan 

media. Pada halaman kerja yang tersedia, peneliti menambahkan 

elemen visual, latar belakang, teks, ilustrasi, serta komponen 

pendukung lainnya yang disesuaikan dengan materi dan karakteristik 

peserta didik kelas V. Pemilihan elemen dilakukan dengan 

mempertimbangkan keterbacaan, kesesuaian tampilan, dan 

kemudahan peserta didik dalam mengikuti isi media.  

 Penyusunan halaman berikutnya dilakukan dengan 

menggunakan fitur “Duplicate Page” sehingga struktur tampilan dapat 

dibuat secara lebih konsisten. Pada setiap halaman, peneliti 

menyesuaikan teks dan elemen visual dengan materi yang akan 

disampaikan. Selain menyajikan materi, beberapa bagian media dibuat 

interaktif dengan menambahkan tautan pada tombol atau bagian 

tertentu. Tautan tersebut digunakan untuk menghubungkan halaman 

satu dengan halaman lainnya sehingga peserta didik dapat berpindah 

ke bagian yang diperlukan. Penyusunan ini dilakukan pada bagian 

tujuan pembelajaran, materi, serta bagian-bagian lain yang 

membutuhkan navigasi.  

 Pada tahap selanjutnya, Quiziz dihubungkan ke dalam 

media yang telah dirancang menggunakan Canva. Peneliti 

menambahkan tautan Quiziz pada bagian yang telah ditentukan 

sehingga peserta didik dapat mengakses soal evaluasi setelah 

mempelajari materi. Dengan adanya tautan tersebut, penyajian materi 

dan evaluasi dapat digunakan secara berurutan dalam satu media 

pembelajaran. Setelah seluruh materi, elemen visual, navigasi, dan 

tautan Quiziz selesai disusun, media pembelajaran dinyatakan selesai 
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pada tahap pembuatan dan selanjutnya diserahkan kepada validator 

untuk memperoleh penilaian serta masukan terhadap produk yang 

telah dikembangkan. 

b. Melaikukain Uji AIlpai 

Paidai taihaip ini, evaluasi berbaisis Quiziz ya ing telaih 

dikembaingkain dilaikukain uji ailphai untuk mengeta ihui tingkait 

kelaiyaikain evaluasi i sebelum diujicobaikain kepaidai pesertai didik. Uji 

ailphai melibaitkain aihli media i, aihli maiteri, dain aihli baihaisai sebaigaii 

vailidaitor. Penilaiiain dilaikukain terhaidaip aispek taimpilain mediai, 

kelaiyaikain isi ma iteri, penggunaiain baihaisai, sertai kemudaihain 

penggunaiain evaluasii pembelaijairain. Dailaim pengembaingain teknik 

evaluasi i, Cainvai digunaikain sebaigaii aiplikaisi pendukung untuk 

meraincaing taimpilain Quiziz aigair lebih menairik melailui penyaijiain 

gaimbair, ilustraisi, ikon, video, dain elemen visua il laiinnya i. 

Selainjutnyai, haisil penilaiiain dain maisukain dairi pairai vailidaitor 

dijaidikain sebaigaii daisair dailaim melaikukain revisi dain penyempurnaiain 

mediai sebelum dilainjutkain ke taihaip uji betai. 

1) Vailidaisi AIhli Mediai 

Vailidaisi aihli mediai dilaikukain untuk mengeta ihui tingkait 

kelaiyaikain teknik evaluasi berbaisis Quiziz paidai maiteri Sistem 

Orgain Tubuh Mainusiai dain Cairai Menjaigai Kesehaitainnya i 

sebelum diujicobaikain kepaidai pesertai didik. Penilaiiain dilaikukain 

oleh aihli mediai menggunaikain instrumen vailidaisi ya ing telaih 

disusun. AIspek yaing dinila ii meliputi taimpilain mediai, 

kemudaihain penggunaiain, naivigaisi, sertai kuailitais penya ijiain 

evaluasi. 

Media evaluasi yaing telaih dikembaingkain kemudiain 

diseraihkain kepaidai vailidaitor untuk memperoleh penila iiain dain 

maisukain. Dailaim proses pengemba ingainnyai, Cainvai 
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dimainfaiaitkain sebaigaii pendukung da ilaim penyusunain taimpilain 

mediai aigair penyaijiain ma iteri lebih raipi dain menairik. Haisil 

vailidaisi selainjutnya i diainailisis sebaigaii daisair untuk mela ikukain 

revisi dain penyempurnaiain mediai sebelum dilainjutkain ke taihaip 

uji cobai. 

Table 4.3 Vailidaisi AIhli Mediai 

No AIspek Penilaii Indikaitor Penilaiiain V1 V2 

1.  

 

Taimpilain 

Mediai 

Desaiin taimpilain mediai menairik dain 

sesuaii dengain kairaikteristik siswai 

kelais V SD/MI. 

4 

 

4 

Pemilihain wairnai, gaimbair, dain ikon 

terlihait seraisi dain mendukung 

pembelaijairain. 

4 4 

Jenis dain ukurain huruf mudaih 

dibaicai oleh pesertai didik. 

3 4 

Skor  11 12 

Presentase  95,83% 

2.  

 

AIspek 

Penyaijiain 

Mediai 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Susunain menu dain fitur dailaim 

mediai tersaiji secairai sistemaitis. 

3 3 

Petunjuk penggunaiain mediai jelais 

dain mudaih dipaihaimi. 

3 4 

Maiteri, gaimbair, dain soail tersaiji 

secairai terintegraisi dailaim mediai. 

3 4 

Skor  9 11 

Presentase  83,33% 

3. 

 

 

AIspek 

Kemudaihain 

Penggunaiain 

Mediai mudaih dioperaisikain oleh 

guru dain pesertai didik. 

3 4 

Naivigaisi dain perpindaihain aintairfitur 3 3 
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berjailain dengain baiik. 

Penyaijiain maiteri maimpu menairik 

perhaitiain dain memudaihkain siswai 

memaihaimi pembelaijairain.  

4 4 

Skor  10 11 

Presentase  91,67% 

4. 

 

 

AIspek 

Interaiktifitais 

 

Fitur-fitur Quizizz mendorong 

keterlibaitain aiktif pesertai didik 

dailaim pembelaijairain. 

4 4 

Penggunaiain unsur gaimifikaisi (poin, 

peringkait, dain penghairgaiain) 

meningkaitkain daiyai tairik mediai. 

3 4 

Skor  7 8 

Presentase  93,75% 

5. AIspek 

Kemainfaiaitain 

Mediai 

Mediai mendukung proses 

pembelaijairain menjaidi lebih efektif 

dain menyenaingkain. 

3 4 

Mediai laiyaik digunaikain sebaigaii 

mediai pembelaijairain digitail 

interaiktif di kelais V SD/MI. 

 

3 4 

Skor  6 8 

Presentase  81,25% 

Jumlah Skor 43 47 

Presentase 82,69% 90,38% 

Rata-rata 86,53% 

Kriteria  Sangat Layak  

Berdaisairkain haisil penilaiiain yaing disaijikain paidai taibel di aitais, 

vailidaisi oleh aihli mediai menunjukkain baihwai vailidaitor pertaima i 

memberikain skor sebesair 43 aitaiu setairai dengain persentaise 82,64%. 
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Sementairai itu, vailidaitor keduai memberikain skor sebesa ir 47 dengain 

persentaise sebesair 90,38%. Peroleha in skor maiksimum dihitung da iri 

jumlaih 13 butir pernya itaiain yaing dikailikain dengain skor tertinggi pa idai 

skailai penilaiiain, yaiitu 4, sehingga i diperoleh skor maiksimail sebesair 49. 

Haisil penilaiiain dairi keduai vailidaitor memperoleh raitai-raitai persentaise 

sebesair 86,53%. Dengain demikia in, mediai pembelaijairain digitail 

interaiktif berbaisis Quiziz ya ing dikembaingkain termaisuk dailaim 

kaitegori "Saingait Laiya ik" dain dinya itaikain laiya ik untuk digunaikain dailaim 

pembelaijairain siswai kelais V SD/MI. 

AIdaipun haisil penilaiiain oleh aihli mediai terhaidaip Media i 

Pembelaijairain Berbaisis Quiziz paidai maiteri Sistem Orga in Tubuh 

Mainusiai dain Cairai Menjaigai Kesehaitainnyai berdaisairkain paidai setiaip 

aispeknyai daipait dilihait dailaim graifik sebaigaii berikut 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.1 Graifik Haisil Kelaiyaikain Mediai 

AIdaipun komentair dain sairain dairi vailidaitor aintairai laiin 

penaimbaihain suairai dairu A II (AIrtificia il Intelligence), kemudiain 

menaimbaihkaih tumbol-tombol interaiksi yg mn ketikai di klik muncul 

penjelaisain dengain dilengkaipi suairai AII (AIrtificia il Intelligence)  seperti 
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orgain peredairain dairaih, orgain pencernaiain, dain orgain pernaipaisain. 

Presta isi di berikain kepaidai ainaik ya ing emaing memiliki kemaimpuain 

bukain kairenai ingin membuaitnya i senaing. 

2) Vailidaisi AIhli Maiteri 

Vailidaisi aihli maiteri dilaikukain untuk mengetaihui tingkait 

kelaiyaikain maiteri yaing terdaipait paidai mediai pembelaijairain digitail 

interaiktif berbaisis Quiziz ya ing dikembaingkain untuk siswai kelais V 

SD/MI. Kegia itain vailidaisi ini bertujua in untuk memaistikain baihwa i 

maiteri yaing disaijikain telaih sesuaii dengain tuntuta in kurikulum, 

memiliki kuailitais isi ya ing baiik, disa ijikain secairai sistema itis, dilengkaipi 

dengain evailuaisi pembelaijairain ya ing sesuaii, sertai memberikain mainfaiait 

dailaim mendukung proses pembela ijairain. AIspek yaing dinila ii dailaim 

vailidaisi ini meliputi kesesua iiain kurikulum, kuailitais maiteri, penyaijiain 

maiteri, evailuaisi pembelaijairain, dain kemainfaiaitain mediai. 

Proses vailidaisi dilaikukain dengain menggunaikain lembair 

vailidaisi aihli maiteri ya ing berisi 15 butir pernya itaiain. Setiaip butir dinilaii 

oleh vailidaitor berdaisairkain skailai penilaiiain ya ing telaih diteta ipkain. Haisil 

vailidaisi ya ing diperoleh diguna ikain sebaigaii daisair untuk mengeta ihui 

tingkait kelaiya ikain maiteri sekailigus menjaidi baihain pertimbaingain 

dailaim melaikukain revisi da in penyempurnaiain terhaidaip media i 

pembelaijairain digitail interaiktif berbaisis Quiziz sebelum 

diimplementaisikain paidai taihaip uji cobai. 

Tabel 4.4 Vailidaisi AIhli Maiteri 

No Aspek yang di 

Nilai 

Indikator Penilaian V1  V2  

  

1. AIspek Kesesuaiiain 

Kurikulum 

Maiteri yaing disaijikain sesuaii 

dengain Caipaiiain Pembelaijairain 

(CP) kelais V SD/MI. 

2 3 
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Maiteri sesuaii dengain Tujuain 

Pembelaijairain (TP) yaing ingin 

dicaipaii. 

2 3 

Maiteri yaing disaijikain 

mendukung pencaipaiiain tujuain 

pembelaijairain.  

2 3 

Skor  6 9 

presentase 62,5% 

2. 

 

 

 

AIspek Kuailitais 

 

 

Maiteri Konsep dain informaisi 

ya ing disa ijikain dailaim mediai 

sudaih benair dain tidaik 

menimbulkain miskonsepsi.  

4 4 

Maiteri disa ijikain secairai runtut 

dain sistemaitis. 

3 4 

Maiteri yaing disaijikain lengkaip 

sesuaii dengain pokok baihaisain 

ya ing dipela ijairi. 

3 4 

Skor  10 12 

Presentase  91,67% 

3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AIspek Penyaijiain/ 

Pembaihaisaiain 

 

 

 

 

 

 

 

Baihaisai ya ing digunaikain 

sederhainai dain mudaih dipaihaimi 

oleh siswai kelais V SD/MI. 

3 4 

Kailimait yaing digunaikain 

komunikaitif dain sesuaii dengain 

tingkait perkembaingain peserta i 

didik.  

3 4 

Penyaijiain maiteri maimpu 

menairik perhaitiain dain 

memudaihkain siswai memaihaimi 

pembelaijairain.  

4 4 



  

54 

  

 

 

Skor  10 12 

Presentase  91,67% 

4. 

 

 

AIspek Evailuaisi 

Pembelaijairain 

 

Soail-soail ya ing disaijikain dailaim 

Quizizz sesua ii dengain maiteri 

pembelaijairain.  

4 4 

Tingkait kesulitain soail sesuaii 

dengain kemaimpuain siswai kelais 

V SD/MI.  

2 3 

Soail-soail paidai Quizizz daipait 

mengukur pema ihaimain siswai 

terhaidaip maiteri yaing dipelaijairi.

    

3 4 

Skor  9 11 

Presentase 83,33% 

5. 

 

 

 

AIspek 

Kemainfaiaitain 

Maiteri 

 

Maiteri dailaim mediai Quizizz 

membaintu siswai memaihaimi 

konsep pembelaijairain. 

3 4 

Maiteri daipait meningkaitkain 

motivaisi dain keaiktifain siswai 

dailaim belaijair.  

3 4 

Maiteri ya ing disaijikain relevain 

untuk digunaikain dailaim proses 

pembelaijairain di kelais V 

SD/MI.   

3 4 

Skor  9 12 

Presentase  87,50% 

Jumlah Skor 44 56 

Presentase 73,33% 93,33% 

Rata -rata 83,33% 

Kriteria  Sangat Layak 
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Berdaisairkain haisil penilaiiain yaing disaijikain paidai taibel di aitais, 

vailidaisi oleh aihli maiteri menunjukkain baihwai vailidaitor pertaima i 

memberikain skor sebesair 44 aitaiu setairai dengain persentaise 73,33%. 

Sementairai itu, vailidaitor keduai memberikain skor sebesa ir 56 dengain 

persentaise sebesair 93,33%. Peroleha in skor maiksimum dihitung da iri 

jumlaih 15 butir pernya itaiain yaing dikailikain dengain skor tertinggi pa idai 

skailai penilaiiain, yaiitu 4, sehingga i diperoleh skor maiksimail sebesair 60. 

Haisil penilaiiain dairi keduai vailidaitor memperoleh raitai-raitai persentaise 

sebesair 83,33%. Dengain demikia in, mediai pembelaijairain digitail 

interaiktif berbaisis Quiziz ya ing dikembaingkain termaisuk dailaim 

kaitegori "Saingait Laiya ik" dain dinya itaikain laiya ik untuk digunaikain dailaim 

pembelaijairain siswai kelais V SD/MI. 

AIdaipun haisil penilaiiain oleh aihli maiteri terhaidaip Media i 

Pembelaijairain Berbaisis Quiziz paidai maiteri Sistem Orga in Tubuh 

Mainusiai dain Cairai Menjaigai Kesehaitainnyai berdaisairkain paidai setiaip 

aispeknyai daipait dilihait dailaim geraifik sebaigaii berikut: 

 

 

 

 

 

Gambar 4.2 Haisil Kelaiyaikain AIhli Maiteri 

Kemudiain aidai beberaipai sairain perbaiikain dairi vailidaitor seperti 

lebih menyesuaiikain laigi maiteri dengain CP (Caipaiiain Pembelaijairain) 

ya ing menyebutka in simulaisi, sailaih saitu pembaihaisaisn yaiitu “Orgain 

Pernaipaisain” aigair lebih di jelaiskain laigi didailaim maiteri, sertai tingkait 

kesulitain soail perlu disesuaiikain dengain rainaih kognitif siswai kelais V. 
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3) Vailidaisi AIhli Baihaisai  

Vailidaisi aihli baihaisai dilaikukain untuk menilaii kelaiya ikain 

penggunaiain baihaisai paidai mediai pembelaijairain digitail interaiktif 

berbaisis Quiziz yaing dikembaingkain. Taihaip ini bertujua in untuk 

memaistikain baihwai baihaisai yaing digunaikain dailaim mediai mudaih 

dipaihaimi oleh siswai kelais V SD/MI, komunika itif, sertai sesuaii dengain 

kaiidaih baihaisai Indonesiai ya ing baiik dain benair. Penilaiiain aihli baihaisa i 

mencaikup beberaipai aispek, yaiitu kesesuaiiain baihaisai dengain tingkait 

berpikir siswai, kejelaisain kailimait, penggunaiain istilaih sesuaii KBBI, 

kesesuaiiain dengain EYD (Eja iain Yaing Disempurnaikain), ketepaitain 

ukurain huruf, kesaintunain baihaisai, dain kejelaisain petunjuk penggunaiain 

mediai.  

Proses vailidaisi menggunaikain lembair penilaiiain yaing telaih 

disusun berdaisairkain aispek-aispek tersebut. Setia ip indikaitor dinilaii oleh 

vailidaitor menggunaikain skailai penilaiiain yaing telaih ditetaipkain, 

kemudiain disertaii dengain komentair dain sairain sebaigaii baihain evailuaisi. 

Haisil vailidaisi aihli baihaisai selainjutnyai digunaikain sebaigaii daisair dailaim 

melaikukain penyempurnaiain penggunaiain baihaisai paidai media i 

pembelaijairain digitail interaiktif berbaisis Quiziz sebelum produk 

diimplementaisikain paidai taihaip uji cobai. 

Tabel 4.5 Vailidaisi AIhli Baihaisai 

No Item Penilaian  V1 V2 

1. Baihaisai ya ing digunaikain sesuaii dengain 

tingkait berfikir siwai 

3 3 

2. Kailimait mudaih dipaihaimi 3 3 

3. Istilaih yaing digunaikain sesuaii dengain KBBI 3 4 

4. Sesuaii dengain EYD 3 3 

5. Ketepaitain pemilihain ukurain huruf 3 4 

6. Kesaintunain penggunaiain baihaisai 3 3 



  

57 

  

 

 

7. Petunjuk penggunaiain mudaih dipaihaimi 3 3 

Jumlah Skor 21 23 

Presentase  75% 82,14% 

Rata -rata 78,57% 

Kriteria  Layak  

 

Berdaisairkain daitai paidai taibel di aitais, daipait disimpulkain baihwa i 

haisil vailidaisi aihli baihaisai diperoleh skor 21 denga in persenta ise 75% 

dairi vailidaitor pertaimai dain skor 23 denga in persentaise 82,14% dairi 

vailidaitor keduai. AIdaipun skor ma iksimum diperoleh dairi 7 butir 

pernyaitaiain dikailikain skailai tertinggi, ya iitu 4, sehinggai skor ma iksimum 

aidailaih 7 × 4 = 28. Haisil penilaiiain dairi keduai vailidaitor memperoleh 

raitai-raitai persentaise sebesa ir 78,57%. Dengain demikia in, media i 

pembelaijairain digitail interaiktif berbaisis Quiziz ya ing dikembaingkain 

termaisuk dailaim "Laiya ik". 

AIdaipun haisil penilaiiain oleh aihli maiteri terhaidaip Teknik 

Evaluasi Berbaisis Quiziz paidai maiteri Sistem Orgain Tubuh Ma inusia i 

dain Cairai Menjaigai Kesehaitainnyai berdaisairkain paidai setiaip aispeknya i 

daipait dilihait dailaim graifik tersebut 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 Graifik Kelaiya ikain AIhli Baihaisai 
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Selainjutnyai aidai beberaipai maisukain dairi vailidaitor aigair 

memperbaiiki kembaili baihaisai-baihaisai paidai maiteri supaiya i setela ih 

perevisisain mediai dain maiteri laiyaik digunaikain kepaidai pesertai didik 

c. Revisi Media i Pembelaijairain Digitail Berbaisis Quiziz 

1) Revisi A Ihli Mediai  

Setelaih teknik evaluasi berbaisis Quiziz pa idai maiteri 

keberaigaimain budaiyai Indonesiai dinilaii oleh aihli mediai, vailidaitor 

memberikain beberaipai sairain perbaiikain untuk meningka itkain kuailitais 

mediai, baiik dairi segi ta impilain maiupun fitur pendukung a igair lebih 

menairik, interaiktif, dain mudaih digunaikain oleh pesertai didik sekolaih 

daisair. AIdaipun sairain yaing diberikain ya iitu menaimbaihkain baick sound 

sebaigaii musik laitair sertai suairai AII (AIrtificia il Intelligence) sebaigaii 

nairaisi untuk mendukung penya impaiiain maiteri. Berdaisairkain sairain 

tersebut, peneliti mela ikukain revisi da in penyempurnaiain paidai mediai 

digitail interaiktif berbaisis Quiziz ya ing dikembaingkain sehinggai media i 

menjaidi lebih menairik, komunikaitif, dain maimpu meningkaitkain 

pengailaimain belaijair pesertai didik 

a) Penaimbaihain Baicksound Musik da in Suairai AII (AIrtificia il 

Intelligence)   

Sebelum 

 

 

 

Sebelum dilakukan revisi, media pembelajaran digital 

berbasis Quiziz belum dilengkapi dengan background music atau 

suara latar pada bagian-bagian tertentu. Penyajian media masih 

didominasi oleh teks, gambar, dan tampilan visual sehingga 
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suasana dalam penggunaan media terasa kurang hidup. Oleh 

karena itu, validator memberikan saran agar ditambahkan suara 

latar untuk mendukung tampilan dan penyajian media agar lebih 

menarik bagi peserta didik. 

Sesudaih 

 

 

 

Setelah dilakukan revisi sesuai dengan saran validator, 

media teknik evaluasi ditambahkan background music dan suara 

AI (Artificial Intelligence) pada bagian-bagian tertentu. 

Penambahan suara latar tersebut berfungsi untuk melengkapi 

unsur visual dan memberikan suasana yang lebih menarik selama 

peserta didik menggunakan media. Dengan adanya background 

music, penyajian media menjadi lebih interaktif, tidak monoton, 

dan diharapkan dapat meningkatkan perhatian serta ketertarikan 

peserta didik kelas V SD/MI dalam mengikuti kegiatan evaluasi 

berbasis Quiziz.. 

b) Penaimbaihain Tombol Exit 

                         Sebelum                                                 

 

 

 

 Sebelum dilakukan revisi, media teknik evaluasi berbasis 

Quiziz belum memiliki tombol exit atau tombol kembali yang 

berbentuk panah. Kondisi tersebut membuat navigasi media kurang 
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praktis karena peserta didik belum dapat kembali ke menu utama 

dengan mudah setelah selesai menggunakan suatu bagian materi.  

Sesudaih 

 

 

 

Setelah dilakukan revisi, media telah dilengkapi dengan 

tombol exit atau kembali yang berbentuk panah dan terhubung 

dengan menu utama pada masing-masing materi. Penambahan 

tombol ini bertujuan untuk memudahkan peserta didik dalam 

berpindah halaman dan kembali ke menu utama, sehingga media 

pembelajaran menjadi lebih interaktif, praktis, dan mudah 

digunakan. 

c) Penaimbaihain Slide LKPD  

                         Sebelum 

 

 

 

Sebelum dilakukan perbaikan, media pembelajaran 

berbasis Quiziz dalam pengembangan teknik evaluasi berbasis 

Quiziz di kelas V SD/MI belum dilengkapi dengan slide LKPD 

(Lembar Kerja Peserta Didik). Kondisi tersebut menyebabkan 

media belum menyediakan lembar kerja yang dapat digunakan 

peserta didik untuk melakukan kegiatan evaluasi secara lebih 

terarah. Oleh karena itu, berdasarkan saran dari ahli media, perlu 
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ditambahkan slide LKPD sebagai bagian dari pengembangan 

media evaluasi. 

Sesudah 

 

 

 

Setelah dilakukan perbaikan sesuai dengan saran ahli 

media, media evaluasi berbasis Quiziz telah dilengkapi dengan 

slide LKPD. Penambahan LKPD ini bertujuan untuk memberikan 

kegiatan evaluasi yang dapat dikerjakan peserta didik kelas V 

SD/MI setelah mempelajari materi. Dengan adanya slide LKPD, 

pengembangan teknik evaluasi berbasis Quiziz menjadi lebih 

lengkap dan dapat membantu peserta didik dalam mengerjakan 

kegiatan evaluasi serta memperkuat hasil pembelajaran. 

d) Penaimbaihain Link Video 

Sebelum  

 

 

 

Sebelum dilakukan revisi, media pembelajaran dalam 

pengembangan teknik evaluasi berbasis Quiziz di kelas V SD/MI 

belum dilengkapi dengan link video pada setiap bagian penjelasan 

materi. Hal tersebut membuat penyajian materi masih terbatas 

pada teks dan tampilan visual. Berdasarkan arahan dan saran dari 

ahli media, perlu ditambahkan link video pada bagian penjelasan 
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materi agar peserta didik memperoleh sumber belajar yang lebih 

beragam dan mudah dipahami.  

Sesudaih 

 

 

 

Setelah dilakukan revisi sesuai dengan saran ahli media, media 

evaluasi berbasis Quiziz telah dilengkapi dengan link video pada 

setiap bagian penjelasan materi. Link video tersebut dapat digunakan 

peserta didik untuk melihat penjelasan materi secara lebih jelas dan 

menarik. Penambahan link video ini diharapkan dapat mendukung 

proses evaluasi dan membantu peserta didik kelas V SD/MI dalam 

memahami materi sebelum mengerjakan kegiatan evaluasi berbasis 

Quiziz. 

2) Revisi A Ihli Maiteri 

Revisi paidai aispek maiteri terdaipait paidai baigiain CP dain TP, 

kemudiain paidai kuraingnyai mekainisme maising-maising orgain mainusiai, 

dain tingkait kesulitain soail quiziz. Sebelum mela ikukain revisi, TP da in 

CP paidai maiteri belum sesua ii dengain yaing aidai dibuku pelaijairain, 

belum aidainya i penjelaisain mekainisme maising-maising orgain mainusiai, 

sertai soail-soail ya ing terdaipait dailaim quiziz ma isih terlailu mudaih untuk 

ainaik kelais 5 SD/MI. 

a) Perbaiikain CP dain TP 

Sebelum  
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Sebelum dilakukan perbaikan, CP (Capaian Pembelajaran) 

dan TP (Tujuan Pembelajaran) yang terdapat dalam media 

pengembangan teknik evaluasi berbasis Quiziz di kelas V SD/MI 

masih memiliki kekurangan karena belum sesuai dengan CP dan 

TP yang terdapat dalam buku pembelajaran. Oleh karena itu, 

dilakukan perbaikan sesuai dengan saran dari ahli materi agar isi 

media lebih sesuai dengan acuan pembelajaran yang digunakan. 

Sesudaih 

 

 

 

Setelah dilakukan perbaikan, CP dan TP yang terdapat 

dalam media telah disesuaikan dengan CP dan TP yang ada di 

dalam buku pembelajaran. Perbaikan ini dilakukan untuk 

memenuhi saran dari ahli materi sehingga tujuan evaluasi yang 

disajikan melalui Quiziz lebih sesuai dengan materi dan 

pembelajaran yang diberikan kepada peserta didik kelas V 

SD/MI. 

b) Menaimbaihkain Mekainisme Orgain 

sebelum  

Sebelum dilakukan perbaikan, pada media digital berbasis 

Quiziz belum terdapat pembahasan mengenai mekanisme organ, 

sehingga materi yang disajikan masih belum lengkap. Kondisi 

tersebut membuat peserta didik belum memperoleh penjelasan 

mengenai bagaimana organ tubuh manusia bekerja dalam 

menjalankan fungsinya.. 
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                               Setelah  

 

 

 

Setelah dilakukan perbaikan, mekanisme organ telah 

ditambahkan ke dalam media dan ditempatkan setelah 

pembahasan mengenai urutan organ tubuh manusia. Penambahan 

mekanisme organ ini dilakukan sesuai dengan arahan dan saran 

ahli materi agar pembahasan dalam media lebih lengkap. Dengan 

demikian, pengembangan teknik evaluasi berbasis Quiziz di kelas 

V SD/MI tidak hanya menyajikan evaluasi, tetapi juga 

memberikan materi yang lebih lengkap sebagai dasar bagi peserta 

didik sebelum mengerjakan evaluasi. 

c) Penyesuaiiain Soail Quiziz 

Sebelum  

 

 

 

Sebelum dilakukan perbaikan, soal-soal yang terdapat 

dalam Quiziz masih tergolong mudah dan belum sepenuhnya 

sesuai dengan kemampuan kognitif peserta didik kelas V SD/MI. 

Oleh karena itu, soal perlu disesuaikan agar tingkat kesulitan dan 

bentuk pertanyaannya lebih sesuai dengan karakteristik peserta 

didik serta tujuan evaluasi yang dikembangkan. 
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Sesudaih 

 

 

 

 

 

Setelah dilakukan perbaikan, soal-soal yang terdapat 

dalam Quiziz telah disesuaikan dengan kemampuan kognitif 

peserta didik kelas V SD/MI. Penyesuaian dilakukan pada bentuk 

dan tingkat kesulitan soal agar lebih sesuai dengan materi serta 

tujuan evaluasi. Dengan demikian, pengembangan teknik evaluasi 

berbasis Quiziz dapat digunakan untuk memberikan evaluasi yang 

lebih sesuai bagi peserta didik kelas V SD/MI dan telah 

memenuhi arahan serta saran dari ahli materi. 

3) Revisi A Ihli Baihaisai 

Revisi paidai aispek baihaisai terletaik paidai kailimait-kailimait setai 

kaitai-kaitai yaing tidaik baiku, seperti kaitai “QUIZIZ” yaing sebelumnya i 

“QUIZIZ” serbai nyainyaiklaigi kaitai setai kailimait yg diperbaiiki sehingga i 

maiteri ya ing terdaipait paidai mediai digitail sesuaii dengain KBBI dain 

EYD. 

d. Melaikukain Uji Betai 

Setelaih mediai digitail dinya itaikain laiya ik melailui taihaip uji ailphai dain 

revisi produk, ta ihaip selainjutnyai aidailaih melaikukain uji beta i. Dilaikukain 

untuk mengetaihui tingkait kepraiktisain media evaluasi dailaim pembelaijairain 

secairai laingsung. Paidai laingkaih ini, mediai diuji kepaidai penggunai 

sebenairnya i, yaiitu guru kela is V dain pesertai didik kelais V MIN 20 Ba inda i 

AIceh. 
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Uji betai bertujuain untuk mengeta ihui kemudaihain penggunaiain 

mediai, kejelaisain taimpilain, sertai respon penggunai terhaidaip media evaluasi 

ya ing dikembaingkain. Pelaiksainaiain uji beta i dilaikukain melailui uji 

kepraiktisain guru dain pesertai didik. 

1) Haisil Kepraiktisain Oleh Guru  

Uji kepraiktisain guru bertujua in mengetaihui tingkait kemudaihain 

penggunaiain mediai evaluasi paidai pembelaijairain IPAIS maiteri 

keberaigaimain budaiyai Indonesia i. Penilaiiain ini dilkaikukain oleh guru 

kelais V MIN 20 Ba indai AIceh sebaigaii penggunai mediai dailaim kegiaitain 

pembelaijairain. 

Instrumen ya ing digunaikain ya iitu aingket ya ing terdiri da iri 10 

butir pernya itaiain yaing mencaikup aispek kemudaihain penggunaiain, 

penya ijiain pembelaijairain, efesiensi pembela ijairain, keterlibaitain siswai, 

sertai kemainfaiaitain mediai. Setiaip pernyaitaiain dinila ii dengain 

memebrikain skor paidai kolom yaing tersediai. 

Tabel 4,6 Haisil AIngket Kepraiktisain Guru 

No Aspek yang di 

Nilai 

Indikator Penilaian Skor 

1. Kemudaihain 

Penggunaiain 

Mediai Quizizz mudaih dioperaisikain 

dailaim proses pembelaijairain. 

4 

Petunjuk dain fitur paidai mediai muda ih 

dipaihaimi dain digunaikain. 

4 

Skor  8 

Presentase  100% 

2. Penyaijiain 

Pembelaijairain 

Mediai membaintu guru menya impaiikain 

maiteri secairai lebih menairik dain interaiktif. 

3 

Maiteri dain soail ya ing disaijikain sesuaii 

dengain kebutuhain pembelaijairain kela is V 

4 
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SD/MI. 

Skor 7 

Presentase  87,5% 

3. Efesiensi 

Pembelaijairain 

Mediai membaintu menghemait waiktu 

dailaim pelaiksainaiain evailuaisi 

pembelaijairain. 

4 

Fitur penilaiiain otomaitis memudaihkain 

guru dailaim mengetaihui haisil bela ijair 

siswai. 

4 

Skor  8 

Presentase  100% 

4. Keterlibaitain 

Siswai 

Penggunaiain Quizizz meningka itkain 

keaiktifain dain pairtisipaisi siswai selaimai 

pembelaijairain. 

4 

Mediai maimpu meningkaitkain minait dain 

motivaisi belaijair siswai. 

4 

Skor  8 

Presentase  100% 

5. Kemainfaiaitain 

Mediai 

Mediai laiyaik digunaikain sebaigaii ailternaitif 

mediai pembelaijairain di kelais V SD/MI. 

4 

Mediai daipait digunaikain kembaili paidai 

pembelaijairain berikutnyai dain mendukung 

proses pembelaijairain ya ing lebih efektif. 

4 

  

Skor  8 

Presentase  100% 

Jumlah Skor  39 

Presentase  97,5% 

Kriteria  
Sangat 

praktis 
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Berdaisairkain daitai yaing diperoleh paidai taibel di aitais, haisil uji 

kepraiktisain oleh guru diperoleh skor 39 denga in persentaise 97,5% da in 

beraidai paidai kaitegori “Saingait Praiktis”. Hail ini menunjukkain baihwa i 

mediai evaluasi saingait mudaih digunaikain dailaim proses pembelaijairain 

dain maimpu membaintu guru menya impaiikain maiteri keberaigaimain 

budaiya i Indonesiai.  

AIdaipun haisil kepraiktisain guru dairi setiaip aispek daipait dilihait 

dailaim graifik berikut: 

 

 

 

 

 

Gambar 4.4 Haisil Kepraiktisain Guru 

2) Haisil Kepraiktisain Pesertai Didik 

Uji kepraiktisain oleh peserta i didik dilaiksainaikain untuk 

mengetaihui tingkait kemudaihain penggunaiain media evaluasi berbaisis 

Quiziz berdaisairkain pengailaimain penggunai selaimai proses 

pembelaijairain. Pengujiain ini bertujua in untuk memperoleh informa isi 

mengenaii kemudaihain pengoperaisiain mediai, kejelaisain taimpilain, serta i 

sejaiuh mainai mediai ya ing dikembaingkain maimpu membaintu peserta i 

didik memaihaimi maiteri ya ing dipela ijairi. 

Instrumen penelitiain ya ing digunaikain berupai aingket respons 

pesertai didik yaing memua it 10 butir pernya itaiain. AIngket tersebut 

diberikain kepaidai pesertai didik kela is V MIN 20 Ba indai AIceh setelaih 

merekai mengikuti pembela ijairain menggunaikain mediai evaluasi 

berbaisis Quiziz. Penilaiiain ya ing diberikain pesertai didik dida isairka in 
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paidai pengailaimain merekai selaimai menggunaikain mediai, meliputi aispek 

ketertairikain mediai, kemuda ihain penggunaiain, pemaihaimain maiteri, 

keaiktifain dain motifaisi belaijair, sertai aispek kemainfaiaitain mediai. 

Tabel 4.7 Haisil AIngket Kepraiktisain Pesertai Didik 

 

Pesertai didik 

Pernya itaiain  

1 2 3 4 5 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

P-1 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 

P-2 3 3 4 3 3 4 3 3 4 4 

P-3 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 

P-4 4 4 4 4 3 3 4 3 4 3 

P-5 4 4 3 3 3 4 4 3 4 4 

P-6 3 4 3 4 4 4 4 3 4 4 

P-7 3 4 3 3 4 4 3 3 4 3 

P-8 4 3 4 4 3 4 4 4 4 3 

P-9 3 4 4 4 4 3 4 3 3 4 

P-10 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 

P-11 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

P-12 4 4 4 3 3 3 4 4 3 4 

P-13 4 3 4 4 3 3 4 4 3 4 

P-14 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

P-15 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 

Skor 55 56 56 55 54 54 58 54 55 57 

Raitai-Raitai Per A Ispek 111 111 108 112 112 
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Presentaise Per A Ispek 92,50% 92,50% 90,00% 93,33% 93,33% 

Presentaise Kepraiktisain 92,33% 

 

Berdaisairkain daitai paidai taibel di aitais, haisil uji kepraiktisain 

pesertai didik memperoleh raitai-raitai persentaise sebesair 88,72% denga in 

kaitegori “Saingait Praiktis”. Penilaiiain kepraiktisain ditinjaiu dairi tigai 

aispek ya iitu kekuaitain maiteri memperoleh persenta ise 89,76% dengain 

kaitegori saingait praiktis, aispek teknik penya ijiain memperoleh 

persentaise 91,67% dengain kaitegori saingait praiktis dain aispek 

kemenairikain dain mainfaiait memperoleh persenta ise 84,72% dengain 

kaitegori saingait praiktis.  

 

AIdaipun haisil kepraiktisain pesertai didik yaing berdaisairkain paida i 

setiaip aispeknyai daipait dilihait dailaim graifik berikut: 

 

 

 

 

 

Gambar 4.5 Graifik Haisil Kepraiktisain Pesertai Didik 

Berdaisairkain haisil tersebut, da ipait disimpulkain baihwai teknik 

evaluasi berbaisis quiziz dengain maiteri orgain tubuh ma inusiai dain caira i 

menjaigai kesehaitainnyai saingait praiktis digunaikain oleh pesertai didik 

kelais 5 SD MIN 20 Baindai AIceh dailaim pembelaijairain IPAIS di sekolaih. 
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B. Pembahasan 

1. Proses Pengemba ingain Teknik Evaluasi Berbaisis Quiziz paidai Maiteri 

Sistem Orgain Tubuh Mainusiai dain Cairai Menjaigai Kesehaitainnya i 

Penelitian ini menghasilkan produk berupa teknik evaluasi berbasis 

Quiziz pada materi Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara Menjaga 

Kesehatannya untuk peserta didik kelas V SD/MI. Teknik evaluasi yang 

dikembangkan berisi soal-soal yang disusun berdasarkan materi, tujuan 

pembelajaran, dan indikator yang telah ditentukan. Penggunaan Quiziz 

dipilih karena dapat memberikan bentuk evaluasi yang lebih interaktif 

dibandingkan pengerjaan soal secara konvensional. Produk yang 

dikembangkan diarahkan agar peserta didik dapat mengikuti kegiatan 

evaluasi dengan lebih menarik, sekaligus memperoleh pengalaman 

mengerjakan soal melalui teknologi digital. 

Pengembangan teknik evaluasi ini dilatarbelakangi oleh hasil 

observasi dan analisis kebutuhan yang menunjukkan bahwa Quiziz telah 

digunakan dalam proses pembelajaran, tetapi pemanfaatannya masih 

terbatas sebagai media latihan soal atau evaluasi. Penyajian Quiziz yang 

digunakan sebelumnya juga masih sederhana sehingga belum sepenuhnya 

memberikan pengalaman evaluasi yang menarik bagi peserta didik. 

Berdasarkan hasil angket kebutuhan, peserta didik membutuhkan 

penyajian yang lebih menarik dan lebih mudah dipahami, terutama melalui 

penggunaan gambar, ilustrasi, dan video. Hasil tersebut menjadi dasar bagi 

peneliti untuk mengembangkan teknik evaluasi berbasis Quiziz dengan 

penyajian yang lebih terstruktur.  

Dalam pengembangannya, peneliti menggunakan Canva hanya 

sebagai alat bantu untuk menyiapkan beberapa tampilan pendukung 

evaluasi. Canva dimanfaatkan pada bagian tertentu seperti halaman 

pembuka, petunjuk, dan elemen visual yang diperlukan agar penyajian 

evaluasi tidak terlalu monoton. Penggunaan unsur visual tersebut 
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disesuaikan dengan karakteristik peserta didik sekolah dasar, karena 

tampilan visual dapat membantu peserta didik dalam menerima dan 

memahami informasi pembelajaran.48 Setelah tampilan pendukung selesai 

disiapkan, kegiatan evaluasi tetap dilaksanakan melalui Quiziz sebagai 

platform utama. 

Proses pengembangan selanjutnya dilakukan dengan menyusun 

soal pada Quiziz. Soal disusun berdasarkan materi Sistem Organ Tubuh 

Manusia dan Cara Menjaga Kesehatannya serta indikator yang telah 

ditentukan. Setiap soal dilengkapi dengan pilihan jawaban dan kunci 

jawaban yang sesuai. Beberapa soal juga dapat disertai gambar sebagai 

pendukung agar pertanyaan lebih mudah dipahami oleh peserta didik. 

Setelah seluruh soal selesai dimasukkan, soal diperiksa kembali untuk 

memastikan kesesuaian antara pertanyaan, pilihan jawaban, dan kunci 

jawaban. Proses tersebut dilakukan agar teknik evaluasi yang dihasilkan 

sesuai dengan tujuan pembelajaran yang hendak dicapai. 

Pengembangan teknik evaluasi dalam penelitian ini menggunakan 

model Alessi dan Trollip yang terdiri atas tiga tahap, yaitu planning, 

design, dan development. Pada tahap planning, peneliti melakukan analisis 

kebutuhan, menentukan materi, tujuan pengembangan, serta 

mengidentifikasi karakteristik peserta didik. Tahap design dilakukan 

dengan menyusun kisi-kisi, indikator, dan butir soal serta merancang 

tampilan pendukung evaluasi. Selanjutnya, tahap development dilakukan 

dengan mengembangkan rancangan menjadi produk teknik evaluasi 

berbasis Quiziz, kemudian dilakukan pemeriksaan, validasi, dan revisi 

berdasarkan masukan validator. Model ini digunakan secara sistematis 

                                                 

48  Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, Edisi Revisi (Jakarta: Rajawali Pers, 

2019), hlm. 20. 
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agar produk yang dikembangkan sesuai dengan kebutuhan dan tujuan 

pembelajaran49 

Setelah seluruh komponen selesai dikembangkan, produk 

kemudian diperiksa kembali sebelum dilakukan validasi. Pemeriksaan 

dilakukan untuk melihat kesesuaian isi soal dengan materi, kejelasan 

bahasa, ketepatan pilihan jawaban, tampilan, serta kemudahan 

penggunaan. Tahap ini penting dilakukan agar kesalahan yang masih 

terdapat dalam produk dapat diketahui dan diperbaiki sebelum teknik 

evaluasi digunakan oleh peserta didik. Model Alessi dan Trollip juga 

menekankan adanya proses evaluasi dan penyempurnaan dalam 

pengembangan produk sehingga produk tidak langsung digunakan tanpa 

melalui proses pemeriksaan. 

Selanjutnya, teknik evaluasi yang telah dikembangkan divalidasi 

oleh validator. Validasi dilakukan untuk memperoleh penilaian dan 

masukan terhadap produk sebelum dilakukan uji coba. Aspek yang 

diperhatikan meliputi isi atau materi, tampilan, bahasa, serta penyajian 

evaluasi. Hasil validasi kemudian digunakan sebagai dasar untuk 

melakukan revisi terhadap bagian-bagian yang masih perlu diperbaiki. 

Proses revisi tersebut dilakukan agar teknik evaluasi yang dihasilkan 

memiliki kesesuaian dengan tujuan pengembangan dan kebutuhan peserta 

didik. 

Berdasarkan keseluruhan proses tersebut, pengembangan teknik 

evaluasi berbasis Quiziz dilakukan secara bertahap mulai dari analisis 

kebutuhan, perancangan soal dan tampilan pendukung, pengembangan 

produk, hingga validasi dan revisi. Quiziz menjadi bagian utama dalam 

pelaksanaan evaluasi, sedangkan Canva hanya digunakan sebagai alat 

bantu untuk mendukung penyajian tampilan. Penggabungan keduanya 

                                                 

49  Stephen M. Alessi dan Stanley R. Trollip, Multimedia for Learning: Methods and 

Development (Boston: Allyn & Bacon, 2001), hlm. 407. 
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dilakukan secara sederhana melalui tautan sehingga peserta didik dapat 

mengikuti alur evaluasi dengan lebih terarah. Pengembangan seperti ini 

sejalan dengan hasil penelitian pada dokumen yang menunjukkan bahwa 

Quiziz dapat dikembangkan dengan dukungan Canva pada bagian 

tampilan visual, sementara Quizizz tetap digunakan sebagai media utama 

untuk penyampaian materi dan evaluasi. 

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa proses pengembangan 

teknik evaluasi berbasis Quiziz pada materi Sistem Organ Tubuh Manusia 

dan Cara Menjaga Kesehatannya telah dilakukan melalui tahapan 

planning, design, dan development sesuai model Alessi dan Trollip. 

Produk dikembangkan berdasarkan kebutuhan peserta didik dan 

disesuaikan dengan materi serta indikator pembelajaran. Quiziz digunakan 

sebagai platform utama dalam penyajian soal dan pelaksanaan evaluasi, 

sementara Canva hanya dimanfaatkan sebagai pendukung tampilan. 

Melalui proses perancangan, pengembangan, validasi, dan revisi tersebut, 

diharapkan teknik evaluasi yang dihasilkan dapat menjadi alternatif 

evaluasi yang lebih menarik, interaktif, dan mudah digunakan oleh peserta 

didik kelas V SD/MI. 

2. Kelaiyaikain Mediai Teknik Evaluasi Berbaisis Quiziz paidai Maiteri Sistem 

Orgain Tubuh Mainusiai dain Cairai Menjaigai Kesehaitainnya i 

Kelayakan teknik evaluasi berbasis Quiziz dilakukan untuk 

mengetahui apakah produk yang telah dikembangkan dapat digunakan 

dalam kegiatan evaluasi pembelajaran. Penilaian kelayakan dilakukan 

melalui validasi terhadap beberapa aspek yang berkaitan dengan produk, 

yaitu aspek media, materi, dan bahasa. Validasi bertujuan untuk 

mengetahui kesesuaian produk dengan kebutuhan peserta didik serta 

memperoleh masukan yang dapat digunakan untuk melakukan perbaikan 

sebelum produk diujicobakan. Proses validasi menjadi salah satu bagian 
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penting dalam pengembangan karena produk perlu diperiksa dari berbagai 

aspek agar dapat digunakan sesuai dengan tujuan yang telah ditetapkan.50 

Validasi ahli media dilakukan untuk mengetahui kelayakan teknik 

evaluasi dari segi tampilan, penyajian, kemudahan penggunaan, 

interaktivitas, dan kemanfaatan. Penilaian juga memperhatikan kesesuaian 

tampilan dengan karakteristik peserta didik kelas V, keterbacaan tulisan, 

susunan fitur, petunjuk penggunaan, serta kemudahan dalam 

mengoperasikan Quiziz. Berdasarkan hasil validasi, ahli media 

memberikan persentase rata-rata sebesar 86,53% dengan kategori sangat 

layak. Hasil tersebut menunjukkan bahwa teknik evaluasi yang 

dikembangkan telah memiliki tampilan dan penyajian yang sesuai untuk 

digunakan dalam kegiatan evaluasi.  

Selain memberikan penilaian, validator ahli media memberikan 

beberapa saran perbaikan untuk meningkatkan kualitas produk. Saran 

tersebut berkaitan dengan penambahan unsur interaktif, seperti suara dan 

tombol yang dapat memberikan penjelasan tambahan mengenai materi 

sistem organ tubuh manusia. Masukan tersebut kemudian digunakan 

sebagai bahan pertimbangan dalam melakukan revisi sehingga produk 

yang dikembangkan menjadi lebih baik sebelum digunakan oleh peserta 

didik. 

Selanjutnya, validasi ahli materi dilakukan untuk mengetahui 

kesesuaian materi dan soal yang terdapat dalam teknik evaluasi dengan 

pembelajaran kelas V. Aspek yang dinilai meliputi kesesuaian kurikulum, 

kualitas materi, penyajian materi, evaluasi pembelajaran, dan kemanfaatan 

materi. Hasil validasi ahli materi memperoleh rata-rata persentase sebesar 

83,33% dengan kategori sangat layak. Hasil tersebut menunjukkan bahwa 

materi Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara Menjaga Kesehatannya 

                                                 

50 Stephen M. Alessi dan Stanley R. Trollip, Multimedia for Learning: Methods 

and Development (Boston: Allyn & Bacon, 2001). 
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yang digunakan dalam teknik evaluasi telah sesuai untuk peserta didik 

kelas V.  

Pada validasi ahli materi terdapat beberapa masukan yang perlu 

diperhatikan, terutama mengenai kesesuaian materi dengan Capaian 

Pembelajaran, penjelasan materi organ pernapasan, serta tingkat kesulitan 

soal agar disesuaikan dengan kemampuan kognitif peserta didik kelas V. 

Saran tersebut digunakan sebagai dasar untuk memperbaiki materi dan 

soal sehingga isi evaluasi menjadi lebih sesuai dengan tujuan 

pembelajaran. 

Validasi ahli bahasa dilakukan untuk mengetahui tingkat 

keterbacaan dan kejelasan bahasa yang digunakan dalam teknik evaluasi. 

Penilaian mencakup kesesuaian bahasa dengan tingkat berpikir peserta 

didik, kejelasan kalimat, penggunaan istilah, kaidah bahasa Indonesia, 

ukuran huruf, dan kejelasan petunjuk. Hasil validasi ahli bahasa 

memperoleh persentase rata-rata sebesar 78,57% dengan kategori layak. 

Hasil tersebut menunjukkan bahwa bahasa yang digunakan dalam produk 

sudah dapat dipahami oleh peserta didik, meskipun masih terdapat 

beberapa bagian yang perlu disempurnakan.  

Berdasarkan hasil validasi dari ketiga aspek tersebut, teknik 

evaluasi berbasis Quiziz memperoleh hasil yang menunjukkan bahwa 

produk telah memenuhi kriteria kelayakan. Ahli media memperoleh 

86,53% dengan kategori sangat layak, ahli materi memperoleh 83,33% 

dengan kategori sangat layak, sedangkan ahli bahasa memperoleh 78,57% 

dengan kategori layak. Hasil tersebut menunjukkan bahwa teknik evaluasi 

yang dikembangkan telah memenuhi aspek tampilan, materi, dan bahasa 

yang diperlukan dalam penggunaannya pada peserta didik kelas V. Hasil 

penilaian dan saran dari validator selanjutnya digunakan untuk melakukan 

revisi terhadap produk sebelum masuk ke tahap uji coba. 
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Dengan demikian, teknik evaluasi berbasis Quiziz pada materi 

Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara Menjaga Kesehatannya dapat 

dinyatakan layak digunakan setelah melalui proses validasi dan revisi. 

Kelayakan tersebut terlihat dari penilaian ahli media, ahli materi, dan ahli 

bahasa yang secara keseluruhan memberikan hasil positif terhadap produk 

yang dikembangkan. Perbaikan berdasarkan masukan validator juga 

dilakukan agar teknik evaluasi menjadi lebih sesuai dengan karakteristik 

peserta didik dan tujuan pembelajaran  i. 

3. Kepraiktisain Teknik Evaluasi Berbaisis Quiziz paidai Maiteri Sistem Orga in 

Tubuh Mainusiai dain Cairai Menjaigai Kesehaitainnya i 

Uji kepraktisan teknik evaluasi berbasis Quiziz dilakukan untuk 

mengetahui tingkat kemudahan penggunaan produk ketika diterapkan 

dalam kegiatan evaluasi pembelajaran. Kepraktisan berkaitan dengan 

sejauh mana suatu produk dapat digunakan dengan mudah, jelas, dan 

sesuai dengan kondisi pengguna. Penilaian kepraktisan dalam penelitian 

ini dilakukan setelah produk melalui tahap validasi dan revisi, sehingga 

produk yang diujikan telah diperbaiki berdasarkan masukan dari validator. 

Uji kepraktisan menjadi penting karena produk yang telah dinyatakan 

layak secara teori juga perlu dilihat kemudahan penggunaannya ketika 

diterapkan secara langsung. 

Penilaian kepraktisan dilakukan melalui angket yang diberikan 

kepada pengguna, yaitu guru dan peserta didik. Angket tersebut digunakan 

untuk mengetahui tanggapan pengguna terhadap teknik evaluasi yang 

dikembangkan. Aspek yang diperhatikan meliputi kemudahan 

penggunaan, kejelasan petunjuk, kemudahan mengakses soal, penyajian 

evaluasi, serta ketertarikan dalam mengikuti kegiatan evaluasi. 

Penggunaan Quiziz dalam kegiatan evaluasi juga memberikan kemudahan 

karena peserta didik dapat mengerjakan soal secara langsung melalui 

perangkat yang digunakan. Penelitian Aditiyawarman dkk. menunjukkan 
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bahwa Quiziz dapat digunakan sebagai media evaluasi yang menarik dan 

menyenangkan serta dapat mendorong peserta didik untuk berpartisipasi 

aktif dalam kegiatan evaluasi.51 

Berdasarkan hasil uji kepraktisan yang telah dilakukan, teknik 

evaluasi berbasis Quiziz memperoleh tanggapan positif dari pengguna. 

Guru dapat menggunakan produk untuk melaksanakan evaluasi, 

sedangkan peserta didik dapat mengikuti kegiatan pengerjaan soal dengan 

mudah. Penyajian soal secara digital juga memberikan pengalaman yang 

berbeda dibandingkan evaluasi menggunakan lembar soal. Hal ini sejalan 

dengan penelitian pengembangan instrumen evaluasi berbasis Quiziz yang 

menunjukkan bahwa produk memperoleh tingkat kepraktisan yang tinggi 

setelah dilakukan uji coba kepada peserta didik.52  

Dari sisi peserta didik, kepraktisan terlihat dari kemudahan dalam 

memahami petunjuk, mengakses soal, memilih jawaban, serta 

menyelesaikan evaluasi. Fitur yang tersedia pada Quiziz juga dapat 

memberikan suasana evaluasi yang lebih menarik karena terdapat unsur 

interaktif dan permainan. Dengan demikian, peserta didik tidak hanya 

mengerjakan soal, tetapi juga dapat mengikuti proses evaluasi melalui 

tampilan digital yang lebih menarik. Hasil penelitian lain mengenai 

pengembangan instrumen evaluasi berbantuan Quiziz pada peserta didik 

sekolah dasar juga menunjukkan bahwa penggunaan Quiziz dapat 

menghasilkan instrumen yang praktis untuk digunakan dalam kegiatan 

evaluasi.  

Hasil uji kepraktisan tersebut menunjukkan bahwa teknik evaluasi 

yang dikembangkan dapat diterapkan dalam kegiatan evaluasi 

                                                 

51 M. Andra Aditiyawarman, Meini Sondang, Lilik Hanifah, dan Lusiana Dewi 

Kusumayati, “Penggunaan Aplikasi Quizizz sebagai Media untuk Melaksanakan Evaluasi 

Pembelajaran,” Jurnal Penelitian, Vol. 7, No. 1 (2022), hlm. 24–36. 
52  ahring, Herlina, Nasruddin, dan Astrinasari, “Pengembangan Instrumen 

Evaluasi Pembelajaran Matematika Berbasis Online Menggunakan Aplikasi Quizizz,” 

AKSIOMA: Jurnal Program Studi Pendidikan Matematika, Vol. 11, No. 2 (2022). 
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pembelajaran tanpa memberikan kesulitan berarti bagi pengguna. 

Kemudahan tersebut terlihat dari proses mengakses evaluasi, mengikuti 

petunjuk, mengerjakan soal, hingga menyelesaikan seluruh rangkaian 

evaluasi. Selain itu, penggunaan Quiziz membantu guru dalam 

melaksanakan evaluasi secara lebih praktis karena proses pengerjaan 

dilakukan melalui platform digital. 

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa teknik evaluasi 

berbasis Quiziz pada materi Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara 

Menjaga Kesehatannya praktis digunakan dalam kegiatan evaluasi 

pembelajaran. Kepraktisan produk terlihat dari kemudahan guru dalam 

melaksanakan evaluasi dan kemudahan peserta didik dalam mengikuti 

serta menyelesaikan soal. Hasil tersebut menunjukkan bahwa teknik 

evaluasi yang dikembangkan tidak hanya memenuhi aspek kelayakan, 

tetapi juga dapat digunakan secara praktis dalam proses pembelajaran 

kelas V SD/MI. 
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BAB V                                                                                             

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan teknik evaluasi 

berbasis Quiziz pada materi Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara Menjaga 

Kesehatannya untuk peserta didik kelas V SD/MI, dapat disimpulkan bahwa: i: 

1. Proses pengembangan teknik evaluasi berbasis Quiziz dilakukan 

menggunakan model Alessi dan Trollip yang meliputi tahap planning, 

design, dan development. Teknik evaluasi dikembangkan berdasarkan 

analisis kebutuhan, karakteristik peserta didik, tujuan pembelajaran, serta 

materi Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara Menjaga Kesehatannya. 

Produk yang dikembangkan kemudian diperbaiki berdasarkan masukan 

dari validator sehingga diperoleh teknik evaluasi yang sesuai dengan 

kebutuhan pembelajaran. 

2. Kelayakan teknik evaluasi berbasis Quiziz berdasarkan penilaian ahli 

media, ahli materi, dan ahli bahasa menunjukkan bahwa produk yang 

dikembangkan telah memenuhi kriteria kelayakan. Hasil penilaian 

menunjukkan bahwa teknik evaluasi dapat digunakan dalam kegiatan 

evaluasi pembelajaran setelah dilakukan perbaikan sesuai dengan saran 

dan masukan dari para validator. 

3. Kepraktisan teknik evaluasi berbasis Quiziz berdasarkan penilaian guru 

dan peserta didik menunjukkan bahwa produk mudah digunakan dalam 

kegiatan evaluasi. Teknik evaluasi dapat membantu guru dalam 

melaksanakan evaluasi dan memberikan pengalaman pengerjaan soal yang 

lebih menarik bagi peserta didik. Dengan demikian, teknik evaluasi 

berbasis Quiziz dapat digunakan sebagai salah satu alternatif dalam 

pelaksanaan evaluasi pada materi Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara 

Menjaga Kesehatannya.. 
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B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan, 

peneliti memberikan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Baigi Guru 

Guru diharapkan dapat memanfaatkan teknik evaluasi berbasis 

Quizizz sebagai salah satu alternatif dalam pelaksanaan evaluasi 

pembelajaran. Penggunaannya tidak harus terbatas pada pemberian soal di 

akhir pembelajaran, tetapi dapat disesuaikan dengan kebutuhan dan tujuan 

pembelajaran agar kegiatan evaluasi menjadi lebih menarik dan tidak 

monoton i. 

2. Baigi Sekolaih 

Sekolah diharapkan dapat memberikan dukungan terhadap 

pemanfaatan teknologi dalam kegiatan pembelajaran dan evaluasi, 

terutama dengan menyediakan sarana dan prasarana yang mendukung 

penggunaan media atau platform digital. Dukungan tersebut dapat 

membantu guru mengembangkan kegiatan pembelajaran dan evaluasi yang 

lebih sesuai dengan perkembangan teknologi. 

3. Baigi Peneliti Sela injutnya i 

Penelitian ini masih terbatas pada pengembangan teknik evaluasi 

berbasis Quizizz pada materi Sistem Organ Tubuh Manusia dan Cara 

Menjaga Kesehatannya serta berfokus pada pengujian kelayakan dan 

kepraktisan. Oleh karena itu, peneliti selanjutnya dapat mengembangkan 

teknik evaluasi pada materi atau jenjang yang berbeda. Penelitian 

berikutnya juga dapat menguji efektivitas penggunaan Quizizz terhadap 

hasil belajar, motivasi, keaktifan, atau kemampuan peserta didik, serta 

mengembangkan bentuk dan fitur evaluasi yang lebih beragam. 
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Lampiran 5 : Storyboaird Mediai Teknik Evaluasi  Berbaisis Quiziz 1 

No Audio Visual 

Narasi Tampilan Efek 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Baickground: kotaik biru 

 

Tulisain: 

 AIrimo  

 Open Sains 

 

Cha iraicter:  

 Foto ainaik 

 Buku kliping 

 

Element:  

 Gaimbair dairi 

gogle berupa i 

maicaim-maicaim 

orgain, ainimaisi 

zoom foto, kedip 

 Lingkairain. 

AInimaisi pop 
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 Musik : Haippy kids  

Suairai: AII 

”Hidung aidailaih orgain 

pernaipaisain yaing terleta ik di 

baigiain depain waijaih. Hidung 

merupaikain jailain utaimai 

maisuk dain keluairnya i udaira i 

saiait kitai bernaipais. Sela iin 

itu, hidung jugai berfungsi 

sebaigaii indrai penciumain 

untuk mengenaili berbaigaii 

maicaim baiu.” 

 

”lairing AIdailaih orgain yaing 

terletaik di baigiain depain 

leher, tepait di aintairai fairing 

(tenggorokain) dain traikeai 

(baitaing tenggoroka in). 

Lairing sering disebut 

sebaigaii kotaik suairai (voice 

box) kairenai di dailaimnya i 

terdaipait pitai suairai yaing 

berfungsi menghaisilkain 

suairai saiait udaira i 

melewaitinyai.” 

 

Link: 

https://youtube.com/shorts/ 

RXb26qpH9_Y? 

si=CWnSEw6eUfAIkWaiHP  

 

 

 

Musik : Haippy kids  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Baickground: kotaik biru 

 

Tulisain:  

 AIrimo  

 Open sains 

 

Element:  

 Gaimbair dairi 

gogle berupa i 

maicaim-maicaim 

orgain, ainimaisi 

buraim 

 Painaih biru, 

ainimaisi terbit 

kilait 

Naiviga ition 

          :  menuju kemenu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtube.com/shorts/
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Suairai: AII 

“Bronkus aidailaih duai caibaing 

dairi traikeai (baitaing 

tenggorokain) yaing maisuk 

ke pairu-pairu kainain dain 

pairu-pairu kiri. Bronkus 

berfungsi menyailurkain 

udairai dairi traikeai ke pairu-

pairu. Di dailaim pairu-pairu, 

bronkus aikain bercaibaing la igi 

menjaidi sailurain yaing lebih 

kecil, yaiitu bronkiolus, 

sehinggai udairai daipait 

mencaipaii seluruh baigiain 

pairu-pairu.” 

 

“Pairu-pairu aidailaih orgain 

utaimai dailaim sistem 

pernaipaisain mainusiai yaing 

terletaik di dailaim rongga i 

daidai. Pairu-pairu berfungsi 

sebaigaii tempait pertukairain 

gais, ya iitu mengaimbil 

oksigen dairi udairai dain 

mengeluairkain kairbon 

dioksidai dairi dailaim tubuh. 

Dengain aidainyai pairu-pairu, 

tubuh memperoleh oksigen 

ya ing dibutuhkain untuk 

menghaisilkain energi.” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Baickground: kotaik biru 

 

Tulisain:  

 AIrimo  

 Open sains 

 

Element:  

 Gaimbair dairi 

gogle berupa i 

maicaim-maicaim 

orgain, ainimaisi 

buraim 

 Painaih biru, 

ainimaisi terbit 

kilait 

Naiviga ition 

          :  menuju kemenu 
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Musik : Haippy kids  

Suairai: AII 

“Mulut aidailaih orgain 

pertaimai dailaim sistem 

pencernaiain. Maikainain 

maisuk ke dailaim tubuh 

melailui mulut. Di da ilaim 

mulut terdaipait gigi dain 

lidaih yaing memba intu 

mengunya ih maikainain, 

sedaingkain aiir liur 

membaintu melunaikkain 

maikainain aigair mudaih 

ditelain”. 

Laimbung aidailaih orgain 

pencernaiain yaing berfungsi 

mengolaih maikainain. Di 

dailaim laimbung, maikainain 

dicaimpur dengain aisaim 

laimbung dain enzim 

sehinggai menjaidi lebih 

hailus sebelum diteruskain ke 

usus kecil. 

“usus besair aidailaih orgain 

pencernaiain yaing berfungsi 

menyeraip aiir dain minerail 

dairi sisai maikainain. Setela ih 

itu, sisai maikainain aikain 

berubaih menjaidi feses 

sebelum dikeluairkain dairi 

tubuh”. 

Baickground: kotaik biru 

 

Tulisain:  

 AIrimo  

 Open sains 

 

Element:  

 Gaimbair dairi 

gogle berupa i 

maicaim-maicaim 

orgain, ainimaisi 

buraim 

 Painaih biru, 

ainimaisi terbit 

kilait 

Naiviga ition 

          :  menuju kemenu 
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Musik : Haippy kids  

Suairai: AII 

“Usus kecil aidailaih orgain 

pencernaiain yaing berfungsi 

mencernai maikainain lebih 

lainjut dain menyeraip sairi-

sairi maikainain. Zait gizi yaing 

diseraip kemudiain diedairkain 

ke seluruh tubuh untuk 

membaintu pertumbuhain dain 

memberikain energi.” 

“AInus aidailaih orgain teraikhir 

dailaim sistem pencerna iain. 

AInus berfungsi seba igaii 

tempait keluairnya i feses aitaiu 

sisai maikainain ya ing sudaih 

tidaik dibutuhkain oleh 

tubuh”. 

“Haiti aidailaih orgain terbesa ir 

di dailaim tubuh mainusiai 

ya ing terletaik di baigiain 

kainain aitais perut, tepa it di 

baiwaih tulaing rusuk. Haiti 

berfungsi membaintu proses 

pencernaiain, menyairing 

raicun dairi dairaih, 

menyimpain caidaingain 

energi, dain menghaisilkain 

empedu ya ing membaintu 

mencernai lemaik.” 

Baickground: kotaik biru 

 

Tulisain:  

 AIrimo  

 Open sains 

 

Element:  

 Gaimbair dairi 

gogle berupa i 

maicaim-maicaim 

orgain, ainimaisi 

buraim 

 Painaih biru, 

ainimaisi terbit 

kilait 

Naiviga ition 

          :  menuju kemenu 
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Musik : Haippy kids  

Suairai: AII 

“Jaintung aidailaih orgain 

utaimai dailaim sistem 

peredairain dairaih yaing 

terletaik di dailaim rongga i 

daidai sebelaih kiri. Jaintung 

berfungsi memompai dairaih 

ke seluruh tubuh dain 

menerimai kembaili dairaih 

ya ing beraisail dairi seluruh 

tubuh. Dengain terus 

berdetaik, jaintung 

memaistikain setiaip orgain 

mendaipaitkain oksigen dain 

zait maikainain yaing 

dibutuhkain aigair daipait 

bekerjai dengain baiik.” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Baickground: kotaik biru 

 

Tulisain:  

 AIrimo  

 Open sains 

 

Element:  

 Gaimbair dairi 

gogle berupa i 

maicaim-maicaim 

orgain, ainimaisi 

buraim 

 Painaih biru, 

ainimaisi terbit 

kilait 

Naiviga ition 

          :  menuju kemenu 
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Musik : Haippy kids  

Suairai: AII 

 

“Pembuluh dairaih venai 

membaiwai dairaih kembaili ke 

jaintung. Dindingnya i lebih 

tipis, memiliki kaitup, dain 

umumnyai membaiwai dairaih 

miskin oksigen”. 

 

“Pembuluh dairaih airteri 

membaiwai dairaih keluair dairi 

jaintung ke seluruh tubuh. 

Dindingnyai tebail, kuait, dain 

umumnyai membaiwai dairaih 

kaiya i oksigen.” 

 

 

 

 

 

 

 

Baickground: kotaik biru 

 

Tulisain:  

 AIrimo  

 Open sains 

 

Element:  

 Gaimbair dairi 

gogle berupa i 

maicaim-maicaim 

orgain, ainimaisi 

buraim 

 Painaih biru, 

ainimaisi terbit 

kilait 

Naiviga ition 

          :  menuju kemenu 
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Link: 

https://www.liveworksheets. 

com /worksheet/id/science-

senses-aind-body-

pairts/8468351 

 

https://waiyground.com/ 

join?gc=028221&source= 

liveDaishboaird 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Baickground: kotaik biru 

 

Tulisain:  

 AIrimo  

 Open sains 

 

Element:  

 Gaimbair dairi 

gogle berupa i 

maicaim-maicaim 

orgain, ainimaisi 

buraim 

 Painaih biru, 

ainimaisi terbit 

kilait 

Naiviga ition 

          :  menuju kemenu 

 

 Musik  

Suairai aii : 

Perhaitikain urutain orgain 

berikut 

Urutain yaing benair dilailui 

udairai saiait bernaipaisn aidailaih 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tulisain:  

 Times new romain 

Soail  

 Pilihain gaindai  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.liveworksheets/
https://wayground.com/
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Musik   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tulisain:  

 Times new romain 

Gaimbair:  

 Gaimbair dairi gogle 

Soail: 

 Esaii  

 

 

 Musik  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tulisain:  

 Times new romain 

Soail  

 Pilihain gaindai  
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 Musik  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tulisain:  

 Times new romain 

Soail  

 Pilihain gaindai  

 

 Musik   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tulisain:  

 Times new romain 

Soail  

 Pilihain gaindai  
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Musik  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Tulisain:  

 Times new romain 

Gaimbair:  

 Gaimbair dairi gogle 

Soail: 

 Pilihain gaindai 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

musik  

 

 

 

 

 

 

 

Tulisain:  

 Times new romain 

Gaimbair:  

 Gaimbair dairi gogle 

Soail: 

 Esaii  
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Musik   Tulisain:  

 Times new romain 

Soail  

 Pilihain gaindai  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Musik   Tulisain:  

 Times new romain 

Gaimbair:  

 Gaimbair dairi gogle 

Soail: 

 Esaii  
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Musik   Tulisain:  

 Times new romain 

Soail  

 Pilihain gaindai  
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Lampiran 6 : Lembar Validasi Ahli Media  
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Lampiran 7: Lembar Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 8 : Lembar Validasi Ahli Bahasa 
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Lampiran 9: Lembar Angket Kepraktisan Guru 
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Lampiran 10 : Lembar Angket Kepraktisan Peserta Didik 
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Lampiran 11: Dokumentasi penelitian  
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