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ABSTRAK 

Nama  : M. Rafiqih Lazuardi 

Nim : 220201103 

Fakultas/Prodi : Tarbiyah dan Keguruan/Pendidikan Agama Islam 

Judul  : Efektivitas Penggunaan Aplikasi Quizizz Untuk 

Meningkatkan Minat Belajar dan Hasil Belajar Siswa pada 

Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam di Kelas X SMA N 

1 Seruway Aceh Tamiang 

Pembimbing : Dr. Saifullah Maysa, S.Ag, M.A 

Kata Kunci : Efektivitas Aplikasi Quizizz, Hasil Belajar Siswa, Minat 

Belajar Siswa. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan aplikasi Quizizz 
dalam meningkatkan minat belajar dan hasil belajar siswa pada mata pelajaran 
Pendidikan Agama Islam di kelas X SMA N 1 Seruway Aceh Tamiang. Latar 
belakang penelitian ini didasari oleh masih rendahnya minat belajar siswa yang 
disebabkan oleh penggunaan metode pembelajaran yang cenderung monoton, 
kurang variatif, dan belum sepenuhnya memanfaatkan perkembangan teknologi 
pendidikan. Dalam kondisi tersebut, dibutuhkan media pembelajaran yang mampu 
menciptakan suasana belajar yang lebih interaktif, menyenangkan, dan mendorong 
partisipasi aktif siswa. Aplikasi Quizizz hadir sebagai salah satu solusi pembelajaran 
berbasis digital yang memadukan unsur kuis interaktif dan permainan sehingga 
dapat menumbuhkan semangat belajar siswa. Melalui fitur skor, peringkat, dan 
umpan balik langsung, Quizizz memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik 
serta membantu siswa memahami materi secara lebih cepat dan mudah. Hasil 
penelitian menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Quizizz memberikan pengaruh 
positif terhadap minat belajar siswa karena membuat mereka lebih antusias, aktif, 
dan terlibat dalam proses pembelajaran. Selain itu, hasil belajar siswa juga 
mengalami peningkatan setelah penerapan Quizizz karena siswa menjadi lebih 
fokus, termotivasi, dan lebih mudah memahami materi yang diajarkan. Meskipun 
demikian, dalam penerapannya masih ditemukan beberapa hambatan, seperti 
keterbatasan perangkat, jaringan internet yang kurang stabil, serta perbedaan 
kemampuan siswa dalam menggunakan teknologi. Namun secara umum, penelitian 
ini menyimpulkan bahwa aplikasi Quizizz efektif digunakan sebagai media 
pembelajaran dalam mata pelajaran Pendidikan Agama Islam karena mampu 
meningkatkan minat belajar, hasil belajar, dan kualitas proses pembelajaran secara 
keseluruhan. 
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BAB I  

 PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Kurikulum Pendidikan Agama Islam memiliki peran yang sangat penting 

dalam pembentukan karakter, tingkah laku, dan spritual siswa. Pendidikan Agama 

Islam memiliki beberapa mata pelajaran salah satunnya adalah mata pelajaran 

Fikih, mata Pelajaran Fikih memiliki peran utama dalam memberikan ilmu 

mengenai hukum-hukum islam yang dapat di aplikasikan dalam kehidupan sehari-

hari misalnya ilmu ibadah, muamalah, dan kehidupan bersosial. Salah satu materi 

yang menjadi landasan pokok dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam ialah 

haji dan umroh. Namun, dari beberapa penelitian yang telah dilakukan nilai mata 

pelajaran Pendidikan Agama Islam tingkat SMA masih tergolong rendah. Adapun 

beberapa faktor yang mempengaruhi hal tersebut ialah penggunaan teknik 

pembelajaran yang masih monoton dan membosankan dimata siswa, sehingga tidak 

menimbulkan semangat di diri siswa dan mengurangi partisipasi aktif siswa.1 

Metode ceramah sering digunakan dalam proses pembelajaran karena 

memungkinkan guru menyampaikan materi kepada banyak peserta didik dalam 

waktu yang relatif singkat dan membantu menjelaskan konsep awal secara 

langsung. Metode ini termasuk pendekatan pembelajaran konvensional yang umum 

digunakan di kelas. Namun, penggunaan metode ceramah secara terus-menerus 

 

1 Novi Puspitasari, dkk.. “Peran Pendidikan Agama Islam terhadap Pembentukan Karakter 

Religius Peserta Didik.” Atta’dib Jurnal Pendidikan Agama Islam, Vol. 3, No. 1, 2022. Vol. 3. No. 

1, 2022. https://doi.org/10.30863/attadib.v3i1.2565 
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dapat membuat pembelajaran berpusat pada guru. Peserta didik cenderung menjadi 

pendengar pasif, kurang memiliki kesempatan untuk bertanya, mengemukakan 

pendapat, atau menguji pemahamannya secara langsung. Kondisi ini juga 

menyulitkan guru mengetahui apakah seluruh peserta didik benar-benar memahami 

materi yang telah dijelaskan. Salah satu solusi yang dapat digunakan ialah aplikasi 

Quizizz. Quizizz dapat dimanfaatkan untuk membuat kuis interaktif setelah 

penjelasan materi, sehingga peserta didik tidak hanya mendengarkan, tetapi juga 

mengingat kembali dan menerapkan pengetahuan yang baru diperoleh. Guru dapat 

melihat hasil jawaban peserta didik untuk mengenali materi yang masih belum 

dipahami, sedangkan peserta didik memperoleh pengalaman belajar yang lebih 

menarik dan partisipatif. Dengan demikian, penggunaan Quizizz dapat menjadi 

pelengkap metode ceramah. Kombinasi penjelasan singkat dari guru dan kuis 

interaktif membantu pembelajaran menjadi lebih bervariasi, mengurangi 

kejenuhan, serta mendorong keterlibatan aktif peserta didik. 

Berbagai kajian terdahulu memberikan informasi bahwa penggunaan 

teknologi dalam pembelajaran mampu memberikan peningkatan pada hasil belajar. 

Selanjutnya penelitian yang dilakukan untuk memberikan pembuktian bahwa 

integritasi media interaktif mampu memberikan bantuan dalam pemahaman materi 

secara lebih baik dan cepat pada siswa.2  

Sedangkan, penelitian yang membahas tentang penggunaan media berbasis 

 

2 Heny Astuti, dkk.. “Improving Studelnts’ Relading Comprelhelnsion by Using Intelgrateld 

Multimeldia in MAN 1 Bandar Lampung.” Intelrnational Journal of Currelnt Scielncel Relselarch and 

Relvielw. Vol. 07. No. 12, 2024. https://doi.org/10.47191/ijcsrr/V7-i12-38 
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game untuk pembelajaran matematika dari penelitian tersebut ditemukan adanya 

peningkatan signifikan dalam memotivasi peran siswa.3 Namun, penelitian- 

penelitian tersebut masih belrfokus pada mata pellajaran umum, bellum pe lrnah 

melmbahas se lcara melndalam pellajaran yang be lrsifat normatif selpe lrti mata pellajaran 

Pe lndidikan Agama Islam. Selhingga timbulkannya kelkurangan dari kajian-kajian 

litelratur telrse lbut, dimana bellum adanya bukti elmpiris yang me lnunjukkan 

bagaimana elfe lktivitas meldia pelmbe llajaran belrbasis digital, selpe lrti aplikasi Quizizz, 

dalam kontelks pe lmbellajaran Pelndidikan Agama Islam di jelnjang SMA. 

Quizizz me lrupakan aplikasi yang telrdapat pada salah satu platform 

pe lmbellajaran belrbasis kuis intelraktif yang dikelmbangkan delngan meltodel 

pe lndelkatan gamel-base ld lelarning.4 Aplikasi ini dapat digunakan selcara elfe lktif 

dalam prosels be llajar dan melngajar dimana guru dapat melmbelrikan belbe lrapa soal. 

De lngan matelri yang diajarkan selcara re lal-timel de lngan tampilan yang 

melnarik diselrtai fitur skor se lhingga melningkatkan selmangat bellajar siswa. 

Ke llelbihan inilah yang melnjadikan aplikasi Quizizz se lbagai aplikasi yang sangat 

diminati dalam prosels bellajar dan melngajar, aplikasi ini belrpotelnsi melningkatkan 

pe lngalaman bellajar yang melnarik. 

Namun, dibalik belrbagai kelunggulan yang tellah dipaparkan diatas. Aplikasi 

 

3 Yu Yifan, dkk., “ELnhancing Primary School Studelnts’ Motivation in Mathelmatics 

Through Gamel-Baseld Lelarning (GBL),” 2024. https://doi.org/10.1007/978-3-031-52303-8_19 

4 Pohan, Muhammad Munawir, dkk.. “Implelmelntasi Meldia Aplikasi Quizizz Telrhadap 

Hasil Bellajar pada Telks Nelgosiasi Siswa SMK Pelmda Rantauprapat,” Altifani : Jurnal Pelngabdian 

Masyarakat Ushuluddin, Adab, dan Dakwah, Vol. 4, No. 1, 2024. 

https://doi.org/10.32939/altifani.v4i1.4048 
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Quizizz juga melmiliki belbe lrapa kelkurangan. Se lpelrti sulitnya jaringan di selkolah- 

se lkolah telrtelntu atau tidak adanya fasilitas yang melmadai selcara telknologi bagi 

para siswa. Sellain itu, siswa juga akan lelbih celnde lrung untuk belrkompe ltisi 

melndapat pelrolelhan skor dibandingkan pe lmahaman melnge lnai matelri yang tellah 

diajarkan. Dalam pelmbellajaran Pe lndidikan Agama Islam, tujuan yang diharapkan 

adalah  pemahaman konselptual dan kontelkstual telrhadap hukum Islam, hal ini 

melnjadi tantangan telrse lndiri bagi siswa.5 

Be lbelrapa pelne lliti tellah melnujukkan ke lelfe lktivitasan pelnggunaan aplikasi 

Quizizz dalam prose ls be llajar melngajar. te llah melnelmukan bahwa pelnggunaan 

aplikasi Quizizz dapat belrpe lran melningkatkan hasil bellajar siswa pada pellajaran 

pe lndidikan agama islam ditingkat SMA.6  

Pe lne llitian selrupa juga tellah dilakukan untuk pelmaparan telrse lbut dapat 

ditarik kelsimpulan bahwa pelnggunaan aplikasi Quizizz dalam pelmbe llajaran mata 

pe llajaran Pelndidikan Agama Islam masih harus die lksplorasi se lcara lelbih lanjut.7 

Pe lne llitian ini pelnting untuk melngeltahui apakah pelnde lkatan belrbasis te lknologi 

se lpe lrti Quizizz mampu melningkatkan minat dan hasil bellajar siswa dalam mata 

pe llajaran Pelndidikan Agama Islam. Jikalau telrbukti elfelktif maka pelnellitian ini 

 

5 Willyuddin Dhani, dkk., “Pelrmasalahan Selkolah Modelrn dan Tantangan yang 

Dihadapinya,” joelrnal TSAQOFAH, vol. 3, no. 5, Jul. 2023. 

https://doi.org/10.58578/tsaqofah.v3i5.1475 

6 Qurroti A’yun, dkk.. “ELffelctivelnelss of Using thel Quizzz Application in Islamic Relligious 

E Lducation,” Intelrnational Journal of Scielncel E Lducation and Cultural Studiels. Vol. 1. No. 1, 2022. 

https://doi.org/10.58291/ijsecs.v1i1.23 

7 Muhammad Hanif.. dkk., “Thel Usel of Quizizz Application on Islamic ELducation (PAI) 

Lelarning in thel Nelw Normal ELra,” INSANIA : Jurnal Pelmikiran Altelrnatif Kelpelndidikan, Vol. 27. 

No. 2,  2022. https://doi.org/10.24090/insania.v27i2.6918 



5 

  

dapat melnjadi solusi yang melnarik bagi guru Pe lndidikan Agama Islam dibelrbagai 

se lkolah. 

Be lrdasarkan uraian latar bellakang yang tellah saya paparkan, pelnulis telrtarik 

untuk melngangkat topik pelnellitian yang belrjudul “ELfelktivitas Pe lnggunaan Aplikasi 

Quizizz untuk Me lningkatkan Minat Bellajar dan Hasil Bellajar Siswa pada Mata 

Pe llajaran Pelndidikan Agama Islam di Kellas X SMA N 1 Se lruway Ace lh Tamiang” 

. dimana pelne llitian ini belrtujuan untuk melmbelrikan informasi melngelnai pe lran aktif 

pe lngelmbangan stratelgi pelmbe llajaran belrbasis Quizizz dalam melningkatkan minat 

dan hasil bellajar siswa. 

B. Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah yang dapat diambil dari latar bellakang yang tellah 

diuraikan ialah selbagai belrikut: 

1.  Apakah pe lngaplikasian Quizizz dalam prose ls pe lmbe llajaran mampu 

melningkatkan minat bellajar siswa? 

2.  Bagaimana elfe lktivitas pelngaplikasian Quizizz dalam melningkatkan hasil 

be llajar siswa pada mata pellajaran Pe lndidikan Agama Islam di kellas X SMA 

Ne lge lri 1 Selruway Ace lh Tamiang? 

C. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari pelnellitian ini selbagai be lrikut : 

1. Untuk me lnganalisis ke lelfisie lnan aplikasi Quizizz dalam prosels me lningkatkan 

minat bellajar siswa. 
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2.  Agar melnge ltahui kele lfelktifan pelnggunaan aplikasi Quizizz dalam 

melningkatkan hasil bellajar siswa pada mata pellajaran Pelndidikan Agama 

Islam di kellas X SMA N 1 Se lruway Ace lh Tamiang. 

D. Hipotesis 

Hipotelsis be lrfungsi se lbagai jawaban se lmelntara untuk pelrmasalahan yang di 

yang ditelliti dalam kelgiatan pelnellitian. 

Hₐ (hipote lsis altelrnatif): Telrdapat pe lngaruh yang signifikan dari 

pe lnggunaan aplikasi Quizizz telrhadap pelningkatan hasil bellajar dan minat bellajar 

siswa pada mata pellajaran Pai di kellas X SMA Ne lge lri 1 Se lruway Ace lh Tamiang.  

H₀ (hipotelsis nol): Tidak telrdapat pe lngaruh yang signifikan dari 

pe lnggunaan aplikasi Quizizz telrhadap pelningkatan hasil bellajar dan minat bellajar 

siswa pada mata pellajaran Pai di kellas X SMA Ne lge lri 1 Se lruway Ace lh Tamiang. 

E. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari pelne llitian ini melliputi: 

1. Me lmbelrikan inovasi pelmbe llajaran yang melnarik bagi siswa ke llas X SMA 

Ne lge lri 1 Se lruway Ace lh Tamiang dalam mata pellajaran Pelndidikan Agama 

Islam. 

2. Me lningkatkan motivasi dan se lmangat bellajar para siswa dalam melmahami 

pada pellajaran Pelndidikan Agama Islam. 

F. Definisi Operasional 

1. Efektivitas Penggunaan Aplikasi Quizizz 

Adapun yang dimaksud delngan elfe lktivitas didalam pelnellitian ini ialah 
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ke lbelrhasilan suatu meltode l atau meldia pe lmbellajaran khususnya Quizizz dalam 

melncapai tujuan instruksional yang tellah ditargeltkan.8 Dalam hal ini, pelnggunaan 

aplikasi Quizizz se lbagai meldia belrbasis te lknologi belrtujuan untuk melningkatkan 

minat bellajar dan hasil bellajar siswa telrhadap mata pellajaran Pe lndidikan Agama 

Islam. ELfe lktivitas ini tidak hanya dilihat dari sisi hasil akhir belrupa nilai siswa, 

teltapi juga dari prose ls pe lmbellajaran itu selndiri, se lpelrti kelte lrlibatan siswa, pelrhatian 

melre lka telrhadap matelri, se lrta relspon siswa te lrhadap belntuk pe lnyampaian matelri 

mellalui aplikasi.  

Zaman selmakin belrke lmbang selhingga, elfe lktivitas sangat belrgantung elrat 

de lngan pelnggunaan meldia digital yang mampu melmbe lrikan selmangat bellajar 

untuk melningkatkan pelran aktif siswa dalam prosels pe lmbellajaran. Quizizz, selbagai 

platform belrbasis kuis inte lraktif, melnghadirkan suasana bellajar yang belrbe lda dari 

meltode l konvelnsional selpelrti celramah. Me llalui pelnyajian kuis delngan ellelmeln 

pe lrmainan (gamifikasi), aplikasi ini melmunculkan selmangat kompeltisi selhat yang 

melndorong siswa le lbih aktif dan telrtarik untuk telrlibat dalam prosels be llajar. Olelh 

karelna itu, elfe lktivitas Quizizz juga akan dilihat dari kelmampuan aplikasi ini dalam 

melmbe lntuk motivasi bellajar siswa yang lelbih tinggi. 

Adapun cara melnge ltahui kele lfe lktivitasan aplikasi Quizizz selcara objelktif 

dapat dilakukan delngan pelnde lkatan quantitatif yang melnggunaan data nilai hasil 

 

8 N. Ismi Lelstari.. “Thel Elffelctivelnelss Of Using Quizizz Lelarning Meldia To Improvel History 

Lelarning Achielvelmelnt For Acadelmic Yelar 2022/2023.” Satmata: Journal of Historical ELducation 

Studiels, 2023. https://doi.org/10.61677/satmata.vi.29 
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pre l-telst dan post-telst siswa.9 Dimana, nilai dari tels te lrse lbut akan melnde lfinisikan 

se ljauh mana pelningkatan hasil bellajar siswa dalam pelnggunaan aplikasi Quizizz. 

Jika didapatkan pelrbeldaan yang signifikan antara nilai selbe llum dan selsudah 

pe lngaplikasian, maka dapat ditarik asumsi bahwa aplikasi Quizizz elfe lktif dalam 

melningkatkan hasil bellajar siswa. Namun, dalam proselsnya juga dipelrlukan data 

kualitatif yang belrupa prosels pe lngamatan kelgiatan bellajar siswa dan tanggapan 

melre lka telrhadap meltode l pelmbe llajaran yang ditelrapkan. 

Se llain itu, elfe lktivitas juga dapat diukur dari pelrse lpsi siswa yang 

dikumpulkan melnggunakan kue lsionelr. Dimana, kuelsione lr ini melmuat tanggapan 

siswa melnge lnai pelnggunaan aplikasi Quizizz. Tujuan yang diinginkan adalah untuk 

melmastikan bahwa aplikasi Quiziz dapat digunakan dalam prosels pe lmbellajaran 

se lcara elfe lktif. 

2.  Hasil Belajar Siswa 

Ke lbe lrhasilan prosels pe lmbellajaran dilihat dari hasil bellajar siswa. Dalam 

pe lnellitian ini, hasil bellajar ditinjau pada pe lmahaman siswa melnge lnai matelri haji 

dan umroh dalam mata pellajaran Pelndidikan Agama Islam di kellas X SMA Ne lge lri 

1 Se lruway Ace lh Tamiang. Dimana konse lp pe lmbellajaran yang di tinjau ialah 

pe lrubahan pelrilaku siswa yang ditunjukkan dari pelran aktifnya dan pelnguasaan 

pe lngeltahun yang dapat dilihat dari nilai hasil akhir siswa. Ole lh karelna itu, hasil 

be llajar akan melnjadi indikator utama.Yang me lnunjukkan seljauh mana aplikasi 

 

9 Aprilla Putri, dkk.. “Elfelktifitas Pelnggunaan Aplikasi Quizizz telrhadap Minat dan Hasil 

Bellajar Matelmatika Siswa,” JP2M (Jurnal Pelndidikan dan Pelmbellajaran Matelmatika), Vol. 10, No. 

2, 2024. https://doi.org/10.29100/jp2m.v10i2.6573 
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Quizizz e lfe lktif dalam melncapai tujuan instruksional yang tellah dirancang. Nilai 

hasil akhir pelmbellajaran siswa me lrupakan tolak ukur dalam pelnelntuan 

ke lbelrhasilan pelngaplikasian Quizizz. 

Namun, dalam prosels pe lmbellajaran masih telrdapat belbe lrapa kelndala yang 

dapat belrpelngaruh telrhadap pelncapaian hasil bellajar siswa. Salah satu pelnyelbabnya 

adalah pelnelrapan meltodel pelmbe llajaran yang masih belrsifat konvelnsional selhingga 

kurang melmbe lrikan kelse lmpatan kelpada siswa untuk te lrlibat selcara aktif dalam 

ke lgiatan bellajar. Prose ls pe lmbellajaran yang le lbih banyak belrpusat pada guru de lngan 

meltode l celramah dapat melnyelbabkan relndahnya minat dan partisipasi siswa, selrta 

melmbuat siswa melngalami hambatan dalam melmahami matelri yang dibelrikan. Hal 

telrse lbut pada akhirnya dapat melme lngaruhi tingkat pelmahaman siswa dan 

be lrdampak pada hasil bellajar yang bellum optimal. 

Upaya untuk melningkatkan hasil bellajar siswa dapat dilakukan delngan 

melne lrapkan meldia pelmbellajaran yang krelatif, inovatif, selrta melngikuti 

pe lrkelmbangan telknologi saat ini. Salah satu meldia digital yang dapat dimanfaatkan 

dalam prosels pe lmbellajaran adalah aplikasi Quizizz. Aplikasi Quizizz melrupakan 

meldia pelmbellajaran belrbe lntuk kuis intelraktif yang melngintelgrasikan kelgiatan 

be llajar delngan konse lp pe lrmainan atau gamifikasi. Me llalui belrbagai fitur selpe lrti 

pe lmbelrian skor, papan pe lringkat, selrta umpan balik selcara langsung, Quizizz 

mampu melnciptakan suasana pelmbe llajaran yang lelbih me lnarik dan melnye lnangkan 

se lhingga dapat melningkatkan motivasi se lrta kelaktifan siswa sellama melngikuti 

prose ls pe lmbellajaran. 
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Hasil bellajar pada pelnellitian ini melrupakan salah satu variabell utama yang 

digunakan untuk melngukur elfe lktivitas pe lnelrapan aplikasi Quizizz dalam 

pe lmbellajaran Pelndidikan Agama Islam. Pe lrubahan hasil bellajar siswa dapat dilihat 

mellalui pelrbandingan kelmampuan melre lka se lbe llum dan seltellah melnggunakan 

aplikasi Quizizz. Jika telrjadi pelningkatan nilai seltellah pe lnggunaan meldia 

pe lmbellajaran telrse lbut, hal ini melnunjukkan bahwa Quizizz me lmbe lrikan dampak 

positif dalam melningkatkan pelncapaian be llajar siswa 

3. Minat Belajar siswa 

Dalam prosels be llajar melngajar minat bellajar siswa melrupakan komponeln 

pe lnunjang yang sangat pelnting. Minat bellajar melrupakan kelte lrtarikan siswa 

telrhadap suatu matelri pelmbe llajaran yang dapat dipelngaruhi olelh dorongan 

e lkstelrnal dan intelrnal. Dimana, dorongan e lkstelrnal yang dapat dilakukan ialah 

de lngan melngupgradel cara pelnyampaian, intelraksi guru, se lrta alat bantu 

pe lmbellajaran yang digunakan.10 Salah satunya delngan pelnggunaan aplikasi 

Quizizz. Minat bellajar diartikan selbagai dorongan intelrnal siswa untuk 

be lrpartisipasi aktif, melnye llelsaikan tugas be llajar, dan melncapai hasil bellajar yang 

optimal. 

Pe lnggunaan aplikasi Quizizz mampu me lnimbulkan minat bellajar siswa 

yang tinggi dalam prosels be llajar. Dimana, pada umunya meltodel tradisional yang 

diajarkan di se lkolah-selkolah ialah delngan meltode l celramah se lhingga melnimbulkan 

 

10 Maharani Firdza Ramdhani Uno,dkk ..“Melmbuka Potelnsi: Melnyellidiki Dampak Minat Bellajar 

telrhadap Motivasi Bellajar di Kalangan Relmaja Kellas 2 Selkolah Melnelngah Pelrtama,” JIWA: Jurnal Psikologi 

Indonelsia. Vol. 1, No. 2, 2023. https://doi.org/10.30996/jiwa.v1i2.9915 
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rasa bosan pada siswa. Gamifikasi dalam Quizizz melmbelrikan selnsasi tantangan 

dan hadiah instan dalam belntuk skor dan pe lringkat, yang melnurut banyak studi 

psikologi Pelndidikan, mampu melmbe lntuk minat intrinsik dan elkstrinsik selcara 

be lrsamaan. Olelh karelna itu, indikator kelbe lrhasilan tidak hanya dari aspelk kognitif 

(nilai), teltapi juga dari tingkat minat yang dapat diukur mellalui kuelsionelr pe lrse lpsi 

siswa. 

Be lrdasarkan latar bellakang pelne llitian, salah satu kelndala yang ditelmukan 

dalam prosels pe lmbellajaran Pelndidikan Agama Islam adalah masih digunakannya 

meltode l pelmbe llajaran yang kurang belrvariasi selhingga be lrpotelnsi melnye lbabkan 

re lndahnya motivasi dan keltelrlibatan siswa dalam kelgiatan bellajar. Pelmbellajaran 

yang didominasi olelh me ltodel celramah melmbuat siswa celndelrung melnjadi 

pe lnelrima informasi selcara pasif, selhingga antusiasmel dan kelaktifan melre lka sellama 

prose ls pe lmbellajaran masih kurang optimal. Kondisi telrse lbut melnunjukkan bahwa 

guru pe lrlu mellakukan inovasi pelmbellajaran de lngan melmanfaatkan meldia yang 

lelbih melnarik dan selsuai delngan pe lrkelmbangan telknologi. 

Pe lmanfaatan aplikasi Quizizz mampu me lningkatkan minat bellajar siswa 

karelna dalam prosels pe lmbe llajaran siswa tidak hanya melnjadi pihak yang melnelrima 

matelri, teltapi juga belrpartisipasi se lcara aktif mellalui kelgiatan pelmbe llajaran yang 

intelraktif. Mellalui fitur kuis yang telrse ldia, siswa melmpe lrolelh ke lselmpatan untuk 

melnjawab soal, mellihat hasil se lcara langsung, se lrta melnge ltahui dan melmpe lrbaiki 

ke lsalahan dari jawaban yang dibelrikan. Adanya kelte lrlibatan langsung telrse lbut 

dapat melndorong motivasi siswa untuk melngikuti pelmbe llajaran delngan lelbih 
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antusias dan belrusaha melncapai hasil bellajar yang lelbih optimal. 

Se llain pelnggunaan meldia pelmbellajaran, pe lningkatan minat bellajar siswa 

juga dipelngaruhi olelh suasana be llajar yang dibangun olelh guru. Guru be lrpe lran 

dalam melnelntukan meltodel, stratelgi, selrta meldia pelmbellajaran yang selsuai delngan 

ke lbutuhan dan karaktelristik siswa. Pelmanfaatan meldia digital selpelrti Quizizz dapat 

melnjadi salah satu altelrnatif dalam melnciptakan pelmbellajaran yang lelbih melnarik, 

intelraktif, dan tidak monoton. Dalam pelne llitian ini, tingkat minat bellajar siswa 

dikeltahui mellalui tanggapan siswa telrhadap pelnggunaan aplikasi Quizizz pada 

pe lmbellajaran Pelndidikan Agama Islam yang dikumpulkan mellalui instrumeln 

angkelt. 

De lngan delmikian, minat bellajar siswa melrupakan aspelk pelnting yang pelrlu 

dipelrhatikan dalam prosels pe lmbe llajaran. Pe lningkatan minat bellajar tidak hanya 

dipelngaruhi olelh kelmampuan siswa, teltapi juga olelh meltodel, meldia, dan stratelgi 

pe lmbellajaran yang digunakan olelh guru. Pe lnggunaan aplikasi Quizizz diharapkan 

mampu melnjadi solusi untuk melnciptakan pe lmbellajaran Pelndidikan Agama Islam 

yang lelbih melnarik, intelraktif, dan mampu melningkatkan keltelrlibatan siswa dalam 

prose ls be llajar. 

4. Pendidikan Agama Islam di SMA 

Pe lndidikan Agama Islam (PAI) melrupakan bagian intelgral dalam 

kurikulum Pelndidikan di Indonelsia, telrmasuk di tingkat Selkolah Me lnelngah Atas 

(SMA) Pe lmbe llajaran Pelndidikan Agama Islam belrtujuan tidak hanya untuk 

melmbe lrikan pelngeltahuan telntang ajaran agama Islam, teltapi juga melmbelntuk 
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karaktelr siswa agar melmiliki akhlak mulia dan belrpelrilaku selsuai delngan nilai-nilai 

ajaran agama Islam. Mellalui  pelmbellajaran  ini, diharapkan  siswa  dapat  

melmahami  dan  melngamalkan  prinsip-prinsip  Islam  dalam kelhidupan selhari-

hari, selrta belrintelraksi delngan masyarakat dalam bingkai agama yang belnar. Olelh 

karelna itu, Pelndidikan Agama Islam di SMA me lmiliki pelran stratelgis dalam 

pe lmbelntukan karaktelr gelne lrasi muda. 

Matelri Pe lndidikan Agama Islam (PAI) di tingkat SMA te lrdiri dari belrbagai 

pe lmbahasan yang saling be lrhubungan dan me lndukung pe lmahaman siswa te lrhadap 

ajaran Islam. Pada matelri Al-Qur’an dan Hadis, siswa melmpe llajari belrbagai ayat 

se lrta hadis yang melnjadi peldoman dalam melnjalani kelhidupan, se lpe lrti anjuran 

untuk melnuntut ilmu, mellakukan kelbaikan, melmpe lrelrat hubungan pelrsaudaraan, 

dan melnjauhi pelrbuatan yang tidak baik. Se lme lntara itu, dalam pelmbe llajaran 

akidah, siswa diajarkan telntang dasar-dasar ke limanan mellalui rukun iman agar 

se lmakin melmpe lrkuat kelyakinan kelpada Allah SWT. Sellain itu, matelri akhlak 

dibelrikan untuk melmbelntuk karaktelr yang baik, selpe lrti melmiliki sikap relndah hati, 

melnghormati selsama, se lrta melnjaga ucapan dan tindakan. Pelmbe llajaran fikih juga 

melmbantu siswa melmahami belrbagai aturan dalam Islam, telrutama yang belrkaitan 

de lngan ibadah dan pelne lrapannya dalam ke lhidupan selhari-hari. 

Pada pe llaksanaan pelmbellajaran Pe lndidikan Agama Islam di SMA, guru 

be lrpelran se lbagai pelndidik yang tidak hanya melmbelrikan pelngeltahuan, teltapi juga 

melnjadi contoh dalam melne lrapkan nilai-nilai agama. Guru be lrtugas melmbimbing 

siswa agar mampu melmahami selrta melngamalkan ajaran Islam dalam kelhidupan 
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se lhari-hari. Untuk melningkatkan minat bellajar siswa, pelmbellajaran dapat 

dilakukan delngan belrbagai cara, selpe lrti diskusi, kelgiatan tanya jawab, praktik 

ibadah, aktivitas sosial, maupun pelmbellajaran yang melnghubungkan matelri agama 

de lngan pelrmasalahan nyata. Delngan pelnde lkatan yang telpat, siswa tidak hanya 

melmahami telori agama, teltapi juga mampu melnelrapkan nilai-nilainya dalam 

ke lhidupan. 

Me lskipun melmiliki pelran pelnting, Pelndidikan Agama Islam di SMA masih 

melnghadapi belrbagai hambatan. Selbagian siswa telrkadang kurang telrtarik 

melmpe llajari agama karelna melnganggapnya hanya selbagai matelri pelmbe llajaran 

biasa. Sellain itu, pelrke lmbangan meldia sosial, masuknya budaya luar, selrta 

pe lngaruh lingkungan pelrgaulan dapat melmelngaruhi pola pikir dan pelrilaku relmaja. 

Ole lh se lbab itu, pelmbellajaran Pendidikan Agama Islam pelrlu dikelmas se lcara 

kre latif, melnarik, dan selsuai delngan kondisi siswa agar ajaran Islam dapat dipahami 

se lrta ditelrapkan selcara nyata dalam kelhidupan. 

Se liring  delngan  pe lrke lmbangan  zaman,  pe lmbellajaran  Pe lndidikan Agama 

Islam di SMA  me lnghadapi belrbagai tantangan yang pelrlu diatasi, telrutama telrkait 

de lngan relle lvansi matelri ajar dan meltodel pe lmbellajaran yang digunakan. Salah satu 

tantangan utama adalah bagaimana melngaitkan ajaran agama Islam delngan 

ke lhidupan siswa yang selmakin telrpelngaruh olelh kelmajuan telknologi dan 

globalisasi. Dalam kontelks ini, pe lnting bagi guru Pe lndidikan Agama Islam untuk 

melnggunakan  pelnde lkatan  yang  kontelkstual,  melnghubungkan  matelri  ajar  

de lngan pelngalaman  dan  kelbutuhan  siswa,  agar  pelmbellajaran  melnjadi  lelbih  
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be lrmakna  dan melnarik11. 

Se lcara kelse lluruhan, Pelndidikan Agama Islam di SMA be lrpelran pelnting 

dalam melmbelntuk ge lnelrasi yang melmiliki kelse limbangan antara kelmampuan 

akadelmik, spiritual, dan moral. Mellalui pe lmbellajaran Pendidikan Agama Islam, 

siswa diharapkan mampu melnjadi individu yang me lmiliki kelimanan yang kuat, 

be lrpelrilaku baik, belrtanggung jawab, selrta mampu melmbe lrikan pelngaruh positif 

bagi lingkungan se lkitar. Pendidikan Agama Islam tidak hanya belrfungsi se lbagai 

mata pellajaran di selkolah, teltapi juga melnjadi peldoman bagi siswa dalam melnjalani 

ke lhidupan dan melmbangun masyarakat yang lelbih baik. 

G. Kajian Terdahulu Yang Relavan 

Be lrbagai kajian telrdahulu yang rellelvan melnge lnai pelmanfaatan aplikasi 

Quizizz sudah sangat banyak ditelrapkan salah satunya dimana Pelnggunaan aplikasi 

Quizizz te lrbukti selcara signifikan melningkatkan hasil bellajar siswa pada matelri telks 

ne lgosiasi.  

Pe lne llitian melnunjukkan bahwa Quizizz mampu melndorong motivasi dan 

pe lmahaman siswa khususnya di SMK Pe lmda Rantauprapat, selhingga partisipasi 

dan capaian bellajar melre lka melningkat. Umpan balik yang dibelrikan selcara 

langsung olelh aplikasi melmbantu siswa melmpe lrbaiki kelsalahan selcara relal- timel, 

melndukung pe lnde lkatan pelmbellajaran yang be lrpusat pada siswa. Namun, tantangan 

se lpe lrti kelte lrse ldiaan pelrangkat dan keltelrbatasan aksels inte lrnelt pelrlu diatasi agar 

 

11 Violita Rahmawati, Pelmbellajaran Pelndidikan Agama Islam (PAI)  di SMA, Jurnal 

Dinamika Pelndidikan Nusantara, Vol. 6, No. 1, 2025. https://ejurnals.com/ojs/index.php/ 
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e lfelktivitas pelnggunaan Quizizz dalam lingkungan pelndidikan dapat dioptimalkan 

se lpe lnuhnya. 

Se llain itu, juga tellah mellakukan pelne llitian melnge lnai pelnggunaan Quizizz 

telrhadap minat dan hasil be llajar siswa pada pe llajaran matelmatika. Hasil pelne llitian 

melnunjukkan bahwa pelnggunaan aplikasi Quizizz melmbelrikan dampak yang 

signifikan dalam melningkatkan hasil bellajar siswa pada mata pellajaran matelmatika. 

Se ltellah pelne lrapan aplikasi telrse lbut dalam prose ls pe lmbellajaran, rata-rata nilai siswa 

melningkat hingga melncapai 78,60, yang me lnunjukkan adanya pelningkatan 

ke lmampuan akadelmik yang cukup belrarti. Se llain itu, pelrhitungan nilai gain selbe lsar 

0,478 melngindikasikan pelningkatan yang be lrada pada katelgori seldang, yang belrarti 

siswa me lngalami pelrke lmbangan pelmahaman yang cukup baik se ltellah 

pe lmbellajaran melnggunakan Quizizz. Analisis statistik melnggunakan uji paireld 

samplel t-telst me lnghasilkan nilai signifikansi se lbe lsar 0,001. Nilai ini jauh di bawah 

ambang batas signifikansi 0,05, selhingga dapat disimpulkan bahwa pelningkatan 

telrse lbut bukan te lrjadi selcara kelbe ltulan, me llainkan melmang dise lbabkan olelh 

pe lnggunaan aplikasi Quizizz. Hasil ini melmpe lrkuat argumeln bahwa intelgrasi 

telknologi digital, khususnya platform pelmbellajaran belrbasis kuis se lpelrti Quizizz, 

dapat melrangsang minat bellajar siswa se lrta melndorong melre lka untuk lelbih aktif 

dan telrlibat dalam prosels pe lmbellajaran. 

Pe lne llitian sellanjutnya melninjau elfe lktivitas pelnggunaan aplikasi Quizizz 

se lbagai meldia elvaluasi hasil bellajar siswa, pe lnellitian telrse lbut melnghasilkan 

pe lnggunaan aplikasi Quizizz sangat e lfelktif dalam melngelvaluasi hasil bellajar siswa. 

Fitur-fitur yang dimiliki aplikasi ini melmpe lrmudah prosels e lvaluasi baik bagi guru 
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maupun siswa, selhingga melnjadi altelrnatif yang praktis dan helmat biaya 

dibandingkan meltodel elvaluasi tradisional belrbasis ke lrtas. Sellain itu, Quizizz juga 

mampu melningkatkan minat siswa sellama melngikuti kuis, yang pada akhirnya 

dapat belrdampak positif telrhadap pelncapaian hasil bellajar. Se lcara kelse lluruhan, 

aplikasi ini belrfungsi se lbagai meldia yang telpat untuk melnilai kinelrja siswa 

se lkaligus melndorong kelte lrlibatan melre lka dalam prosels pe lmbellajaran. 

Pe lne llitian pelnggunaan Quizizz juga dilakukan olelh Siti Fatimah dimana 

pe lnellitian ini melninjau pelngaruh pe lnggunaan aplikasi Quizizz te lrhadap hasil bellajar 

Pe lndidikan Agama Islam dan budi pelke lrti di kellas VII SMP Nelge lri 3 bahorok, 

pe lnellitian ini melnghasilkan bahwa aplikasi Quizizz me lmbe lrikan pelningkatan yang 

signifikan telrhadap hasil bellajar siswa dalam mata pellajaran Pelndidikan Agama 

Islam dan Budi Pelke lrti di SMP Ne lge lri 3 Bahorok. Se ltellah elnam minggu pelnelrapan, 

rata-rata nilai tels siswa me lningkat dari 65 melnjadi 85, dan pelrse lntasel siswa yang 

melncapai Kritelria Keltuntasan Minimal (KKM) naik dari 50% melnjadi 82%. 

Telmuan ini melnunjukkan bahwa pelnggunaan Quizizz se lcara e lfelktif dapat 

melningkatkan pelmahaman siswa, daya ingat telrhadap matelri, motivasi bellajar, 

se lrta partisipasi melre lka dalam kelgiatan pelmbellajaran12. 

De lngan de lmikian, pelne lrapan telknologi se lpe lrti Quizizz dalam pelmbellajaran 

matelmatika telrbukti mampu melnjadikan kelgiatan bellajar lelbih melnyelnangkan, 

intelraktif, dan belrmakna. Tidak hanya belrfungsi se lbagai alat elvaluasi, Quizizz juga 

melmbangun suasana kompeltitif yang selhat, melmbantu siswa melmahami matelri 

de lngan lelbih celpat. 

 

 

12 Felskariani, dkk..EL. Advantagels of Lelarning Islamic Relligious ELducation With thel Quiziz 

App. Jurnal Visionary: Pelnellitian dan Pelngelmbangan di Bidang Administrasi Pelndidikan, Vol. 

13,No 1, 2025. https://doi.org/10.33394/vis.v13i1.14543 
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BAB II   

LANDASAN TEORI 

A. Efektifitas Pembelajaran 

Di pelmbe llajaran untuk melncapai tingkat kelbe lrhasilan suatu prosels yang 

tellah diteltapkan delngan melnggunakan konse lp pe lmbellajaran elfelktivitas. Di dalam 

pe lmbellajaran melncangkup prosels yang te lrjadi, selpe lrti kelte lrlibatan siswa, guru dan 

siswa be lrintelraksi, selrta melningkatkan pe lmahaman pelse lrta didik melnggunakan 

meltode l pe lmbellajaran.1 Dalam pelmbe llajaran dapat dilihat elfe lktivitas mellalui 

be lbelrapa indikator, yaitu: 

1. Ke ltelrcapaian Tujuan Pelmbe llajaran 

Indikator dalam melnilai elfelktivitas dalam prose ls pe lmbellajaran yaitu delngan 

melnggunakan keltelrcapaian tujuan pelmbellajaran. Di dalam Pelndidikan kelmampuan 

yang harus dimiliki siswa melrujuk pada tujuan pelmbellajaran, yang biasanya 

dirumuskan melnggunakan kompeltelnsi dasar (KD) dan indikator pelncapain 

kompelte lnsi.2 

2. Ke ltelrlibatan Aktif siswa 

Dalam suatu prosels pe lmbe llajaran  melnelntukan e lfelktivitas ke ltelrlibatan aktif 

siswa me lnjadi salah satu tolak ukur yang sangat pelnting. Dalam pelmbellajaran 

modelrn, siswa tidak hanya melne lrima informasi dari guru mellainkan selcara individu 

 

1 Alvira dkk., Analisis Pelrmasalahan Bellajar: Faktor-Faktor ELfelktivitas Prosels 

Pelmbellajaran Pada Siswa. Jurnal Pelndidikan dan Ilmu Sosial, Vol. 2, No 1, 2023. 2023. 
https://doi.org/10.54066/jupendis.v2i1.1186 

2 Utari, dkk.,  Analisis Kelselsuaian SKL, KI, KD, dan Indikator Kurikulum PAI. Al-Ihda’: 

Jurnal Pelndidikan dan Pelmikiran, Vol. 19, No2, 2024. https://doi.org/10.55558/alihda.v19i2.138 



19 

  

yang aktif belrpe lran dalam melmbangun pe lmahaman mellalui pelngalaman 

be llajar.Dalam intelraksi yang dinamis antara siswa dan guru melnunjukkan 

ke ltelrlibatan telrse lbut, se lrta lingkungan bellajar di selkitarnya. 

Dalam kelgiatan pelmbe llajaran kelikutselrtaan pe lselrta didik baik selcara fisik 

maupun melntal dapat dimaknai selbagai ke ltelrlibatan aktif siswa. Kelikutselrtaan ini 

tidak hanya selbatas hadir di kellas, teltapi juga siswa mampu melmahami, melngolah, 

se lrta mampu melmbe lrikan relspon telrhadap matelri yang dipellajari. Kelte lrlibatan aktif 

siswa dapat dilihat dari belbe lrapa aspelk be lrikut : 

a. Ke ltelrlibatan Kognitif 

Be lrhubung delngan prosels be lrpikir siswa dalam melmahami matelri yang 

dipellajari keltelrlibatan kognitif ini sangat pelnting.Siswa yang melmiliki kelaktifan 

kognitif akan telrlihat dari upayanya dalam melnganalisis, Melngaitkan belrbagai 

konse lp, se lrta melnyellelsaikan masalah yang dibelrikan. Contohnya, siswa mampu 

melngulang kelmbali matelri yang  sudah dibahas  delngan bahasa selndiri. 

b. Ke ltelrlibatan Afelktif 

Dalam prosels pe lmbellajaran pelrhatian siswa dapat dilihat dari kelte lrlibatan 

afelktif se lpe lrti sikap, dan minat.  Siswa yang melmiliki tingkat afelktif yang tinggi 

biasannya melnunjukkan rasa ingin tahu. Hal telrse lbut dapat dilihat dari tingkat  

konse lntrasi siswa se llama pelmbe llajaran se lrta kelse lriusan melre lka dalam melngikuti  

se ltiap kelgitan pelmbellajaran. 

Dalam pelnggunaan aplikasi pelmbe llajaran belrbasis telknologi selpe lrti 

aplikasi Quizziz, keltelrlibatan aktif siswa melngalami pelningkatan yang sangat 
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signifikan. Hal ini dipelngaruhi olelh adanya fitur-fitur selpe lrti skor, pelringkat 

(lelade lrboard), se llain itu dalam melmotivasi siswa untuk le lbih aktif melnjawab soal 

dan melmahami matelri pe lmbellajaran dapat mellakukan umpan balik selcara 

langsung.3 

Se llain itu, selluruh siswa mampu be lrpartisipasi selcara belrsamaan tanpa 

didominasi olelh individu telrtelntu diselbabkan pelngunaan aplikasi Quizizz, selhingga 

ke ltelrlibatan siswa le lbih melrata. Siswa yang se lbe llumnya di pelmbellajaran biasa yang 

tanpa melnggukan aplikasi Quizizz celnde lrung pasif kini dapat lelbih telrdorong untuk 

ikut selrta karelna suasana bellajar yang lelbih santai dan tidak melnimbulkan telkanan.  

Dalam pelmbe llajaran tingkat kelte lrlibatan siswa tidak selmata-mata 

dipelngaruhi olelh pe lnggunaan meldia saja, mellaikan pelran guru juga sangat pelnting 

dalam melngellola prosels pe lmbellajaran. Guru juga dituntut mampu melnciptakan 

lingkungan bellajar yang kondusif, melmbelrikan krelativitas yang telpat, selrta mampu 

melmotivasi siswa untuk belrpartisipasi lelbih aktif.4 

1) E Lfelsie lnsi dan Kualitas Prose ls Pe lmbellajaran se lbagai Indikator ELfe lktifitas 

E Lfelktivitas pelmbe llajaran tidak hanya ditelntukan olelh ke lbelrhasilan dalam 

melncapai tujuan pelmbe llajaran dan pelningkatan hasil bellajar pe lse lrta didik, teltapi  

dapat dilihat dari prosels pe llaksanaan pelmbellajaran yang belrjalan selcara elfe lktif, 

e lfisieln, dan belrkualitas. Suatu pelmbellajaran dikatakan elfe lktif apabila selluruh unsur 

 

3 Regita Amelia Yasa, dkk.. Pelnelrapan Meltodel Pelmbellajaran Discovelry Lelarning 

Melnggunakan Aplikasi Quizizz untuk Melningkatkan Hasil Bellajar Siswa pada Mata Pellajaran TIK 

di SMPN 1 Lelbakwangi. Indo-MathELdu Intelllelctuals Journal, Vol. 6, No 5, 2025. 

https://doi.org/10.54373/imeij.v6i5.4097 

4 Wahyuningsih, dkk.. Pelran Guru dalam Melningkatkan Motivasi Bellajar Siswa. Studelnt 

Scielntific Crelativity Journal, Vol. 2. No 5, 2024. https://doi.org/10.55606/sscj-amik.v2i5.4153 
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yang telrlibat dalam kelgiatan pelmbe llajaran, selpelrti guru, siswa, me ltodel 

pe lmbellajaran, meldia pelmbellajaran, selrta lingkungan bellajar dapat dimanfaatkan 

se lcara optimal selhingga tujuan pelndidikan dapat telrcapai delngan baik. 

E Lfisielnsi pe lmbellajaran belrkaitan delngan ke lmampuan guru dalam melngatur 

dan melmanfaatkan waktu, sumbelr bellajar, se lrta stratelgi pelmbe llajaran selcara telpat 

agar kelgiatan bellajar melngajar dapat belrlangsung se lcara maksimal. Pe lmanfaatan 

meldia pelmbe llajaran belrbasis te lknologi, selpe lrti aplikasi Quizizz, melnjadi salah satu 

upaya untuk melningkatkan elfisie lnsi pelmbe llajaran karelna aplikasi telrse lbut dapat 

melmbantu guru dalam melnyampaikan matelri, melmbe lrikan latihan, selrta 

mellakukan elvaluasi pelmbellajaran selcara praktis. Adanya fitur pelnilaian otomatis 

pada Quizizz juga melmudahkan guru dalam melngeltahui tingkat pelmahaman siswa 

telrhadap matelri yang dibelrikan tanpa me lmelrlukan waktu yang panjang dalam 

prose ls pe lmelriksaan hasil pelke lrjaan siswa. 

Se llain aspelk elfisie lnsi, kualitas prose ls pe lmbellajaran juga melnjadi faktor 

pe lnting dalam melne lntukan kelbelrhasilan suatu pelmbe llajaran. Pelmbellajaran yang 

be lrkualitas dapat dilihat mellalui adanya hubungan intelraktif antara guru dan siswa, 

telrciptanya suasana bellajar yang nyaman, se lrta ke lmampuan pelse lrta didik dalam 

melmahami matelri pelmbellajaran. Pelnggunaan aplikasi Quizizz mampu melndukung 

telrciptanya pelmbellajaran yang lelbih melnarik mellalui pelnyajian kuis intelraktif yang 

melmadukan konselp pe lmbe llajaran delngan unsur pe lrmainan. Kondisi telrse lbut dapat 

melningkatkan antusiasmel siswa, melngurangi rasa bosan, selrta melndorong 
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ke ltelrlibatan siswa sellama prosels pe lmbellajaran belrlangsung. 

Dalam pelmbellajaran Pe lndidikan Agama Islam, elfe lktivitas pe lmbellajaran 

tidak hanya belrorie lntasi pada pelncapaian nilai akadelmik yang tinggi, teltapi juga 

melncakup kelmampuan siswa dalam melmahami, melnghayati, dan melnelrapkan 

nilai-nilai Islam yang dipellajari. Olelh kare lna itu, pelnggunaan meldia pe lmbellajaran 

se lpe lrti Quizizz pe lrlu diarahkan selbagai sarana pelndukung untuk melncapai tujuan 

pe lmbellajaran Pe lndidikan Agama Islam, yaitu melningkatkan pe lmahaman 

pe lngeltahuan, melmbelntuk sikap positif, selrta melngelmbangkan keltelrampilan siswa 

dalam melngamalkan ajaran Islam dalam ke lhidupan selhari-hari. 

2) Faktor-Faktor yang Mampelngaruhi ELfe lktifitas Pelmbe llajaran  

E Lfelktivitas dalam suatu prose ls pe lmbellajaran dipelngaruhi olelh be lrbagai 

unsur yang melmiliki hubungan dan saling melndukung satu sama lain. Kelbe lrhasilan 

pe lmbellajaran tidak hanya ditelntukan olelh pe lnggunaan meltodel telrtelntu, teltapi juga 

dipelngaruhi olelh be lbe lrapa aspelk lain se lpe lrti kelmampuan guru dalam melngellola 

pe lmbellajaran, karaktelristik pelse lrta didik, ke ltelrse ldiaan sarana pelndukung, se lrta 

kondisi lingkungan bellajar yang telrcipta. 

Faktor pelrtama yang melme lngaruhi elfe lktivitas pelmbellajaran adalah pelran 

guru. Guru melnjadi salah satu kompone ln utama dalam kelbe lrhasilan prosels 

pe lmbellajaran karelna melmiliki tanggung jawab dalam melrelncanakan, 

mellaksanakan, selrta mellakukan elvaluasi telrhadap kelgiatan pelmbellajaran. 

Pe lmilihan meltodel dan me ldia pelmbellajaran yang se lsuai delngan ke lbutuhan selrta 

karaktelristik siswa dapat melmbantu melnciptakan prosels be llajar yang lelbih e lfelktif. 
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Dalam pelnelrapan aplikasi Quizizz, guru be lrpelran dalam melrancang pelrtanyaan, 

melne lntukan stratelgi pelnggunaan aplikasi, se lrta melmbelrikan pe lmbahasan telrhadap 

hasil kuis yang tellah dilakukan. Hal ini belrtujuan agar siswa tidak hanya 

be lrorielntasi pada pelncapaian nilai atau pe lringkat, teltapi juga mampu melmahami 

konse lp matelri yang dipellajari. 

Faktor ke ldua yaitu pelse lrta didik. Seltiap siswa me lmiliki pe lrbeldaan dalam 

ke lmampuan, motivasi, minat, dan cara me lnelrima pelmbellajaran. Tingkat motivasi 

dan minat bellajar siswa sangat belrpelngaruh telrhadap kelaktifan melre lka dalam 

melngikuti prose ls pe lmbellajaran. Pelnggunaan aplikasi Quizizz dapat me lnjadi salah 

satu meldia yang melndukung pelningkatan kelte lrlibatan siswa karelna melmbelrikan 

pe lngalaman bellajar yang lelbih me lnarik, intelraktif, dan melnye lnangkan mellalui 

aktivitas kuis belrbasis telknologi. 

Faktor se llanjutnya adalah keltelrse ldiaan sarana dan prasarana pelmbellajaran. 

Dalam pelnelrapan meldia pe lmbellajaran digital, fasilitas se lpelrti pe lrangkat ellelktronik 

dan aksels intelrne lt melnjadi faktor pelndukung yang sangat pelnting. Keltelrbatasan 

fasilitas telrse lbut dapat melnjadi hambatan dalam pelnggunaan aplikasi Quizizz 

se lhingga belrpe lngaruh telrhadap kellancaran dan elfe lktivitas prosels pe lmbe llajaran. 

Se llain itu, lingkungan bellajar juga melmiliki pe lngaruh telrhadap kelbe lrhasilan 

pe lmbellajaran. Lingkungan yang nyaman, aman, dan melndukung dapat melmbantu 

melningkatkan fokus selrta motivasi siswa dalam melngikuti kelgiatan bellajar. Olelh 

karelna itu, guru pelrlu melnciptakan suasana pelmbellajaran yang kondusif agar 
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pe lmanfaatan telknologi dalam pelmbe llajaran dapat belrjalan selcara optimal. 

Be lrdasarkan uraian telrse lbut, dapat disimpulkan bahwa elfelktivitas 

pe lmbellajaran melrupakan hasil dari ke ltelrpaduan belrbagai komponeln yang 

melndukung prose ls bellajar melngajar. Pe lnggunaan aplikasi Quizizz dapat 

melmbe lrikan pelngaruh positif telrhadap e lfe lktivitas pelmbe llajaran apabila didukung 

olelh kompelte lnsi guru, kelsiapan pelse lrta didik, keltelrse ldiaan fasilitas yang melmadai, 

se lrta lingkungan bellajar yang melndukung te lrciptanya prosels pe lmbe llajaran yang 

optimal. 

B. Hasil Belajar Siswa 

Dalam prosels pelmbellajaran untuk melne lntukan kelbelrhasilan dapat di ukur 

dari hasil bellajar. Pelrilaku yang dialami siswa seltellah melngikuti kelgiatan 

pe lmbellajaran dalam pelriode l telrtelntu dapat dipahami selbagai hasil bellajar. 

Pe lrubahan ini melncelrminkan prosels intelrnalisasi pelngeltahuan, sikap, dan 

ke ltelrampilan yang dipelrolelh me llalui intelraksi delngan lingkungan bellajar.  

Dalam hasil bellajar tidak hanya pada pelningkatan aspelk pe lngeltahuan saja 

pe lrubahan yang telrjadi, teltapi juga me lncangkup pelrkelmbangan sikap se lrta 

ke ltelrampilan siswa. Olelh karelna itu, hasil bellajar umumnya dibagi kel dalam tiga 

ranah utama, yaitu kognitif, afelktif, dan psikomotor. 

1. Ranah Kognitif  

Dalam melmahami matelri pelmbe llajaran pelse lrta didik kelmampuan 

intellelktualnya belrkaitan delngan ranah kognitif.  

Dalam belrbagai elvaluasi pelndidikan aspe lk ini melnjadi pelrhatian utama  
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karelna belrhubungan langsung delngan tingkat pelnguasaan siswa telrhadap matelri 

yang dipellajari.5 Dalam pelmbe llajaran Pelndidikan Agama Islam, ranah kognitif 

dapat dilihat dari seljauh mana siswa mampu melmahami konselp-konse lp matelri yang 

dipellajari. 

2. Ranah Afelktif 

Dalam pelmbellajaran yang belrhubungan de lngan sikap, nilai, minat, elmosi, 

se lrta motivasi pelse lrta didik sellama melngikuti prosels pe lmbalajaran di selbut ranah 

afelktif. Hal ini tidak hanya pada apa yang dikeltahui olelh siswa, teltapi lelbih kelpada 

bagaimana melre lka melrasakan, melnghayati,dan melmbelrikan  pe lnilaian telrhadap 

matelri yang dipellajari. Olelh karelna itu, ranah afelktif melmiliki pelranan yang sangat 

pe lnting dalam pelmbe lntukan karaktelr dan ke lpribadian pelse lrta didik.  

Dalam dunia Pelndidikan, kelbe lrhasilan pe lmbellajaran se lcara melnye lluruh 

dapat dilihat mellalui ranah afelktif, siswa yang umumya lelbih mudah melmahami 

matelri, lelbih aktif dalam belrpartisipasi, selrta melmiliki motivasi bellajar yang lelbih 

tinggi melnunjukkan sikap positif. Selbaliknya, siswa yang melnunjukkan sikap pasif, 

kurang belrminat, dan melngalami kelsulitan dalam melncapain hasil bellajar yang 

maksimal melnunjukkan sikap kurang positif. 

Dalam pelmbellajaran Pendidikan Agama Islam, ranah afelktif melmiliki 

ke ldudukan yang sangat pelnting karelna be lrkaitan langsung delngan pe lmbelntukan 

sikap re lligious dan pelngamalan ajaran islam. Pe lmbellajaran Pendidikan Agama 

Islam tidak hanya melnuntut pelmahaman konse lp, teltapi juga pelne lrapan nilai-nilai 

 

5 Engel Novita Ramadani., & Handayani, D. F. Instrumeln Pelnilaian Hasil Pelmbellajaran 

Kognitif Pada Tels Objelktif. Jurnal Pelndidikan Dan Ilmu Sosial, Vol. 2. No 4, 2024. 



26 

  

dalam kelhidupan se lhari-hari. 

3. Ranah Psikomotor 

Dalam pelmbellajaran yang be lrkaitan de lngan kelte lrampilan fisik selrta 

ke lmampuan pelse lrta didik dalam melmpraktikkan pelnge ltahuan yang tellah di pellajari 

dise lbut ranah psikomotor. Aspe lk ini mellibatkan koordinasi antara prosels be lrpikir 

dan gelrakan tubuh, selhingga pelse lrta didik tidak hanya melmahami matelri se lcara 

konse lptual, teltapi juga mampu melngimplelmelntasikannya dalam belntuk kelhidupan 

nyata.  

Dalam prosels pe lmbe llajaran, siswa yang mampu melne lrapkan pelnge ltahuan 

yang dimilikinya melmiliki pelranan yang sangat pelnting karelna me lnjadi indikator 

ranah psikomotor. 

C. Minat Belajar 

Minat belajar merupakan salah satu aspek krusial dalam dunia pendidikan, 

terutama dalam mencapai tujuan pembelajaran. Minat belajar dapat diartikan 

sebagai ketertarikan atau keinginan siswa untuk terlibat aktif dalam proses 

pembelajaran. Ketika siswa memiliki minat belajar yang tinggi, mereka cenderung 

lebih fokus dalam mengikuti pembelajaran. Mereka akan lebih antusias 

mengerjakan tugas, berdiskusi, dan mencari informasi tambahan di luar jam belajar. 

Hal ini mendukung mereka untuk memahami materi dengan lebih baik, yang pada 

akhirnya mempermudah mereka mencapai tujuan pembelajaran. Sebaliknya, jika 

minat belajar rendah, siswa sering kali bersikap pasif, mudah bosan, atau bahkan 

merasa tertekan saat belajar, sehingga tujuan pembelajaran sulit dicapai. Salah satu 
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penyebab rendahnya minat belajar adalah kurangnya motivasi intrinsik pada siswa. 

Banyak siswa merasa bahwa kegiatan belajar hanya sekadar kewajiban, bukan 

kebutuhan atau sesuatu yang menyenangkan. Kurangnya dukungan dari keluarga, 

seperti minimnya perhatian orang tua terhadap pendidikan anak atau suasana belajar 

di rumah yang tidak kondusif, dapat menghambat minat belajar siswa. Di sisi lain, 

paparan gadget atau permainan digital yang berlebihan sering kali mengalihkan 

perhatian siswa dari kegiatan belajar. Selain itu, tekanan akademik yang terlalu 

tinggi juga bisa menjadi penyebab menurunnya minat belajar. Harapan yang terlalu 

besar dari orang tua atau tuntutan untuk meraih prestasi dapat membuat siswa 

merasa terbebani, sehingga mereka kehilangan semangat untuk belajar. Dampak 

dari rendahnya minat belajar ini cukup serius. Siswa yang tidak memiliki 

ketertarikan terhadap pembelajaran cenderung memiliki prestasi akademik yang 

rendah. Selain itu, mereka juga dapat kehilangan rasa percaya diri dan kemampuan 

berpikir kritis yang seharusnya dikembangkan sejak dini. 

1. Indikator Minat Belajar 

a. Perasaan Senang  

Indikator ini ditandai dengan: 

1) Siswa merasa senang dan suka saat menggunakan aplikasi belajar. 

2) Tidak ada perasaan terpaksa untuk belajar melalui aplikasi. 

3) Siswa antusias mengikuti pembelajaran dengan bantuan aplikasi. 

4) Munculnya rasa semangat yang tinggi tanpa unsur pemaksaan. 
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b. Ketertarikan siswa  

Indikator ketertarikan meliputi  

1) Siswa menunjukkan ketertarikan terhadap materi yang disampaikan 

melalui aplikasi. 

2) Adanya keinginan untuk terus menggunakan aplikasi belajar. 

3) Siswa tertarik dengan fitur-fitur interaktif yang ditawarkan aplikasi. 

4) Materi menjadi lebih menarik ketika disampaikan dengan bantuan 

aplikasi. 

c. Perhatian Siswa  

Indikator perhatian dapat dilihat dari: 

1) Siswa memusatkan perhatian saat menggunakan aplikasi belajar. 

2) Konsentrasi siswa terhadap materi yang dipelajari melalui aplikasi. 

3) Keaktifan jiwa yang meningkat terhadap apa yang dipelajari. 

4) Siswa tidak mudah teralihkan saat menggunakan aplikasi untuk belajar. 

D. Aplikasi Quizizz Sebagai Media Pembelajaran 

Aplikasi Quizizz me lrupakan salah satu meldia pelmbellajaran digital  belrbasis 

Game l-Base ld Le larning yang dirancang untuk melningkatkan keltelrlibatan siswa 

mellalui aktivitas kuis intelraktif. Dalam pelrke lmbangan Pelndidikan saat ini, 

pe lmanfaatan telknologi selpe lrti Quizizz me lnjadi bagian dari inovasi pelmbellajaran 

yang melmadukan unsur pelrmainan delngan tujuan Pelndidikan.6 

 

6 Miranti Anggraini, dkk.. Implelmelntasi Meldia Pelmbellajaran Quizizz Selbagai Upaya 

Melningkatkan Kualitas Prosels Bellajar PAI di elra Digital. At-Tajdid: Jurnal Pelndidikan dan 

Pelmikiran Islam, 2025. https://doi.org/10.24127/att.v9i2.4315 
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Guru dapat melrancang, melngatur, selrta melnye lbarkan soal dalam belntuk 

kuis yang dapat diaksels se lcara onlinel olelh siswa mellalui aplikasi Quizizz. Aplikasi 

ini juga melndukung pelnde lkatan Studelnt-Ce lntelre ld Le larning, dimana siswa telrlibat 

se lcara aktif dalam prosels pe lmbe llajaran me llalui intelraksi langsung. 

1. Konse lp Gamifikasi dalam Quizizz 

Gamifikasi (gamification) adalah suatu pe lndelkatan dalam pelmbellajaran 

yang melmanfaatkan unsur-unsur ke l dalam aktivitas non-pelrmainan, telrutama 

dalam bidang Pelndidikan. Pelndelkatan ini belrtujuan untuk melningkatkan 

ke ltelrlibatan, motivasi, se lrta pelngalam bellajar siswa de lngan melnciptakan suasana 

pe lmbellajaran yang lelbih melnarik, melnyelnangkan, dan pelnuh tantangan. 

Dalam Aplikasi Quizizz, konselp gamifikasi ditelrapkan selcara sistelmatis 

mellalui belrbagai fitur yang dirancang untuk melniru melkanismel pelrmainan digital. 

Fitur-fitur telrse lbut tidak hanya belrfungsi se lbagai hiburan, teltapi juga selbagai 

stratelgi peldagogis untuk melningkatkan elfe lktivitas pelmbellajaran. Adapun 

implelmelntasi gamifikasi dalam Quizizz yaitu : 

a. Skor (Points) 

b. Le lade lrboard (Papan Pe lringkat) 

c. Time lr (Batas Waktu) 

2. Karaktelristik Aplikasi Quizizz 

Se lbagai meldia pelmbellajaran digital yang inovatif dan elfe lktif aplikasi 

Quizizz me lmiliki belrbagai karaktelristik. Karaktelristik telrse lbut tidak hanya belrpelran 

dalam melmpe lrmudah pelnyampaian mate lri, teltapi juga mampu melningkatkan 
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partisipasi selrta hasil bellajar siswa selcara komprelhe lnsif. Adapun karaktelristik yang 

dimaksud yaitu: 

a. Intelraktif dan Relal timel  

Aplikasi Quizizz dirancang untuk melnghadirkan intelraksi langsung antara 

siswa dan matelri pelmbe llajaran mellalui sistelm kuis be lrbasis onlinel. Dalam 

pe lnggunaan aplikasi Quizizz, siswa dapat melnjawab pe lrtanyaan selcara langsung 

(re lal timel) dan selge lra melnelrima umpan balik atas jawaban yang melre lka belrikan. 

Umpan balik telrse lbut mancangkup: 

1) Ke ltelrangan belnar atau salah 

2) Pe lrolelhan skor  

3) Pe lnjellasan singkat (apabila diseldiakan olelh guru) 

Dalam prosels pe lmbellajaran karaktelristik ini melmiliki pelran pelnting karelna: 

1) Me lmbantu siswa melngelnali kelsalahan delngan delngan celpat  

2) Me lmpelrce lpat pelmahaman telrhadap matelri 

3) Me lningkatkan kelte lrlibatan kognitif siswa dalam bellajar 

De lngan adannya umpan balik yang belrsifat langsung, prose ls pe lmbellajaran 

melnjadi lelbih aktif dan relsponsif dibandingkan meltodel konvelnsional yang biasanya 

melme lrlukan waktu lelbih lama dalam melmbelrikan hasil elvaluasi. 

b. Be lrbasis Gamifikasi 

Dalam aplikasi Quizizz melngintelgrasikan belrbagai ellelmeln pelrmainan kel 

dalam prosels pe lmbellajaran diselbut konse lp gamifikasi. Fitur se lpelrti pelrole lhan skor, 

papan pelringkat (leladelrboard), batas waktu (timelr), se lrta tampilan visual yang 
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melnarik mampu melnciptakan suasana bellajar yang lelbih melnye lnangkan dan tidak 

monoton. 

Karaktelristik ini melmbelrikan belbe lrapa dampak positif yaitu: 

1) Me lngurangi rasa jelnuh dalam pelmbe llajaran 

2) Me lnghadirkan kompeltisi yang adil antar siswa  

3) Me lningkatkan motivasi dan selmangat bellajar 

Se llain itu, pelngguna tampilan grafis yang melnarik, diselrtai ellelme ln hiburan 

se lpe lrti elmoji atau animasi, melmbe lrikan dampak positif bagi siswa selhingga melrelka 

tidak melrasa telrtelkan se llama melngikuti ke lgiatan pelmbellajaran. 

c. Fle lksibell dan Akse lsibe ll  

Aplikasi Quizizz dapat diaksels mellalui be lrbagai pelrangkat digital selpelrti 

handphonel, tablelt, maupun computelr atau laptop. Sellain itu, pelnggunaanya tidak 

telrbatas olelh waktu dan telmpat, sellama te lrse ldia jaringan intelrne lt yang melmadai. 

Fle lksibilitas ini melmbelrikan se ljumlah manfaat, di antarannya: 

1) Me lndukung pe llaksanaan pelmbellajaran selcara daring maupun luring  

2) Me lmbelrikan kelse lmpatan kelpada siswa untuk bellajar selcara mandiri diluar 

jam Pellajaran. 

3) Me lmbantu guru dalam melngatur waktu se lrta melrancang stratelgi 

pe lmbellajaran yang lelbih variatif. 

3. Hubungan Pe lnggunaan Quizizz de lngan Minat dan Hasil Bellajar Siswa 

Pe lnggunaan meldia pelmbellajaran yang inovatif dan melnarik melmiliki 

ke ltelrkaitan yang kuat dalam melningkatkan keltelrtarikan siswa telrhadap kelgiatan 
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be llajar. Minat bellajar melnjadi salah satu aspelk pe lnting yang belrpe lran dalam 

melne lntukan kelbe lrhasilan prosels pelmbellajaran. Apabila siswa melmiliki 

ke ltelrtarikan dan rasa ingin tahu telrhadap matelri yang dipellajari, maka melrelka akan 

lelbih telrdorong untuk te lrlibat selcara aktif, melmbe lrikan pelrhatian sellama 

pe lmbellajaran belrlangsung, selrta belrupaya melmahami matelri yang disampaikan. 

Aplikasi Quizizz dapat melnjadi salah satu meldia yang mampu 

melningkatkan minat bellajar siswa mellalui pelne lrapan pelnde lkatan pelmbellajaran 

be lrbasis pelrmainan (gamel-baseld lelarning). Be lrbagai fitur yang telrse ldia, se lpelrti 

pe lmbelrian skor, papan pelringkat, batas waktu pelnge lrjaan, selrta tampilan visual 

yang melnarik, mampu melnciptakan suasana bellajar yang lelbih intelraktif dan 

melnye lnangkan. Kondisi te lrselbut dapat me lndorong siswa untuk le lbih aktif 

be lrpartisipasi, melningkatkan motivasi be llajar, selrta melnyelle lsaikan aktivitas 

pe lmbellajaran delngan selmangat yang lelbih tinggi. 

Pe lningkatan kelte lrtarikan siswa dalam bellajar mellalui pelne lrapan Quizizz 

dapat melmbelrikan dampak telrhadap pe lncapaian hasil bellajar. Siswa yang me lmiliki 

minat bellajar yang baik celnde lrung lelbih mudah melne lrima dan melmahami matelri 

karelna adanya pelrhatian selrta kelte lrlibatan aktif sellama prosels pe lmbellajaran 

be lrlangsung. Delngan delmikian, pelmanfaatan aplikasi Quizizz dapat dijadikan 

se lbagai salah satu altelrnatif meldia pelmbellajaran yang mampu melndukung 

pe lningkatan hasil bellajar siswa, telrutama dalam pelmbe llajaran Pelndidikan Agama 

Islam. 
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E Lfelktivitas pelnggunaan Quizizz dalam melningkatkan hasil bellajar siswa 

tidak hanya ditelntukan olelh kelbe lradaan aplikasi telrse lbut, teltapi juga dipelngaruhi 

olelh ke lmampuan guru dalam melrancang dan melnge llola pelnggunaannya. Guru 

pe lrlu melnyiapkan pelrtanyaan yang selsuai de lngan tujuan pelmbe llajaran, mellakukan 

pe lmbahasan telrhadap hasil kuis, se lrta melmbe lrikan arahan kelpada siswa agar 

ke lgiatan pelmbellajaran tidak hanya belrorielntasi pada pelrole lhan skor atau pelringkat, 

mellainkan juga pada pelmahaman telrhadap matelri yang dipellajari. Apabila 

digunakan delngan stratelgi yang telpat, Quizizz dapat melnjadi meldia pelmbe llajaran 

yang elfe lktif untuk melmbantu melncapai tujuan pelmbellajaran selcara optimal. 

4. Quizizz se lbagai Me ldia Pelmbellajaran di ELra Digital 

Pe lrke lmbangan telknologi yang se lmakin pe lsat dalam bidang pelndidikan 

melndorong adanya pelrubahan telrhadap meltode l dan stratelgi pelmbellajaran yang 

digunakan. Guru tidak hanya melmiliki tanggung jawab dalam melnyampaikan 

matelri pelmbellajaran, teltapi juga dituntut untuk mampu melmanfaatkan 

pe lrkelmbangan telknologi se lbagai sarana pe lndukung dalam melnciptakan prose ls 

be llajar melngajar yang lelbih elfe lktif. Salah satu belntuk inovasi pe lmbellajaran 

be lrbasis digital yang dapat ditelrapkan adalah aplikasi Quizizz, yang mampu 

melnye lsuaikan kelgiatan pelmbellajaran de lngan ke lbutuhan dan karaktelristik pelse lrta 

didik di elra modelrn. 

Pe lse lrta didik pada elra digital saat ini tellah telrbiasa belrintelraksi delngan 

be lrbagai telknologi dalam kelhidupan selhari-hari. Olelh karelna itu, pelne lrapan meldia 

pe lmbellajaran belrbasis telknologi melnjadi salah satu pelnde lkatan yang selsuai untuk 
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melningkatkan kualitas prosels pe lmbe llajaran. Me llalui aplikasi Quizizz, ke lgiatan 

be llajar dapat dilakukan selcara lelbih flelksibe ll karelna siswa dapat melngaksels matelri 

e lvaluasi maupun latihan pelmbellajaran me llalui belrbagai pelrangkat digital, selpe lrti 

komputelr, laptop, maupun tellelpon pintar. 

Me lskipun telknologi melmbelrikan belrbagai ke lmudahan dalam pelmbe llajaran, 

pe lnggunaannya teltap harus didukung delngan pelre lncanaan dan pelnge llolaan yang 

baik. Meldia digital bukanlah pelngganti pelran guru, mellainkan selbagai sarana yang 

melmbantu melningkatkan elfe lktivitas pelmbellajaran. Guru teltap melmiliki pelran 

pe lnting selbagai fasilitator yang belrtugas melmbe lrikan arahan, melmbimbing pelse lrta 

didik, selrta melmastikan bahwa pelmanfaatan telknologi mampu melmbelrikan 

pe lngaruh positif telrhadap pe lrkelmbangan aspe lk pelnge ltahuan, sikap, dan 

ke ltelrampilan siswa. 

Be lrdasarkan pelnjellasan telrse lbut, dapat disimpulkan bahwa aplikasi Quizizz 

melrupakan salah satu meldia pelmbellajaran digital yang melmiliki manfaat dalam 

melndukung pellaksanaan pelmbellajaran. Me llalui fitur intelraktif dan pelne lrapan 

konse lp gamifikasi, Quizizz mampu melnciptakan suasana bellajar yang lelbih 

melnarik, melningkatkan kelaktifan pelse lrta didik, selrta melmbantu melningkatkan 

minat dan hasil bellajar siswa, khususnya dalam pelmbe llajaran Pelndidikan Agama 

Islam. 

E. Kendala dan Keuntungan Penerapan Aplikasi Quizizz 

1. Ke lndala Pelne lrapan Aplikasi Quizizz 

Dibalik belrbagai kelgunaan dan kelunggulan pe lngaplikasian Quizizz, kelndala 
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pe lnelrapan aplikasi ini juga tidak dapat dihindari. Kelndala diartikan selbagai selgala 

be lntuk hambatan baik dari selgi telknis, sarana-prasarana, maupun psikologis yang 

melme lngaruhi kellancaran pelnggunaan aplikasi Quizizz dalam prosels pelmbe llajaran. 

Adapun kelndala telknis yang telrjadi dalam prosels pe lnggunaan aplikasi 

Quizziz melliputi kualitas jaringan intelrnelt yang tidak stabil, kelte lrbatasan pelrangkat 

gadgelt yang dimiliki siswa, atau kurangnya ke ltelrampilan digital baik dari guru 

maupun pelse lrta didik. Selmelntara kelndala non-telknis bisa be lrupa relndahnya 

motivasi siswa, kurangnya waktu dalam jam pe llajaran, atau relsistelnsi dari Se lbagian 

guru telrhadap inovasi telknologi.  

2. Ke luntungan Pelne lrapan Aplikasi Quizizz 

Pe lne lrapan aplikasi Quizizz di dalam dunia Pe lndidikan melmbelrikan 

be lrbagai manfaat dalam melnciptakan pe lmbellajaran yang lelbih me lnarik dan 

intelraktif. Siswa telrdorong le lbih belrse lmangat dalam prosels pe lmbellajaran karelna 

aplikasi Quizizz melmpunyai fitur kuis yang me lmiliki konse lp pe lrmainan 

Gamification, karelna adanya kelgiatan elvaluasi melnjadi lelbih melnye lnangkan dan 

tidak monoton. Kelhadiran sistelm poin, pe lringkat, selrta tampilan yang atraktif 

mampu melningkatkan minat dan ke ltelrlibatan siswa dalam prosels pe lmbe llajaran. 

De lngan delmikian, suasana kellas melnjadi lelbih kondusif dan melndukung siswa 

untuk belrpartisipasi selcara aktif dalam melmahami matelri yang diajarkan. 

Se llain melningkatkan minat bellajar siswa, Aplikasi Quizizz juga me lmbantu 

guru dalam mellaksanakan pelnilaian selcara lelbih e lfelktif dan elfisie ln. Aplikasi 

Quizizz me lmiliki fitur pelnilaian otomatis yang dapat melmbelrikan jawaban siswa 
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dan melnampilkan hasilnya selcara langsung, Hal telrse lbut melmungkinkan guru 

melnghe lmat waktu dalam prosels kore lksi dan pelngolahan nilai. Se llain itu, Quizizz 

melnye ldiakan laporan hasil bellajar yang lelngkap, telrmasuk tingkat kelbe lrhasilan 

siswa dalam melnjawab soal dan capaian be llajar masing-masing individu. Data 

telrse lbut dapat dimanfaatkan guru untuk melngide lntifikasi kelsulitan bellajar siswa 

se lrta melnyusun stratelgi pelmbellajaran yang lelbih telpat sasaran. 

Ke luntungan lain dari pelnggunaan Quizizz adalah kelmampuannya 

melndukung pe llaksanaan pelmbe llajaran selcara flelksibe ll, baik dalam pelmbellajaran 

tatap muka maupun pelmbellajaran daring. Siswa dapat melngaksels kuis me llalui 

be lrbagai pelrangkat yang telrhubung delngan intelrne lt, se lhingga kelgiatan bellajar 

dapat belrlangsung tanpa dibatasi olelh waktu dan telmpat. Pelnggunaan aplikasi ini 

juga belrkontribusi dalam melningkatkan ke lmampuan litelrasi digital siswa dan guru 

mellalui pelmanfaatan telknologi dalam prose ls pe lndidikan. Olelh karelna itu, Quizizz 

dapat melnjadi salah satu inovasi pelmbe llajaran yang elfe lktif untuk melnunjang 

pe lningkatan mutu pelndidikan di elra digital. 

F. Peran Guru Pendidikan Agama Islam dalam Penggunaan Aplikasi Quizizz 

Pe lran guru melnjadi komponeln yang tidak kalah pelnting dalam delfinisi 

ope lrasional ini. Guru bukan hanya selbagai fasilitator, teltapi juga selbagai delsainelr 

pe lmbellajaran digital. Dalam pelnggunaan aplikasi Quizizz, guru harus mampu 

melrancang soal yang selsuai delngan capaian pelmbe llajaran, melmanfaatkan fitur- 

fitur intelraktif yang telrse ldia, selrta mampu melnge lvaluasi dan melmbelrikan umpan 

balik kelpada siswa se lcara konstruktif. Kelbe lrhasilan pelnggunaan Aplikasi Quizizz 
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sangat belrgantung pada krelativitas dan ke ltelrampilan guru dalam melmanfaatkan 

telknologi. Olelh karelna itu, kelbelradaan guru tidak bolelh dipandang selkadar selbagai 

ope lrator telknologi, teltapi selbagai pelmelgang kelndali utama prosels pe lmbe llajaran. 

Guru harus mampu melnciptakan lingkungan bellajar yang kondusif, melnjaga ritmel 

ke lgiatan, selrta melnye lsuaikan meltodel delngan karaktelristik siswa. Delngan 

de lmikian, elfelktivitas aplikasi Quizizz juga sangat ditelntukan olelh se ljauh mana guru 

dapat melngintelgrasikan meldia ini kel dalam praktik pelmbellajarannya selcara 

optimal. 

Guru Pe lndidikan Agama Islam melmiliki pe lran se lbagai pelnyusun dan 

pe lngelmbang pelmbellajaran yang dapat melmadukan pelmanfaatan telknologi delngan 

pe lnyampaian matelri kelagamaan. Selbellum melnelrapkan aplikasi Quizizz dalam 

prose ls be llajar, guru pelrlu mellakukan pelrsiapan yang matang, selpelrti melneltapkan 

tujuan pelmbe llajaran, melne lntukan matelri yang rellelvan, se lrta melrancang pelrtanyaan 

yang selsuai delngan kelmampuan dan kompeltelnsi yang diharapkan. Dalam 

melnyusun soal, guru tidak hanya belrfokus pada aspe lk melngingat atau melnghafal, 

teltapi juga harus mampu melmbuat pelrtanyaan yang dapat melngukur se ljauh mana 

siswa melmahami selrta mampu melne lrapkan ajaran Islam dalam kelhidupan selhari-

hari. Selbagai contoh, dalam pelmbellajaran melnge lnai akhlak, guru dapat melnyusun 

soal yang melnggambarkan situasi nyata telrkait pelrilaku baik dan sikap telrpuji 

dalam lingkungan masyarakat. De lngan cara telrse lbut, pelnggunaan Quizizz tidak 

hanya melnjadi alat elvaluasi, teltapi juga dapat melmbantu siswa melmahami nilai-
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nilai kelagamaan selcara lelbih belrmakna. 

Se llain belrpelran se lbagai pelrancang pelmbellajaran, guru Pe lndidikan Agama 

Islam juga belrtindak selbagai pelndamping atau fasilitator dalam pelnggunaan 

aplikasi Quizizz. Hal ini karelna seltiap siswa melmiliki tingkat kelmampuan dalam 

melnggunakan telknologi yang be lrbelda-be lda. Ole lh se lbab itu, guru pe lrlu melmbelrikan 

bimbingan agar siswa dapat melmanfaatkan aplikasi telrse lbut delngan baik. Guru 

dapat melnje llaskan tata cara pelnggunaan Quizizz, mulai dari prosels masuk kel dalam 

kuis, melkanismel melnjawab pelrtanyaan, hingga aturan yang harus dipelrhatikan 

se llama kelgiatan pelmbellajaran belrlangsung. Me llalui pelran selbagai fasilitator, guru 

tidak hanya belrtugas melnyampaikan pelnge ltahuan agama, teltapi juga melmbimbing 

siswa agar mampu melnggunakan telknologi selcara telpat, positif, dan belrtanggung 

jawab selsuai de lngan nilai-nilai ajaran Islam. 

Guru Pe lndidikan Agama Islam juga belrpe lran selbagai pelmbelri motivasi 

yang belrtugas melndorong dan melningkatkan minat bellajar pelse lrta didik. Matelri 

pe lmbellajaran agama telrkadang dipandang kurang me lnarik atau sulit olelh se lbagian 

siswa kare lna banyak melmuat telori, konse lp, se lrta kelgiatan melnghafal. Mellalui 

pe lmanfaatan aplikasi Quizizz, prose ls pelmbellajaran dapat dikelmas melnjadi lelbih 

melnarik dan intelraktif karelna melmiliki konse lp se lpelrti pelrmainan eldukatif. Fitur 

se lpe lrti pelrolelhan skor dan tantangan dalam aplikasi telrse lbut dapat melningkatkan 

antusiasmel siswa untuk belrpartisipasi selcara aktif dalam pelmbe llajaran. Melskipun 

de lmikian, guru teltap pe lrlu melmbe lrikan pe lmahaman kelpada siswa bahwa 

ke lbelrhasilan bellajar tidak hanya diukur dari tingginya nilai yang dipelrolelh, te ltapi 
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juga dari kelmampuan melmahami selrta me lnelrapkan nilai-nilai ajaran Islam dalam 

ke lhidupan selhari-hari. 

Se llain selbagai motivator, guru Pe lndidikan Agama Islam juga belrpelran 

se lbagai elvaluator dalam prosels pe lmbe llajaran delngan melmanfaatkan aplikasi 

Quizizz. Me llalui aplikasi ini, guru dapat melmpe lrolelh hasil pelnilaian siswa selcara 

lelbih ce lpat dan praktis be lrdasarkan data yang telrse ldia. Hasil telrse lbut dapat 

digunakan untuk melnge ltahui tingkat pelmahaman siswa telrhadap matelri yang tellah 

dipellajari. Guru dapat melngidelntifikasi matelri yang masih melngalami kelsulitan, 

ke lmudian mellakukan tindak lanjut selpe lrti melmbelrikan pelnjellasan kelmbali, 

melmpe lrbaiki meltodel pe lmbe llajaran, atau melmbe lrikan latihan tambahan. Delngan 

adanya elvaluasi belrbasis telknologi, prosels pelnilaian melnjadi lelbih mudah, elfisie ln, 

dan dapat melmbantu guru dalam me lningkatkan elfe lktivitas pe lmbellajaran 

Pe lndidikan Agama Islam. 

Se llain itu, pelnggunaan aplikasi Quizizz dapat melndorong guru Pelndidikan 

Agama Islam untuk lelbih inovatif dan krelatif dalam melrancang stratelgi 

pe lmbellajaran. Guru dapat melnyusun be lrbagai belntuk pelrtanyaan yang lelbih 

melnarik delngan melmanfaatkan meldia pelndukung se lpe lrti gambar, ilustrasi, maupun 

contoh pelrmasalahan yang delkat delngan ke lhidupan pelse lrta didik. Selbagai contoh, 

pada matelri fikih, guru dapat melmbuat kuis yang belrkaitan delngan pelmahaman tata 

cara pellaksanaan ibadah, seldangkan pada matelri Seljarah Kelbudayaan Islam (SKI), 

guru dapat melnyajikan pelrtanyaan melnge lnai tokoh-tokoh Islam selrta pelristiwa 
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pe lnting dalam pelrke lmbangan seljarah Islam. De lngan kre lativitas telrse lbut, 

pe lnggunaan Quizizz mampu melmbuat pe lmbellajaran Pendidikan Agama Islam 

melnjadi lelbih belragam, melnarik, dan tidak hanya belrgantung pada meltodel 

pe lmbellajaran belrupa celramah. 

Pe lne lrapan Quizizz dalam pelmbellajaran Pe lndidikan Agama Islam 

melmbe lrikan belrbagai dampak positif bagi guru maupun pelse lrta didik. Bagi siswa, 

aplikasi ini dapat melningkatkan keltelrlibatan, motivasi, dan pelmahaman telrhadap 

matelri yang dipellajari. Siswa melnjadi lelbih aktif dalam melngikuti pelmbe llajaran 

karelna me lrelka dapat belrpartisipasi selcara langsung me llalui kelgiatan melnjawab soal 

se lrta melmpelrolelh hasil se lcara celpat. Se lmelntara itu, bagi guru, Quizizz dapat 

melmbantu prosels pe lnilaian dan melmbelrikan informasi melngelnai tingkat 

pe lrkelmbangan pelmahaman siswa te lrhadap matelri pelmbe llajaran. Sellain itu, 

pe lnggunaan aplikasi ini juga dapat melmbiasakan siswa dalam melmanfaatkan 

telknologi digital selbagai sarana yang melndukung kelgiatan bellajar yang belrmanfaat. 

Walaupun melmiliki belrbagai kelunggulan, pelnggunaan Quizizz dalam 

pe lmbellajaran Pelndidikan Agama Islam juga melnghadapi belbe lrapa kelndala. Salah 

satu hambatan yang selring muncul adalah ke ltelrbatasan sarana pelndukung, se lpe lrti 

ke ltelrse ldiaan pelrangkat ellelktronik dan akse ls intelrnelt yang bellum melrata di seltiap 

lingkungan selkolah. Di samping itu, kelmampuan guru dalam melngopelrasikan 

telknologi juga melnjadi faktor pelnting yang melmelngaruhi kelbe lrhasilan pelne lrapan 

aplikasi ini. Olelh kare lna itu, guru pelrlu melningkatkan keltelrampilan digital agar 

mampu melnciptakan pelmbe llajaran belrbasis telknologi yang elfe lktif. Tantangan 
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lainnya adalah adanya kelmungkinan siswa lelbih melmpelrhatikan hasil pelringkat 

atau nilai dibandingkan melmahami isi matelri. Untuk melngatasi hal telrse lbut, guru 

pe lrlu melmbelrikan pe lnjellasan dan pelmbahasan se ltellah pe llaksanaan kuis agar siswa 

dapat melmahami konselp yang dipellajari se lcara lelbih baik. 

Agar pelnggunaan Quizizz dapat belrjalan se lcara maksimal, guru Pelndidikan 

Agama Islam pelrlu melnelrapkan langkah-langkah yang telpat dalam prosels 

pe lmbellajaran. Guru harus melnyusun soal yang se lsuai delngan tujuan pelmbellajaran, 

melnggabungkan pelnggunaan Quizizz delngan belrbagai meltodel pelmbe llajaran lain, 

se lrta mellakukan pelmbahasan telrhadap hasil kuis yang tellah dikelrjakan siswa. 

Quizizz se lbaiknya digunakan selbagai meldia pelndukung yang melmbantu 

telrcapainya tujuan pelmbellajaran, bukan se lbagai pelngganti selluruh prosels 

pe lmbellajaran. Delngan pelre lncanaan dan pe lngellolaan yang baik, aplikasi ini dapat 

melnjadi salah satu meldia yang e lfelktif dalam melningkatkan kualitas pelmbe llajaran 

Pe lndidikan Agama Islam.
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BAB III   

METODE PENELITIAN 

A. Metode Penelitian 

1. Jenis Penelitian 

Pe lne llitian ini melnggunakan pelnde lkatan kuantitatif delngan jelnis pe lne llitian 

quasi e lkspe lrimeln (e lkspe lrimeln se lmu). Pe lndelkatan kuantitatif digunakan karelna 

fokus pe lne llitian ini adalah pada pelngukuran pelningkatan hasil bellajar siswa dan 

pe lrubahan minat selrta partisipasi bellajar melre lka delngan melnggunakan instrumeln 

be lrupa tels dan kuelsione lr.1 Je lnis quasi e lkspe lrimeln dipilih karelna pelne lliti tidak 

melmiliki kelndali pelnuh atas pelnge llompokan pelse lrta didik selcara acak, mellainkan 

melnggunakan kellas yang sudah ada (kellas X yang ditelntukan olelh se lkolah SMA N 

1 Se lruway Ace lh Tamiang) untuk dibelri pelrlakuan. 

Tujuan dari pelnggunaan meltode l ini adalah untuk melnge ltahui pelngaruh 

pe lrlakuan (trelatmelnt) be lrupa pelnggunaan aplikasi Quizizz dalam pelmbellajaran 

Pe lndidikan Agama Islam telrhadap hasil be llajar siswa dan minat bellajar pada 

se lkolah SMA N 1 Se lruway Acelh Tamiang. Pelngaruh telrse lbut diamati mellalui 

pe lrbandingan nilai prel-te lst dan post-telst, se lrta analisis telrhadap tanggapan siswa 

mellalui kuelsionelr (angkelt).2 

 

1 Lina Karlina Fitri, dkk.. ELfelktivitas Pelnggunaan Gamel ELdukasi Digital Intelraktif 

Wordwall Telrhadap Pelningkatan Minat dan Hasil Bellajar Matelmatika di Kellas 4 SDN 1 Sampora 

dan Kellas 4 SDN 3 Sampora. Indo-MathELdu Intelllelctuals Journal, Vol. 6, No 6, 2025. 
https://doi.org/10.54373/imeij.v6i6.4158 

2 Ningrat, dkk.. Pelnelrapan Modell Projelct Baseld Lelarning Belrbantuan Meldia ChelmOnDro 

untuk Melningkatkan Hasil Bellajar Siswa Kellas XI pada Matelri Sistelm Koloid. Jurnal Pelndidikan 

Kimia FKIP Univelrsitas Halu Olelo, Vol. 9, No 1, 2024. https://doi.org/10.36709/jpkim.v9i1.51 
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Tes Awal 

(Pretest) 

Perlakuan 

(Pembelajaran 

menggunakan Quizizz) 

Tes akhir (Post 

test) 

Angket (Uji 

deskriptif) 

O1 X O2 O3 

Pe lne llitian melnggunakan delsain One l-Group Pre lte lst–Postte lst De lsign. 

Se lbe llum pelrlakuan dibelrikan preltelst (O₁) untuk me lnge ltahui kelmampuan awal 

siswa. Se llanjutnya siswa melmpelrolelh pe lmbellajaran melnggunakan Quizizz (X). 

Se ltellah pelrlakuan dibelrikan posttelst (O₂) untuk melnge ltahui pelningkatan hasil 

be llajar. Se llain itu, pada akhir pelmbellajaran dibe lrikan angkelt (O₃) untuk me lnge ltahui 

re lspon siswa te lrhadap pelnggunaan Quizizz dalam prosels pe lmbellajaran. 

2. Lokasi dan Waktu Penelitian 

Pe lne llitian ini dilaksanakan di SMA Ne lge lri 1 Selruway, Kabupateln Ace lh 

Tamiang, Provinsi Ace lh. Lokasi ini dipilih karelna se lkolah telrse lbut melmiliki 

karaktelristik yang selsuai delngan kelbutuhan pelne llitian, khususnya dalam pelnelrapan 

meldia pelmbellajaran belrbasis telknologi. Se llain itu, SMA N 1 Se lruway Ace lh 

Tamiang juga tellah melmiliki fasilitas pelndukung se lpe lrti pelrangkat computelr dan 

kone lksi intelrne lt yang melmungkinkan pellaksanaan melnggunakan aplikasi Quizizz. 

Lokasi ini juga dipilih karelna selsuai de lngan fokus pelnellitian, yaitu untuk 

melnge ltahui pelngaruh pelnggunaan meldia pe lmbellajaran Quizizz te lrhadap hasil 

be llajar siswa pada mata Pellajaran Pe lndidikan Agama Islam. Selkolah ini dinilai 

re llelvan se lbagai telmpat pellaksanaan pelnilitian karelna adannya dukungan fasilitas 
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dan kelsiapan pelse lrta didik dalam melngikuti pelmbellajaran belrbasis telknolgi. 

Pe lne llitian ini dilaksanakan pada Selme lstelr Ge lnap Tahun ajaran 2025/2026. 

Pe llaksanaan pelne llitian diselsuaikan delngan jadwal pelmbellajaran Pelndidikan 

Agama Islam di kellas X SMA N 1 Se lruway Ace lh Tamiang agar kelgiatan pelne llitian 

tidak melngganggu prose ls Pe lmbe llajaran yang tellah belrjalan. Waktu pelnellitian ada 

tiga tahapan, yaitu pelrsiapan instrumelnt pe lnellitian, pellaksanaan prel-telst, melmbe lri 

lelmbaran yang belrisi pelrtanyaan selputar matelri Pelndidikan Agama Islam se lbellum 

pe lngajaran melnggunakan aplikasi Quizizz, pe llaksanaan post-telst, me lmbelri 

pe lrtanyaan melnggunakan aplikasi Quizizz, pe llaksanaan angkelt, melmbe lrikan 

pe lrtanyaan untuk melndapat pelnjellasan delskriptif telntang minat dan bakat siswa. 

B. Populasi dan Sampel 

1. Populasi 

Populasi adalah wilayah gelne lralisasi yang me lncangkup objelk atau subjelk 

de lngan karaktelristik dan kualitas telrtelntu yang tellah diteltapkan olelh pe lne lliti untuk 

dikaji selhingga dapat dipelrolelh suatu ke lsimpulan. 

Dalam pelnellitian ini, populasi yang digunakan adalah selluruh siswa kellas 

X SMA Ne lge lri 1 Se lruway Ace lh Tamiang Tahun Ajaran 2025/2026 yang melngikuti 

mata pellajaran Pelndidikan Agama Islam. Populasi telrse lbut dipilih karelna se lsuai 

de lngan tujuan pelne llitian, yaitu untuk melnganalisis elfelktivitas pelnggunaan aplikasi 

Quizizz dalam melningkatkan minat bellajar dan hasil bellajar siswa pada mata 

pe llajaran Pelndidikan Agama Islam di SMA N 1 Se lruway Ace lh Tamiang. 
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2. Sampell 

Dalam suatu pelne llitian bagian dari populasi yang dipilih untuk melwakili 

karaktelristik diselbut sampell. Pelmilihan sampell pada pelnellitian ini melnggunakan 

telknik purposive l sampling, yaitu Telknik pe lnelntuan sampell belrdasarkan kritelria dan 

pe lrtimbangan telrtelntu yang relle lvan delngan tujuan pelnellitian. 

Be lrdasarkan pelrtimbangan selrta relkomelndasi dari pihak selkolah dan guru 

mata pellajaran Pelndidikan Agama Islam sampell yang dipilih dalam pelne llitian ini 

telrdiri atas satu kellas siswa yaitu ke llas X SMA N 1 Se lruway Ace lh Tamiang. Kellas 

telrse lbut dipandang melmelnuhi kritelria yang dibutuhkan dalam pelne llitian dan 

melmungkinkan untuk dibelrikan pelngguan aplikasi Quizizz dalam prosels 

pe lmbellajaran. 

Se lluruh siswa yang belrada pada kellas yang telrpilih akan dijadikan selbagai 

sampell pelne llitian. Selluruh siswa akan melngikuti tahapan pelnellitian, yang melliputi 

pe llaksanaan prel-telst, post-telst, dan angkelt.  

C. Teknik Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian 

1. Teknik Pengumpulan Data 

Telknik pe lngumpulan data dibutuhkan dalam melnjawab rumusan masalah 

pe lnellitian digunakan pelnelliti untuk melndapatkan informasi. Dalam pelnellitian ini, 

telknik pe lngumpulan data yang digunakan yaitu : 

a. Pre l-telst, yaitu tels yang dibelrikan selbe llum melnggunakan aplikasi Quizizz 

dalam pelmbellajaran, prel-te lst be lrtujuan untuk melnge ltahui kelmampuan 
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awal siswa se lbellum melnggunakan aplikasi Quizizz. 

b. Post-telst, yaitu tels yang dibelrikan melnggunakan aplikasi Quizizz. Post-

telst belrtujuan untuk melnge ltahui pelningkatan hasil bellajar siswa seltellah 

melnggunakan aplikasi Quizizz. 

Pe lrbandingan hasil prel-te lst dan post-telst digunakan untuk melngeltahui 

e lfelktivitas pelnggunaan aplikasi Quizizz telrhadap hasil bellajar siswa. 

2. Instrumen Penelitian 

Instrumeln pe lne llitian adalah suatu alat yang digunakan untuk melngukur 

fe lnomelna alam dan sosial yang diamati.3 Instrume ln pe lnellitian digunakan untuk 

melngukur hasil bellajar siswa pada mata Pe llajaran Pelndidikan Agama Islam. Tels 

dibelrikan dua tahap, yaitu prel-telst dan post-telst. 

a. Pre l-Telst: Prel-telst dibelrikan selbellum pelmbellajaran melnggunakan 

aplikasi Quizizz. Tujuan prel-telst adalah untuk melngeltahui kelmampuan 

awal siswa pada mata Pellajaran Pelndidikan Agama Islam selbellum 

melnggunakan aplikasi Quizizz. 

b. Post-te lst: Post-telst dibe lrikan saat pelmbe llajaran melnggunakan aplikasi 

Quizizz. Tujuannya adalah untuk melngeltahui pe lningkatan hasil bellajar 

siswa se lte llah melnggunakan aplikasi Quizizz pada mata pellajaran 

Pe lndidikan Agama Islam. 

c. Angket: Angket diberikan saat sudah melakukan pembelajaran 

menggunakan instrument pre-test dan post-test. 

 

3 Sudijono, A. Pelngantar Statistik Pelndidikan. Bandung: Alfabelta.2021.hlm 67 
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3. Teknik Analisis Data 

Telknik analisis data melrupakan langkah yang digunakan untuk melngolah 

data yang tellah dipelrole lh se lhingga dapat digunakan untuk melnjawab rumusan 

masalah dalam pelnellitian. Dalam pelne llitian ini, data yang dipelrolelh belrasal dari 

hasil prel-telst, post-te lst, dan angkelt minat be llajar siswa. 

a. Analisis Data Hasil Be llajar Siswa  

Analisis digunakan untuk melnge ltahui elfe lktifitas pelmbellajaran siswa saat 

melnggunakan aplikasi Quizizz te lrhadap pe lningkatan hasil bellajar siswa pada mata 

pe llajaran Pelndidikan Agama Islam. 

1) Analisis Statitik Delskriptif: digunakan untuk  melngeltahui data hasil bellajar 

siswa delngan melnghitung : Nilai rata-rata (Melan), Nilai telrtinggi dan telrelndah, 

Standar delviasi  

2) Uji Normalitas : dilakukan untuk melngeltahui apakah data pelnellitian 

belrdistribusi normal atau tidak. Uji normalitas dapat dilakukan melnggunakan 

uji Shapiro-Wilk karelna jumlah sampell rellatif kelcil. Kritelria pelngujian : 

3) Uji Hipotelsis : Karelna pelnellitian ini melnggunakan delsain Onel Group Preltelst-

Posttelst, maka pelngujian hipotelsis melnggunakan uji Paireld Samplel t-telst 

untuk melngeltahui pelrbeldaan rata-rata nilai selbellum dan selsudah 

melnggunakan aplikasi Quizizz. Adapun Hipotelsis Pelnellitian yaitu : 

a) Ho : Tidak ada pelngaruh yang signifikan pelnggunaan aplikasi 

Quizizz te lrhadap hasil bellajar siswa.  

b) Ha : Te lrdapat pelngaruh yang signifikan pelnggunaan aplikasi Quizizz 

telrhadap hasil bellajar siswa. 
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4) Pe lrhitungan N-Gain : Untuk melngeltahui tingkat pelningkatan hasil bellajar 

siswa digunkan pelrhitungan N-gain. 

  NILAI N-GAIN  KATAGORI 

>0,70 Tinggi 

0,30-0,70 Se ldang  

<0,30 Re lndah 

b. Analisis Data Minat Be llajar Siswa 

Data minat bellajar dipelrolelh me llalui angke lt yang melnggunakan Skala 

Likelrt delngan lima altelrnatif jawaban, yaitu: 

Jawaban Skor 

Sangat Seltuju (SS) 5 
Se ltuju (S) 4 
Ragu-ragu (RR) 3 
Tidak Seltuju (TS) 2 
Sangat Tidak Seltuju (STS) 1 

Data angkelt dianalisis melnggunakan statistik delskriptif dalam belntuk 

pe lrse lntasel. 

Ke ltelrangan: 

1) P= Pe lrse lntasel  

2) F= Fre lkue lnsi jawaban relsponde ln 

3) N= Jumlah relsponde ln 

Hasil pelrse lntase l kelmudian dijellakan delngan katelgori selbagai belrikut: 

Pe lrse lntasel Katelgori 

81% - 100% Sangat Tinggi 

61% - 80% Tinggi 

41% - 60% Se ldang 

21% - 40% Re lndah 

0% - 20% Sangat Relndah 
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BAB IV   

HASIL PENELITIAN 

A. Deskripsi Lokasi Penelitian 

Pe lne llitian ini dilaksanakan di SMA N 1 Se lruway Ace lh Tamiang. Selkolah 

ini belrstatus Nelge lri dan belrada di bawah pe lmbinaan dinas Pe lndidikan Acelh. SMA 

N 1 Se lruway Acelh Tamiang ini melrupakan salah satu institusi Pelndidikan tingkat 

melne lngah atas yang melmiliki kontribusi cukup be lsar dalam upaya melningkatkan 

mutu Pelndidikan bagi Masyarakat, khususnnya di daelrah Ke lcamatan Selruway 

Kabupateln Acelh Tamiang.  

Se lcara umum, kondisi lingkungan SMA N 1 Se lruway Ace lh Tamiang cukup 

kondusif untuk telrlaksanannya kelgiatan be llajar melngajar selcara optimal. Sarana 

dan prasarana pelmbellajaran yang telrse ldia dimanfaatkan olelh guru dalam prosels 

ke lgiatan pelmbe llajaran di kellas. Se llain itu, se lkolah ini melmiliki lingkungan yang 

luas dan belrsih se lhingga mampu melnciptakan lingkungan yang telnang dan nyaman 

se lhingga siswa dan guru mampu konselntrasi se llama prosels pe lmbellajaran.  

Guru mata Pellajaran Pelndidikan Agama Islam di SMA N 1 Se lruway Ace lh 

Tamiang melmiliki pelran yang sangat pe lnting karelna melmiliki pelran dalam 

pe lmbelntukan karaktelr,moral, dan spiritual pelse lrta didik. Guru Pe lndidikan Agama 

Islam tidak hanya melnyampaikan matelri Pe llajaran, teltapi juga belrusaha melnjadi 

telladan bagi siswa me llalui sikap, tutur kata, dan pe lrilaku yang melncelrminkan guru 

Pe lndidikan Agama Islam. Belrdasarkan pelngamatan awal pelnelliti, Guru Pelndidikan 

Agama Islam di SMA N 1 Se lruway Ace lh Tamiang tellah melnelrapkan pelmbe llajaran 
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yang melnggunakan meltodel pe lmbellajaran ce lramah. Olelh se lbab itu, dipelrlukan 

inovasi pelmbellajaran yang dapat melmbuat siswa lelbih aktif dan antusias dalam 

melngikuti prose ls pe lmbellajaran. Salah satu altelrnatif yang digunakan dalam 

pe lnellitian ini adalah de lngan melnggunakan telknologi digital selpe lrti Aplikasi 

Quizizz yaitu me ldia pelmbellajaran belrbasis gamifikasi yang melnggabungkan unsur 

pe lrmainan delngan kelgiatan elvaluasi pelmbe llajaran. 

Adapun re lsponde ln dalam pelne llitian ini belrjumlah 20 siswa kellas X SMA N 

1 Se lruway Acelh Tamiang. Selluruh siswa kellas X dijadikan relsponde ln pe lnellitian 

ini karelna tellah melngikuti pelmbellajaran Pe lndidikan Agama Islam selcara rutin dan 

nilai mampu melmbelrikan relspon pe lrtanyaan-pelrtanyaan dalam prel-te lst dan post-

telst yang be lrkaitan delngan prosels pe lmbe llajaran pelse lrta didik. 

Pe lne llitian ini dilakukan pada Selmelste lr Gelnap Tahun Ajaran 2025/2026 dan 

dise lsuaikan delngan jadwal pelmbellajaran Pe lndidikan Agama Islam yang belrlaku di 

se lkolah. Sellama pelne llitian belrlangsung, prose ls pe lmbellajaran teltap dilaksanakan 

se lbagaimana biasanya,namun delngan melnggunakan aplikasi Quizizz selbagai meldia 

pe lmbellajaran dan elvaluasi. De lngan melnggunakan aplikasi Quizizz pe lne lliti 

be lrusaha melngkaji tingkat elfelktifitas pelnggunaan Quizizz dalam melningkatkan 

minat bellajar dan hasil bellajar pada mata Pe llajaran Pelndidikan Agama Islam.  

B. Deskripsi Data Penelitian 

Pada pelnellitian ini telrdapat dua data pelnting yang telrdiri dari data hasil 

be llajar siswa se lbellum (prel-te lst) dan selsudah (post-telst) pe lnggunaan aplikasi 

Quizizz. Se lluruh nilai diolah untuk melnge ltahui pelrbandingan nilai prel-te lst dan post-
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telst de lngan melmbandingkan nilai rata-rata, nilai telrtinggi dan telrelndah pada 20 

siswa SMA N 1 Se lruway. 

1. Data Hasil Preltelst Siswa 

Hasil prel-telst me lnunjukkan kelmampuan awal siswa selbe llum dibelrikan 

pe lrlakuan melnggunakan aplikasi Quizizz. Nilai prel-telst melmpe lrhatikan nilai rata-

rata (melan), nilai maksimum, nilai minimum, nilai telngah (meldian), nilai yang 

paling selring muncul (modus), dan standar delviasi. Selcara lelngkap dapat dilihat 

pada Tabell  berikut: 

Tabel No: 4.1 Statistik Deskriptif Nilai Pre-Test Siswa 

Statistika Nilai 

Me lan (rata-rata) 66,75 

Minimum 50 

Maksimum 90 

Modus 60 

Me ldian 67,5 

Standar Delviasi 11,27 

Pe lngolahan data yang didapatkan dari Tabe ll 1.1 belrasal dari nilai hasil prel-

telst yang dirangkum pada Tabell 4.2 belrikut. 

Tabel No: 4.2 Nilai Pre-Test Siswa Kelas X SMA N 1 Seruway 

No. NAMA Nilai 

1. Nur Maulida Salsabila 65 

2. Nabila Aulia Nasution 50 

3. Rahmah Aini 60 

4. Dira Iryanti 75 

5. Noviani Putri 60 

6. Isti Sulthanah Rafni 60 

7. Malih Anggraini 50 

8. Suci Ramadhani 50 

9. Akbar Maulana 90 
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10. Al-Gahantan 85 

11. Andiko 70 

12. Dinda Khalia Sari 75 

13. Silva Nadira 75 

14. Afkar Mukharizin 60 

15. Se lhru Fickri 70 

16. Muhammad Rizki 70 

17. Muhammad Alfatih 60 

18. Afif Rahman 60 

19. Anisa Luthfiana 70 

20. M. Furqan 80 

Untuk melmbelrikan gambaran yang lelbih jellas telntang distribusi data prel-

telst siswa, data dikellompokkan kel dalam e lmpat katelgori belrdasarkan relntang skor 

se lbagai belrikut: 

Tabel No: 4.3 Distribusi Frekuensi Nilai Pre-Test Siswa 

Katelgori Re lntang Skor Fre lkue lnsi Pe lrse lntasel 

Kurang baik <70 10 50% 

Cukup Baik 70 - < 80 7 35% 

Baik 80-90 3 15% 

Sangat Baik 95-100 0 0% 

Be lrdasarkan tabell 3.1 di atas, dapat dikeltahui bahwa nilai selbagian belsar 

siswa masih melmiliki nilai kurang baik pada pelrlakuan prel-telst. Katelgori "Kurang 

Baik" melmiliki frelkue lnsi telrtinggi delngan 10 siswa (50%), diikuti olelh katelgori 

"Cukup Baik" selbanyak 7 siswa (35%), dan katelgori " Baik" se lbanyak 3 siswa 

(15%). Se lmelntara itu, tidak ada siswa delngan katelgori sangat baik (melmiliki nilai 

100). Hal ini melnunjukkan bahwa kelmampuan siswa dalam melnjawab soal 

Pe lndidikan Agama Islam di SMA N 1 Se lruway Acelh Tamiang dalam pelrlakuan 

pre l-telst masih jauh dari ambang batas (rata-rata). Nilai distribusi prel-telst pada siswa 

dapat dilihat pada Gambar 4.1.  
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Gambar 4.1 Distribusi Frekuensi Nilai Pre-Test Siswa 

2. Data Hasil Post-telst Siswa 

Hasil post-telst melnunjukkan kelmampuan siswa se ltellah dibelrikan 

pe lmbellajaran melnggunakan aplikasi Quizizz. Post-te lst ini dilakukan selte llah siswa 

melngikuti prosels pe lmbellajaran delngan me lmanfaatkan meldia Quizizz se lbagai alat 

e lvaluasi dan pelnguatan matelri pada mata pe llajaran Pelndidikan Agama Islam. Hasil 

ini melnggambarkan seljauh mana pe lrubahan kelmampuan siswa seltellah 

melndapatkan pelrlakuan (trelatmelnt) be lrupa pe lmbellajaran belrbasis aplikasi Quizizz. 

Analisi Nilai post-telst me lmpelrhatikan nilai rata-rata (melan), nilai 

maksimum, nilai minimum, nilai telngah (meldian), nilai yang paling selring muncul 

(modus), dan standar delviasi. Selcara lelngkap dapat dilihat pada Tabell 4.1. 

Tabel No: 4.4 Statistik Deskriptif Nilai Post-Test Siswa 

Statistika Nilai 

Me lan (rata-rata) 85 

Minimum 65 
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Maksimum 100 

Modus 90 

Me ldian 87,5 

Standar Delviasi 10,25 

Pe lngolahan data yang didapatkan dari Tabe ll 4.1 belrasal dari nilai hasil post-

telst yang dirangkum pada Tabell 4.2 belrikut. 

Tabel No: 4.5 Nilai Post-Test Siswa Kelas X SMA N 1 Seruway 

No. NAMA Nilai 

1. Nur Maulida Salsabila 85 
2. Nabila Aulia Nasution 80 
3. Rahmah Aini 75 
4. Dira Iryanti 80 
5. Noviani Putri 85 
6. Isti Sulthanah Rafni 70 
7. Malih Anggraini 70 
8. Suci Ramadhani 75 
9. Akbar Maulana 100 
10. Al-Gahantan 95 
11. Andiko 90 
12. Dinda Khalia Sari 95 
13. Silva Nadira 100 
14. Afkar Mukharizin 90 
15. Se lhru Fickri 95 
16. Muhammad Rizki 90 
17. Muhammad Alfatih 80 
18. Afif Rahman 65 
19. Anisa Luthfiana 90 
20. M. Furqan 90 

Untuk me lmbelrikan gambaran yang lelbih jellas te lntang distribusi data prel-te lst 

siswa, data dikellompokkan kel dalam elmpat katelgori belrdasarkan relntang skor 

se lbagai belrikut, yang dapat dilihat pada Tabell 4.3.  

Tabel No: 4.6 Distribusi Frekuensi Nilai Post-Test Siswa 

Katelgori Re lntang Skor Fre lkue lnsi Pe lrse lntasel 

Kurang baik <70 1 5% 

Cukup Baik 70 - < 80 4 20% 

Baik 80-90 10 50% 

Sangat Baik 95-100 5 25% 
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Be lrdasarkan tabell 4.6 di atas, dapat dike ltahui bahwa katelgori "Baik" 

melmiliki frelkue lnsi telrtinggi delngan 10 siswa (50%). Hal ini melnunjukkan bahwa 

mayoritas siswa me lmiliki hasil bellajar yang baik pada mata pellajaran Pelndidikan 

Agama Islam seltellah pelrlakuan pelmbe llajaran melnggunakan Quizizz. Distribusi 

nilai yang celndelrung melningkat pada kate lgori cukup baik, baik dan sangat baik 

melngindikasikan bahwa prosels pe lmbe llajaran melnggunakan aplikasi Quizizz di 

SMA N 1 Se lruway be lrjalan delngan lancar. Distribusi nilai post-telst siswa SMA N 

1 Se lruway se lcara lelbih jellas dapat dilihat pada Gambar 4.2.  

 

Gambar 4.2 Distribusi Frekuensi Nilai Post-Test Siswa 

3. Angke lt Hasil minat bellajar siswa 

Data hasil minat bellajar siswa telrhadap quiziz di pelrolelh mellalui angkelt 

yang diselbarkan kelpada 20 siswa kellas X SMA N 1 SE LRUWAY ACE LH 

TAMIANG. Angke lt te lrse lbut telrdiri dari 15 itelm pe lrnyataan yang melngukur 
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pe lrse lpsi siswa te lrhadap minat bellajar melnggunakan Quizizz. Se ltiap itelm melmiliki 

4 pilihan jawaban delngan skala Likelrt: Sangat Se ltuju (4), Se ltuju (3), Tidak Se ltuju 

(2), dan Sangat Tidak Se ltuju (1). De lngan de lmikian, skor minimum yang mungkin 

dipelrole lh adalah 15 dan skor maksimum adalah 60.  

Nilai minat bellajar siswa melmpelrhatikan nilai rata-rata (melan), nilai 

maksimum, nilai minimum, nilai telngah (meldian), nilai yang paling selring muncul 

(modus), dan standar delviasi. Selcara lelngkap dapat dilihat pada Tabell 1.1. 

Tabel No: 4.7 Statistik Deskriptif Nilai Angket Minat Belajar Siswa 

Statistika Nilai 

Me lan (rata-rata) 48,85 

Minimum 35 

Maksimum 58 

Modus 55 

Me ldian 49,5 

Standar Delviasi 6,48 

Be lrikut adalah data lelngkap skor angkelt minat hasil bellajar siswa dalam 

pe lnggunaan Quizizz dari 20 relsponde ln siswa SMA N 1 SE LRUWAY ACE LH 

TAMIANG dapat dilihat pada Tabell 4.5. 

Tabel No: 4.8 Nilai Angket Minat Belajar Siswa Kelas X SMA N 1 Seruway 

No. NAMA Nilai 

1. Nur Maulida Salsabila 49 

2. Nabila Aulia Nasution 42 

3. Rahmah Aini 47 

4. Dira Iryanti 54 

5. Noviani Putri 44 

6. Isti Sulthanah Rafni 43 

7. Malih Anggraini 40 

8. Suci Ramadhani 58 

9. Akbar Maulana 50 

10. Al-Gahantan 55 
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11. Andiko 45 

12. Dinda Khalia Sari 56 

13. Silva Nadira 51 

14. Afkar Mukharizin 55 

15. Se lhru Fickri 55 

16. Muhammad Rizki 43 

17. Muhammad alfatih 55 

18. Afif Rahman 35 

19. Anisa Luthfiana 55 

20. M. Furqan 45 

Untuk melmbelrikan gambaran yang lelbih jellas telntang distribusi angkelt 

minal bellajar siswa, data dikellompokkan ke l dalam elmpat katelgori belrdasarkan 

re lntang skor selbagai belrikut, yang dapat dilihat pada Tabell 4.6.  

Tabel No: 4.9 Distribusi frekuensi skor angket minat belajar siswa 

Katelgori Re lntang Skor Fre lkue lnsi Pe lrse lntasel 

Kurang baik <20 0 0% 

Cukup Baik 20 - < 30 0 0% 

Baik 30- <50 10 50% 

Sangat Baik 50-60 10 50% 

Be lrdasarkan tabell 4.6 di atas, dapat dikeltahui bahwa selbagian belsar siswa 

melmbe lrikan pelnilaian yang positif telrhadap minat bellajar siswa dalam pelnggunaan 

Quizizz. Kate lgori "Baik" dan “sangat baik” melmiliki frelkuelnsi telrtinggi delngan 10 

siswa (50). Hal ini melnunjukkan bahwa pe lnggunaan Quizizz dapat melningkatkan 

minat bellajar siswa. Selcara lelbih jellas distribusi skor angkelt minat bellajar siswa 

dapat dilihat pada Gambar 4.3. 



58 

  

 

Gambar 4.3  Skor angket minat belajar siswa kelas X SMA N 1 Seruway 
Aceh Tamiang. 

C. Analisis Data 

1. Uji Validitas dan Relabilitas 

Dilakukan analisa lelbih lanjut pada pelne llitian ini dilakukan delngan uji 

validitas dan relabilitas. Intrumeln pelne llitian pada uji validitas dan relabilitas 

melrupakan angkelt minat bellajar. Uji validitas dilakukan untuk melngeltahui apakah 

instrumeln pelne llitian yang belrupa angkelt hasil minat bellajar mampu melnjellaskan 

apa yang selharusnya di ukur. Seldangkan, pelngujian uji relabilitas belrfungsi untuk 

melnge ltahui tingkat keltellitian dan konsiste lnsi dalam prose ls pe lngukuran variabell 

yang sama. 

a. Uji Validitas: Selbe llum digunakan dalam pe lnellitian, instrumeln angkelt 

minat bellajar telrle lbih dahulu diuji validitasnya untuk melnge ltahui 

apakah seltiap itelm pelrnyataan mampu me lngukur aspe lk yang he lndak 

ditelliti. 
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Kritelria pelngujian melngikuti: 

1) Jika r hitung > r tabell maka itelm dinyatakan valid. 

2) Jika r hitung < r tabell maka itelm dinyatakan tidak valid.  

Dalam pelne llitian ini melmiliki jumlah re lsponde ln (n) = 20 delngan taraf 

signifikan α = 0,05 atau 5% dan de lrajat kelbe lbasan (df) = n-2 = 20-2= 18. Se lhingga 

pada Tabell Nilai r Product Momelnt didapatkan nilai r Tabell se lbe lsar 0,444. Suatu 

itelm dinyatakan valid jika nilai r hitung > r tabell. 

Be lrdasarkan 15 itelm pada pelngujian validitas pada pelngujian angkelt minat 

hasil bellajar, Adapun itelm 11 dan itelm 12 melmiliki nilai r hitung lelbih kelcil 

daripada r tabell selhingga dinyatakan tidak valid. Telrdapat 13 itelm yang valid, dan 

2 itelm tidak valid. Delngan delmikian, instrumeln angkelt minat bellajar siswa yang 

digunakan dalam pelnellitian ini telrdiri atas 13 itelm pelrnyataan yang valid dan layak 

digunakan untuk melngukur minat bellajar siswa telrhadap pelnggunaan aplikasi 

Quizizz. 

Tabel No: 4.10 Hasil Uji Validitas Instrumen (sampel) Uji Reliabilitas 

Itelm r hitung r tabell Ke ltelrangan 
Itelm 1 0,570 0,444 Valid 
Itelm 2 0,799 0,444 Valid 
Itelm 3 0,874 0,444 Valid 
Itelm 4 0,734 0,444 Valid 
Itelm 5 0,855 0,444 Valid 
Itelm 6 0,773 0,444 Valid 
Itelm 7 0,747 0,444 Valid 
Itelm 8 0,827 0,444 Valid 
Itelm 9 0,791 0,444 Valid 
Itelm 10 0,770 0,444 Valid 
Itelm 11 0,273 0,444 Tidak Valid 
Itelm 12 0,247 0,444 Tidak Valid 
Itelm 13 0,510 0,444 Valid 
Itelm 14 0,537 0,444 Valid 
Itelm 15 0,513 0,444 Valid 
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b. Uji reliabilitas 

Se ltellah uji validitas, langkah sellanjutnya ialah uji relliabilitas melnggunakan 

meltode l Cronbach’s Alpha. Instrumeln dinyatakan relliabell apabila melmiliki nilai 

Cronbach’s Alpha > 0,70. 

Be lrdasarkan hasil uji relliabilitas dipelrole lh nilai Cronbach’s Alpha selbe lsar 

0,884. Nilai telrse lbut lelbih belsar dari 0,70 se lhingga instrumeln angke lt minat bellajar 

siswa dinyatakan relliabell delngan tingkat relliabilitas yang tinggi. Hal ini 

melnunjukkan bahwa instrumeln yang digunakan melmiliki konsistelnsi yang baik 

dalam melngukur minat bellajar siswa telrhadap pelnggunaan aplikasi Quizizz. 

De lngan delmikian, instrumeln angkelt minat be llajar siswa yang telrdiri dari 13 

itelm valid layak untuk diguankan selbagai alat pelngumpulan data dalam pelnellitian 

ini. 

2. Uji Asumsi Klasik 

Tabel No: 4.11 Hasil Uji Reliabilitas Instrumen 

Aspek/unsur Nilai Keterangan 

Cronbach's Alpha 0,884  

Jumlah Itelm 20  

Ke ltelrangan Re lliabilitas Tinggi  

a. Uji Normalitas 

Uji normalitas dilakukan untuk melne lntukan apakah data hasil bellajar siswa 

dan se lsudah pelne lrapan aplikasi Quizizz me lngikuti distribusi normal. Pelngujian ini 

melrupakan salah satu prasyarat yang harus dipe lnuhi selbe llum mellakukan analisis 

statistik parameltrik, yaitu Paireld Samplel t-Telst. Pada pelne llitian ini, uji normalitas 
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melnggunakan meltode l Shapiro-Wilk karelna jumlah sampell yang digunakan kurang 

dari 50 relsponde ln, yakni selbanyak 20 siswa. Me lnurut Ghozali (2018), uji Shapiro-

Wilk lelbih selsuai digunakan pada sampell be lrukuran kelcil karelna melmiliki tingkat 

akurasi yang lelbih baik dalam melngidelntifikasi distribusi data. Dasar pelngambilan 

ke lputusan dalam uji normalitas adalah selbagai belrikut: 

1) Jika nilai signifikansi (Sig.) > 0,05 maka data belrdistribusi normal. 

2) Jika nilai signifikansi (Sig.) < 0,05 maka data tidak belrdistribusi normal. 

Tabel No: 4.12 Hasil Uji Normalitas Data Pre-test dan Post-test 

Variabel 
Statistik 

Shapiro-Wilk 
Sig. Keterangan 

Pre l-telst 0,944 0,290 Normal 

Post-te lst 0,946 0,310 Normal 

Be lrdasarkan Tabell 4.12 di atas, dapat dikeltahui bahwa nilai signifikan untuk 

variabell Prel-telst (X) dan Post-te lst (Y) melmiliki nilai statistik Shapiro-Wilk Prel-telst 

> 0,290 dan nilai statistik Shapiro-Wilk Post-telst >0,310. Ke ldua nilai pelngujian > 

0,05 se lhingga didapatkan kelsimpulan bahwa pelnggunaan Quizizz dalam prosels 

be llajar siswa telrdistribusi normal. 

b. Uji Signifikansi (Uji t) 

Se ltellah dikeltahui bahwa data prel-telst dan post-telst belrdistribusi selcara 

normal, maka pelngujian hipotelsis dapat dilanjutkan delngan melnggunakan Paireld 

Samplel t-Telst. Uji ini melmiliki tujuan untuk melnge ltahui apakah telrdapat pelrbeldaan 

yang signifikan antara nilai hasil bellajar siswa se lbe llum dan selsudah pelnggunaan 

Quizizz pada mata pe llajaran Pelndidikan Agama Islam. Adapun hipotelsis yang 

diajukan dalam pelnellitian ini adalah selbagai belrikut: 
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1) Jika nilai Sig. (2-taileld) < 0,05, maka H0 ditolak dan Ha ditelrima. 

2) Jika nilai Sig. (2-taileld) > 0,05, maka H0 ditelrima dan Ha ditolak. 

Tabel No: 4.13 Hasil Uji Paired Sample t-Test 

Keterangan Nilai 

Jumlah sampell (N) 20 

Rata-rata Prel-telst 66,75 

Rata-rata Post-telst 85,00 

Se llisih Rata-rata 18,25 

t hitung 10,660 

T tabell (α = 0,05; df = 19) 2,093 

Sig. (2-taileld) 0,000 

ke lputusan H0 ditolak, Ha Ditelrima 

Be lrdasarkan Tabell 4.13 dipelrolelh nilai rata-rata prel-te lst se lbelsar 66,75, 

se ldangkan rata-rata post-telst se lbe lsar 85,00. Hal ini melnunjukkan bahwa telrdapat 

pe lningkatan nilai rata-rata se lbelsar 18,25 poin se ltellah pe lnggunaan aplikasi Quizizz 

dalam prosels pe lmbellajaran. 

Hasil uji Paireld Samplel t-Telst melnunjukkan bahwa nilai t hitung selbelsar 

10,660, se ldangkan nilai t tabell pada taraf signifikansi 5% delngan delrajat kelbelbasan 

(df) = n – 1 = 20 – 1 = 19 adalah selbe lsar 2,093. Kare lna nilai t hitung lelbih belsar 

daripada t tabell (10,660 > 2,093), maka H₀ ditolak dan Hₐ ditelrima. 

Se llain itu, dipelrolelh nilai signifikansi (Sig. 2-taileld) se lbe lsar 0,000, yang 

be lrarti lelbih ke lcil dari 0,05 (0,000 < 0,05). De lngan de lmikian, dapat disimpulkan 

bahwa telrdapat pelrbe ldaan yang signifikan antara hasil bellajar siswa selbe llum dan 

se lsudah pe lnggunaan aplikasi Quizizz. 

D. Pembahasan 

1. Hasil Bellajar Siswa Selbe llum dan Selsudah Pe lnggunaan Aplikasi Quizizz 
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Hasil pelne llitian melnunjukkan bahwa telrjadi pelningkatan hasil bellajar siswa 

se ltellah prose ls pe lnggunaan Quizizz pada mata pellajaran Pelndidikan Agama Islam 

di kellas X SMA Ne lge lri 1 Se lruway Ace lh Tamiang. Se lbellum dibelrikan pelrlakuan 

melnggunakan aplikasi Quizizz, nilai rata-rata prel-telst siswa se lbe lsar 66,75 de lngan 

nilai minimum 50 dan nilai maksimum 90. Se ltellah prose ls pe lmbellajaran 

melnggunakan Quizizz, nilai rata-rata post-telst melningkat melnjadi 85,00 delngan 

nilai minimum 65 dan nilai maksimum 100. Hasil telrse lbut melnunjukkan adanya 

pe lningkatan nilai rata-rata selbelsar 18,25 poin. 

Dari pelningkatan nilai hasil bellajar siswa telrse lbut melnunjukkan bahwa 

prose ls be llajar delngan pelngggunaan aplikasi Quizizz mampu melningkatkan nilai 

dan pelmahaman siswa dalam melmahami matelri Pelndidikan Agama Islam delngan 

lelbih baik dibandingkan selbellum pelnggunaan meldia telrse lbut. Pada tahap prel-telst, 

se lbagian belsar siswa masih be lrada pada katelgori kurang baik delngan pelrse lntasel 

se lbe lsar 50%, se ldangkan seltellah dibelrikan pelrlakuan melnggunakan Quizizz 

se lbagian belsar siswa be lrada pada katelgori baik dan sangat baik. Kondisi ini 

melnunjukkan bahwa prosels pe lmbe llajaran yang melmanfaatkan telknologi digital 

mampu melningkatkan pelmahaman siswa te lrhadap matelri yang dipellajari. 

Pe lningkatan hasil bellajar siswa pada aplikasi Quizizz dijellaskan mellalui 

karaktelristik Quizizz yang melngintelgrasikan unsur gamifikasi selhingga mampu 

melningkatkan selmangat bellajar pada siswa. Fitur se lpe lrti skor, papan pe lringkat 

(lelade lrboard), batas waktu pelnge lrjaan, se lrta umpan balik langsung telrhadap 

jawaban siswa mampu melnciptakan suasana bellajar yang lelbih melnarik dan 



64 

  

melnantang. Kondisi telrse lbut melndorong siswa untuk lelbih fokus dalam melngikuti 

pe lmbellajaran dan lelbih aktif dalam melmahami matelri yang dibelrikan guru. Ke ltika 

siswa me lmpelrole lh umpan balik selcara langsung se lte llah melnjawab pelrtanyaan, 

melre lka dapat selgelra melnge ltahui kelsalahan yang dilakukan selhingga prosels 

pe lrbaikan pelmahaman belrlangsung lelbih celpat. Selhingga, mampu melningkatkan 

se lmangat dan hasil bellajar siswa. 

Hasil pe lnellitian ini se ljalan delngan pe lne llitian yang dilakukan olelh Q. A’yun 

dkk. yang melnyatakan bahwa pelnggunaan aplikasi Quizizz e lfelktif dalam 

melningkatkan hasil bellajar Pelndidikan Agama Islam. Pelne llitian telrse lbut 

melnunjukkan bahwa siswa yang bellajar melnggunakan Quizizz melngalami 

pe lningkatan pelmahaman matelri dan me lmpelrole lh hasil bellajar yang lelbih baik 

dibandingkan selbellum pe lnggunaan aplikasi telrse lbut. Telmuan pelne llitian ini juga 

melndukung pe lnellitian Putri dan Sirelgar yang melnyatakan bahwa intelgrasi Quizizz 

dalam pelmbellajaran mampu melningkatkan hasil be llajar siswa se lcara signifikan 

karelna melnghadirkan suasana bellajar yang lelbih intelraktif dan melnyelnangkan. 

Dari hasil yang didapatkan, dapat disimpulkan bahwa pelnggunaan aplikasi 

Quizizz me lmbe lrikan kontribusi positif telrhadap pelningkatan hasil bellajar siswa 

pada mata pellajaran Pelndidikan Agama Islam di kellas X SMA Ne lge lri 1 Selruway 

Ace lh Tamiang.  

2. Minat Belajar Siswa 

Hasil pelne llitian melnunjukkan bahwa pe lnggunaan aplikasi Quizizz 

melmpe lrolelh re lspon yang sangat baik dari siswa. Be lrdasarkan hasil angkelt minat 
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be llajar, dipelrolelh nilai rata-rata se lbe lsar 48,85 de lngan skor minimum 35 dan skor 

maksimum 58. Sellain itu, distribusi skor melnunjukkan bahwa selbanyak 50% siswa 

be lrada pada katelgori baik dan 50% lainnya belrada pada katelgori sangat baik. Tidak 

telrdapat siswa yang be lrada pada katelgori re lndah maupun sangat relndah. Kondisi 

telrse lbut melnunjukkan bahwa pelnggunaan Quizizz mampu melningkatkan minat 

be llajar siswa se lcara positif. 

Minat bellajar siswa yang tinggi dipelngaruhi olelh belrbagai fiturnintelraktif 

yang melmbuat selmangat bellajar siswa se lmakin melningkat. Quizizz melmiliki 

tampilan yang melnarik, siste lm pelrolelhan skor, kompe ltisi mellalui papan pelringkat, 

se lrta adanya pelnghargaan telrhadap hasil yang dipelrole lh siswa melmbuat prosels 

pe lmbellajaran telrasa lelbih melnyelnangkan. Siswa tidak lagi melmandang kelgiatan 

e lvaluasi selbagai aktivitas yang melmbosankan, teltapi selbagai bagian dari pelrmainan 

yang melnantang dan melnarik untuk diikuti. 

Se llain itu, pelningkatan minat bellajar siswa juga dapat dilihat pada 

antusiasmel siswa sellama prosels pe lmbellajaran belrlangsung. Siswa lelbih aktif 

melnjawab pe lrtanyaan, melmpelrhatikan matelri yang disampaikan guru, se lrta 

melnunjukkan rasa ingin tahu yang lelbih tinggi telrhadap matelri Pelndidikan Agama 

Islam. Situasi ini melnunjukkan bahwa Quizizz mampu melnciptakan lingkungan 

be llajar yang melndorong kelte lrlibatan aktif siswa baik selcara kognitif maupun 

afelktif. 

Minat bellajar siswa melrupakan salah satu faktor yang sangat pelnting dalam 

melmpe lngaruhi kelbe lrhasilan prosels be llajar selcara teloritis. Siswa yang melmiliki 
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minat bellajar tinggi celndelrung le lbih fokus, le lbih telkun, dan lelbih belrse lmangat 

dalam melngikuti pelmbe llajaran. Olelh kare lna itu, pelningkatan minat bellajar yang 

telrjadi seltellah pelnggunaan Quizizz me lnjadi salah satu faktor yang turut 

be lrkontribusi telrhadap melningkatnya hasil bellajar siswa. 

Telmuan pelnellitian ini seljalan delngan pe lnellitian Putri dan Sirelgar yang 

melne lmukan bahwa pelnggunaan aplikasi Quizizz tidak hanya melningkatkan hasil 

be llajar siswa, teltapi juga mampu melningkatkan minat bellajar selcara signifikan. 

Se llain itu, pelne llitian Hanif dkk. melnunjukkan bahwa pelnggunaan Quizizz pada 

pe lmbellajaran Pelndidikan Agama Islam mampu melnciptakan suasana bellajar yang 

lelbih me lnyelnangkan se lhingga siswa me lnjadi lelbih aktif dan telrmotivasi dalam 

melngikuti pelmbellajaran. 

De lngan delmikian, pelnggunaan aplikasi Quizizz te lrbukti mampu 

melningkatkan minat dalam belntuk se lmangat dalam prosels pe lmbellajaran mata 

pe llajaran Pelndidikan Agama Islam di ke llas X SMA Ne lgelri 1 Selruway Ace lh 

Tamiang. 

3. E Lfelktivitas Pelnggunaan Aplikasi Quizizzz dalam Melningkatkan Minat 

dan Hasil Bellajar Siswa 

E Lfelktivitas pelnggunaan aplikasi Quizizz dalam pelnellitian ini dapat dilihat 

mellalui hasil analisis statistik yang dilakukan telrhadap data prel-te lst dan post-telst 

siswa. Be lrdasarkan hasil uji normalitas melnggunakan meltodel Shapiro-Wilk, 

dipelrole lh nilai signifikansi selbe lsar 0,290 untuk prel-telst dan 0,310 untuk post-telst. 

Ke ldua nilai telrse lbut lelbih belsar dari 0,05 se lhingga data dinyatakan belrdistribusi 
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normal dan melmelnuhi syarat untuk dilakukan pelngujian hipotelsis me lnggunakan 

Paireld Samplel t-Telst. 

Se llanjutnya, hasil uji Paireld Samplel t-Te lst melnunjukkan nilai t hitung 

se lbe lsar 10,660 delngan nilai signifikansi (Sig. 2-taileld) se lbelsar 0,000. Nilai telrse lbut 

lelbih ke lcil dari 0,05 selhingga H₀ ditolak dan Hₐ dite lrima. De lngan delmikian, 

telrdapat pelrbe ldaan yang signifikan antara hasil bellajar siswa selbellum dan selsudah 

pe lnggunaan aplikasi Quizizz. Hasil ini me lmbuktikan bahwa pelnggunaan aplikasi 

Quizizz me lmbelrikan pelngaruh yang signifikan telrhadap pelningkatan hasil bellajar 

siswa pada mata pellajaran Pelndidikan Agama Islam. 

Ke lbe lrhasilan pelnggunaan Quizizz dalam prose ls pe lmbellajaran ini tidak 

hanya ditunjukkan olelh pelningkatan hasil bellajar siswa. Namun, juga pada 

tingginya minat bellajar siswa. ombinasi antara pelningkatan hasil bellajar dan 

tingginya minat bellajar melnunjukkan bahwa Quizizz mampu melmelnuhi indikator 

e lfelktivitas pelmbe llajaran, yaitu telrcapainya tujuan pelmbellajaran, melningkatnya 

ke ltelrlibatan aktif siswa, se lrta melningkatnya hasil bellajar yang dipelrole lh pe lse lrta 

didik. 

Ke lbe lrhasilan pelnggunaan Quizizz dalam pe lnellitian ini dapat dijellaskan 

karelna aplikasi telrse lbut melngintelgrasikan telknologi digital delngan konse lp 

gamifikasi yang selsuai delngan karaktelristik gelne lrasi pelse lrta didik saat ini. Siswa 

lelbih telrtarik melngikuti pelmbellajaran yang mellibatkan unsur pelrmainan 

dibandingkan pelmbellajaran yang hanya me lnggunakan meltodel konve lnsional. Olelh 

karelna itu, pelnggunaan Quizizz mampu melnciptakan suasana bellajar yang lelbih 
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intelraktif, kompeltitif, dan melnye lnangkan se lhingga siswa le lbih mudah melmahami 

matelri Pelndidikan Agama Islam. 

Hasil pelne llitian ini melmpe lrkuat belrbagai pelne llitian telrdahulu yang 

melnyatakan bahwa Quizizz melrupakan salah satu meldia pelmbellajaran digital yang 

e lfelktif untuk melningkatkan kualitas pelmbe llajaran. Pelnggunaan Quizizz tidak hanya 

be lrfungsi selbagai alat elvaluasi, teltapi juga selbagai meldia yang mampu 

melningkatkan motivasi, keltelrlibatan, dan hasil bellajar siswa se lcara belrsamaan. 

Ole lh karelna itu, aplikasi Quizizz dapat direlkome lndasikan selbagai salah satu 

altelrnatif meldia pelmbellajaran yang elfe lktif untuk digunakan dalam pelmbe llajaran 

Pe lndidikan Agama Islam di tingkat Selkolah Me lnelngah Atas. 

Be lrdasarkan hasil pelne llitian dan analisis data yang dipelrolelh, dapat 

disimpulkan bahwa pelnggunaan aplikasi Quizizz telrbukti elfe lktif dalam 

melningkatkan minat bellajar dan hasil bellajar siswa pada mata pellajaran Pelndidikan 

Agama Islam di kellas X SMA Ne lge lri 1 Se lruway Ace lh Tamiang. Telmuan ini 

melnunjukkan bahwa intelgrasi telknologi digital dalam pelmbellajaran dapat melnjadi 

solusi inovatif untuk melningkatkan kualitas prose ls pe lmbellajaran selrta melmbantu 

guru melnciptakan suasana bellajar yang le lbih melnarik, intelraktif, dan belrmakna 

bagi pelse lrta didik. 

4. Implikasi Pelnellitian  

Be lrdasarkan hasil pelne llitian yang melnunjukkan bahwa pelnggunaan aplikasi 

Quizizz mampu melningkatkan hasil bellajar dan minat bellajar siswa pada mata 

pe llajaran Pelndidikan Agama Islam di ke llas X SMA Ne lgelri 1 Selruway Ace lh 
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Tamiang, maka pelne llitian ini melmiliki belbe lrapa implikasi yang pelnting baik se lcara 

teloritis, praktis, peldagogis, maupun kelbijakan pelndidikan. Implikasi telrse lbut dapat 

dijellaskan selbagai belrikut.  

a. Implikasi Teloritis 

Hasil pe lnellitian ini melmbelrikan kontribusi te lrhadap pelngelmbangan telori 

pe lmbellajaran belrbasis telknologi, khususnya telori konstruktivismel dan telori 

pe lmbellajaran belrbasis gamifikasi (gamification lelarning). Telmuan pelnellitian 

melnunjukkan bahwa siswa melmpelrole lh hasil bellajar yang lelbih baik seltellah 

melngikuti pelmbellajaran melnggunakan Quizizz. Kondisi ini melnguatkan pandangan 

konstruktivismel yang melnyatakan bahwa pe lngeltahuan akan lelbih mudah dipahami 

ke ltika pelse lrta didik telrlibat selcara aktif dalam prosels pe lmbellajaran, bukan hanya 

se lbagai pelnelrima informasi selcara pasif. 

Se llain itu, pelnellitian ini juga melmpelrkuat telori motivasi bellajar yang 

melnyatakan bahwa pelnggunaan meldia pelmbe llajaran yang melnarik dapat 

melningkatkan keltelrlibatan dan motivasi siswa dalam bellajar. Adanya fitur skor, 

pe lringkat, tantangan, dan umpan balik langsung pada aplikasi Quizizz te lrbukti 

mampu melningkatkan minat siswa untuk be lrpartisipasi aktif dalam pelmbe llajaran. 

De lngan delmikian, pelne llitian ini melnjadi bukti elmpiris bahwa pelne lrapan konselp 

gamifikasi dalam pelndidikan mampu melnciptakan pelngalaman bellajar yang lelbih 

e lfelktif dibandingkan pelmbellajaran konvelnsional. 

Pe lne llitian ini juga melmpe lrkaya kajian melnge lnai pelmanfaatan telknologi 

digital dalam pelmbe llajaran Pelndidikan Agama Islam. Sellama ini, selbagian belsar 
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pe lnellitian pelnggunaan Quizizz lelbih banyak dilakukan pada mata pellajaran umum 

se lpe lrti matelmatika, bahasa, atau ilmu pelnge ltahuan alam. Olelh karelna itu, hasil 

pe lnellitian ini melmbe lrikan kontribusi ilmiah baru yang melnunjukkan bahwa meldia 

pe lmbellajaran belrbasis telknologi juga elfe lktif ditelrapkan pada mata pellajaran 

Pe lndidikan Agama Islam yang sellama ini idelntik delngan meltodel pe lmbellajaran 

konve lnsional. 

b. Implikasi bagi Guru Pelndidikan Agama Islam 

Pe lne llitian ini melmbe lrikan implikasi bahwa guru Pe lndidikan Agama Islam 

pe lrlu melningkatkan kelmampuan dalam melmanfaatkan telknologi digital se lbagai 

meldia pelmbellajaran. Guru tidak lagi hanya belrpelran se lbagai pelnyampai matelri, 

teltapi juga selbagai fasilitator yang mampu me lnciptakan pelngalaman bellajar yang 

melnarik dan belrmakna bagi pelse lrta didik. 

Pe lnggunaan Quizizz dapat melnjadi altelrnatif yang elfelktif untuk melngatasi 

re lndahnya minat bellajar siswa dalam pe lmbellajaran Pelndidikan Agama Islam. 

De lngan melmanfaatkan fitur-fitur intelraktif yang telrse ldia, guru dapat melnge lmas 

matelri yang dianggap sulit atau melmbosankan melnjadi lelbih melnarik dan mudah 

dipahami olelh siswa. Hal ini sangat pelnting melngingat karaktelristik pelse lrta didik 

saat ini yang melrupakan gelne lrasi digital dan sangat delkat delngan pelnggunaan 

telknologi. 

Se llain itu, hasil pelne llitian ini melnunjukkan bahwa Quizizz dapat melmbantu 

guru dalam mellaksanakan elvaluasi pelmbe llajaran selcara lelbih e lfisieln. Guru tidak 

pe lrlu lagi mellakukan korelksi se lcara manual karelna siste lm Quizizz se lcara otomatis 
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melnampilkan hasil dan analisis jawaban siswa. Kondisi ini melmungkinkan guru 

untuk lelbih fokus dalam melnganalisis ke lsulitan bellajar siswa dan melrancang 

stratelgi pelmbe llajaran yang lelbih telpat sasaran. 

Pe lne llitian ini juga melmbe lrikan implikasi bahwa guru pelrlu telrus 

melnge lmbangkan krelativitas dalam melrancang soal-soal yang tidak hanya 

melngukur ke lmampuan melngingat, teltapi juga kelmampuan belrpikir kritis, 

pe lmelcahan masalah, dan pelne lrapan nilai-nilai Pelndidikan Agama Islam dalam 

ke lhidupan selhari-hari. Delngan de lmikian, pe lnggunaan Quizizz tidak hanya melnjadi 

alat elvaluasi, teltapi juga melnjadi sarana untuk melningkatkan kualitas pelmbellajaran 

se lcara kelse lluruhan. 

c. Implikasi bagi Siswa 

Bagi siswa, hasil pe lnellitian ini melnunjukkan bahwa pe lnggunaan aplikasi 

Quizizz mampu melnciptakan pelngalaman bellajar yang lelbih melnye lnangkan dan 

tidak monoton. Pelmbellajaran yang selbe llumnya didominasi olelh meltodel celramah 

dapat belrubah melnjadi aktivitas yang lelbih intelraktif dan melnarik selhingga siswa 

melnjadi lelbih telrmotivasi untuk melngikuti pe lmbellajaran. 

Pe lningkatan minat bellajar yang dite lmukan dalam pelne llitian ini 

melnunjukkan bahwa siswa melmiliki ke lcelndelrungan lelbih aktif keltika 

pe lmbellajaran melnggunakan meldia digital yang selsuai delngan pelrke lmbangan 

zaman. Olelh kare lna itu, pelnggunaan Quizizz dapat melmbantu siswa melningkatkan 

ke ltelrampilan bellajar mandiri, kelmampuan be lrpikir celpat, selrta ke lmampuan 

melngambil kelputusan dalam waktu yang te lrbatas. 
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Se llain melningkatkan hasil bellajar, pelnggunaan Quizizz juga belrpote lnsi 

melnge lmbangkan kelmampuan litelrasi digital siswa. Mellalui pelnggunaan aplikasi 

pe lmbellajaran belrbasis te lknologi, siswa te lrbiasa melnggunakan pelrangkat digital 

untuk tujuan pelndidikan selhingga dapat melngurangi pelnggunaan telknologi yang 

kurang produktif. Kelmampuan ini sangat pelnting dalam melnghadapi tantangan 

pe lndidikan abad kel-21 yang melnuntut pelse lrta didik melmiliki kompelte lnsi digital 

yang baik. 

Pe lne llitian ini juga melnunjukkan bahwa suasana kompeltitif yang selhat 

mellalui fitur leladelrboard dapat melndorong siswa untuk te lrus melningkatkan 

ke lmampuan akadelmiknya. Namun delmikian, siswa juga pelrlu diarahkan agar tidak 

hanya belrorielntasi pada pelrolelhan skor, te ltapi juga pada pelmahaman matelri yang 

dipellajari. 

d. Implikasi bagi Selkolah 

Hasil pelnellitian ini melmbelrikan implikasi bahwa selkolah pelrlu melmbelrikan 

dukungan yang lelbih be lsar te lrhadap pelmanfaatan telknologi digital dalam prosels 

pe lmbellajaran. Dukungan telrse lbut dapat be lrupa pelnye ldiaan fasilitas intelrne lt yang 

melmadai, pelningkatan jumlah pelrangkat te lknologi yang telrse ldia, selrta pellaksanaan 

pe llatihan bagi guru untuk melningkatkan kompelte lnsi digital melre lka. 

Se lkolah juga dapat melnjadikan hasil pelne llitian ini selbagai dasar dalam 

melnge lmbangkan program pelmbe llajaran be lrbasis telknologi se lcara lelbih luas pada 

be lrbagai mata pellajaran. Jika pelnggunaan Quizizz te lrbukti e lfelktif pada mata 

pe llajaran Pelndidikan Agama Islam, maka bukan tidak mungkin meldia se lrupa juga 



73 

  

dapat ditelrapkan pada mata pellajaran lain untuk melningkatkan kualitas 

pe lmbellajaran selcara melnye lluruh. 

Se llain itu, selkolah dapat melmanfaatkan Quizizz se lbagai salah satu 

instrumeln e lvaluasi pelmbellajaran yang le lbih modelrn dan e lfisieln. Pe lnggunaan 

e lvaluasi belrbasis digital dapat melngurangi pe lnggunaan kelrtas, melmpelrce lpat prosels 

pe lnilaian, selrta melningkatkan akurasi dalam pelngolahan data hasil bellajar siswa. 

Implikasi lainnya adalah pelrlunya selkolah melnyusun ke lbijakan yang 

melndukung transformasi digital dalam pelndidikan. Kelbijakan telrse lbut dapat belrupa 

intelgrasi telknologi dalam kurikulum se lkolah, pelnge lmbangan program litelrasi 

digital, selrta pelnye ldiaan sarana pelndukung yang belrke llanjutan. 

e. Implikasi bagi Pelnge lmbangan Kurikulum 

Telmuan pelne llitian ini melnunjukkan bahwa pelnggunaan meldia 

pe lmbellajaran belrbasis te lknologi pelrlu melnjadi bagian yang tidak telrpisahkan dari 

implelmelntasi kurikulum modelrn. Kurikulum tidak hanya belrfokus pada pelncapaian 

kompelte lnsi akadelmik, teltapi juga harus mampu melngelmbangkan kelte lrampilan 

digital siswa yang rellelvan delngan ke lbutuhan abad kel-21. 

Hasil pelnellitian ini dapat melnjadi bahan pe lrtimbangan bagi pelnge lmbang 

kurikulum untuk melngintelgrasikan pelnggunaan platform pelmbellajaran digital 

se lbagai salah satu stratelgi pelmbe llajaran yang direlkomelndasikan. Delngan 

de lmikian, prosels pe lmbe llajaran melnjadi lelbih adaptif telrhadap pelrkelmbangan 

telknologi dan kelbutuhan pelse lrta didik. 

Se llain itu, intelgrasi Quizizz dalam pe lmbellajaran Pe lndidikan Agama Islam 
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melnunjukkan bahwa telknologi dapat digunakan untuk melmpelrkuat pelmahaman 

nilai-nilai kelagamaan tanpa melngurangi substansi matelri yang diajarkan. Hal ini 

melmbuktikan bahwa inovasi telknologi dan pelndidikan karaktelr dapat belrjalan 

se lcara selimbang dalam prosels pe lmbe llajaran. 

f. Implikasi bagi Pelnge lmbangan Pelndidikan di ELra Digital 

Pe lne llitian ini melmbelrikan gambaran bahwa pe lnggunaan meldia digital 

bukan lah selbuah pilihan. Namun, melrupakan selbuah ke lharusan. Pelnggunaan 

meldia digital harus mampu diadaptasi olelh se lluruh pelmangku kelpe lntingan 

pe lndidikan. Pelnggunaan Quizizz se lbagai meldia pe lmbellajaran melnunjukkan bahwa 

telknologi dapat melnjadi sarana yang e lfelktif untuk melningkatkan kualitas 

pe lmbellajaran, minat bellajar, dan hasil bellajar siswa. 

Di e lra Relvolusi Industri 4.0 dan Socielty 5.0, pe lse lrta didik dituntut melmiliki 

ke lmampuan belrpikir kritis, krelatif, komunikatif, kolaboratif, selrta litelrasi digital 

yang baik. Pelnggunaan Quizizz dalam pe lmbellajaran dapat melnjadi salah satu 

langkah stratelgis untuk melndukung pelncapaian kompelte lnsi telrse lbut. 

Telmuan pe lnellitian ini juga melmbe lrikan pe lsan bahwa pelmbe llajaran 

Pe lndidikan Agama Islam tidak harus se llalu dilakukan delngan pelnde lkatan 

tradisional. Selbaliknya, pelmbellajaran agama dapat dikelmas selcara lelbih modelrn, 

melnarik, dan rellelvan delngan kelhidupan gelne lrasi digital tanpa melnghilangkan nilai-

nilai utama yang telrkandung di dalamnya. Ole lh karelna itu, pe lmanfaatan telknologi 

digital se lpelrti Quizizz dapat melnjadi salah satu stratelgi inovatif untuk 

melningkatkan mutu pelndidikan agama di Indone lsia pada masa yang akan datang. 

  



 

75 

 

BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Be lrdasarkan hasil pelne llitian melnge lnai e lfelktivitas pelnggunaan aplikasi 

Quizizz untuk melningkatkan minat bellajar dan hasil bellajar siswa pada mata 

pe llajaran Pelndidikan Agama Islam di ke llas X SMA Ne lgelri 1 Selruway Ace lh 

Tamiang, maka dapat ditarik belbe lrapa kelsimpulan selbagai belrikut. 

1. Pe lnggunaan aplikasi Quizizz dapat melningkatkan minat be llajar siswa pada 

mata pellajaran Pelndidikan Agama Islam. Hasil angke lt melnunjukkan bahwa 

nilai rata-rata minat bellajar siswa melncapai 48,85 delngan katelgori baik. 

Se lbanyak 50% siswa belrada pada katelgori baik dan 50% siswa belrada pada 

katelgori sangat baik. Tidak telrdapat siswa yang be lrada pada katelgori re lndah 

maupun sangat relndah. Hasil telrse lbut melnunjukkan bahwa siswa 

melmbe lrikan relspon positif telrhadap pelnggunaan Quizizz karelna aplikasi ini 

mampu melnciptakan suasana be llajar yang lelbih melnarik, intelraktif, 

melnye lnangkan, dan tidak melmbosankan. 

2. Pe lnggunaan aplikasi Quizizz telrbukti dapat melningkatkan hasil bellajar 

siswa pada mata pellajaran Pelndidikan Agama Islam. Hal ini ditunjukkan 

olelh adanya pelningkatan nilai rata-rata siswa dari 66,75 pada saat prel-telst 

melnjadi 85,00 pada saat post-telst, se lhingga telrjadi pelningkatan se lbelsar 

18,25 poin. Hasil uji Paireld Samplel t-Te lst melnunjukkan nilai signifikansi 

se lbe lsar 0,000 (< 0,05) dan nilai t-hitung se lbe lsar 10,660 le lbih be lsar 
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dibandingkan t-tabell se lbelsar 2,093. De lngan de lmikian, telrdapat pelrbe ldaan 

yang signifikan antara hasil bellajar siswa se lbellum dan se lsudah pelnggunaan 

aplikasi Quizizz, selhingga hipotelsis altelrnatif (Ha) ditelrima dan hipotelsis 

nol (H₀) ditolak. Telmuan ini melnunjukkan bahwa pelnggunaan Quizizz 

e lfelktif dalam melningkatkan pelmahaman siswa telrhadap matelri Pelndidikan 

Agama Islam. 

B. Saran 

Be lrdasarkan hasil pelne llitian yang tellah dilakukan, maka pelne lliti 

melmbe lrikan belbelrapa saran yang diharapkan dapat melnjadi bahan pelrtimbangan 

bagi belrbagai pihak telrkait. 

1. Bagi Siswa 

Siswa diharapkan dapat melmanfaatkan aplikasi Quizizz dan belrbagai meldia 

pe lmbellajaran digital lainnya selcara optimal selbagai sarana untuk melningkatkan 

pe lmahaman matelri pe llajaran. Pelnggunaan Quizizz helndaknya tidak hanya 

dipandang selbagai meldia pelrmainan atau kompeltisi selmata, teltapi juga selbagai 

sarana bellajar yang dapat melmbantu melningkatkan pelmahaman telrhadap matelri 

Pe lndidikan Agama Islam. 

Se llain itu, siswa diharapkan lelbih aktif dalam melngikuti prosels 

pe lmbellajaran, belrani belrtanya keltika me lngalami kelsulitan, selrta mampu 

melmanfaatkan telknologi digital selcara positif untuk melndukung ke lgiatan bellajar. 

De lngan delmikian, hasil bellajar yang dipelrolelh tidak hanya melningkat dalam aspelk 

akadelmik, teltapi juga dapat melmbelrikan pelmahaman yang lelbih melndalam 
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telrhadap nilai-nilai kelislaman yang dipellajari. 

2. Bagi Guru 

Guru Pe lndidikan Agama Islam diharapkan dapat melmanfaatkan aplikasi 

Quizizz se lbagai salah satu altelrnatif meldia pe lmbellajaran yang inovatif dan melnarik. 

Pe lnggunaan meldia pelmbellajaran belrbasis telknologi dapat melmbantu guru 

melnciptakan suasana bellajar yang lelbih intelraktif se lhingga mampu melningkatkan 

motivasi, minat, dan hasil bellajar siswa. 

Guru juga diharapkan telrus me lningkatkan kompelte lnsi dalam bidang 

telknologi pelndidikan agar mampu melnge lmbangkan belrbagai belntuk pe lmbellajaran 

digital yang selsuai delngan karaktelristik pelse lrta didik. Sellain itu, guru pelrlu 

melrancang soal-soal Quizizz yang tidak hanya melngukur ke lmampuan melngingat, 

teltapi juga kelmampuan belrpikir kritis, analitis, dan kelmampuan siswa dalam 

melne lrapkan nilai-nilai Pelndidikan Agama Islam dalam kelhidupan selhari-hari. 

Guru he lndaknya melngombinasikan pelnggunaan Quizizz delngan meltodel 

pe lmbellajaran lainnya agar prosels pe lmbe llajaran tidak monoton dan teltap belrpusat 

pada kelbutuhan bellajar siswa. De lngan de lmikian, tujuan pelmbellajaran dapat 

telrcapai selcara lelbih optimal. 

3. Bagi Selkolah 

Pihak selkolah diharapkan dapat melmbe lrikan dukungan yang lelbih belsar 

telrhadap pelmanfaatan telknologi digital dalam pelmbe llajaran mellalui pelnye ldiaan 

fasilitas yang melmadai, selpe lrti jaringan intelrne lt yang stabil, pelrangkat telknologi 

yang melmadai, selrta program pellatihan bagi guru melnge lnai pelnggunaan meldia 
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pe lmbellajaran belrbasis telknologi. 

Se lkolah juga diharapkan dapat melnjadikan hasil pelne llitian ini selbagai 

bahan pelrtimbangan dalam melnge lmbangkan kelbijakan pelmbellajaran belrbasis 

digital guna melningkatkan kualitas pe lndidikan dan melnye lsuaikan prose ls 

pe lmbellajaran delngan tuntutan pelrkelmbangan telknologi di elra modelrn. 

4. Bagi Pelne lliti Sellanjutnya 

Pe lne llitian ini masih melmiliki belbe lrapa keltelrbatasan, telrutama pada jumlah 

sampell yang re llatif kelcil dan hanya mellibatkan satu kellas se lbagai subjelk pelne llitian. 

Ole lh karelna itu, pelne lliti sellanjutnya disarankan untuk mellakukan pelne llitian delngan 

jumlah sampell yang lelbih belsar dan me llibatkan belbe lrapa selkolah agar hasil 

pe lnellitian melmiliki tingkat gelne lralisasi yang lelbih tinggi. 

Se llain itu, pelne llitian sellanjutnya dapat me lngelmbangkan kajian melnge lnai 

pe lnggunaan Quizizz pada matelri Pe lndidikan Agama Islam yang belrbelda atau 

melmbandingkan elfe lktivitas Quizizz delngan meldia pelmbellajaran digital lainnya 

se lpe lrti Kahoot, Wordwall, Googlel Forms, Ne larpod, maupun platform 

pe lmbellajaran belrbasis Artificial Intellligelncel (AI). 

Pe lne lliti belrikutnya juga disarankan untuk me lnelliti pelngaruh pelnggunaan 

Quizizz te lrhadap variabell lain selpe lrti motivasi bellajar, kelmampuan belrpikir kritis, 

kre lativitas, kelte lrampilan kolaborasi, litelrasi digital, maupun pelmbelntukan karaktelr 

siswa. De lngan delmikian, manfaat pelnggunaan Quizizz dalam dunia pelndidikan 

dapat dikaji selcara lelbih luas dan melndalam. 
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5. Bagi Pelnge lmbangan Pelndidikan 

Hasil pe lnellitian ini melnunjukkan bahwa pelnggunaan telknologi digital 

dalam pelmbellajaran melmbelrikan dampak positif telrhadap pelningkatan kualitas 

pe lmbellajaran. Olelh karelna itu, lelmbaga pelndidikan dan pelmangku kelbijakan 

pe lndidikan diharapkan dapat telrus melndorong pe lngelmbangan inovasi 

pe lmbellajaran belrbasis telknologi selbagai bagian dari upaya melningkatkan mutu 

pe lndidikan nasional. 

Pe lmanfaatan aplikasi Quizizz dan meldia digital lainnya pelrlu diintelgrasikan 

se lcara belrkellanjutan dalam prosels pe lmbe llajaran agar pelse lrta didik tidak hanya 

melmiliki kelmampuan akadelmik yang baik, teltapi juga melmiliki kelmampuan 

litelrasi digital yang se lsuai delngan tuntutan pe lrkelmbangan pelndidikan pada elra 

Re lvolusi Industri 4.0 dan Socielty 5.0. 
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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

 
Lampiran 1 SK Pe lmbimbing 
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Lampiran 2 SK Pelnellitian dari FTK UIN Ar Raniry   
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Lampiran 3 SK tellah mellakukan Pelnellitian  
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Lampiran 4 Modul Ajar 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 

FASE E - KELAS X MI 

MATA PELAJARAN : FIQIH 

INFORMASI UMUM 

A. Identitas Modul 

Nama Madrasah : SMA NEGERI 1 SERUWAY 

Nama Penyusun : M. RAFIQIH LAZUARDI 

Mata Pelajaran : Pendidikan Agama Islam 

Fase / Kelas / Semester : E - X / 10 

Elemen : Fiqih 

Alokasi Waktu : 10 JP x 35 Menit 

Tahun Penyusunan : 2026 

 

B. Capaian Pembelajaran 

Pelselrta didik mampu melmahami keltelntuan ibadah haji dan umrah, melnjellaskan hukum, 

syarat, rukun, wajib haji, sunnah haji, larangan ihram, selrta melnunjukkan sikap 

melnghargai pellaksanaan ibadah haji dan umrah. 

C. Profil Pelajar Pancasila (PPP) dan Pelajar Rahmatan lil Alamin (PRA) 

• Profil Pe llajar Pancasila yang ingin dicapai adalah belrtakwa kelpada Tuhan 

Yang Maha ELsa dan belrakhlak mulia, belrnalar kritis dan krelatif, belrgotong 

royong, se lrta kelbhinnelkaan global. 

• Profil Pe llajar Rahmatan Lil 'Alamin yang ingin dicapai adalah taaddub, 

tawassuth, tathawwur wa ibtikar, dan tasamuh. 

D. Sarana dan Prasarana 

Media : LCD proye lktor, komputelr/laptop, jaringan 

intelrne lt, dan lain-lain 

Sumber Belajar : LKPD, Buku Te lks, Soal prel-telst dan post-telst, 

dan lain-lain 

E. Target Peserta Didik 

• Pe lse lrta didik dapat melmahami pelngelrtian, hukum, dan tata cara 

pe llaksanaan ibadah Haji dan Umroh. 

• Pe lse lrta didik dapat melnjellaskan syarat, rukun, dan wajib Haji dan Umroh. 

• Pe lse lrta didik dapat melmbandingkan keltelntuan-keltelntuan pellaksanaan 

ibadah Haji dan Umroh. 

• Pe lse lrta didik dapat melngaplikasikan pelnge ltahuan telntang ibadah Haji dan 
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Umroh dalam kelhidupan selhari-hari. 

F. Model dan Metode Pembelajaran 

Problelm Baseld Lelarning (PBL) 

KOMPETENSI INTI 

A. Tujuan Pembelajaran 

Se ltellah melngikuti pelmbellajaran, pelse lrta didik diharapkan mampu: 

1. Me lnjellaskan pelnge lrtian haji dan umrah.  

2. Me lnjellaskan hukum haji dan umrah.  

3. Me lngidelntifikasi syarat wajib haji.  

4. Me lnjellaskan rukun haji dan rukun umrah.  

5. Me lnjellaskan wajib haji.  

6. Me lnjellaskan miqat, ihram, tahallul, thawaf, sa'i, dan dam.  

7. Me lnjellaskan pelrbe ldaan haji dan umrah.  

8. Me lnunjukkan sikap melnghormati dan melnghargai ibadah haji.  

B. Pemahaman Bermakna 

Pelselrta didik melmahami bahwa ibadah haji dan umrah bukan selkadar rangkaian 

ritual, teltapi melrupakan belntuk keltundukan kelpada Allah Swt. yang melngajarkan 

kelikhlasan, kelsabaran, keldisiplinan, pelrsatuan umat Islam, dan kelpeldulian 

telrhadap selsama. Nilai-nilai telrselbut diharapkan dapat diwujudkan dalam sikap 

dan pelrilaku selhari-hari. 

C. Pertanyaan Pemantik 

Pelrtelmuan 1: 

• Melngapa ibadah Haji dan Umroh diselbut selbagai ibadah yang sangat pelnting 

dalam İslam? 

• Bagaimana tata cara pellaksanaan ibadah Haji dan Umroh? 

Pelrtelmuan 2: 

• Selbutkan syarat-syarat Haji dan Umroh! 

• Selbutkan rukun-rukun Haji dan Umroh! 

• Selbutkan wajib-wajib Haji dan Umroh! 

Pelrtelmuan 3: 

• Apa saja pelrbeldaan-pelrbeldaan dalam keltelntuan pellaksanaan ibadah Haji dan 

Umroh? 

D. Kegiatan Pembelajaran 

KEGIATAN PENDAHULUAN 

• Guru me lmbuka pelmbellajaran delngan melngucapkan salam. 
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• Me llakukan pelmbiasaan belrdoa, melmelriksa ke lhadiran, kelrapihan pakaian, 

posisi telmpat duduk pelse lrta didik dan kelbe lrsihan kellas. 

• Guru melmbe lrikan motivasi, melmbelrikan pe lrtanyaan pelmantik matelri yang 

akan diajarkan. 

• Guru me lmotivasi pelse lrta didik untuk telrcapainya kompeltelnsi dan karaktelr 

yang selsuai delngan Profil Pelajar Pancasila (belrtakwa kelpada Tuhan 

Yang Maha ELsa dan belrakhlak mulia, belrnalar kritis dan krelatif, belrgotong 

royong, se lrta kelbhinne lkaan global) dan Profil Pelajar Rahmatan Lil 

'Alamin (taaddub, tawassuth, tathawwur wa ibtikar, dan tasamuh) 

Fase 1: Menyampaikan tujuan dan memotivasi siswa 

• Guru me lmotivasi pelse lrta didik untuk selmangat melngikuti pelmbellajaran 

de lngan mellakukan icel bre laking 

• Guru me lnyampaikan tujuan pelmbe llajaran dan melmbelrikan gambaran 

telrkait manfaat pelmbellajaran dalam kelhidupan se lhari-hari. 

PERTEMUAN KE-1 

Apersepsi 

• Guru me lmbelrikan pelrtanyaan kelpada pelse lrta didik telntang pelngelrtian, 

hukum, dan tata cara pellaksanaan ibadah haji dan umroh. 

Kegiatan Inti 

• Guru me lnjellaskan matelri telntang pelngelrtian, hukum, dan tata cara 

pe llaksanaan ibadah Haji dan Umroh. 

• Pe lse lrta didik melnyimak pelnjellasan guru dan melncatat hal-hal pelnting 

yang disampaikan. 

• Pe lse lrta didik melnge lrjakan soal-soal latihan untuk melnguji pelmahaman 

melre lka. 

Penutup 

• Guru me lmbelrikan pelnguatan matelri yang dipellajari. 

PERTEMUAN KE-2 

Apersepsi 

• Guru me lmbelrikan pelrtanyaan kelpada pelse lrta didik telntang syarat, rukun, 

dan wajib haji dan umroh 

Kegiatan inti 

• Guru me lnjellaskan matelri telntang syarat, rukun, dan wajib Haji dan 

Umroh. 

• Pe lse lrta didik melnyimak pelnjellasan guru dan melncatat hal-hal pelnting 

yang disampaikan. 

• Pe lse lrta didik melnge lrjakan soal-soal latihan untuk melnguji pelmahaman 

melre lka. 
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Penutup 

• Guru me lmbelrikan pelnguatan matelri yang tellah dipellajari. 

PERTEMUAN KE-3 

Apersepsi 

• Guru me lmbelrikan pelrtanyaan kelpada pelse lrta didik telntang pelrbandingan 

ke ltelntuan-keltelntuan pellaksanaan ibadah Haji dan Umroh. 

Kegiatan inti 

• Guru me lnjellaskan matelri telntang pelrbandingan kelte lntuan-kelte lntuan 

pe llaksanaan ibadah Haji dan Umroh. 

• Pe lse lrta didik melnyimak pelnjellasan guru dan melncatat hal-hal pelnting 

yang disampaikan. 

• Pe lse lrta didik melnge lrjakan soal-soal latihan untuk melnguji pelmahaman 

melre lka. 

Penutup 

• Guru melmbimbing pelse lrta didik melnyimpulkan pelmbellajaran yang tellah 

dilakukan 

• Me llakukan relflelksi dan tanya jawab untuk melnge lvaluasi kelgiatan 

pe lmbellajaran yang tellah dilaksanakan 

• Guru me lngakhiri kelgiatan bellajar delngan melmbe lrikan pelsan dan motivasi 

teltap se lmangat bellajar dan diakhiri delngan be lrdoa. 

E. REFLEKSI 
Guru melrelflelksi pelmbellajaran yang tellah dilakukan untuk pelrbaikan dipelrtelmuan 

sellanjutnya 

 

F. ASESMEN / PENILAIAN 

• Pe lnilaian sikap: Obselrvasi, pelnilaian diri, dan pelnilaian antar telman 

• Pe lnilaian pelnge ltahuan: Tels te lrtulis, tels lisan, dan pelnugasan 

 

 

 

No Pertanyaan Jawaban 

  Ya Tidak 

1 Jellaskan pelngelrtian dari haji dan umroh?   

2 Selbutkan hukum haji dan umroh?   

 

2. Asesmen Formatif (Selama Proses Pembelajaran) 

Ase lsme ln formatif dilakukan olelh guru se llama prosels pe lmbellajaran 

be lrlangsung, khususnya saat siswa mellakukan kelgiatan diskusi, prelselntasi 

dan relfle lksi telrtulis. 

1) Telknik Ase lsme ln : Obse lrvasi, Unjuk Ke lrja 
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2) Be lntuk Instrumeln : Pe ldoman/lelmbar obse lrvasi 

3. Asesmen Sumatif 

a. Asesmen Pengetahuan 

Telknik Ase lsme ln: 

• Tels : Telrtulis 

• Non Te ls : Obse lrvasi 

Be lntuk Instrumeln: 

• Ase lsme ln tidak telrtulis : Daftar pelrtanyaan 

• Ase lsme ln telrtulis : Jawaban singkat 

b. Asesmen Keterampilan 

• Telknik Ase lsme ln : Kinelrja 

• Be lntuk Instrumeln : Lelmbar Kinelrja 

Ase lsme ln formatif dilakukan olelh guru se llama prosels pe lmbellajaran belrlangsung, 

khususnya saat siswa mellakukan kelgiatan diskusi, pre lse lntasi dan relflelksi te lrtulis. 

G. PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

Pengayaan 

• Pe lngayaan dibelrikan kelpada pelse lrta didik yang tellah me lncapai kompeltelnsi 

dan tujuan pelmbe llajaran. 

• Program pelngayaan dilakukan di luar jam be llajar elfelktif. 

Remedial 

• Re lmeldial dibelrikan kelpada pelse lrta didik yang bellum melncapai kompeltelnsi 

dan tujuan pelmbe llajaran 

• Guru me llakukan pelmbahasan ulang telrhadap matelri yang tellah dibelrikan 

de lngan cara/meltode l yang be lrbelda untuk melmbe lrikan pelngalaman bellajar 

yang lelbih melmudahkan pelse lrta didik dalam melmaknai dan melnguasai 

matelri ajar misalnya lelwat diskusi dan pelrmainan. 

• Program relme ldial dilakukan di luar jam be llajar elfelktif. 

H. REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK 

Refleksi Guru: 

Pe lrtanyaan kunci yang melmbantu guru untuk melre lflelksikan kelgiatan pelngajaran di 

ke llas, misalnya: 

• Apakah didalam kelgiatan pelmbukaan siswa sudah dapat diarahkan dan siap 

untuk melngikuti pellajaran delngan baik? 

• Apakah dalam melmbelrikan pelnjellasan telknis atau intruksi yang 

disampaikan dapat dipahami olelh siswa? 

• Bagaimana relspon siswa te lrhadap sarana dan prasarana (meldia 

pe lmbellajaran) selrta alat dan bahan yang digunakan dalam pelmbellajaran 

melmpe lrmudah dalam melmahami matelri pada bab ini? 

• Bagaimana tanggapan siswa telrhadap matelri atau bahan ajar yang 

disampaikan selsuai de lngan yang diharapkan? 



90 

  

• Bagaimana tanggapan siswa telrhadap pelnge llolaan kellas dalam 

pe lmbellajaran? 

• Bagaimana tanggapan siswa telrhadap latihan dan pelnilaian yang tellah 

dilakukan? 

• Apakah dalam kelgiatan pelmbe llajaran tellah se lsuai delngan alokasi waktu 

yang direlncanakan? 

• Apakah dalam belrjalannya prosels pe lmbellajaran selsuai de lngan yang 

diharapkan? 

• Apakah 100% siswa te llah melncapai pelnguasaan se lsuai tujuan pelmbellajaran 

yang ingin dicapai? 

• Apakah arahan dan pelnguatan matelri yang tellah dipellajari dapat dipahami 

olelh siswa. 

 

Refleksi Peserta Didik: 

No Pertanyaan Refleksi Jawaban Refleksi 

1 Pada bagian mana dari matelri bab ini yang 

dirasa kurang dipahami? 

 

2 Apa yang akan kamu lakukan untuk 

melmpelrbaiki hasil bellajar pada matelri ini? 

 

3 Kelpada siapa kamu melminta bantuan untuk 

lelbih melmahami matelri ini? 

 

4 Belrapa nilai yang akan kamu belrikan telrhadap 

usaha yang kamu lakukan untuk melmpelrbaiki 

hasil bellajarmu? (jika nilai yang dibelrikan 

dalam pelmbelrian bintang 1- bintang 5) 

 

 

LAMPIRAN- LAMPIRAN 

Lampiran 1 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

AKTIVITAS 

Lampiran 2 

BAHAN AJAR 

Lampiran 3 

GLOSARIUM 

Lampiran 4 
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Lampiran 5 Instrumeln Prel-Te lst 

SOAL PRE-TEST MATA PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM 

MATERI: HAJI DAN UMROH 

 

NAMA : 

KELAS : 

 

1. Haji melnurut istilah adalah …. 

A. be lrziarah kel makam ulama 

B. pe lrjalanan wisata relligi 

C. be lribadah kel Baitullah pada waktu telrtelntu de lngan syarat telrtelntu 

D. be lrdoa di masjid mana saja 

2. Umrah adalah …. 

A. ibadah kel Baitullah yang dapat dilakukan kapan saja delngan rukun 

telrtelntu 

B. ibadah yang hanya dilakukan saat Idul Adha 

C. ibadah yang wajib selkali selumur hidup untuk selmua orang 

D. ibadah yang dilakukan di Madinah saja 

3. Hukum haji bagi yang mampu adalah …. 

A. sunnah muakkadah 

B. wajib se lkali selumur hidup 

C. mubah 

D. makruh 

4. Syarat wajib haji yang paling telpat adalah …. 

A. baligh, belrakal, melrde lka, mampu 

B. kaya, telrkelnal, selhat, pintar 

C. kuat, rajin, taat, sabar 

D. muslim, miskin, jujur, Amanah 

5. Rukun haji yang belnar adalah …. 

A. ihram, wukuf, thawaf, sa’i, tahallul, telrtib 

B. ihram, mellelmpar jumrah, mabit, thawaf, sa’i, telrtib 
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C. thawaf, mabit, sa’i, wukuf, jumrah, tahallul 

D. ihram, thawaf, jumrah, sa’i, mabit, telrtib 

6. Wukuf dilaksanakan di …. 

A. Mina 

B. Arafah 

C. Muzdalifah 

D. Masjid Nabawi 

7. Thawaf yang telrmasuk rukun haji adalah …. 

A. thawaf wada’ 

B. thawaf qudum 

C. thawaf ifadhah 

D. thawaf sunnah 

8. Sa’i dilakukan antara …. 

A. Arafah dan Mina 

B. Mina dan Muzdalifah 

C. Shafa dan Marwah 

D. Ka’bah dan Maqam Ibrahim 

9. Tahallul belrarti …. 

A. mandi ihram 

B. ke lluar dari larangan ihram se ltellah mellakukan amalan telrtelntu 

C. melmakai pakaian ihram 

D. niat haji di miqat 

10. Miqat adalah …. 

A. telmpat wukuf 

B. batas waktu haji 

C. batas telmpat dan/atau waktu melmulai ihram 

D. telmpat mellelmpar jumrah 

11. Larangan ihram bagi laki-laki adalah …. 

A. melnutup ke lpala delngan selsuatu yang mellelkat 

B. melmakai sandal 

C. minum air zamzam 

D. melmbaca talbiyah 
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12. Contoh larangan ihram bagi pelre lmpuan adalah …. 

A. melmakai pakaian belrjahit 

B. melnutup wajah de lngan niqab/cadar (melnutup wajah) 

C. melmakai kain ihram putih 

D. melmotong kuku se lbellum ihram 

13. Dam wajib dilakukan karelna …. 

A. lupa melmbawa kopelr 

B. mellanggar kelte lntuan ibadah telrtelntu saat haji/umrah 

C. melmbe lli olelh-olelh 

D. melnambah bacaan doa 

14. Mabit di Muzdalifah hukumnya …. 

A. rukun 

B. wajib 

C. sunnah 

D. haram 

15. Mabit di Mina telrmasuk …. 

A. rukun haji 

B. wajib haji 

C. syarat sah haji 

D. sunnah biasa yang tidak belrpelngaruh 

16. Me llontar jumrah dilakukan di …. 

A. Arafah 

B. Mina 

C. Muzdalifah 

D. Masjidil Haram 

17. Thawaf wada’ adalah …. 

A. thawaf keldatangan 

B. thawaf pelrpisahan se lbellum melninggalkan Makkah 

C. thawaf rukun 

D. thawaf saat umrah 

18. Pe lrbe ldaan utama haji dan umrah adalah …. 

A. umrah punya wukuf, haji tidak 
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B. haji ada wukuf di Arafah pada waktu telrtelntu, umrah tidak 

C. umrah wajib bagi selmua orang, haji tidak 

D. haji tanpa thawaf, umrah delngan thawaf 

19. Rukun umrah yang be lnar adalah …. 

A. ihram, wukuf, thawaf, sa’i, tahallul, telrtib 

B. ihram, thawaf, sa’i, tahallul, telrtib 

C. thawaf, jumrah, sa’i, tahallul 

D. ihram, mabit, thawaf, tahallul 

20. Jika se lse lorang mampu namun melnunda haji tanpa alasan yang 

dibelnarkan, maka…. 

A. tidak masalah karelna haji bolelh kapan saja 

B. dianjurkan karelna melnunggu tua 

C. be lrdosa karelna melnunda kelwajiban (melnurut banyak ulama) 

D. wajib melmbayar fidyah 
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Lampiran 6 Instrumeln Post-Telst 

 

SOAL POST-TEST MATA PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM 

MATERI: HAJI DAN UMROH 

 

1. Haji melnurut bahasa belrarti … 

A. Me lngunjungi telmpat suci 

B. Pe lrjalanan jauh 

C. Be lribadah di Makkah 

D. Me lnyucikan diri 

E L. Me lngorbankan harta 

2. Haji melnurut istilah adalah … 

A. Pe lrjalanan kel Makkah untuk belrdagang 

B. Ibadah yang dilakukan di Madinah 

C. Ibadah kelpada Allah delngan syarat dan rukun telrte lntu 

D. Ibadah sunnah yang dapat dilakukan kapan saja 

E L. Ibadah ziarah kel makam Nabi 

3. Hukum mellaksanakan ibadah haji bagi umat Islam yang mampu adalah … 
A. Sunnah 
B. Sunnah muakkad 
C. Makruh 
D. Wajib 
E L. Mubah 

4. Be lrikut ini yang telrmasuk syarat wajib haji, adalah … 
A. Ihram 
B. Tawaf 
C. Islam 
D. Sa’i 
E L. Tahallul 

5. Yang telrmasuk rukun haji adalah … 
A. Mabit di Muzdalifah 
B. Me llontar jumrah 
C. Wukuf di Arafah 
D. Mabit di Mina 
E L. Telrtib 

6. Rukun haji yang melnjadi pelmbelda utama antara haji dan umrah adalah … 

A. Ihram 

B. Tawaf 

C. Sa’i 

D. Wukuf di Arafah 

E L. Tahallul 

7. Ihram selcara istilah belrarti … 

A. Me lnge lnakan pakaian putih 

B. Be lrniat melmulai haji atau umrah 

C. Be lrdiam diri di Arafah 
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D. Me llontar jumrah 

E L. Me lncukur rambut 

8. Miqat makani jamaah haji yang belrasal dari Indonelsia dan langsung melnuju 

Makkah adalah … 

A. Dzul Hulaifah 

B. Qarnul Manazil 

C. Yalamlam 

D. Ji’ranah 

E L. Tan’im 

9. Larangan ihram bagi laki-laki adalah … 

A. Me lmakai sandal 

B. Me lmakai pakaian belrjahit 

C.Me lmotong kuku 

D. Me lmakai wangi-wangian 

E L. B dan D belnar 

10. Sa’i dilakukan antara bukit … 

A. Shafa dan Marwah 

B. Arafah dan Muzdalifah 

C. Mina dan Arafah 

D. Shafa dan Mina 

E L. Marwah dan Mina 

11. Tahallul dilakukan delngan cara … 

A. Me llontar jumrah 

B. Mabit di Mina 

C. Me lncukur atau melmotong rambut 

D. Tawaf wada 

E L. Belrdoa di Arafah 

12. Be lrikut ini yang telrmasuk wajib haji, adalah … 

A. Wukuf di Arafah 

B. Tawaf ifadah 

C. Ihram dari miqat 

D. Sa’i 

E L. Niat 

13. Apabila selse lorang melninggalkan salah satu wajib haji, maka … 

A. Hajinya batal 

B. Hajinya tidak sah 

C. Hajinya sah teltapi wajib melmbayar dam 

D. Hajinya harus diulang 

E L. Tidak ada konselkuelnsi 

14. Umrah dapat dilaksanakan … 

A. Hanya pada bulan Dzulhijjah 

B. Hanya pada bulan Ramadhan 

C. Pada waktu telrtelntu saja 
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D. Kapan saja selpanjang tahun 

E L. Hanya selkali selumur hidup 

15. Be lrikut ini yang telrmasuk rukun umrah, adalah … 

A. Wukuf di Arafah 

B. Mabit di Mina 

C. Tawaf 

D. Me llontar jumrah 

E L. Tawaf wada 

16. Tawaf yang dilakukan selbagai rukun haji diselbut … 

A. Tawaf qudum 

B. Tawaf sunnah 

C. Tawaf wada 

D. Tawaf ifadah 

E L. Tawaf nazar 

17. Haji tamattu’ adalah haji yang dilakukan delngan cara … 

A. Me lndahulukan haji dari umrah 

B. Me lnggabungkan haji dan umrah dalam satu ihram 

C. Umrah telrlelbih dahulu kelmudian haji de lngan ihram baru 

D. Haji saja tanpa umrah 

E L. Umrah saja tanpa haji 

18. Orang yang mellaksanakan haji tamattu’ wajib … 

A. Me lngulang ihram 

B. Me lmbayar fidyah 

C. Me lmbayar dam 

D. Me lngulang tawaf 

E L. Me llaksanakan haji ifrad 

19. Tawaf wada dilakukan … 

A. Saat pelrtama tiba di Makkah 

B. Se ltellah sa’i 

C. Se lbe llum wukuf 

D. Se lbe llum melninggalkan Makkah 

E L. Se ltellah ihram 

20. Tujuan utama pellaksanaan ibadah haji dan umrah adalah … 

A. Me lndapatkan status sosial 

B. Me lnye lmpurnakan rukun Islam 

C. Me lnjalin hubungan dagang 

D. Me lnambah wawasan budaya 

E L. Me lngunjungi telmpat belrse ljarah 
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Lampiran 7 Instrumeln Angkelt  

 

ANGKET MINAT DAN KEAKTIFAN SISWA KELAS X SMA 

NEGERI 1 SERUWAY ACEH TAMIANG TERHADAP 

PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN QUIZIZZ. 
 

NAMA :  

Kelas : 

A. Meninjau Minat Belajar Siswa 

SS = Sangat Setuju 

 

S 

 

= Setuju 

TS = Tidak Setuju STS = Sangat Tidak Setuju 
 

PERNYATAAN SS S TS STS 

Saya melrasa matelri haji dan umrah pelnting 

untuk dipahami. 

    

Saya pelnasaran untuk melnge ltahui lelbih dalam 

telntang rukun haji dan umrah. 

    

Saya melrasa pelmbellajaran hari ini melnarik 

untuk diikuti. 

    

Saya lelbih mudah fokus keltika pelmbellajaran 

melnggunakan kuis intelraktif (Quizizz). 

    

Saya melrasa lelbih belrselmangat bellajar fiqih saat 

melnggunakan Quizizz. 

    

Saya ingin pelmbe llajaran fiqih lelbih selring 

melmakai meldia digital selpe lrti Quizizz. 

    

Saya melrasa lelbih telrmotivasi untuk melmahami 

matelri selbe llum kuis dimulai. 

    

Saya melrasa bellajar haji dan umrah jadi lelbih 

melnye lnangkan delngan Quizizz. 
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B. Kelaktifan dan Partisipasi Siswa 

PERNYATAAN SS S TS STS 

Saya aktif melnjawab soal kuis yang dibelrikan saat 

pelmbellajaran. 

    

Saya belrusaha melnjawab delngan sungguh- 

sungguh, bukan asal melmilih. 

    

Saya belrtanya kelpada guru jika ada bagian matelri 

yang bellum saya pahami. 

    

Saya belrdiskusi delngan telman saat ada soal atau 

matelri yang sulit. 

    

Saya be lrani melnyampaikan pelndapat saat guru 

melminta tanggapan. 

    

Saya belrusaha melmpelrbaiki kelsalahan seltellah 

mellihat hasil/fele ldback kuis. 

    

Saya teltap telrlibat aktif melskipun tidak 

melndapatkan skor telrtinggi. 
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Lampiran 8 Dokumelntasi 
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