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Abstract 

 

Judul  : The Implementation of Blooket Game in Arabic Language Learning 

to Improve Vocabulary 

Nama : Ruhmi Rahmidha 

NIM   : 220202094 

            

The Implementation of Blooket Game in Arabic Language Learning to Improve 

Vocabulary Mastery of Students at MTsN 4 Banda Aceh. Undergraduate Thesis, 

Department of Arabic Language Education, Faculty of Education and Teacher 

Training, Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh. Vocabulary 

(mufrodat) mastery is a fundamental element in learning Arabic; however, 

students' vocabulary mastery at MTsN 4 Banda Aceh remains low due to the 

reliance on conventional learning methods. This study aims to examine the effect 

of implementing the interactive game Blooket on enhancing students' vocabulary 

mastery. The research employed a quantitative experimental method with a One-

Group Pretest-Posttest Design. The sample comprised 32 students from class VII-

D at MTsN 4 Banda Aceh. Data were collected using tests (pretest and posttest) 

and analyzed using a Paired Sample T-Test. The results indicated a significant 

increase in the students' mean score, rising from 57.91 in the pretest to 90.135 in 

the posttest. This indicates an increase of 32,22 points after the implementation of 

the blooket game. Furthermore, the statistical analysis yielded a 𝑡count value of 

25.57, which was greater than the 𝑡table value of 2.04 at a 5% significance level 

(𝑝 < 0.05). In conclusion, the use of the Blooket game has a significant effect on 

improving the Arabic vocabulary mastery of students at MTsN 4 Banda Aceh. 

 

Keywords: Blooket Game, Mufrodat Mastery, Arabic Language Learning. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Abstrak 

 

Judul  : penerapan Aplikasi Permainan Blooket pada pembelajaran Bahasa 

Arab untuk Meningkatkan Kemampuan Kosakata Siswa di MTsN 4 

Banda Aceh 

Nama : Ruhmi Rahmidha 

NIM : 220202094 

            

Penerapan Game Blooket dalam Pembelajaran Bahasa Arab untuk Meningkatkan 

Penguasaan Mufrodat Siswa MTsN 4 Banda Aceh. Skripsi, Program Studi 

Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan, UIN Ar-Raniry Banda 

Aceh. Penguasaan kosakata (mufrodat) merupakan fondasi utama dalam 

mempelajari bahasa Arab, namun kenyataannya penguasaan mufrodat siswa di 

MTsN 4 Banda Aceh masih tergolong rendah akibat penggunaan metode 

pembelajaran konvensional. Penelitian ini bertujuan untuk menguji pengaruh 

penerapan media game interaktif Blooket terhadap peningkatan penguasaan 

mufrodat siswa. Metode penelitian yang digunakan adalah kuantitatif eksperimen 

dengan desain One-Group Pretest-Posttest Design. Sampel penelitian terdiri dari 

32 siswa kelas VIII-D MTsN 4 Banda Aceh. Pengumpulan data dilakukan melalui 

tes (pretest dan posttest) yang dianalisis menggunakan uji-t (Paired Sample T-

Test). Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan nilai rata-rata siswa 

secara signifikan dari 57,91 pada pretest, menjadi 90,13 pada posttest. Hal 

tersebut menunjukkan adanya peningkatan sebesar 32,22 poin setelah 

diterapkannya game Blooket. Berdasarkan hasil analisis inferensial, diperoleh 

nilai thitung = 25,57 yang lebih besar dari ttabel = 2,04 pada taraf signifikansi 5% 

(p < 0,05). Kesimpulan dari penelitian ini adalah terdapat pengaruh yang 

signifikan dari penggunaan game Blooket terhadap peningkatan penguasaan 

mufrodat bahasa Arab siswa di MTsN 4 Banda Aceh. 

 

Kata Kunci: Game Blooket, Penguasaan Mufrodat, Pembelajaran Bahasa Arab.
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MODUL AJAR MADRASAH TSANAWIYAH  

MATA PELAJARAN : BAHASA ARAB  

 الأدوات المدرسية  

INFORMASI UMUM  

A. IDENTITAS MODUL  

  

Nama Madrasah  : MTsN 4 Banda Aceh  

Nama Penyusun  : Ruhmi Rahmidha  

Mata Pelajaran  : Bahasa Arab  

Kelas   : VII    

Media  : Blooket  

Alokasi waktu   : 2  Jp  

  

CAPAIAN PEMBELAJARAN  

Siswa mampu mengenali kosakata yang berkaitan dengan alat-alat sekolah, 

memahami maknanya, dan membedakan penggunaannya dalam konteks 

sederhana.  

Adapun capaian pembelajaran sebagai berikut:  

B. KOMPETENSI AWAL  

 Peserta didik mampu menghafal mufradat bahasa Arab dan memahami 

maknanya  

 Peserta didik mampu berbicara dengan bahasa Arab  

 Peserta didik mampu membaca teks bahasa Arab  

  

C. SARANA DAN PRASARANA  

Media : Laptop/komputer guru, LCD/proyektor, Jaringan internet, Blooket  

D. TARGET PESERTA DIDIK  

Peserta didik kelas VII MTsN 4 Banda Aceh.  

E. MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN  

Pembelajaran interaktif berbasis permainan (game-based learning) dengan 

menggunakan Blooket.    

  



 
 

 
 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN  

 mengenali kosakata bahasa Arab tentang alat-alat sekolah  

 memahami arti kosakata yang dipelajari  

 membedakan kosakata berdasarkan maknanya  

 mengingat kosakata yang telah dipelajari  

 menggunakan kosakata sederhana dalam konteks pembelajaran.  

  

B. PEMAHAMAN BERMAKNA  

Dengan mempelajari  المدرسيةالمفردات المتعلقة بالأدوات , peserta didik memahami 

bahwa penguasaan kosakata merupakan salah satu dasar dalam mempelajari 

bahasa Arab. Dengan menguasai kosakata tentang alat-alat sekolah, peserta 

didik dapat memahami dan menggunakan kosakata yang sering dijumpai 

dalam lingkungan sekolah.  

  

C. PERTANYAAN PEMANTIK 

 Peserta didik diajak menyebutkan alat-alat sekolah yang biasa digunakan 

sehari-hari.  

 Peserta didik diajak mengenal nama-nama alat sekolah dalam bahasa 

Arab.  

 Peserta didik diajak menemukan cara mudah untuk menghafal kosakata 

bahasa Arab.  

 Peserta didik diajak berbagi pengalaman belajar menggunakan permainan 

atau aplikasi digital.  

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN  

  

KEGIATAN PENDAHULUAN  

 Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam.  

 Melakukan pembiasaan berdoa memeriksa kehadiran.  

 Guru memberikan motivasi, memberikan pertanyaan pemantik materi yang akan 

diajarkan.  

 menyampaikan tujuan pembelajaran  

 memberikan apersepsi mengenai alat-alat sekolah  

 menyampaikan bahwa pembelajaran akan menggunakan media permainan 

Blooket.  

  

KEGIATAN INTI  



 
 

 
 

Tahap 1 :  

 Pengenalan Mufradat Guru memperkenalkan kosakata tentang alat-alat sekolah 

melalui gambar dan tulisan.  

 Peserta didik memperhatikan kosakata yang di berikan oleh guru terkait dengan 

pembelajaran  

 Peserta didik mendengarkan dan memahami penjelasan arti dari setiap kosakata.  

 peserta didik mengikuti pengucapan kosa kata dari guru.   

Tahap 2 : 

 

 Latihan Guru menunjukkan gambar atau menyebutkan kosakata tertentu.  

 Peserta didik diminta menyebutkan arti atau memilih kosakata yang sesuai.  

 Guru memberikan koreksi terhadap jawaban peserta didik.  

 

Tahap 3 :  

Pembelajaran Menggunakan Blooket   

 Guru menyiapkan permainan Blooket yang berisi soal-soal tentang mufradat  

 Guru membuka permainan melalui perangkat guru  

 Peserta didik bersiap siap untuk main  

 Guru menjelaskan aturan permainan  

 peserta didik menjawab pertanyaan yang tersedia di Blooket  

 peserta didik memperoleh umpan balik melalui permainan  

 guru mengamati proses dan hasil jawaban peserta didik  

 Membahas kosakata yang masih banyak mengalami kesalahan.  

 

Tahap 4   

 Penguatan Guru mengulang kosakata yang dianggap sulit.  

 Peserta didik mengulangi kosakata dan artinya.  

 Peserta didik diminta untuk menanyakan beberapa pertanyaan terkait kosa kata. 

 

KEGIATAN PENUTUP  

 Peserta didik dibimbing menyimpulkan pembelajaran yang telah dilakukan  

 Melakukan refleksi dan tanya jawab untuk mengevaluasi kegiatan pembelajaran 

yang telah dilaksanakan  

 Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan memberikan pesan dan motivasi tetap 



 
 

 
 

semangat belajar dan diakhiri dengan berdoa. 

  



 
 

 
 

A.  Pilihan ganda 

"م-ل-" ق .1   Huruf hijaiyah disamping jika digabung menjadi?   

 a. ٌ  قمل .d  قالم .c  قمل .b  قلم 

2. “sekolah” ٌٌمن  ?ماٌمعنى

 a. ٌ ٌ .b  بيت 
 
ٌ .d  سوق .c مدرسة

 
 مسجد

3. Apa arti  ٌ
 
ورَة  ? سَبُّ

 a. Papan Tulis  b. Pintu c. Jendela  d. Lemari 

4. "Tas" ٌٌٌٌمن ماٌمعنى ? 

 a. ٌ
 
ٌ .c   خذاءٌ  .b  حقيبة ٌ .d    ثياب 

 
 قلنسوة

بٌ"-ا-ت-"ٌكٌٌ .5 Huruf hijaiyah disamping jika digabung menjadi? 

a. كتبا  b.كاتب  c.ٌ  كتب.d  كتاب 

 

 أينٌمسطرة؟ .6

  a.         b.  
     c.  

       d.  

 

؟ .7  أينٌمصباح 

     a.

 

  b.  

 

  c.     d.   

 

 



 
 

 
 

؟ .8  
 أينكٌرسي

a.  

 b.    

 

   c.    d.  

 

 

 

 

 

 

 

هذا؟ٌ .9 ماٌ =............ 

 

هذا؟ٌ .10 ماٌ =............ 

 

هذه؟ .11  ............=ماٌ

 

 

 

 

هذه؟ٌ   .12 ماٌ =............ 

 

B. Melengkapi Kalimat 

13.  ٌ لَّ
ُ
كٌ ..........

َ
بٌُإِلَ

َ
ه
ْ
ذ
َ
ٌأ صَبَاح  . 

a. رَسَة
ْ
ٌ .b   مَد ٌ.c  بَيْت 

 
.d  سوق مسجدٌ  

14.  ٌ
َ

بٌُعَلَ
ُ
ت
ْ
ك
َ
.......أ   

a. ٌ
 
ورَة ٌ .b   سَبُّ .c  حَائِط  صحنٌٌٌٌٌٌ  d.مكتب 

ٌبِـ .…… .15
َ
ورَة بُّ ٌالسَّ

ُ
مْسَح

َ
 أ

a. ٌ
 
دِيلٌ  .b  مِمْسَحَة

ْ
 كتاب.d  قلم.c  مِن
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