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ات ييل درجة استكمالًا بؼتطلببّست ابؼواقفة على ىذه الرسالة وتقديدها في جلسة ابؼناقشة، وذلك 
 تعليم اللغة العربية قسم بزصص البكالوريوس في
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 إقرار أصالة البحث العلمي
 أدياه: ةابؼوقع ةالطالب أيا

 نا فتَداييا: ألفي الاسم الكامل

  ٕٖٕٕٕٔٓٓٔ:  رقم القيد

 : تعليم اللغة العربية القسم

 : التًبية وتأىيل ابؼعلمتُ         الكلية

 PPT Interaktifباستخدام وسيلة  Team Game Tournament تطبيق نموذج التعليم : عنوان الرسالة
 SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Acehب عدد وابؼعدودوبطاقات الأسئلة لتًقية فهم الطالبات بؼادة ال

Besar. 

 أقر وأتعهد ما يالي :

 . أن ىذا العمل لم يقُتبس أو ينُسخ من أي مصدر دون الإشارة إليو بطريقة علمية موثوقة ومناسية.ٔ

العلمية أو الايتحال أو التزوير أو التحريف في أي جزء من ىذا  السرقة. أيتٍ لم أبعأ إلى أي شكل من أشكال ٕ
 العمل.

 أن كافة ابؼصادر وابؼراجع ابؼستخدمة قد تم توثيقها حسب الأصول العلمية.. ٖ

. أيتٍ أبرمل كامل ابؼسؤولية القنويية والأكديدية والأخلاقية عن كل ما ورد في ىذا العمل وإقراراً متٍ بدا سبق، ٗ
بساما أن أي بـالفة بؽذه التعهدات تعُرّضتٍ للمساءلة التأديبية، والتي قد تشمل سحب الدرجة الأكاديدية أدُرك 

ي أو إلغاء يتائج التقييم، وذالك وفقا للأيظمة واللوائح ابؼعمول بها في كلية التًبية وتأىيل ابؼعلمتُ بجامعة الرايتَ 
 .والإسلامية ابغكومية بندا أتشي

 ٕٕٙٓبراير ف ٗ، وبندا أتشي

 صاحب الإقرار

 
 ألفينا فتَداييا

 ٕٖٕٕٕٔٓٓٔرقم القبد : 



 

 

 استهلال
 

 بسم الله الرحمن الرحيم

 ل الله تعالى في القرآن الكرنً:اق

 

 يَـتَذكََّرُ أُولُو الْألَْبَابِ إِنَّمَا  ۗ  قُلْ هَلْ يَسْتَوِي الَّذِينَ يَـعْلَمُونَ وَالَّذِينَ لََ يَـعْلَمُونَ 

 صدق الله العظيم

 {ٜ: الزمر }سورة

 

 قال علي ابن أبي طالب:

رٌ مِنَ الْمَالِ، الْعِلْمُ يَحْرُسُكَ وَالْمَالُ تَحْرُسُهُ   الْعِلْمُ خَيـْ

 

 :وقال ابن ابؼبارك

 قَدْ عَلِمَ فَـقَدْ جَهِلَ لََ يَـزَالُ الرَّجُلُ عَالِمًا مَا طلََبَ الْعِلْمَ، فإَِذَا ظَنَّ أنََّهُ 



 

 

 إهداء

 

 الحمد لله الذي بنعمة تتم الصالحات

 أىدي ىذه الرسالة :

 منذ وربياني أبقباني اللذينريضا، وأمي ابؼكرمة المحبوبة ميلي  اإلى أبي ابؼكرم المحبوب سابت -ٔ
 سلامة الدين والدييا والآخرة.. لعلى الله يطل ويبارك عمرهما، ويحفظهما في صغري

 في أكون عندما تساعدني والتي دائماً، تشجعتٍ التيري زاروية طو ختي الكبيىرة المحبوبة فوإلى أ -ٕ
 أسرتي المحبوبتُ.المحبوب فاطر ريضا، وإلى بصيع  وإلى أخي الصغتَ .ورطة

وأساتذتي في ابؼعهد اليسرية تًمتُ في جامعة الرايتَي الإسلامية ابغكومية، إلى أساتذتي المح -ٖ
 بتدائية، الذي قد علموني علوما يافعا وأرشدوني إرشادا جيدا،سلامية، و أساتذتي في ابؼدرسة الاالإ

 زاىم الله ختَ ابعزاء.وج حفظهموبارك الله فيهم و 

إلى يفسي، شكراً لك على مثابرتك حتى الآن، شكراً لك على كل الصعوبات التي ا وأختَ  -ٗ
 .حتى الآنبرملتها 

 



 

 

 وتقدير شكر

 
 بسم الله الرحمن الرحيم

را. والصلاة والسلام ابغمد لله رب العابؼتُ، الذي أيزل القرآن لعبده ليكون للعلمتُ يذي
 سلم وعلى آلو وأصحابو أبصعتُ.ا وشفيعنا بؿمد صلى الله عليو و بيبنعلى سيديا وح

الذي بتوفيق وبإذيو قد ايتهت الباحثة من تأليف وإكمال ىذه  لى،اابغمد لله سبحايو وتع 
الرايتَي الإسلامية  ةالرسالة التي يقررىا قسم تعليم اللغة العربية بكلية التًبية وتأىيل ابؼعلمتُ بجامع

 ابغكومية كمادة من ابؼواد ابؼهمة التي يتعلمها الطلبة للحصول على شهادة البكالوريوس. 

الإسلامية ابغكومية بندا أتشيو الأستاذ  جامعة الرايتَيدير الشكر بؼوتفضل الباحثة  
قسم  لك ولرئيسبية وتأىيل ابؼعلمتُ الأستاذ الدكتور سفر ابؼالدكتور بؾيب الربضن وعميد كلية التً 

وىا العلوم الذين قد علم ةذي يينوريسي ابؼاجستتَ وبصيع الأساتيذتعليم اللغة العربية الدكتور ترم
 وأرشدوىا إرشادا صحيحا في ىذه الكلية. ابؼفيدة

ة التي قد أعطها وتقدم الباحثة الشكر ابعزيل ابػالص للمشرفة ابؼكرمة فجرية ابؼاجستتَ  
وترجو الباحثة إلى الله أن يحفظها في  عة وأوقاتها لإشراف ىذه الرسالة إشرافا جيدا.علومها الواس

 ابعزاء. سلامة الدين والدييا والأخرة وجزاىا الله أحسن

 SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Acehوتقدم الباحثة الشكر ابعزيل لرئيس ابؼدرسة  

Besar  ولسائر ابؼدرستُ الذين قد سعدوىا بعمع البيايات المحتاجة عند عملية البحث، عسى الله أن
 يسقيهم بربضتو.

 ابنتهما، أجل من كبتَاً  جهداً  بذلا اللذين لوالديها، التنسيق وتقدم الباحثة الشكر عميق 
 همايحفظ أن الله تدعو. امتضحياته كل على بؽما شكراً . والدعم الرعاية بؽا وفرا ما ودائماً 
 .همالطف كل على هماويكافئ



 

 

جامعة الرايتَي الذين قد ائها المحبوبتُ في أصدقوتقدم الباحثة الشكر ابػالص بعميع  
حفظهم الله في سلامة الدين والدييا والآخرة، جزاىم  ساعدوىا وشجعوىا في تأليف ىذه الرسالة،

 الله أحسن ابعزاء.

قدموا الاقتًاحات ابعيدة لتصليح ىذه الرسالة  لأن يئتُار وفي النهاية، ترجو الباحثة من الق 
 من الأخطاء والعيوب فيها حتى تكون ىذه الرسالة كاملة ومفيدة للباحثة خاصة وللقارئتُ عامة.

 صراط ابؼستقيم.ال وفقنا ويهدينا إلىي  ويسأل الله أنولعلى ىذه الرسالة يافعة للقارئتُ

 

 

 

 

 

 

 ٕٕٙٓفبراير  ٗ، بندا أتشيو

 الباحثة

 

 ألفينا فتَداييا

 ٕٖٕٕٕٔٓٓٔرقم القيد: 
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 ابؼشرفتُ

الإسلامية ابغكومية بندا أتشية على قيام إفادة عميد كلية التًبية وتأىيل ابؼعلمتُ بجامع الرايتَي  -ٕ
 البحث

  SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besarبإفادة من رئيس ابؼدرسة ابؼتواسطة  -ٖ
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 صور البحث-ٙ

 الستَة الذاتية. -ٚ



 

 

 مستخلص البحث
 

  PPTباستخدام وسيلة Team Game Tournament تطبيق نموذج التعليم:  عنوان البحث

Interaktif  ب عدد وابؼعدودوبطاقات الأسئلة لتًقية فهم الطالبات بؼادة الSMP 

Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besar 
 ألفينا فتَ داييا : الإسم الكامل

 ٕٖٕٕٕٔٓٓٔ : رقم القيد
إن  ،SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besar مدرسة في الأولى ابؼلاحظة على ااعتماد

 عملية في الطالبات تشاركولم  وابؼعدود، العدد مادة فهم في صعوبات بعض الطالبات يوجهن
 Team Game Tournament التعليم نموذج تطبيقف على تنفيذ التعر إن ىدفا البحث ىو  .التعليم

 العددلتًقية فهم الطالبات بؼادة  الأسئلة وبطاقات  PPT Interaktifالوسيلة بدساعدة
 باستخدام Team Game Tournament فعالية تطبيق نموذج التعليم ف علىالتعر و .وابؼعدود

أما منهج  لتًقية فهم الطالبات بؼادة العدد وابؼعدود. الأسئلة وبطاقات  PPT Interaktifالوسيلة 
 (Pre-Eksperimental)دية يالتمه بتصميمات التجريبيابؼنهج  الباحثة ىو والبحث الذي استخدمت

تقوم الباحثة بابؼلاحظة ابؼباشرة والاختبار . One Group Pre-test Post-testتصميم بويسمى 
 التعليم تطبيق نموذج( إن ٔيايات. والنتيجة من ىذا البحث ىي: )القبلي والبعدي كطريقة بعمع الب

Team Game Tournament وسيلة باستخدام PPT Interaktif الأسئلة لتًقية فهم  وبطاقات
بؼلاحظة  %ٕٜ = NPوجدت الباحثة النتيجة الطالبات بؼادة العدد وابؼعدود تكون جيد جدا، 

-ٔٛبؼلاحظة أيشطة الطالبات، وتقعان النتيجتان بتُ حد  %ٖٜ = NPأيشطة ابؼعلمة والنتيجة 
باستخدام   Team Game Tournamentالتعليم إن تطبيق نموذج( ٕبدرجة جيد جدا. ) %ٓٓٔ
وابؼعدود وجدت  الأسئلة فعال لتًقية فهم الطالبات بؼادة العدد وبطاقات Interaktif  PPTوسيلة

 Sig. (2-tailed) على النتيجة مستوى الدلالة Paired Sample T-testالباحثة يتيجة اختبار 
 مقبول (Ha) لفرض البديىذه تدل على أن ال ٘ٓ،ٓمن النتيجة ابؼستوى الدلالة  أصغر ٓٓٓ،ٓ

 مردود. (Ho) فرض الصفريال

 PPT Interaktif وسيلة، Team Game Tournamentالكلمة الأساسية: نموذج التعليم 
 .العدد والمعدودالأسئلة،  وبطاقات



 

 

ABSTRACT 

 

 

Tittle   : Applying the Team Game Tournament teaching model using interactive 

PPT and question cards to improve students' understanding of numbers 

and counting at SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besar. 

Name : Alvina Virdania 

NIM : 210202132 

 

Based on preliminary observations at SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh 

Besar, some students encountered problems and difficulties in understanding 

numbers and counting, and some students did not actively participate in the 

learning process. The objective of this study is to introduce the implementation of 

the Team Game Tournament teaching method with the help of PPT Interaktif and 

question cards in teaching numbers and counting, and to introduce the 

effectiveness of applying the Team Game Tournament teaching model to improve 

students' understanding of numbers and counting. The research method used by 

the researcher was the Pre-experimental method with a Pre-Experimental design 

called the One Group Pre-test Post-test design. The researcher uses direct 

observation and pre- and post-testing as methods of data collection. The results of 

this research are: (1) The application of the Team Game Tournament teaching 

model using interactive PowerPoint presentations and question cards to improve 

students' understanding of numbers and counting is very effective. The researcher 

found a result of  NP = 92% for observing the teacher's activities and a result of  

NP= 93% for observing the students' activities, both of which fall within the range 

of 81-100% with a very good grade. (2) The application of the Team Game 

Tournament teaching model using interactive PPT and question cards is effective 

in improving students' understanding of numbers and counting. The researcher 

found that the Paired Sample T-test result on the significance level Sig. (2-tailed) 

0.000, which is less than the significance level of 0.05. This indicates that the 

alternative hypothesis (Ha) is accepted and the null hypothesis (Ho) is rejected. 

Keywords: Team Game Tournament teaching model, Interactive PPT media 

and question cards, number and count. 



 

 

ABSTRAK 

Judul Skripsi  : Penerapan Model Pembelajaran Team Game Tournament dengan 

Menggunakan Media PPT Interaktif dan Kartu Pertanyaan untuk 

Meningkatkan Pemahaman Siswa terhadap Materi „Adad Ma‟dud 

di SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besar. 

Nama : Alvina Virdania 

NIM : 210202132 

Berdasarkan pengamatan awal di SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besar, 

beberapa siswa mengalami masalah dan kesulitan dalam memahami materi „Adad 

Ma‟dud, serta beberapa siswa tidak aktif berpartisipasi dalam proses pembelajaran. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk memperkenalkan penerapan Model 

Pembelajaran Team Game Tournament dengan bantuan PPT Interaktif dan kartu 

pertanyaan dalam materi „Adad Ma‟dud, serta untuk memperkenalkan efektivitas 

penerapan Model Pembelajaran Team Game Tournament dalam meningkatkan 

pemahaman siswa terhadap angka dan berhitung. Metode penelitian yang 

digunakan oleh peneliti adalah metode Pra-eksperimen dengan desain pra-

eksperimen yang disebut desain One Group Pre-test Post-test. Peneliti 

menggunakan observasi langsung pre-test dan post-test sebagai metode 

pengumpulan data. Hasil penelitian ini adalah: (1) Penerapan Model Pembelajaran 

Team Game Tournament menggunakan presentasi PowerPoint interaktif dan kartu 

pertanyaan untuk meningkatkan pemahaman siswa tentang angka dan berhitung 

sangat efektif. Peneliti menemukan hasil NP = 92% untuk mengamati aktivitas 

guru dan hasil NP = 93% untuk mengamati aktivitas siswa, keduanya berada 

dalam rentang 81-100% dengan nilai sangat baik. (2) Penerapan Model 

Pembelajaran Team Game Tournament menggunakan presentasi PowerPoint 

interaktif dan kartu pertanyaan efektif dalam meningkatkan pemahaman siswa 

tentang angka dan penghitungan. Peneliti menemukan hasil uji Paired Sample T-

test pada tingkat signifikansi Sig. (2-tailed) 0.000, yang lebih kecil dari tingkat 

signifikansi 0.05. Hal ini menunjukkan bahwa hipotesis alternatif (Ha) diterima 

dan hipotesis nol (Ho) ditolak. 

Kata kunci: Model Team Game Tournament, Media PPT interaktif dan kartu 

pertanyaan, „Adad Ma‟dud 

 



 

 الفصل الأول
 البحث أساسية

 البحث ةمشكل -أ

 تسهيل في للمساعدة ابؼصممة العمليات أو الأيشطة من سلسلةىو  العربية اللغة تعليم
 الأمثل النحو على التعليم يتم بحيث مسبقًا، بؽا التخطيط تم والتي العربية، للغة الشخص تعليم

 شملتالأربع.  اللغوية ابؼهارات فهم ابؼهم من العربية، اللغة ميتعلفي  ٔ.التعليم أىداف لتحقيق
 تصنف. الكتابة ومهارات القراءة، ومهارات ،الكلام ومهارات الاستماع، مهارات: اللغوية ابؼهارات
 والكتابة التحدث مهارات تصنف بينما استقبالية، مهارات امأنه على والقراءة الاستماع مهارات

  ٕ.البعض بعضها وتدعم متًابطة اللغوية ابؼهارات ىذه من كل. إيتاجية مهارات امأنه على

 بؼنع العربية اللغة ميتعل في مهمًا دوراً أيضًا القواعد تلعب اللغوية، ابؼهارات إلى بالإضافة
 اللغة تعليم من الرئيسي ابؽدف ليس القواعد تعليم فإن ذلك، ومع .ابعمل استخدام في الأخطاء
 وبرستُ للقواعد، وفقًا العربية ابعمل وفهم استخدام كيفية على للتعرف وسيلة ىو بل العربية،

ٖ.ابؼختلفة الأخطاء وبذنب الأسلوب،
في قواعد اللغة العربية، يحتوي على قواعد النحو والصرف.  

بتحديد وظيفة كل كلمة في ابعملة وضبط أواخر الكلمات وكيفية حيث بزتص قواعد النحو 
أي التي يتغتَ شكل آخرىا بتغتَ موقعها ) إعرابها، أي أن قواعد النحو بزتص بدراسة الكلمة ابؼعربة

قواعد الصرف م(. و يتغتَ شكل آخرىا بتغتَ موقعها في الكلالا  أي التي)، والكلمة ابؼبنية (في ابعملة
 تستخدم التي القواعد ٗ.ببنية الكلمة العربية وما يطرأ عليها من تغيتَ بالزيادة أو النقصانالتي بزتص 

 .وابؼعدود" عددال" مادة في النحو قواعد ىو الباحثة
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 SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh مدرسة فيالأولى  ابؼلاحظة على ااعتماد

Besar، الطالبات تشارك ولم ،وابؼعدود" عددال" مادة فهم في صعوبات نوجهإن بعض الطالبات ي 
 يدكن جديدة تعليمية ووسائل أساليب ابتكار إلى حاجة ىناك ذلك، على وبناءً  .التعليم عملية في
 بديلاً  استخدامًا ةالباحث قدمت لذلك، .وتنافسية وبفتعة يشطة بطريقة الطالبات مشاركة من تزيد أن

 باستخدام( (Team Game Tournament ابعماعية الألعاب بطولة على القائم ميالتعل لنموذج
 .ميالتعل عملية لدعم الأسئلة وبطاقات PPT Interaktif يلةوس

 وعناصر ابعماعي العمل بتُ يجمع الذي Team Game Tournament ميالتعل نموذج
 ابؼعرفة لتطبيق ابؼشكلات حل في التعاون على التعاوني التعليم نموذج يركز. وابؼنافسة الألعاب

 وفقًا مصممة ألعاباً تتضمن التي التعليم أيشطة تتيح ٘.التعليم أىداف برقيق أجل من وابؼهارات
 والثقة ابؼسؤولية تعزيز مع استًخاءً  أكثر جو في التعلم للطلاب TGT التعاوني التعليم لنموذج
 في الطلاب بصيع ومشاركة والتعاون الرياضية والروح التنافسية والقدرة والايضباط الآخرين واحتًام
 ابعماعي، العمل وتدريب بالنفس، الثقة وتعزيز التغيتَ، سهولة: ىي النموذج ىذا مزايا  ٙ.التعليم
 ٚ.التعلم في الطلاب بصيع وإشراك

 الأسئلة، وبطاقات PPT Interaktif الوسيلة استخدام يتم النموذج، ىذا تنفيذ لدعم
 أكبر بسهولة ابؼادة فهم من الطلاب يتمكن حتى ومتنوعة للاىتمام مثتَة بطريقة تصميمها تم والتي

 برتوي تفاعلية شرائح من التفاعلية PowerPoint يلةسالتعلم. تتكون و  أيشطة في يشطتُ ويكويوا
 الوسائط على قائم بريامج ىو  PowerPoint .للتعلم كوسيلة استخدامها يدكن تعليمية مواد على

 معابعة على القدرة مع تقديدي عرض كأداة خصيصًا مصممة للاىتمام مثتَة بديزات ومزود ابؼتعددة
 فعندما  ٛ.ابؼستخدم لإبداع وفقًا بزصيصها يدكن التي ابؼتحركة والرسوم والصور والألوان النصوص
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 في وبضاسا ، تكون الطالبات أكثر تركيزا ويشاطاوتفاعلية مشوقة وسيلة خلال من ابؼادة تعرض
 في اتالطالب دافعية يعزز أن يدكن التفاعلية الوسيلة استخدام فإن ذلك، إلى إضافة. الدروس متابعة
 ميالتعل عملية أكبر في بفعالية يشارك الطالبات وبفتعة، جذابة بطريقة فعندما تقدم ابؼادة .التعلم

 ٜبشكل أسرع. ادةبؼا توىبؿ ويفهمون

 بطاقات ىي Team Game Tournament ميالتعل نموذج في ابؼستخدمة الوسيلة إحدى
 استخدام. عليها لباتاالط اختبار ستتم أسئلة على برتوي بطاقات ىي الأسئلة بطاقات .الأسئلة
 يخلق أن يدكن تعليمية كوسيلة الأسئلة بطاقات استخدام. متعة أكثر التعليم يجعل الأسئلة بطاقات

 تقدنً ابؼعلمتُ على تسهل الوسيلة ىذه ذلك، إلى بالإضافة. للطالبات وجذابة تفاعلية تعليمية بيئة
 ٓٔ.بينهن النقاش وبرفيز مهاراتهن وبفارسة الطالبات فهم لاختبار أداة بدثابة وتكون الدراسية ابؼواد

  Team التعليم نموذج بدراسة عميقا حول تطبيق الباحثة تهتم أعلاه، الوصف على بناء

Game Tournament وسيلة باستخدام PPT Interaktif بؼادة العدد وابؼعدود.  وبطاقة الأسئلة
 باستخدام Team  Game Tournament التعليم نموذج تطبيق " :البحث بؽذا ابؼوضوع فيكون
 SMPب الأسئلة لترقية فهم الطالبات لمادة العدد والمعدود وبطاقة PPT Interaktif  ةوسيل

Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besar." 

  

                            
لية في فعالية استخدام وسيلة تعليم القراءة على أساس العروض التفاعأيويدا أفريليا فرماتاساري،  ٜ

، التعليم و الرتبية علوم كليةالعربية،    اللغة تعليم بقسمرسالة  مدرسة "ثنائية اللغة" الثانوية الإسلامية باتو،
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 أسئلة البحث -ب

 وأما أسئلة البحث في ىذا البحث فهي:

 PPT سيلةالو باستخدام  Team Game Tournament ميالتعلنموذج تطبيق  كيف -ٔ

Interaktif ؟دوابؼعدو  العددفي تعليم  وبطاقات الأسئلة  
 PPT Interaktif ةالوسيل مع Team Game Tournament مالتعلي نموذج تطبيق ىل -ٕ

 ؟وابؼعدود العدد بؼادة اتبالطال فهم لتًقيةفعال  الأسئلة وبطاقات
  ثهدف البحأ -ج

 بدساعدة Team Game Tournament التعليم أسلوب تطبيقالتعرف على تنفيذ  -ٔ
 لتًقية فهم الطالبات بؼادة العدد وابؼعدود. الأسئلة وبطاقات  PPT Interaktifالوسيلة

لتًقية فهم  Team Game Tournament فعالية تطبيق نموذج التعليم التعرف على -ٕ
 .العدد وابؼعدودبؼادة  اتبالطال

 أهمية البحث  -د

  :ك وفقا لأىدافو المحددة، كما يليتتجلّى أهمية ىذا البحث في عدة جوايب تعليمية، وذل

 أ. أهمية يظرية

 Team Game ميالتعل نموذج سيما ولا التعاوني، التعلم يظرية تطوير في البحث ىذا يساىم

Tournament   (ابعماعية الألعاب بطولة)، وابؼطبوعة الرقمية الوسيلة بتُ ابعمع خلال من 

(PPT Interaktif الأسئلة وبطاقات)، الثايوية ابؼرحلة في العربية اللغة تعليم يثري بفا. 

 ب. أهمية تطبقية

 للمعلم بالنسبة .ٔ

 وتفاعلية وبفتعة مبتكرة بديلة تعليمية استًاتيجيات يوفر على ابؼدرستُ البحث ىذا يساعد
 .العدد وابؼعدود للمادة الطالبات فهم لتحستُ

 



 

 

  اتببالنسبة للطال .ٕ
 نماذج خلال من التعلم ويتائج اتبالالط دافعية لتحستُ اتبالللط فرصة البحث يوفر
  .الألعاب على القائمة التعليم

 ةللباحث بالنسبة .ٖ

 Team Gameالتعليم  نموذج حول البحث من بؼزيد مرجعًا أو أساسًا تكون أن

Tournament ، الوسيلة PPT Interaktif الأسئلة وبطاقات. 
 هوفروض البحث افتراضات -ه

 PPT يلةوس باستخدام Team Game Tournament نموذج أن   البحث ىذا في إفتًاضات أما

Interaktif اللغة تعليم في خاصة تعليم في ابؼهمة والوسيلة طرائق من إحدى الأسئلة وبطاقات 
 .العربية اللغة مادة في" وابؼعدود العدد" بؼوضوع الطالبات فهم لتًقية تساعد منزلة بؽا العربية

 افتًضت الباحثة في ىذا البحث فهما: انذلالفرضان ال وأما

 باستخدام  Team Game Tournamentالتعليم نموذجتطبيق إن  :(Ha)  لفرض البديال -ٔ
لتًقية فهم  فعال الأسئلة وبطاقات Interaktif  PPTوسيلة

 SMP Plus Maryam Bintiبوابؼعدود  الطالبات بؼادة العدد

Ibrahim Aceh Besar. 

 باستخدام  Team Game Tournament التعليم نموذج تطبيق إن :  (Ho)صفريال الفرض -ٕ
 لم يكن فعال لتًقية الأسئلة وبطاقات PPT Interaktifوسيلة 

 SMP Plus Maryam Bintiب وابؼعدود العدد بؼادة الطالبات فهم

Ibrahim Aceh Besar. 

 

 

 حدود البحث -و



 

 

 Team يم التعل نموذج تطبيق على " البحث ىذا في ابؼوضوعي ابغد أما ابغد ابؼوضوعي : -ٔ

Game Tournament وسيلة باستخدام PPT Interaktif وبطاقات 
 وابؼعدود". العدد بؼادة الطالبات فهم لتًقية الأسئلة

 SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Acehب: مكان ىذا البحث     ابغد ابؼكاني -ٕ

Besar أ( في الصف الأول(. 
 م.ٕٕٙٓ-ٕٕ٘ٓدراسية  سنة في البحث ىذا إجراء تم :     ابغد الزماني  -ٖ

 المصطلحاتمعاني  -ز

 ابؼستعملة ابؼصطلحات ابؼعاني بعض تبتُ أن بها برسن الرسالة ىذه الباحثة تبحث قبل أن  
 بها تقصد الذي ابؼعتٌ فهم في القارئ يخطئ لا لكي و ابؼراد ابؼعتٌ بؼعرفة ابؼوضوع ىذا في

 :يلي  كما فهي ابؼصطلحات ىذا و. الباحثة

 نموذج -1

ابعمع  . نموذجمعجم عربي عربي –تعريف و معتٌ نموذج في معجم ابؼعاني ابعامع 
 أو لعملية رياضي نموذج مصطلحات الشيء و النموذج معنو لغة مثال. نَماذِجُ  و نَموُذَجات

 ٔٔ.متغتَّات بؾموعة أو سوق حالة
 أو فردًا بسكن فعلية لعملية دقيق بسثيل ىو النموذج أن : (Suprijono)سوبريجويو يذكر

 لنتائج تفستَ ىو النموذج. النموذج ذلك على بناءً  التصرف بؿاولة من الأفراد من بؾموعة
 ميالتعل نموذج فإن وبالتالي،. أيظمة عدة من عليها ابغصول تم التي والقياسات ابؼلاحظات

 على بناءً  ابؼصممة والتعليمية النفسية النظريات تدعمها التي التعلم بفارسات أساس ىو
 خصيصًا وابؼصممة الدراسي، الفصل في التعلم على وتأثتَاتها الدراسية ابؼناىج تنفيذ برليل
 ٕٔ.الفصل ذلك في الطلاب احتياجات لتلبية

                            
ٔٔ م، متاح على ٕٓٔٓعربي،  عربي جممع - ابعامع ابؼعاني معجم 
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6- Team Game Tournament (TGT) 

 .ابعماعية الألعاب أي مسابقة “Team Game Tournament” عبارة تُتًجم
 :للمصطلحات شرح يلي فيما

Team Game الأفراد وليس الفرق تلعبها التي الألعاب ىي ابعماعية( )الألعاب. 
 Tournament)وإجراؤىا  تنظيمها يتم منافسة إلى تشتَ منافسة أو مسابقة ىي )البطولة

 .“ابعماعية الألعاب منافسة” ىي ابعماعية الألعاب وبالتالي، بطولة. ربظي بشكل

 من يوع ىي (TGT) ابعماعية الألعاب بطولة” أن : (Rusman)روبظن يذكر 
 ستة إلى بطسة من تتكون تعليمية بؾموعات في الطلاب يضع الذي التعاوني ميالتعل أيواع

 فهو لسلافتُ، وفقًأٖ.“العرقية الأصول أو والأعراق والأجناس القدرات بـتلف من طلاب
  ٗٔ.المجموعة أعضاء بتُ أو الفرق بتُ منافسات يتضمن تعليمي نموذج

 تنظيمها يتم بصاعية مسابقة ىي Team Game Tournament  ةالباحث دراسة في 
 بؾموعة كل وتعمل اللعبة، في يشاركون أعضاء أربعة من بؾموعة كل تتكون بؾموعات، في

 .اللعبة في معًا

 PPT Interaktif وسيلة -2

 :مشتق من كلمتتُ  PPT Interaktif من الناحية اللغوية، مصطلح

PPT  ىو اختصار لـ PowerPoint، وىو بريامج عرض تقديدي طورتو شركة 
Microsoft  لإيشاء وعرض ويقل ابؼعلومات في شكل شرائح. 
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، والتي تعتٍ وفقًا interaction مشتقة من الكلمة الأصلية Interactive كلمة
علاقة أو يشاط يتسم بالتفاعل ابؼتبادل؛ " : (KBBI) لقاموس اللغة الإيدوييسية الكبتَ

 ٘ٔ."اتصال متبادل أو تأثتَ متبادل

 PowerPoint Interaktif: (Haerani Wahyu Evi)  إيفي واىيو بؽايراني وفقًا
 تعليقات عرض يدكنها بحيث قائمة شكل وفي تفاعلي بشكل ترتيبها يتم شرائح عرض ىو

 PowerPoint Interaktif عروض استخدام يدكن: لفتًي و ريزكيتا وفقًا ٙٔ.مسبقًا مبربؾة
 والرسوم التشعبية الارتباطات مثل داعمة ميزات على برتوي لأنها تفاعلية تعليمية كوسائل
 باستخدام إيشاؤىا تم التي التقييم وأسئلة وابؼوسيقى والصور الفيديو ومقاطع ابؼتحركة

Visual Basic for Applications (VBA) َٚٔالكثتَ. ذلك وغت 

 عرض شرائح عن عبارة وىي ،  PPT Interaktif عروض ةالباحث دراسة في
 معتٌ PowerPoint عرض بؿتوى يتناول. للتعلم وبضاسهم الطلاب ايتباه بعذب مصممة

 .قصتَة واختبارات وأمثلة ابؼعدود،و  العدد مادة

 بطاقة الأسئلة -1

 على( مشابو وسيط أو) الورق من قطعة أو ورقة إلى ىنا "بطاقة" كلمة تشتَ 
 إلى ‘سؤال’ كلمة تشتَ. التعلم في مساعدة كأداة تُستخدم مربع، أو مستطيل شكل
 تعتٍ اللغوية، الناحية من لذا،. فهمهم بفارسة أو لتقييم للطلاب تعُطى مهمة أو سؤال
 ."أسئلة على برتوي الورق من قطعة" الأسئلة بطاقة

 :التالي النحو على تعريفها يدكن ابؼصطلحات، حيث من

 تدريبية، أسئلة أو أسئلة على برتوي بطاقة شكل على تعليمية وسيلة ىي الأسئلة بطاقة
 على التدريب من الطلاب يتمكن حتى ميالتعل عملية في للاستخدام مصممة وىي

 .تعزيزىا أو تقييمها أو كفاءاتهم
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 التي الأسئلة على برتوي بطاقة ىي الأسئلة "بطاقة :(Rahmalina) ربضالينا قالت 
 ٛٔ.متعة" أكثر ميالتعل يجعل الأسئلة بطاقات استخدام. عليها الطلاب اختبار سيتم

 بوفالو ورق من مصنوعة الدراسة ىذه في ابؼستخدمة الأسئلة بطاقات كايت 
 احتوت. وابؼعدود عددمادة ال حول أسئلة عن عبارة الأسئلة بطاقات بؿتوى وكان. ملون
 .أسئلة بطاقات بطس على بؾموعة كل وحصلت واحد، سؤال على بطاقة كل

 عدد والمعدود -0

 إلى تشتَ كلمة أي ،ابؼبلغ" الكمية، العدد،" الاشتقاقية الناحية من يعتٍ العدد
 شيء إلى يشتَ اسم أي ،عدّه" يتم شيء" أو عدّه" يتم ما" فيعتٍ ابؼعدود، أما ٜٔ.الكمية

 .كميتو إلى العدد كلمة تشتَ موضوع أو

 على وابؼعدود" العدد" يعُر ف العربية، اللغة وتعليم( النحو) العربية اللغة قواعد في
 فهو ابؼعدود أما الشيء، كمية على للدلالة يستعمل الذي اللفظ ىو العدد :التالي النحو
 ٕٓ.كميّتو العددُ  يبتُِ  الذي الاسم

 الأشياء كمية على دل   ما: العدد :الله عبد الدانً عبد بؿمد أبضد أوضح
 أو منصوب إما وىو العدد بعد الواقع النكرة الاسم ىو العدد، بسييز أو: وابؼعدود ابؼعدودة،

 ٕٔ.الأعداد ألفاظ حسب على بؾرور
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( العدد) الأرقام عن تعبر التي ابؼواد ىو ةالباحث دراسة في “وابؼعدود العدد” مادة
-ٕٓو ،ٜٔ-ٔٔ، ٓٔ-ٖ ،ٕ-ٔ الأعداد من بدءًا ،(ابؼعدود) عدىا يتم التي والأشياء

 .وابؼؤيث للمذكر ابؼقابلة الأشكال مع أمثلة، مع ٜٓ
 السابقة الدراسات -ح

 بتُ الفرق جوايب ومعرفة البحث يتائج مقارية على الباحثة تساعد السابقة الدراسة كايت
 :بابؼوضوع تتعلق التي السابقة والدرسة ابغالية دراستها

 ٕٕ(ٕٕٗٓإيدراواتي ) ويينيك فيبريايتي حسنة يور الدراسة حليمة -ٔ

 و NHT وهما التعاوني، للتعلم نموذجتُ فعالية مقارية إلى الدراسة ىذه تهدف
TGT العربية اللغة تعلم في. 

 نموذجتُ فعالية بؼقارية مقارن بذريبي نهج مع كمية طريقة ىي ىذه البحث طريقة  
 نموذج يستخدم الذي VIII-A الفصل وهما دراسيتُ، فصلتُ يشملان التعاوني للتعلم
NHT والفصل VIII-D نموذج يستخدم الذي TGT .من البحث عينة تألفت ٖٖ 
 ابؼلاحظة خلال من البيايات بصع تم. طالبًا ٛٚٔ بتُ من اختيارىم تم طالبًا،

 النموذجتُ كلا أن إلى الدراسة يتائج تشتَ. التحريرية والاختبارات وابؼقابلات
 من( ٖٖ.ٛٛ بدتوسط) أعلى يتائج حقق NHT نموذج لكن الفعالية، في متساويان

 (.ٛٔ.٘ٛ بدتوسط) TGT نموذج
 وسائل في الاختلافات حيث من ابغالية والدراسة السابقة الدراسة بتُ العلاقة  

 بينما الدراسة، في إضافية وسائل السابقة تستخدم لم. البحث وتصميم التعليم
. أسئلة وبطاقات PPT Interaktif تعليمية وسائل ابغالية الدراسة تستخدم

 Nonequivalen Control  تجريبية يوعتصميم شبو ال الدراسة السابقة استخدمت

                            

 المرقمة الرؤوس التعليمي نموذج تطبيق مقارنة، إيدراواتي ويينيك ،فيبريايتي حسناتي يور حليمة ٕٕ 
 الكلام مهارة لترقية (Team Games Tournament) الفريق ألعاب وطولة( Number Head Together)  معا
موجوكرطا،  فاجيت الأمانة الحكمة التوسطة المدرسة الثامن الصف للطلاب العربية اللغة تعليم انتاج إلى
 م.ٕٕٗٓ، ٔ، العدد ، السنة الثالثةالعربية اللغة تعليم بؾلة



 

 

Group Design  ، بتصميم ابغالية الدراسةبينما تستخدم One Group pre-test 

post -test الفرقة الضابطة دون. 
 Team Games نموذج يستخدم كلاهما أن ىو الدراستتُ بتُ التشابو  

Tournament  الصف طلاب ىو البحث موضوع وأن العربية، اللغة ميتعل في 
 .الثامن

 
  ٖٕ(ٕٕٔٓ) كورايايتي دوي تتَيزيا الدراسة -ٕ 

 الدراسات مادة في الرابع الصف طلاب برصيل لتحستُ ىو الدراسة ىذه تهدف  
. كان ابؽدف الرئيسي من TGT التعاوني التعليم نموذج تطبيق خلال من الاجتماعية

 برستُ أجل من الطالب على وتركز وبفتعة يشطة تعلم عملية خلق ىو الدراسة ىذه
 .التعلم يتائج

 الفصل في الإجرائي البحث كايت ابؼستخدمة الطريقة ىي ىذه البحث طريقة  
 التخطيط مراحل دورة كل تضمنت حيث دورتتُ، على أجري الذي (PTK) الدراسي

 الصف طلاب من طالبًا ٕٙ البحث موضوع كان. والتفكتَ وابؼراقبة الإجراءات وتنفيذ
. طالبًا ٘ٔو طالبة ٔٔ منهم ابغكومية، الابتدائية غامبينغ مايكاسان مدرسة في الرابع

 إلى الدراسة يتائج تشتَ .والتوثيق والاختبارات ابؼراقبة البيايات بصع تقنيات استخدمت
 حقق الأولى، الدورة في. الاجتماعية الدراسات مادة في الطلاب برصيل في كبتَ برسن

 في ابؼعدل ىذا ارتفع بينما (،KKM) النجاح بؼعايتَ الأدنى ابغد الطلاب منٝ ٖ٘.ٔٙ
 متوسط ارتفع كما. دراستهم أكملوا الذين الطلاب منٝ ٙٗ.ٛٛ إلى الثايية الدورة

 الطلاب مشاركة زادت ذلك، إلى بالإضافة. ٚ٘.ٓٛ إلى ٕٙ.ٖٙ من الفصل درجات
 .آخر إلى اجتماع من التعلم عملية في وبضاسهم

 وسائل في الاختلافات حيث من ابغالية والدراسة السابقة الدراسة بتُ العلاقة
 في الإجرائي البحث طريقة السابقة استخدمت الدراسةالبحث.  وتصميم التعليم
 التصميمات مع كمية طريقة الدراسة ىذه استخدمتو  ،(PTK) الدراسي الفصل
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 الابتدائية، ابؼرحلة في الاجتماعية العلوم مواد الدراسة السابقة استخدمت التمهيدية. ثم،
 .الثايوية ابؼرحلة في العربية اللغة مواد الدراسة ىذه واستخدمت

 :ىي الدراسة وىذه تتَيزيا دراسة بتُ التشابو أوجو
 إلى برستُ يهدف كلاهما. Team Game Tournament  التعليم نموذج يطبق كلاهما
 بصع في ابؼراقبة وأدوات الاختبارات يستخدم كلاهما.الطلاب ويشاط التعلم يتائج

 .البيايات

 ٕٗ(ٕٕٗٓسلسبيلا )سة االدر  -ٖ 

 Team Gamesالدراسة التعريف على فعالية استخدام طريقة  ىذه تهدف

Tournament والتعريف على استجابة الطلبة في استخدام طريقة Team Games 

Tournament في الصف السابع )ب( ب في ترقية قدرة الطلبة على اللغة العربيةSMP 

19 Percontohan Banda Aceh. 

 One Group Pre-testبتصميم و ابؼنهج التجيبي ىالدراسة  البحث ىذهنهج وم  

Post-test .المحصولة في ىذه الدراسة إن استخدام طريقة والنتائج Team Games 

Tournament فعالا في ترقية قدرة الطلبة على اللغة العربية بSMP 19 Percontohan 

Banda Aceh . ت –ودليل على ىذا أن يتيجة من الاختبار (Paired Sample T- 

Test)  ٓعلى مستوى الدلالة،ٓٓٓ (2-tailed) Sig.  وىي أصغر من يتيجة مستوى
 وأما استجابة الطلبة مرتفعة في تعليم اللغة العربية باستخدام طريقة ٘ٓ،ٓالدلالة 

Team Games Tournament  )بفي الصف السابع )بSMP 19 Percontohan 

Banda Aceh وىذه ٚٓ،ٜٛ: التى حصلت بايسبة. وتعتمد الباحثة على البيايات ٝ
بذد استجابة  Team Games Tournament النتيجة تدل على أن استخدام طريقة

 إيجابية في تعليم اللغة العربية.

                            
ي ترقية قدرة الطلبة على ف Team Games Tournament فعالية استخدام طريقةسلسبيلا،   ٕٗ

اللغة العربية، بكلية التًبية وتأىيل ابؼعلمتُ، بجامعة الرايتَي رسالة بقسم تعليم اللغة العربية )دراسة تجربية(، 
 م.ٕٕٗٓالإسلامية ابغكومية، بندا أتشية 



 

 

ىو أن  الاختلافات حيث من ابغالية والدراسة السابقة الدراسة بتُ العلاقة
 بؿددة إضافيةوسائل  استخدام دون فقط TGT طريقة استخدمت السابقة الدراسة

 وسائل بتُ ستجمع ابغالية الدراسة ، وأن(الأسئلة بطاقات أو PPT Interaktif مثل)
PPT Interaktif طريقة لدعم الأسئلة وبطاقات  Team Games Tournament. 

 Teams التعليم نموذج استخدام في ابغالية والدراسة السابقة الدراسة بتُ التشابو

Games Tournament اختبارات القبلى واختبارات  مع كمي تصميم واستخدام
 .الثايوية ابؼرحلة في العربية اللغة تعليم وسياق الطلاب، البعدى لتًقية قدرات

 طريقة كتابة الرسالة -ط

بية تً كلية ال  بريامج الدراسات على ما قرره ةوأما طريقة تأليف ىذه الرسالة فاعتمد الباحث
 بعامعة الرايتَي الإسلامية ابغكومية في الكتاب ابؼسمى ب: بؼعلمتُأىيل اتو 

“Panduan Akademik dan Penulisan Skripsi Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN 

Ar-Raniry Banda Aceh Tahun 2025 ”. 

  



 

 ثانىالفصل ال
 الإطار النظري

 Team Game Tournamentنموذج التعليم  -أ

 Team Game Tournamentتعريف نموذج  -1

 نموذج ىي(Team Game Tournament)  ابعماعية الألعاب بطولة التعليم نموذج
 في الأكاديدية وابؼنافسة للطلاب النشطة وابؼشاركة ابعماعي التعاون على يركز تعاوني تعليمي
 و DeVries قبل من تاريخياً  فيو والبحث النموذج ىذا تطوير تم. الفرق بتُ بطولات شكل

Slavin، يتم ويقاط الفرق أعضاء بتُ ومسابقات متجايسة غتَ بؾموعات ويستخدم 
 .بصاعية أو فردية درجات إلى ذلك بعد برويلها

 يدثل التي الأكاديدية الألعاب TGT التعليم نموذج ، يستخدم (Slavin)لسلافتُ وفقًا
 ىو ذلك من وابؽدف. بابؼوضوع ابؼتعلقة الأسئلة عن الإجابة في للتنافس فرقهم الطلاب فيها
 وابؼنافسة ابعماعي العمل خلال من الأكاديدي التحصيل وبرستُ للتعليم ابغافز زيادة

 ٕ٘.الشريفة

 بؾموعات تشكيل TGT التعليم نموذج يتضمن ،(Herman) بؽتَماوان وفقًا وحيث
 أو وأعراق، وأجناس، بـتلفة، أكاديدية خلفيات من أشخاص ستة إلى أربعة من صغتَة
 ٕٙ.إثنيات

 Team Game Tournamentالتعليم  نموذج أهداف -6
 والتحفيز التعلم يتائج برستُ إلى  Team Game Tournament التعليم نموذج يهدف

 ألعاب شكل في ابؼعبأة التعاوني ميالتعل أيشطة خلال من الطلاب بتُ الاجتماعي والتفاعل
 .أكاديدية ومسابقات
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 بتُ ابعمع خلال من بفتعة تعليمية بيئة خلق ىو ابؽدف فإن ،(Slavin) لسلافتُ وفقًا
 وابؼشاركة أفضل بشكل التعلم على الطلاب برفيز يتم بحيث الأكاديدية وابؼنافسة ابعماعي العمل

 مساعدة من الطلاب بسكتُ ىو ذلك من ابؽدف فإن لروبظان، وفقًا ٕٚ.التعليم عملية في بنشاط
 تشجع التي الأكاديدية الألعاب خلال من ميالتعل في زملائهم تقدم مسؤولية وبرمل البعض بعضهم

 ٕٛ.الصحية وابؼنافسة التعاون على

 :يلي ما التعليم في TGT نموذج لتطبيق المحددة الأىداف بعض تشمل

 .ابؼمتعة الأكاديدية ابؼنافسة خلال من التعلم على الطلاب برفيز زيادة .ٔ

 .طالب كل مساهمة يتطلب الذي التعاوني التعلم خلال من التعلم يتائج برستُ. ٕ

 .المجموعة داخل الاجتماعية وابؼسؤولية التعاون . تعزيزٖ

 .الاتصال ومهارات بالنفس الثقة تعزيز .ٗ

 .وبفتعة وفعالة وإبداعية ومبتكرة يشطة تعليمية بيئة خلق. ٘

  Team Game Tournamentبخطوات  -2

 :وىي مراحل، بطس من Team Game Tournament التعليم نموذج في خطوات تتكون

  الدراسية ابؼواد تسليم  .ٔ

 وجلسات المحاضرات، مثل أساليب باستخدام الطلاب بعميع الدرس مواد ابؼعلم يقُدّم
 قبل للطلاب موحد أولي فهم توفتَ ىو ابؽدف. التفاعلية الوسائط أو والأجوبة، الأسئلة
 .اللعب مرحلة إلى ايتقابؽم

 ابعماعي العمل  .ٕ

 البعض بعضهم الطلاب يساعد. متجايسة غتَ صغتَة بؾموعات إلى الطلاب يقُسّم
 .ابؼرحلة ىذه في بشدة ابعماعي العمل يرُكّز. للبطولة والاستعداد ابؼادة فهم على

                            
27

 Robert E. Slavin, Cooperative Learning: Teori..., h.165. 
28

 Rusman, Model-Model Pembelajaran: Mengembangkan Profesionalisme Guru, 

(Jakarta: RajaGrafindo Persada, 2014), h. 220. 



 

 

 التعليمية الألعاب .ٖ

 ىذه صُممت. الدرس بدوضوع تتعلق أسئلة تتضمن ألعاب في الطلاب يشارك
 بشكل يحفزىم بفا الفعّالة، وابؼشاركة التعاون على وتشجع وتنافسية، بفتعة لتكون الألعاب

 .غتَ

 البطولة .ٗ

 كل يقاط تُضاف. قدراتهم مستوى على بناءً  بؾموعاتهم بفثلتُ فردياً، الطلاب يتنافس
 .المجموعة يقاط بؾموع إلى طالب

 المجموعات جوائز .٘

 التي المجموعة ستحصل. المجموعة يتيجة لتحديد بطولة لكل الفردية الدرجات بُذمع
 ىذا. صغتَة مكافأة أو ثناء شكل على إما تقدير، أو جائزة على درجة أعلى على برصل

 .الفعّالة ابؼشاركة على الطلاب يُحفّز

 Team Game Tournamentعيوب تطبيق نموذج التعليم مزيا و  -1

 لتحديد سيناقشونها الذين المجموعة أعضاء مع آرائهم عن التعبتَ بفرصة الطلاب يتمتع .ٔ
 .ابزاذىا سيتم التي ابػيارات

 .بينهم الاختلافات الاعتبار في الطلاب بذميع يأخذ لا. ٕ

 .الطلاب برفيز زيادة إلى البطولات أو ابؼسابقات وجود يؤدي أن يدكن. ٖ

 ومسؤولة صحية بطريقة التنافس على الطلاب البطولات أو ابؼسابقات تشكل أن يدكن. ٗ
 .وتعاويية

 .الطلاب على التعلم يتًكز. ٘

 .بفتعًا تعليميًا جوًا يخلق. ٙ

 :هي TGT التعاوني التعلم نموذج تطبيق عيوب

 .يسبيًا طويل وقت استغراق. ٔ



 

 

 .صعبًا التعلم فسيكون داعمة، التحتية والبنية ابؼرافق تكن لم إذا. ٕ

 .التعلم في مهمًا دوراً أيضًا ابؼعلمون يلعب. ٖ

 التعلم، عملية على ذلك فسيؤثر ،TGT التعلم نموذج تطبيق عند رتيبتُ ابؼعلمون بدا إذا

 ٜٕ.بفتعة غتَ ستصبح ولكنها البداية في بفتعة كايت التي

 PPT Interaktif وسيلة ب.

 PPT Interaktifوسيلة تعريف   -2

 PPT Interaktifبذربة وتوفتَ الطلاب لإشراك مصممة حاسوبية عرض أداة ىي 
 والرسوم والصور النصوص عرض على ابؼعلمتُ الأداة ىذه تساعد. وبظعية بصرية تعليمية
ٖٓ.تشويقًا أكثر بطريقة ابؼادة لشرح والصوت ابؼتحركة

 يوع ىي التفاعلية  PowerPoint برامج 
 سهلة وىي. جذابة بطريقة ابؼتعددة الوسائط برامج لعرض خصيصًا ابؼصممة البرامج من

 بززين أجهزة بخلاف خام مواد أي تتطلب لا حيث يسبيًا، مكلفة وغتَ والاستخدام، الإيشاء
  .البيايات

 حيث ،Microsoft Office PowerPoint  برامج أحد ىو PPT Interaktif  بريامج
 بتُ والفرق. الأطراف بتُ الابذاه ثنائي تبادل على ينطوي الذي التواصل إلى التفاعلية تشتَ

 وبريامج التقديدية، العروض في عادة يستخدم الذي العادي، PowerPoint بريامج
PowerPoint  ومن. التعليمية الأيشطة في الطلاب إشراك على قادر الأختَ أن ىو التفاعلي 

 يكويوا وأن أكبر بشكل التًكيز على الطلاب يشجع أن جذاب بشكل ابؼصمم العرض شأن
 ٖٔ.تفاعلية أكثر
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  PPT Interaktif استخدام من الغرض -1

 من ميالتعل فعالية برستُ ىو PPT Interaktif وسائل استخدام من الرئيسي الغرض  
 في النشطة ابؼشاركة على الطلاب وتشجع وفعالة وتفاعلية للاىتمام مثتَة مواد تقدنً خلال

 .ميالتعل مفاىيم فهم

 للخبراء: وفقًا PPT Interaktif استخدام من الغرض

 .للتعلم وحافزىم الطلاب ايتباه زيادة. ٔ

 ابعذاب مظهرىا بسبب الطلاب ايتباه جذب PowerPoint مثل ابؼرئية للوسائل يدكن
 ٕٖ.المجردة للمفاىيم فهمهم وتسهيل

 .وكفاءة فعالية أكثر بشكل ابؼواد تقدنً في ابؼساعدة. ٕ

 تلقي للطلاب يدكن بحيث ابؼعقدة ابؼواد شرح ابؼعلمتُ على ابؼرئية التعلم وسائل تسهل
 ٖٖ.أكبر ووضوح بسرعة ابؼعلومات

 .التعلم في للطلاب النشطة ابؼشاركة تعزيز. ٖ

 الأزرار خلال من مباشرة للتفاعل للطلاب فرصًا التفاعلية PowerPoint عروض توفر
 ٖٗ.الابذاه ثنائية التعلم عملية يجعل بفا الشرائح، في الاختبارات أو الروابط أو

 .الدراسية للمواد وذاكرتهم الطلاب فهم برستُ.ٗ

 ابؼواد فهم على الطلاب التكنولوجيا على القائمة الوسيلة استخدام يساعد أن يدكن
 ابؼتحركة والرسوم والصور النصوص خلال من تقديدها يتم ابؼعلومات لأن أعمق بشكل

 ٖ٘.واحد وقت في
                            

32
 Azhar Arsyad, Media .., h.37 

33
 Nana Sudjana, dan Ahmad Rivai, Media Pengajaran, (Bandung: Sinar Baru 

Algensindo, 2011), h.99. 
34

 Munir, Multimedia: Konsep & Aplikasi dalam Pendidikan, (Bandung: Alfabeta, 2015), 

h.144. 
35

 Wina Sanjaya, Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses Pendidikan, 

(Jakarta: Kencana Prenada Media Group, 2013), h. 209. 



 

 

 وبفتع بفتع تعليمي جو خلق. ٘
 بضاسًا أكثر الطلاب ويجعل رتيب غتَ تعليميًا جوًا التفاعلي PowerPoint يخلق

 ٖٙ.والتعلم التعليم أيشطة في للمشاركة

 .والعشرين ابغادي القرن في والتعلم التكنولوجيا على القائم التعلم تنفيذ دعم. ٙ

 على يركز الذي ابغديث، التعلم متطلبات مع التفاعلي PowerPoint استخدام يتوافق
 ٖٚ.والإبداع والتعاون الرقمية ابؼعرفة

 .التعليم في PPT Interaktif  برامج استخدام وعيوب مزايا -0

 لأن تعليمية كوسيلة PowerPoint بريامج الناس من الكثتَ يستخدم: لريسكي وفقًا
 :يلي ما منها ابؼزايا، من بالعديد يتمتع البريامج ىذا

 .ابؼتحرك والرسوم ابؼلوية ابػطوط استخدام بسبب جاذبية أكثر التقديدي العرض. أ
  .بالتفصيل ابؼقدمة التعليمية ابؼواد شرح إلى ابؼعلمون يحتاج لا. ب
 ومثتَة بفلة غتَ ابؼعروضة الشرائح كايت إذا خاصة الفهم، سهلة توصيلها ابؼراد الرسالة. ج

 .للاىتمام
 .بؿمول أقراص بؿرك أو مضغوط قرص إلى ابؼلفات يقل طريق عن بضلها يسهل. د

 بؼويتَ، وفقًا. بـتلفة عيوب أيضًا لوPPT Interaktif  فإن مزاياىا، إلى بالإضافة
 :يلي ما العيوب ىذه تشمل

 Microsoft بريامج باستخدام تفاعلية مواد تصميم في وابعهد الوقت استثمار يجب. أ

Office PowerPoint. 

 أمام التقديدية العروض لعرض الشخصية الكمبيوتر أجهزة بذهيز ابؼعلمتُ على يجب. ب
 .الطلاب

 أي تواجههم لا حتى استخدامها سيتم التي بالغرفة دراية على ابؼعلمون يكون أن يجب. ج
 Microsoft Office PowerPoint وسائط باستخدام الدروس تقدنً أثناء عقبات
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 أو الغرفة في الشديدة الإضاءة بسبب ابػطوط قراءة على القدرة عدم مثل التفاعلية،
 ٖٛ.الكهربائي التيار ايقطاع

 الأسئلة ج. بطاقات

 الأسئلة بطاقاتتعريف  -1

 وىي معتُ، بدوضوع متعلقة أسئلة على برتوي تعليمية أدوات ىي الأسئلة بطاقات
 ٜٖ.التعليمية والألعاب والأجوبة الأسئلة جلسات خلال من الطلاب تفكتَ لتحفيز مصممة

 لاختبار الأكاديدية الألعاب في الأسئلة بطاقات تُستخدم ابعماعية، الألعاب بطولة نموذج في
 مهارات تدريب في الأسئلة بطاقات استخدام يساعد أن يدكن. للموضوع الطلاب فهم

 ٓٗ.المجموعات في النشطة ابؼشاركة ودعم الطلاب لدى النقدي التفكتَ

 أهدف وسيلة بطاقات الأسئلة -6

 على وتركز وبفتعة يشطة تعليمية عملية ىو خلق التعليمية البطاقات من الرئيسي الغرض
 الفهم برستُ على تساعد التي الأكاديدية وابؼسابقات والألعاب التمارين خلال من الطالب

 .النقدي التفكتَ ومهارات ابؼفاىيمي

 يلي: ما التعليمية البطاقات أغراض تشمل الأبحاث، ويتائج ابػبراء من لعدد وفقًا

 .التعليم عملية في ومشاركتهم الطلاب يشاط زيادة. ٔ

وسهلة  وعملية جذابة لأنها النشطة الطلاب مشاركة التعليمية البطاقات برفز أن يدكن 
 ٔٗ.ابعماعية الأيشطة في الاستخدام

 .الأسئلة على الإجابة في والسريع النقدي التفكتَ مهارات تدريب -ٕ 
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 خلال من الطلاب لدى التفكتَ مهارات صقل إلى التعليمية البطاقات استخدام يهدف 
 ٕٗ.والدقة السرعة تتطلب التي الأكاديدية الألعاب

 .ابؼتكررة ابؼمارسة خلال من ابؼفاىيمي الفهم برستُ -ٖ 

 من يتعلمون لأنهم ابؼادة فهم على الطلاب البطاقات على القائمة الوسائط استخدام يساعد 
 ٖٗ.قصتَة أسئلة على ابؼستمرة الإجابة خلال

 .بفتع تعليمي جو وخلق ابغافز زيادة -ٗ 

 وإثارة وشجاعة بضاسًا أكثر الطلاب يجعل TGT نموذج في الأسئلة بطاقات استخدام 
 ٗٗ.لعبة شكل على تقديدو يتم التعلم لأن الدروس في للمشاركة

 .الطلاب بتُ والتواصل التعاون برستُ -٘ 

 حل عند الطلاب بتُ والتعاون ابؼناقشة لتسهيل TGT نموذج في الأسئلة بطاقات تُستخدم 
 ٘ٗفرق. في الأسئلة على الإجابة أو ابؼشكلات

 وسيلة بطاقات الأسئلةاستخدام  وعيوب مزايا -2

 :منها التعلم، في مساعدة كأدوات عديدة بدزايا الأسئلة بطاقات تتمتع 

 .للتعلم وحافزىم الطلاب مشاركة زيادة .ٔ
 أيشطة في بنشاط ابؼشاركة على الطلاب برفز أن للاىتمام ابؼثتَة للوسائط يدكن
 .التعلم

 .بفتع تعليمي جو خلق .ٕ
 يتم التعلم لأن بضاسًا أكثر الطلاب الأسئلة بطاقات تستخدم التي الأيشطة بذعل

 .ألعاب شكل في تقديدو
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 .والنقدي السريع التفكتَ مهارات تدريب .ٖ
 بسرعة التعليمية البطاقات من الأسئلة على الإجابة الطلاب من يطُلب ،TGT في

 .تفكتَىم سرعة يدرب بفا ودقة،
 .الطلاب بتُ والتواصل التعاون تعزيز .ٗ

 .ابعماعي والتعاون الاجتماعي التفاعل التعليمية البطاقات على القائم التعلم يدعم
 .ابؼعقولة والتكلفة الصنع سهولة .٘

 على يسهل مكلفة غتَ بدواد التعليمية البطاقات مثل البسيطة الوسائط صنع يدكن
 ٙٗ.عليها ابغصول ابؼعلمتُ

 :الأسئلة بطاقات عيوب 

 .للتحضتَ طويلاً  وقتًا تتطلب .ٔ

 الصعوبة بؼستوى وفقًا الأسئلة بطاقات من العديد إعداد ابؼعلمتُ على يجب
 الوقت في ابؼطبوعة الوسائط استخدام في الرئيسية العقبات تتمثل .الطلاب وعدد

 .والتصميم للتخطيط اللازمتُ وابعهد

 .مركزين أو يشيطتُ الطلاب بصيع يكون لا .ٕ

 ىدى تقتًح .مشاركة أقل أو سلبيتُ الطلاب بعض يصبح قد تنافسي، جو في
  ٚٗ".الرياضية الروح على وابغفاظ معًا العمل بؼواصلة الطلاب ابؼعلمون يوجو أن"

 .التلف أو الضياع سهلة البطاقات .ٖ

 سودجايا يقتًح .الكرتون أو الورق مثل بسيطة مواد من مصنوعة لأنها وذلك
   ٛٗ."مغلفة أو متينة بطاقات ابؼعلمون يصنع أن" وريفاي

 والمعدود عددال. د

 والمعدود عددال تعريف -1
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 ما “ابؼعدود” كلمة تعتٍ بينما الكمية، أو الرقم “عدد” كلمة تعتٍ الاشتقاقية، الناحية من
. بهذا إليو الإشارة أو عدّه يتم  تعتٍ اللغوية، الناحية من وبالتالي، ٜٗالرقم

 .عدّىا يتم التي والأشياء الأرقام “ابؼعدود”و “عدد” كلمتا

 إلى تشتَ عددية كلمة ىي “عدد” ،(النحو) العربية اللغة قواعد في ابؼصطلحية، الناحية من
 بؾلة في بؽيدات وفقًا .العدد بهذا عدّه يتم شيء إلى يشتَ اسم ىو “ابؼعدود” بينما ما، شيء كمية

 ابؼذكر) النوع في تشابو أوجو بؽا التي والأشياء الأرقام بتُ العلاقة ىو وابؼدود العدد فإن ،التأديب
 ٓ٘.معينة لقواعد وفقًا( وابعمع ابؼفرد) والشكل( وابؼؤيث

 والمعدود عددال أهمية -6

 :التالية للأسباب “وابؼعدود عددال” مادة ميتعل ابؼهم من
 الأرقام فهم .العربية اللغة في العددية ابعمل بنية فهم على الطلاب تساعد -ٔ

 ٔ٘.العربية اللغة في الكمي التواصل أساس ىو ابؼعدودة والأشياء
 ابؼذكر) ابعنس اتفاق على التعرف على القدرة على الطلاب يدرب إيو -ٕ

 ٕ٘.العربية اللغة قواعد في الدقة وابؼعدود" عدد" بتُ العلاقة تعكس .(وابؼؤيث
 .صحيح بشكل العددية ابعمل وكتابة قراءة مهارة يقوي إيو -ٖ

 العامة النحوية القدرة على يؤثر ابؼفهوم ىذا إتقان أن العربية إلى بؾلة تشتَ
 ٖ٘.للطلاب

 
 والمعدود عددال التعلمأهدف  -2

 :من الطلاب يتمكن أن ىي وابؼعدود عددادة التعلم بؼ أىداف
 .العربية اللغة سياق في ابؼعدودة والأشياء الأرقام بتُ العلاقة . فهمٔ
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 .والشرف النحو لقواعد وفقًا العربية ابعمل في مناسب بشكل الأرقام ستخدام. إ
 ٗ٘بكوياً. صحيح بشكل العربية باللغة التواصل على قدرتهم برستُ. ٖ

 والمعدود العدد أحكام -1

 :التالية النقاط في أهمها بكوية أحكام وابؼعدود وللعدد  
 العدد  أحكام: أولَ -1

 (ٕ-ٔوالاثنان ) الواحد -ٔ
 و واحد قلم: والتأييث، مثل التذكتَ في ابؼعدود يوافقان معربان عددان والاثنان الواحد

 .واحدة بؾلة
 (ٜ – ٖ) العشرة إلى ثلاثة -ٕ

 يكون مذكراً، ابعمع الاسم كان إذا. ابعمع الأبظاء قبل ٓٔ إلى ٖ من العدد توضع
 و أقَْلَامٍ  ثَلَاثةَُ : في كما مذكراً، العدد يكون مؤيثاً، ابعمع الاسم كان وإذا مؤيثاً، العدد
تٍ  ثَلَاثُ   .بَؾَلا 

 (ٜٔ – ٔٔ) ابؼركبة الأعداد -ٖ 
 فتح على مبتٍ وىو وتأييثا تذكتَا ابؼعدود يطابق" عشر أحد" العددأ. 

 .امرأة عشرةَ  إحدَى و رجلا، عشرَ  أحدَ : مثل ابعزأين
 معرب الأول وجزؤه وتأييثا، تذكتَا ابؼعدود يطابق" عشر اثنا" العددب. 

 إثنْتَا و قلَمًا عَشَرَ  إثنَا: مثل الفتح على فيبتٌ الثاني جزؤه أما ابؼثتٌّ  إعراب يعرب
 بَؾَل ة. عَشْرةََ 

 ابؼعدودَ  الأول جزؤُىا يخالف عشر" تسعة إلى عشر "ثلاثة من الأعدادج. 
 فتح على مبنية وىي فيهما، ابؼعدود الثاني جزؤُىا ويطابق والتأييث التذكتَ في

 .طالبةً  عشرةَ  وثلاثَ  طالبًا عشرَ  ثلاثةَ : مثل ابعزأين
 (ٜٓ - ،ٖٓ ،ٕٓ الأعداد) العقود ألفاظ -ٗ

 إعراب تعرب معربة وألفاظها بتأييثو، ولا ابؼعدود بتذكتَ تتأثر لا أعداد وىي
 بَؾَل ة. ، و بشايونفصلا عشرين:  مثل السالم ابؼذكر بصع

 (ٓٓٓٓٓٓٔو ،ٓٓٓٔ ،ٓٓٔ) الأعداد -٘
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 تتأثر ولا بابغركات تعرب أعداد" ومليار ومليون، وألف، مئة،" الأعداد
 ، ألف ريال، و مليون رٍيال.ريال مئة: مثل بتأييثو ولا ابؼعدود بتذكتَ

 المعدود أحكام: ثانيا -6
 :حالات ثلاث( بو ابؼقصود ويحدد العدد يديّز لأيو العدد بسييز ويسمّى) للمعدود

 قرأت: مثل (ٓٔ – ٖ) الأعداد بعد إليو مضافا ويعرب بؾرورا بصعا . يكونٔ
 .كتبٍ  ثلاثة

 – ٔٔ)العقود  وألفاظ ابؼركبة الأعداد بعد بسييزا ويعرب منصوبا مفردا . يكونٕ
 بؾلةً. عشرةَ  بطسَ  السلسلة ىذه تضم: مثل( ٜٜ
 وألف، ومليون، مئة،" الأعداد بعد إليو مضافا ويعرب بؾرورا مفردا . يكونٖ

 ٘٘.كتابٍ  مئة اشتًيت: تقول" ومليار
 

  

                            
٘٘  على متاح ،والمعدود العدد أحكام الإعلامية، ابعزيرة شبكة  

https://learning.aljazeera.net/en/generallanguage/2025 أكتوبر 28 الدخول تاريخ ، وابؼعدود-العدد. 

https://learning.aljazeera.net/en/generallanguage/العدد-والمعدود


 

 ثلفصل الثالا
 الحقلي ثإجراءات البح

 منهج البحث -أ

 تم التي البيايات لأن كمي بحثال منهج ىو الدراسة ىذه في ابؼستخدمأما منهج البحث 
 ىو الكمي البحث لسوجيويو، وفقًا. إحصائيًا برليلها تم أرقام شكل في كايت عليها ابغصول

 وبصع معينة، عينة أو سكايية بؾموعة لدراسة وتستخدم الوضعية، فلسفة إلى تستند بحث طريقة
 بؿددة فرضيات اختبار بهدف إحصائياً  أو كمياً  البيايات وبرليل البحث، أدوات باستخدام البيايات

 ٙ٘.مسبقًا

 للقياس قابلة بيايات بصع خلال من للظواىر منهجية دراسة بأيو الكمي البحث يعُرّف 
 ابعلي الأثر لو الذي العلمي البحث ومنهج ٚ٘.حسابية أو رياضية أو إحصائية تقنيات باستخدام

 السبب أثر يعرف أن بواسطتو الباحث يستطيع الذي التجريبي ابؼنهج ىو الطبيعية العلوم تقدم في
 تهدف الدراسة ىذه لأن النهج ىذا اختيار تم وقد ٛ٘(.التابع ابؼتغر) النتيجة على( ابؼستقل ابؼتغر)

 Team Game Tournament (TGT) التعليم نموذج تطبيق بعد اتبالطال فهن زيادة قياس إلى
 .عدد وابؼعدودال بؼادة الأسئلة وبطاقات PPT Interaktif وسيلة باستخدام

-Pre) مهيديةعلى أربعة أيواع وىي التصميمات الت ما تصميمات ابؼنهج التجريبيوأ

Experimental)،  تصميمات التجريبية الو(True-Experimental Design)، والتصميمات 
 ٜ٘.(Quazi Experimental)والتصميمات شبو التجريبية  ،(Factorial Design) عاميلةال
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 بتصميمات التجريبي منهج ىو البحث ىذا في الباحثة تستعملها الذي البحث منهج إن
 One الأول التصميم: ثلاثة الأقسام إلى ىذا البحث ينقسم. Pre-Experimental)) ديةيالتمه

Shoot Case Study ، والثانيOne Group Pre-test Post-test،   والثالثOne Group 

Comprasion. تصميمب باحثةال واختارت One Group Pre-test Post-test. 
 التالي: الشكل يأخذ التصميم وىذا

  

 البيان:

 التجريبية المجموعة ت  :

 : الإختبار القبلي ٔخ

 :    Xالتجريبية ابؼعاجلة 

 : الاختبار البعدي ٕخ

 

 المجتمع والعينة  -ب

 موضوعات/كائنات من يتكون الذي التعميم بؾال بأيو المجموع يعُر ف الكمي، البحث في
مع في ىذا المجت أما ٓٙ.النتائج استخلاص ثم لدراستها ةالباحث يحددىا معينة وخصائص صفات بؽا

 SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh مدرسة في الأول الصف اتبلابحث ىو بصيع الط

Besar، دراسيتُ. فصلتُ في طالبة ٛٗ بإبصالي ٕٕٙٓ\ٕٕ٘ٓعام الدراسي في ال 

 من عدد ىي العينة. سكايية بؾموعة بستلكها التي وابػصائص الكمية من جزء ىي العينة
 للعينة الباحثة أخذت ٔٙ.بأكملها السكايية المجموعة وبسثل سكايية بؾموعة من ابؼختارين الأفراد
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 ٕخ x ٔت خ



 

 

 العينة أفراد بصيع أن أي ابؼشبعة، العينة طريقة واتُّبعت .طالبة ٕٗوعددىن " أ "  الأول الفصل في الطلبة
 .بالدراسة صلة ذي فقط واحد صف لتوافر يظراً أخُذت

 اللغة علمبؼا مع مقابلة بعد نلأ البحث ىذا في كعينة موعةالمج ىذه الباحثة اختارت
 الباحثة تستخدمها البحث وطريقة. يقدرن بؼادة العدد وابؼعدود لم بعضهن أن الباحثة رائت العربية،

 بفثلاً  يعتبر كان الفصل لأن .(Purpossive Sampling) العمدية الطريقة ىي العينة تياربػ لا
 .الدراسة لاحتياجات ومناسباً  السكايية للمجموعة

 طريقة جمع البيانات وأدواتها -ج

 وأما الطريقة التي استعملت الباحثة في بصع ىذا البحث، فهي:

 الملاحظة المباشرة. 1

 لوإتصا للاخ رة ىي تقم حيث الباحثة بدلاحطة سلوك معتُ منوأما ابؼلاحظة ابؼباش
في ىذا البحث تم إجراء ملاحظة مباشرة على  ٕٙبالأشخاص أوالأشياء التي يدرسها. مباشرة

 Team Game Tournament نموذجبتطبيق م والطالبات أثناء عملية التعليم تتعلق أيشطة ابؼعل

 الأسئلة لتًقية فهم الطالبات بؼادة عدد وابؼعدود. وبطاقات PPT Interaktif ة باستخدام وسيل

 الَختبارات. 6

تي ا والبؽستجابة يطلب من الطلبة الا الواجبات التي سئلة أولأموعة من اختبار ىو بؾالا
 .تقوم فيو الباحثة بالاختبار القبلي والاختبار البعدي .ٖٙتاج البحثيحدف إليو ما ته

 (Pre-Test) القبلي الإختبار -ٔ
 قدرة لتحديد التجربة إجراء قبل بزتبره الذي الاختبار ىو القبلي الاختبار

 Team Game Tournament نموذج بدون العربية اللغة ابؼادة فهم على الأوليةات بالالط

                            

  .ٙٓٗ،...، ص.المدخل إلى البحثالح بن بضد العساف،ص ٕٙ
 ،القاىرة: دار العربي( ،لىو لأاالطبعة العلم والفن،  نيتعليم العربية والدين بد طعيمة، بضرشدى أ  ٖٙ

 .ٜٛ(، ص. ٕٓٓٓ



 

 

 تأثتَ من معرفة يتستٌ حتى الأسئلة وبطاقات PPT Interaktif وسيلة الذي يستخدام
 .القدرة ىذه برستُ في التجربة

 (Post-Test)البعدي  ختبارلإا -ٕ
 لتحديد لتحديد  التجربة إجراء بعد بزتبر الذي الاختبار البعدي ىو الإختبار  

 Team Game التعليم نموذج بتطبيق بعد الطالبات تعلم يتائج في الطالبات قدرة

Tournament (TGT) وسيلة باستخدام PPT Interaktif  العدد بؼادة الأسئلة وبطاقات 
 وابؼعدود.

 د. طريقة تحليل البيانات

 لإجابة الاختبار وبيايات ابؼلاحظة بيايات ىي البحث ىذا في الباحثة بذد التي إن البيايات
 :بالطريقتتُ البيايات برليل الباحثة تقوم عليها وللحصول. والثاني الأول البحث سؤال

 ابؼباشرة ملاحظة من البيايات طريقة برليل -ٔ

 التعليم نموذج تطبيق كيفية بؼعرفة ابؼباشرة ملاحظة من برصل التي البيايات كايت
Team Game Tournament (TGT) وسيلة باستخدام PPT Interaktif  وبطاقات

 من SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besarبالأسئلة بؼادة العدد وابؼعدود 
 باستخدام والتعليم التدريس عملية في والطالبات ابؼدرس أيشطة عن ابؼباشرة ابؼلاحظة

 الرموز:

P =  𝑅

𝑇
 x 100% 

 
P     : النسبة ابؼئوية 
R    : بؾموع القيمة المحصولة عليها 
T    : النتيجة الكاملة 

 ويسند برليل يتيجة أيشطة ابؼدرسة والطالبات في عملية التدريس والتعلم إلى بطسة معايتَ:  



 

 

 = جيد جدا %ٓٓٔ – ٔٛ. ٔ 

 = جيد   %ٓٛ – ٔٙ. ٕ 

 = مقبول    %ٓٙ – ٔٗ. ٖ 

 = ياقص   %ٓٗ – ٕٔ. ٗ 

 ٗٙ= راسب     %ٕٓ – ٓ. ٘ 

 

 طريقة برليل البيايات الإختبار  -ٕ 

 ٘ٙأما يسند برليل يتائج الإختبار ويتيجة معدلة إلى بطسة معايتَ:

 جدا جيد=  %ٓٓٔ – ٔٛ. ٔ

 جيد=    %ٓٛ – ٔٙ. ٕ 

 = مقبول    %ٓٙ – ٔٗ. ٖ 

 = ياقص   %ٓٗ – ٕٔ. ٗ 

 = راسب     %ٕٓ – ٓ. ٘ 

والتحليل الذي تستخدمو الباحثة لتحليل بيايات الاختبار برليل كمي، باستعمال ابغساب  
لاختيار أما التحليل الذي تستعملو الباحثة في برليل بيايات ا. (SPSS 25)على أدوات الرقمية 

 Team Game Tournament (TGT) التعليم نموذجالقبلي والبعدي بؼعرفة على تأثتَ تطبيق 
 SMP Plus Maryamب وابؼعدود العدد بؼادة الأسئلة وبطاقات PPT Interaktif وسيلة باستخدام

Binti Ibrahim Aceh Besar ىو اختبار (Wilcoxon Sing Rank Test)  أو الاختبار(Paired 

Sample T-test). 
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 Paired)أو الاختبار  (Wilcoxon Sing Rank Test)ولتحديد استخدام الاختبار  

Sample T-test)  فتجب على الباحثة أن تقوم بإجراء الاختبار الطبيعي(Uji Normalitas) 

بعد تقوم  (Shapiro-Wilk)وتعتمد الباحثة بنتيجة  .(Uji Homogenitas) والاختبار ابؼتجايسي
 ٕٗ، لأن عدد العينة التي أخذتها الباحثة (Uji Normalitas)الباحثة بإجراء الاختبار الطبيعي 

 يارين:. وتستد يتيجة الاختبار الطبيعي وابؼتجايسي إلى ابؼعٓ٘أقل من  طليبة وىي

 فتكون البيايات طبيعية ومتجايسة. ٘ٓ، ٓأكبر من  (Sig) إذا كان مستوى الدلالة -ٔ

فتكون البيايات غتَ طبيعية  ٘ٓ، ٓأصغر من  (Sig)إذا كان مستوى الدلالة  -ٕ
 ومتجايسة.

، وإذا  (Paired Sample T-test)إذا كايت البيايات طبيعية ومتجايسة فتستعمل اختبار 
 . (Wilcoxon Sing Rank Test)كايت البيايات غتَ طبيعية ومتجايسة فتستعمل اختبار 

 Wilcoxon)أو اختبار  (Paired Sample T-test)تستعمل الباحثة ىذه يتيجة اختبار 

Sing Rank Test)  فروض البحث الذي كتبت الباحثة في الفصل الأول من ىذه الرسلة.لتدقيق 

  



 

 الفصل الرابع
 نتائج البحث ومناقشتها

 عرض البيانات -أ

قد شرحت الباحثة في الفصل السابق أن أداوات البحث ابؼستعملة ىي الاختبار القبلى 
لتي حصلت من عملية عن النتائج االباحثة ىذا الفصل ستشرح  أها فً ي.والاختبار البعد

 PPT وسيلة باستخدام Team Game Tournament ميالتعل نموذج تطبيق البحث من خلال
Interaktif بلتًقية فهم الطالبات بؼادة العدد وابؼعدود  الأسئلة وبطاقات SMP Plus 

Maryam Binti Ibrahim Aceh Besar . البيايات قامت الباحثة بالبحث وللحصول على
اعتمادا على الرسالة عميد كلية  ٕٕٙٓ\ٕٕ٘ٓ بي في الصف الأول )أ( للسنة الدراسيةيالتحر 

-Bة دار السلام بندا أتشيو برقم :وتأىيل ابؼعلمتُ بجامعة الرايتَي الإسلامية ابغكومي

9146/Un.08/FTK.1/TL.00/11/2025  

 عن ميدان البحث لمحة. 1

 Tumboبابؼدرسة إحدى ىي  SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besarإن 

Baro, Kuta Malaka, Aceh Besar.  متً، ٜٓٓجغرافيا يبعد عن الطريق الرئيسي حوالي 

برت رعاية مؤسسة الصلة التي تعمل في  براىيم الصالح،إأسست فاعلة ختَ تدعى مرنً بنت 
ىذه ابؼدرسة خاصة للفتيات التي لم تقبل في البداية سوى   والتعليم. بؾال التًبية الإسلامية 

م. وتستمر ٕٛٓٓأبريل  ٖٔالتتُ يعشن في تومبو بارو، تاسس ىذه ابؼدرسة ربظيا في الأيتام 
، وتقام أيشطة التعلم من الساعة أيام، أي من يوم الإثنتُ إلى يوم السبت ٙعملية التعلم بؼادة 

 را.ظه ٓٔ.ٖٔصباحا إلى الساعة  ٓٓ.ٛٓ

يعلم فيها العلوم العامة والعلوم الإسلامية. منها تعليم اللغة العربية، واللغة الإبقيليزية، 
 ,Taslim ابؼدرسة فهو الأستاذ ىذه أما رئيسو ، وغتَ ذالك. والتاريخ الغسلمي، والرياضيات

LC, M. Ag ُطالبة. وعدد  ٙٚٔمعلما، وعدد الطالبات كلها  ٖٓ. ويبلغ عدد ابؼعلمت
 الطالبات لكل الصف تتضح الباحثة في ابعدوال التالي:

 



 

 

 1-1الجدول 

  SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besar بعدد الطالبات 

 6560للسنة الدرسية 

 عدد الطالبات الفصول الدراسية الرقم

 الصف الأول ٔ
 ٕٗ أ

 ٕٗ ب

 الصف الثاني ٕ
 ٖٖ أ

 ٖٖ ب

 الصف الثالث ٖ

 ٕٔ أ

 ٕٓ ب

 ٕٔ ج

 ٙٚٔ  المجموع

 

، وعدد الطالبات في الصف طالبة ٛٗمن عدد السابة أن عدد الطالبات في الصف الأول 
 SMPطالبة، إبصال عدد الطالبات في  ٕٙطالبات، وعدد الطالبات في الصف الثالث  ٙٙالثاني 

Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besar ٔٚٙ .طالبة 

كما في   SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besarوأما عدد ابؼعلمتُ في 
 ابعدول التالي:

 

 



 

 

6-1الجدول   
 عدد المعلمين في المرحلة الثانوية

 
 المجموع الوظيفة الرقم

 ٖٔ ابؼعلم ٔ

 ٚٔ ابؼعلمة ٕ

 25 المجموع

 

معلمة. وتتكون معلمة ٚٔمعلما، و  ٖٔيتكون  معلما ٖٓأن عدد ابؼعلمتُ 
 SMP Plus Maryam Binti Ibrahimمعلمات. وأما ابؼباني وابؼرافق  ٘اللغة العربية من 

Aceh Besar :كما في ابعدوال التالي 

 

 2-1الجدول 
 المباني والمرافق الدراسية

 
 البيان العدد المباني والمرافق الرقم

 جيد ٔ إدارة رئيس ابؼدرسة ٔ

 جيد ٔ إدارة ابؼدرستُ ٕ

 جيد ٔ إداراة ابؼدرسات ٖ

 جيد ٚ الفصول ٗ

 جيد ٔ القاعة ٘



 

 

 جيد ٔ ابؼكتبة ٙ

 جيد ٔ ابؼلعب ٚ

 جيد ٔ ابؼصلى ٛ

 جيد ٔ وحدة الصحة ٜ

 جيد ٔ غرفة الكمبيوتر ٓٔ

 جيد ٖ ابغمام ٔٔ

 جيد ٔ ابؼقصف ٕٔ

 جيد ٔ ابؼخزن ٖٔ

 جيد ٔ بـفر ٗٔ

 جيد ٔ موقف ٘ٔ

 

 SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh من البيايات أن ابؼباني وابؼرافق الدراسية ب

Besar   وإدارة ابؼدرستُ، وإدارة ابؼدرسات، وفصول، إدارة رئيس ابؼدرسةكاميلة حيث ىناك ،
 وابؼقصف، وغتَىا.

 1-1الجدول 
 لعملية التجريبيةائمة الإجراء في اق

 
 التعليمعملية  التاريخ اليوم اللقاء

 الإختبار القبلي وعملية التعليم ٕٕ٘ٓ/ٕٔ/٘ٓ ابعمعة الأول

 Teamالتجريبة )تطبيق نموذج التعليم  ٕٕٙٓ /ٔٓ/ٖٕ ابعمعة الثاني

Game Tournament باستخدام وسيلة 



 

 

PPT Interaktif  وبطاقة الأسئلة لتًقية فهم
 SMP Plus بالطالبات بؼادة العدد وابؼعدود 

Maryam Binti Ibrahim Aceh Besar )

 والإختبار البعدي والاستباية.

 

 .ٕٕٙٓيناير  ٖٕإلى  ٕٕ٘ٓديسمبتَ  ٘في عملية التجريبية من ة الباحثة قائم

 خطوات التجربة. 6

 SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besarبقبل إجراء عملية التعليم 
راسة دأعدت الباحثة خطوات التعليم والتعلم، والإختبار القبلي والبعدي وإعداد ال

(Modul) كمجموعة التجريبية. وابؼادة التي   اختيارات الباحثة الصف الأول )أ(. وقد
 الفصل في اللقاء ةالباحث عقدت ،البحث ىذه فيأخذت الباحثة بؼادة "العدد وابؼعدود". 

 Team ميالتعل نموذج تطبيق دون الدروس بتدريس ةابؼعلم تقام الأول، اللقاء في. الدراسي

Game Tournament في. الاختبار القبلي ةالباحث وعقدت ،الوسيلة استخدام ودون 
 Team Game ميالتعل نموذج تطبيق خلال من ميالتعل عملية تنفيذ تم الثاني، الاجتماع

Tournament وسيلة باستخدام PPT Interaktif ةالباحث أجرى ثم. الأسئلة وبطاقات 
وأما خطوات التعليم التي تستخدم   .اتبالطال فهم ترقيةمدى  لتحديد الاختبار البعدي

 الباحثة كما في ابعدول التالي:

 0-1الجدول 

 اللقاء الأول

 أنشطة الطالبات أنشطة المعلمة

 عرفّتتدخل ابؼعلمة الفصل بإلقاء السلام 
 .للطالبات يفسها

 الطالبات السلامترد 

 تقرأ الطالبات الدعاء دعاءبال والتعلم التدريس أيشطة لمةابؼع بدأت



 

 

 .معًا

 بذيب االطالبات عن أحوابؽن تسأل ابؼعلمة عن أحوال الطالبات

تستمع الطالبات إلى شرح ابؼدرسة عن أىداف  تشرح ابؼعلمة أىداف التعليم
 التعليم

 شرحهات التي ابؼادة إلى باىتمام الطالبات تستمع "عدودوابؼ عدد"ال مادة ةابؼعلم شرحت
 .ةابؼعلم

 الدرس حول ةابؼعلم على أسئلة الطالبات تطرح الأسئلة لطرح فرصة اتبالالط ةابؼعلم نحبس  

تقدم ابؼعلمة أوراق الاختبار القبلي لطالبات 
بؼعرفة فهم الطالبات بؼادة العدد وابؼعدود قبل 

 Team Game التعليم نموذج تطبيق

Tournament يلةوس باستخدام PPT 
Interaktif ة.الأسئل وبطاقات 

 بذيب الطالبات الاختبار القبلي

 ابؼادة بتلخيص الطالبات قامت .ابؼستفادة الدروس ةابؼعلم لخصت

 مواصلة على نشجعهتو  اتبالالط ةابؼعلم فزبر
 .التعلم

 ةابؼعلم إلى طالباتتسمع ال

 تقرأ الطالبات الدعاء. الدعاء وإلقاء السلامبزتم ابؼعلمة الدرس بقراءة 

 

 

 

 

 



 

 

 

 2-1الجدول 

 اللقاء الثاني

 الباتأنشطة الط أنشطة المعلمة

 ترد الطالبات السلام تدخل ابؼعلمة الفصل بإلقاء السلام

 دعاءبال والتعلم التدريس أيشطة لمةابؼع بدأت
 .معًا

 تقرأ الطالبات الدعاء

 بذيب االطالبات عن أحوابؽن الطالباتتسأل ابؼعلمة عن أحوال 

تستمع الطالبات إلى شرح ابؼدرسة عن أىداف  تشرح ابؼعلمة أىداف التعليم
 التعليم

 خلال من عدودابؼ و عددال مادةة ابؼعلم شرحت
 PPT Interaktif عروض

 PPT باىتمت الطالبات باىتمام شديد 
Interaktif ةبؽن ابؼعلم هاالذي قدم 

 الدرس حول ةابؼعلم على أسئلة الطالبات تطرح الأسئلة لطرح فرصة اتبالالط ةابؼعلم نحبس  

 اتبعت الطالبات تعليمات ابؼعلمة. .بؾموعات إلى الباتالط ةابؼعلم قسمت

 كل على الأسئلة بطاقات بتوزيع ةابؼعلم قومت
 بؾموعة

أجابت الطالبات على الأسئلة ابؼوجودة في 
 توزيعها عليهنبطاقات الأسئلة التي تم 

 ابعوائز قدمتو  الفائز الفريق عن ةابؼعلم علنت
 ابػاسرة للفرق والتقدير

 كايت الطالبات متحمسات وسعداء للغاية.

تقدم ابؼعلمة أوراق الاختبار البعدي لطالبات 
بؼعرفة فهم الطالبات بؼادة العدد وابؼعدود بعد 

 Team Game التعليم نموذج تطبيق

Tournament يلةوس باستخدام PPT 

 بذيب الطالبات الاختبار البعدي.



 

 

Interaktif ة.الأسئل وبطاقات 

 مواصلة على نشجعهتو  اتبالالط ةابؼعلم فزبر
 .التعلم

 ةابؼعلم إلى طالباتتسمع ال

 .وترد الطالبات السلام تقرأ الطالبات الدعاء بزتم ابؼعلمة الدرس بقراءة الدعاء وإلقاء السلام

 البياناتتحليل  -ب

 تحليل البيانات الملاحظة المباشرة. 1

 Team التعليم نموذج تطبيق إن التحليل البيايات من ابؼلاحطة ابؼباشرة عن كيف

Game Tournament وسيلة باستخدام PPT Interaktif لتًقية فهم  ةالأسئل وبطاقات
 ، وبرسب الباحثة باسستعمال قايون:الطالبات بؼادة العدد وابؼعدود

P =  
𝑹

𝑻
 x 100% 

P      :النسبة ابؼئوية 
R    : بؾموع القيمة المحصولة عليها 
T    : النتيجة الكاملة 

 في عملية التدريس والتعلم إلى بطسة معاير:والطالبات  برليل النتيجة أيشطة ابؼعلمة 

 جدا جيد=  %ٓٓٔ – ٔٛ

 جيد=    %ٓٛ – ٔٙ

 = مقبول    %ٓٙ – ٔٗ 

 = ياقص    %ٓٗ – ٕٔ 

 ٙٙ= راسب     %ٕٓ – ٓ
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 Suharsimi Arikunto, Dasar-dasar ...,h. 281. 

 



 

 

 

 ةأنشطة المعلم - أ
 Team Game التعليم نموذج طبيقأما النتيجة من ابؼلاحظة أيشطة ابؼعلمة عند ت

Tournament يلةوس باستخدام PPT Interaktif ة كما في ابعدول التالى:الأسئل وبطاقات 

 

 7-1الجدول 

 Team Game Tournament التعليم نموذج طبيقتة عند منتيجة الملاحظة أنشطة المعل
 ة.الأسئل وبطاقات PPT Interaktif يلةوس باستخدام

 النتيجة الناحية الملحوظة الرقم

1 6 2 1 

     النشاط الإبتدائي

 ✔    .السابق الدرس مادة بدراجعة ابؼعلمة قامت . ٔ

  ✔   .برقيقها ابؼراد الأىداف ابؼعلمة تشرح .ٕ

 استخدامها سيتم التي التعليمية لالوسائ بإعداد ابؼعلمة تقوم .ٖ
 .الدرس في

   ✔ 

  ✔   نً التعلمدتق غرض أو

 ✔    .PPT Interaktif عروض باستخدام ابؼادة ابؼعلمة تشرح .ٗ

 بست التي ابؼادة حول أسئلة لطرح فرصة الطلاب ابؼعلمة بسنح .٘
 .دراستها

   ✔ 

 ✔    .بؾموعات إلى الباتالط ابؼعلمة تقسم .ٙ

  ✔   .بؾموعة كل على الأسئلة بطاقات ابؼعلمة وزعت .ٚ



 

 

 ✔    .النتائج لوحة على الباتالط درجات ابؼعلمة سجلت .ٛ

 ✔    .بالتسلسل TGT ميالتعل نموذج خطوات تنفيذ تم .ٜ

 ✔    .التقدير أشكال من كشكل والثناء ابؽدايا ابؼعلمة قدمت .ٓٔ

     استخدام وسيلة في عملية التعلم

 تدعم أن يدكن التي الصلة ذات لالوسائ لمةابؼع تستخدم .ٔٔ
 ن.وقدراته اتبالالط فهم برستُ

   ✔ 

  ✔   .بفعالية الإعلام وسائل استخدام كيفية إظهار ابؼعلمة .ٕٔ

 استخدام في بنشاط ابؼشاركة على الطالبات لمةابؼع تشجع .ٖٔ
 .الإعلام وسائل

   ✔ 

     خصائص ابؼعلة

 ✔    .الدراسي الفصل إدارة على لمةابؼع قدرة .ٗٔ

 من ردود على ابغصول في خاصة ،بالصبر تتحلى مةابؼعل .٘ٔ
 ات.بالالط

   ✔ 

 المجموع
- - 16 11 

02 

 

 

 م و التعلم، ىي:عند عملية التعلي علمةيتيجة أيشطة ابؼ

P =  
𝑅

𝑇
 x 100% 

P =  
56

60
 x 100% 

            P = 0,93 x 100 % 



 

 

P = 93 % 
ىذه تدل على ، %ٖٜ=  Pالبيايات السابقة، وجدت الباحثة النتيجة بعد ما حسبت الباحثة 

 التعليم نموذج تطبيقعند . و تدل ىذه على أيشطة ابؼعلمة %ٓٓٔ – ٔٛأنها وقعت بتُ حد 
Team Game Tournament وسيلة باستخدام PPT Interaktif لتًقية فهم  الأسئلة وبطاقات
 TGT ميالتعل نموذج خطوات تنفيذ تملأن  تقع في جيد جدا. الطالبات بؼادة العدد وابؼعدود

 تستخدم، و الإعلام وسائل استخدام في بنشاط ابؼشاركة على الطالبات لمةابؼع تشجع، بالتسلسل
  ن.وقدراته اتبالالط فهم برستُ تدعم أن يدكن التي الصلة ذات لالوسائ لمةابؼع

 أنشطة الطالبات - ب

 Team Game التعليم نموذج عند تطبيقطالبات أما النتيجة من ابؼلاحظة أيشطة ال

Tournament يلةوس باستخدام PPT Interaktif الأسئلة كما في ابعدول التالى: وبطاقات 

 4-1الجدول 

 Team Game Tournament التعليم نموذج طبيقتعند  طالباتنتيجة الملاحظة أنشطة ال
 ة.الأسئل وبطاقات PPT Interaktif يلةوس باستخدام

 النتيجة الناحية الملحوظة الرقم

1 6 2 1 

     الافتتاحية التعلم أيشطة

 ✔    .منظمة بطريقة أماكنهن في الطالبات جلست . ٔ

 شرحت ةابؼعلم كان بينما باىتمام الطالبات استمعت .ٕ
 .برقيقها يجب التي الكفاءات

  ✔  

     الأساسية التعلم أيشطة

 باستخدام ابؼادة شرح أثناء ةللمعلم اىتمامًا الطالبات توُلي .ٖ
 .PPT Interaktif عرض

   ✔ 



 

 

 ✔    يفهمنها لا التي ابؼواد عن ابؼعلمة الطالبات تسأل .ٗ

  ✔   .المجموعة أعضاء مع الأسئلة بطاقات الطالبات تناقش .٘

 ✔    .جيدًا ابؼعلمة تعليمات الطالبات تبع .ٙ

 ✔    ةابؼعلم أسئلة على بنشاط الطالبات بذيب .ٚ

 ✔    .بؾموعاتهن مع العمل في بنشاط الطالبات تشارك .ٛ

 ✔    الأسئلة لبطاقات الإيجابية الطالبات استجابة .ٜ

 Team Game ميالتعل ونموذج الطالبات بتُ الإيجابي التفاعل .ٓٔ

Tournament 
   ✔ 

 ✔    والعدد العد ادةبد اىتمامًا الطالبات أبدت .ٔٔ

     ابػتامية التعلم أيشطة

  ✔   تدريسها تم التي ابؼواد تلخيص الطالبات تستطيع .ٕٔ

  ✔   .بسعادة ابؼتابعة مهام الطالبات تقبل .ٖٔ

 المجموع
- - 16 22 

14 

 

 

 عند عملية التعليم و التعلم، ىي: طالباتيتيجة أيشطة ال

P =  
𝑅

𝑇
 x 100% 

P =  
48

52
 x 100% 

P = 0,92 x 100% 

                                                P = 92% 



 

 

، ىذه تدل %ٖٜ=  Pبعد ما حسبت الباحثة البيايات السابقة، وجدت الباحثة النتيجة  
 نموذج تطبيقعند . و تدل ىذه على أيشطة الطالبة %ٓٓٔ – ٔٛعلى أنها وقعت بتُ حد 

تقع في  الأسئلة وبطاقات PPT Interaktif وسيلة باستخدام Team Game Tournament التعليم
 بتُ الإيجابي التفاعلكان ىناك  ، وبالدرس ويهتمن ةابؼعلم إلى  جدا. لأن الطالبات يسمعن جيد

 .Team Game Tournament ميالتعل ونموذج الطالبات

 

 تحليل البيانات للاختبار -6

وللحصول على يتائج الطالبات الصف الأول )أ( بؼادة العدد وابؼعدد، قامت الباحثة  
 بالاختبار القبلي والاختبار البعدي. والنتائج التي حصلت عليها الطالبة تتضح في ابعدول التالي:

 9-1الجدول 

 نتيجة الَختبار القبلى والبعد

 الطالبات
 النتيجة

 البعدىالَختبار  الَختبار القبلي

 ٓٛ ٘ٙ ٔالطالبة 

 ٘ٚ ٓٚ ٕالطالبة 

 ٓٙ ٘ٗ ٖالطالبة 

 ٘ٙ ٓ٘ ٗالطالبة 

 ٘ٛ ٘ٙ ٘الطالبة 

 ٓٛ ٓٚ ٙالطالبة 

 ٘ٚ ٓٙ ٚالطالبة 

 ٓٚ ٘٘ ٛالطالبة 



 

 

 ٓٙ ٓٗ ٜالطالبة 

 ٜٓ ٘ٚ ٓٔالطالبة 

 ٓٛ ٓٚ ٔٔالطالبة 

 ٘ٚ ٘٘ ٕٔالطالبة 

 ٘ٚ ٘ٙ  ٖٔالطالبة 

 ٓٚ ٓ٘ ٗٔالطالبة 

 ٓٛ ٘ٚ ٘ٔالطالبة 

 ٓٚ ٘ٙ ٙٔالطالبة 

 ٜ٘ ٓٚ ٚٔالطالبة 

 ٓٙ ٘ٗ ٛٔالطالبة 

 ٓٚ ٓٙ ٜٔالطالبة 

 ٘ٙ ٓ٘ ٕٓالطالبة 

 ٓٙ ٘٘ ٕٔالطالبة 

 ٜٓ ٘ٚ ٕٕالطالبة 

 ٘٘ ٓٗ ٖٕالطالبة 

 ٘ٙ ٓٙ ٕٗالطالبة 

 76،91 09،04 المعدلة

 

. وبرصيل ابؼعدلة ٛ٘،ٜ٘أن برصيل ابؼعدلة الاختبار القبلى ىي  ابعدول يدل على
 نموذج تطبيقكبر بعد . وىذه تدل على أن يتبجة الطالبات ترتفع وأٜٔ،ٕٚالاختبار البعدي 



 

 

. الأسئلة وبطاقات PPT Interaktif وسيلة باستخدام Team Game Tournament التعليم
وتنضح  ”SPSS“لتحليل بيايات الاختبار القبلي والبعدي، قامت الباحثة أولا باستخدام برامج 

 يتيجة في ابعدول التالي:

 15-1الجدول 

 نتيجة الَختبار الطابيعي 
Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic Df Sig. 

Pretest .147 24 .196 .938 24 .148 

Posttest .107 24 .200
*
 .960 24 .445 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

ى بفا سابق تدل على أن برصيل يتائج الاختبار القبلي باستخدام الاختبار الطبيعي بدستو 
(sig) ٓ،ٔٗٛ  ختبار البعدي بدستوى الدلالة والا ٘ٓ،ٓأكثر من(sig) ٓ،ٗٗ٘  ٓأكثر من،ٓ٘ 

 ويتيجة كما يلي: ت-فذلك تدل على أن البيايات ابؼوجودة طبيعية. ثم قامت الباحثة بالاختبار 

 

 11-1الجدول 

 ت- ختبارالَ
Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

T Df 

Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Std. 

Deviatio

n 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

 Lower Upper 

Pair 

1 

Pretest – 

Posttest 

-

13.333

33 

5.64660 1.15261 -

15.7176

8 

-

10.94898 

-

11.56

8 

23 .000 



 

 

 ٘ٓ،ٓأصغر من  ٓٓٓ،ٓبقيمة  T-testومن ىذا ابعدول يدل على أن يتيجة 
 Team Game Tournament تطبيق نموذج التعليم( وىذا يدل على أن ٓٓٓ،ٓ>٘ٓ،ٓ)

 عدودوابؼعدد البؼادة فعال لتًقية فهم الطالبات  وبطاقة الأسئلة PPT Interaktif باستخدام وسيلة
مقبول  (Ha) . لذلك أن الفرض البديلSMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besarب

 مردود. (Ho) والفرض الصفري

 تحقيق الفرضين. 2

  Team Game Tournamentالتعليم إن تطبيق نموذج :(Ha)  لفرض البديال -ٔ
الأسئلة  وبطاقات Interaktif  PPTباستخدام وسيلة

 SMPبوابؼعدود  لتًقية فهم الطالبات بؼادة العدد فعال

Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besar. 

  Team Game Tournament التعليم نموذج تطبيق إن : (Ho)فرض الصفري ال -ٕ
الأسئلة لم  وبطاقات PPT Interaktifباستخدام وسيلة 
 وابؼعدود العدد بؼادة الطالبات فهم يكن فعال لتًقية

 .SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besarب

 Paired Sample T-testليل الاختبار القبلي والاختبار البعدي إجراء اختبار وبعد بعد بر
 ٓٓٓ،ٓ .sig (tailed-2)حصلت على النتيجة مستوى الدلالة  ”SPSS 25“باستخدام بريامج 

مردود. تدل  (Ho)فرض الصفري ال مقبول (Ha)  لفرض البديالوتشتَ إلى  ٘ٓ،ٓمن  وىي أصغر
 Interaktif  PPTباستخدام وسيلة  Team Game Tournamentالتعليم تطبيق نموذجأن 

 SMP Plus Maryam Bintiوابؼعدود ب لتًقية فهم الطالبات بؼادة العدد الأسئلة فعال وبطاقات

Ibrahim Aceh Besar. 

 



 

 الفصل الخامس
 الخاتمة

 نتائج البحث -أ

عرض البيايات من يتيجة البحث في الفصل السابق عما يتعلق بتطبيق  ايتهت الباحثة 
وبطاقة الأسئلة  PPT Interaktif باستخدام وسيلة Team Game Tournament التعليمنموذج 
 .SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besarب بؼادة العدد وابؼعدود فهم الطالباتلتًقية 

 البحث كما يلي: يتائج ىذ ةخلص الباحثتس
 PPT باستخدام وسيلة  Team Game Tournamentالتعليم إن تطبيق نموذج -ٔ

Interaktif وجدت الباحثة  وابؼعدود الأسئلة لتًقية فهم الطالبات بؼادة العدد وبطاقات
بؼلاحظة أيشطة  %ٖٜ = NPوالنتيجة  بؼلاحظة أيشطة ابؼعلمة %ٕٜ = NPالنتيجة 
 تستخداملأن ا بدرجة جيد جدا. %ٓٓٔ-ٔٛ، وتقعان النتيجتان بتُ حد الطالبات

بشكل فعال، شاركت الطالبات بنشاط في عملية  لبؽذا النموذج التعليمي والوسائ ةابؼعلم
 وأجبن على الأسئلة ابؼوجودة على بطاقات الأسئلة بحماس. دريسالت

 PPT  باستخدام وسيلة  Team Game Tournamentالتعليم إن تطبيق نموذج -ٕ

Interaktif وجدت  وابؼعدود لتًقية فهم الطالبات بؼادة العددفعال الأسئلة  وبطاقات
-Sig. (2 على النتيجة مستوى الدلالة Paired Sample T-testالباحثة يتيجة اختبار 

tailed) ٓ،ٓٓٓ فرض العلى أن تدل ىذه  ٘ٓ،ٓمن النتيجة ابؼستوى الدلالة  أصغر
 مردود. (Ho)فرض الصفري ال مقبول (Ha)  لالبدي

  



 

 

 الَقتراحات -ب

 :للقراء النصائح بعض تقدنً الباحثة ودت

 أن Team Game Tournament ميالتعل نموذج استخدام في يرغبون الذين ابؼعلمتُ على يجب. ٔ
 .الألعاب في بحماس ابؼشاركة على الطلاب وبرفيز جيد بشكل فصوبؽم إدارة على قادرين يكويوا

 .البطولة ألعاب في بنشاط ابؼشاركة أيضًا الطلاب على يجب. ٕ

 تكون بـتلفة وسائل باستخدام بفاثلة ميتعل نماذج ابؼستقبل في الباحثون يستخدم بأن يوصى. ٖ
 .للطلاب أيضًا بفتعة

 ىذه تكون أن ويأملون الرسالة، ىذه في عيوب أي تصحيح من القراء تمكنت أن الباحثة أملت. ٗ
 .والقراء للباحثة مفيدة الرسالة
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 إفادة عميد كلية التربية وتأهيل المعلمين بجامع الرانيري الإسلامية الحكومية بندا أتشية على
 المشرفين تعين



 

 

إفادة عميد كلية التربية وتأهيل المعلمين بجامع الرانيري الإسلامية الحكومية بندا أتشية على 
 البحث قيام

 
 

 
  



 

 

 SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besarبإفادة من رئيس المدرسة المتواسطة 



 

 

  



 

 

 خطوات التدريس
 

MODUL AJAR BAHASA ARAB 

MADRASAH TSANAWIYAH KELAS VII 

 

INFORMASI UMUM 

1. Identitas Penulis 

Nama Penyusun : Alvina Virdania 

Tahun Penyusun : 2025/2026 

Jenjang Sekolah : Madrasah Tsanawiyah 

Kelas : VII 

Alokasi Waktu : 2 x 40 menit 

 

2. Kompetensi Awal 

Peserta didik mampu menghafal mufradat bahasa arab dan memahami 

maknanya, berbicara dengan bahasa arab, maembaca teks bahasa arab, 

memahami susunan gramatikal, dan menulis dengan bahasa arab. 

 

3. Profil Pelajar Pancasila dan Pelajar Rahmatan Lil Alamin 

Profil Pelajar Pancasila 

 Beriman, bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa dan berakhlak 

mulia, berkebhinekaan global, ,mandiri, gotong royong, bernalar 

kritis, dan kreatif. 

Profil Pelajar Rahmatan Lil Alamin 

 Taaddub, tawassuth, tathawwur wa ibtikar, dan tasamuh. 

 

4. Sarana dan Prasarana 

a. Media : 

Laptop, Proyektor, White Board, Jaringan Internet 

b. Sumber Belajar : 

Buku Teks Bahasa Arab Kelas VII, LKPD, Laman E-Learning, dan 

Youtube. 

 

5. Target Peserta Didik 

Kategori peserta didik dalam proses pembelajaran ini adalah: 

 Peserta didik reguler 

 Peserta didik dengan kesulitan belajar 

 Peserta didik Cerdas istimewa berbakat 

 Jumlah peserta didik maksimum 32 



 

 

6. Model Pembelajaran 

Kooperatif Learning Tipe Team Game Tournament 

 

KOMPETENSI INTI 

Fase : D 

Elemen : Menyimak 

   Berbicara 

  Membaca - Memirsa 

 Menulis - Mempresentasikan 

 

1. CAPAIAN PEMBELAJARAN 

A. Elemen Menyimak 

 Peserta didik mampu mengeksplorasi informasi yang didengar tentang 

perkenalan, fasilitas di madrasah, peralatan sekolah, alamat, rumah, 

keluarga, kegiata sehari-hari, hobi pekerjaan, kesehatan, hari-hari besar 

islam, pariwisata, alam, dan lingkungan dengan menggunakan susunan 

gramatikal:  الوبتذأ + االخبر، الأرقام، الخبر الوقذم + الوبتذأ الوؤخر، التصرٌف اللغىي

لِ( + الفعل الوضارع،  -لي -للوضارع، العذد الترتٍبً )ساعة(، الجولة الإسوٍة والجولة الفعلٍة، )أى

ٍة / لن + الفعل الوضارع، الفعل الوصذر الصرٌح، والفعل الوضى، كاى وإسوها وخبرها، لا الناه

 Untuk memahami informasi tersurat الوزٌذ، فعل الأهر، اسن الوىصىل، اسن البفضٍل.

dan tersirat, dari teks yang didengar. 

 

B. Elemen Berbicara 

 Peserta mampu membangun interaksi dengan teks sederhana tentang 

perkenalan, fasilitas di madrasah, peralatan sekolah, alamat, rumah, 

keluarga, kegiata sehari-hari, hobi pekerjaan, kesehatan, hari-hari besar 

islam, pariwisata, alam, dan lingkungan dengan menggunakan susunan 

gramatikal:  ،التصرٌف اللغىي الوبتذأ + االخبر، الأرقام، الخبر الوقذم + الوبتذأ الوؤخر

لِ( + الفعل  -لي -للوضارع، العذد الترتٍبً )ساعة(، الجولة الإسوٍة والجولة الفعلٍة، )أى

الوضارع، الوصذر الصرٌح، والفعل الوضى، كاى وإسوها وخبرها، لا الناهٍة / لن + الفعل 

 Sebagai alat الوضارع، الفعل الوزٌذ، فعل الأهر، اسن الوىصىل، اسن البفضٍل.

komunikasi global. 

 

C. Elemen Membaca - Memirsa 

 Peserta didik mampu memahami dan merefleksi berbagai jenis teks 

visual atau multimoda tentang perkenalan, fasilitas di madrasah, peralatan 

sekolah, alamat, rumah, keluarga, kegiatan sehari-hari, hobi, pekerjaan, 

kesehatan, hari-hari besar Islam, pariwisata, alam, dan lingkungan dengan 



 

 

menggunakan susunan gramatikal:  الوبتذأ + االخبر، الأرقام، الخبر الوقذم + الوبتذأ

الوؤخر، التصرٌف اللغىي للوضارع، العذد الترتٍبً )ساعة(، الجولة الإسوٍة والجولة الفعلٍة، 

+ الفعل الوضارع، الوصذر الصرٌح، والفعل الوضى، كاى وإسوها وخبرها، لا لِ(  -لي -)أى

 untuk الناهٍة / لن + الفعل الوضارع، الفعل الوزٌذ، فعل الأهر، اسن الوىصىل، اسن البفضٍل.

memahami informasi tersurat dan tersirat dari berbagai jenis teks. 

 

D. Elemen Menulis – Mempresentasikan 

 Peserta didik mampu menghubungkan dan memaparkan kalimat 

melalui paragraf sederhana pada berbagai jenis teks dan membuat urutan 

yang terhubung secara logis tentang perkenalan, fasilitas di madrasah, 

peralatan sekolah, alamat, rumah, keluarga, kegiatan sehari-hari, hobi, 

pekerjaan, kesehatan, hari-hari besar Islam, pariwisata, alam, dan 

lingkungan dengan menggunakan susunan gramatikal:  ،الوبتذأ + االخبر، الأرقام

الخبر الوقذم + الوبتذأ الوؤخر، التصرٌف اللغىي للوضارع، العذد الترتٍبً )ساعة(، الجولة 

لِ( + الفعل الوضارع، الوصذر الصرٌح، والفعل الوضى، كاى  -لي -لجولة الفعلٍة، )أىالإسوٍة وا

وإسوها وخبرها، لا الناهٍة / لن + الفعل الوضارع، الفعل الوزٌذ، فعل الأهر، اسن الوىصىل، اسن 

 untuk mengungkapkan gagasan sesuai dengan struktur teks secara البفضٍل.

tulisan dan lisan. 

 

2. TUJUAN PEMBELAJARAN 

 Setelah pembelajaran dengan menerapkan Model TGT dengan 

menggunakan Media PPT Interaktif dan Kartu soal siswa dapat: 

1. Memahami konsep „adad dan ma‟dud secara benar 

2. Mengucapkan dan menuliskan contoh „adad ma‟dud 

3. Bekerjasama dalam tim untuk menyelesaikan tugas 

4. Mengikuti game dan turnamen dengan jujur, sportif, dan percaya diri 

5. Mendapatkan skor individu dan kelompok melalui Team Games 

Tournament. 

 

3. PEMAHAMAN BERMAKNA 

 Dengan mempelajari materi „adad ma‟dud peserta didik mampu 

membedakan fungsi „adad dan ma„dūd, menggunakan aturan jenis angka dan 

bentuk dengan benar, membentuk frasa bilangan yang tepat dalam kalimat Arab. 

4. PERTANYAAN PEMANTIK 

1. Apakah kalian sudah mengetahui angka dalam bahasa arab? 

2. Bagaimana cara kalian menggunakan „adad ma‟dud dalam kehidupan 

sehari-hari? 

 



 

 

5. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 Persiapan Pembelajaran: 

- Guru menyiapkan sarana dan prasarana yang digunakan. 

- Guru menyiapkan lingkungan belajar yang nyaman 

- Guru menyiapkan Proyektor, Laptop, Bahan Ajar, dan LKPD. 

 

Pertemuan 1: 

Pendahuluan 

 Guru memberikan salam, menyapa peserta didik, dan 

memperkenalkan diri kepada peserta didik. 

 Guru mengawali KBM dengan berdo‟a bersama peserta didik. 

 Guru memeriksa kehadiran peserta didik, kerapian kelas da tempat 

duduk. 

 Guru menanyakan apersepsi 

 Guru menjelaskan tujuan dan manfaat mempelajari materi serta 

kompetensi yang akan dicapai. 

 Guru memberikan gambaran umum tentang materi yang akan 

dipelajari. 

 

Kegiatan Inti 

 Guru menjelaskan materi mengenai „adad ma‟dud 

 Guru memberikan contoh-contoh angka dalam bahasa arab 

 Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk bertanya 

 Guru memberikan soal pre-test kepada peserta didik. 

 

Penutup 

 Guru dan peserta didik menyimpulkan pembelajaran yang telah 

dilakukan 

 Guru bersama peserta didik merefleksi dan mengevaluasi 

pembelajaran yang telah dilaksanakan 

 Guru memberikan motivasi dan mengajak peserta didik untuk terus 

belajar dirumah, disekolah dan dimana saja. 

 Guru dan peserta didik mengakhiri pembelajaran dengan membaca 

do‟a kafaratul majlis dan hamdalah. 

 

 

 

 

 



 

 

Pertemuan 2: 

Pendahuluan 

 Guru membuka pelajaran dengan salam dan berdo‟a bersama 

peserta didik 

 Guru memeriksa kehadiran peserta didik, kerapian kelas da tempat 

duduk. 

 Guru menanyakan apersepsi 

 Guru menjelaskan tujuan dan manfaat mempelajari materi serta 

kompetensi yang akan dicapai 

 Guru mengulang materi sebelumnya 

 Guru menyiapkan media dan alat pembelajaran yang akan 

membantu proses pembelajaran. 

 

Kegiatan Inti 

 Guru menjelaskan materi mengenai „adad ma‟dud melalui PPT 

Interaktif 

 Guru menunjukkan slide contoh-contoh latihan awal dan angka 

dalam bahasa arab 

 Guru memberikan kesempatan peserta didik untuk bertanya 

 Guru membagi siswa kedalam kelompok heterogen (4-5 per tim) 

 Peserta didik ditempatkan di meja turnamen sesuai kemampuan 

(tinggi, sedang, rendah) 

 Guru memberikan LKPD kepada peserta didik 

 Setiap tim mempelajari lembar tugas dan saling membantu 

 Guru membagikan kartu soal kepada setiap kelompok 

 Peserta didik bergiliran menjawab kartu soal dalam kelompok 

 Skor individu dicatat dan dikonversi menjadi skor tim oleh guru 

 Guru mrekap skor tim di papan skor 

 Guru mengumumkan tim pemenang dan memberi 

penghargaan/hadiah 

 Guru memberikan apresiasi berupa pujian kepada tim yang kalah. 

 

Penutup 

 Guru dan peserta didik menyimpulkan pembelajaran yang telah 

dilakukan 

 Guru bersama peserta didik merefleksi dan mengevaluasi 

pembelajaran yang telah dilaksanakan 

 Guru memberikan motivasi dan mengajak peserta didik untuk terus 

belajar dirumah, disekolah dan dimana saja. 



 

 

 Guru dan peserta didik mengakhiri pembelajaran dengan membaca 

do‟a kafaratul majlis dan hamdalah. 

 

6. ASESMEN 

 Bentuk asesmen yang bisa dilakukan: 

 Sikap (Profil Pelajar Pancasila) dapat berupa: Observasi/penilaian 

diri/penilaian teman sebaya/anecdotal. 

 Performa (Persentasi/drama/pameran hasil karya/jurnal, dsb). 

 Tertulis (Tes objektif: essay/pilihan ganda/isian/jawaban singkat/benar-

salah). 

Dengan bentuk asesmen sbb: 

1. Asesmen Diagnostik (Asesmen Sebelum Pembelajaran) 

Untuk mengetahui kesiapan peserta didik dalam memasuki pembelajaran, 

dengan pertanyaan: 

Pertanyaan Jawaban 

ya tidak 

1) Apakah kalian pernah mengungkapkan bilangan 

menggunakan bahasa Arab? 

  

2) Apakah kalian pernah membaca materi terkait 

„Adad Ma‟dud? 

  

3) Apakah kalian ingin menguasi pelajaran dengan 

baik? 

  

4) Apakah kalian sudah siap melaksanakan 

pembelajaran? 

  

 

2. Asesmen Formatif (Selama Proses Pembelajaran) 

Asesmen Formatif dilakukan oleh guru selama proses pembelajaran 

berlangsung, khususnya saat peserta didik saat melakukan kegiatan 

diskusi, kerja kelompok, dan refleksi tertulis. 

Lembar kerja pengamatan kegiatan pembelajaran dengan model 

pembelajaran Team Games Tournament. 

 

No Nama Aspek yang diamati Skor 

Ide/gagasan Aktif Kerjasama 1 2 3 4 

         

         



 

 

         

         

         

Nilai = Skor x 2 

 

3. Asesmen Sumatif (Asesmen Pada Akhir Proses Pembelajaran) 

a. Asesmen Pengetahuan 

Pedoman Penskoran 

No Kunci Jawaban Skor 

1   

2   

3   

4   

5   

6   

7   

8   

9   

10   

Skor Maksimal 

Nilai =  
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
x 100 

 

100 

 

  



 

 

b. Asesmen Keterampilan 

Indikator Penilaian Aspek Ketepatan (accuracy) 

Contoh rubrik penilaian praktek: 

Nama : 

Kelas : 

 

No Aspek Penilaian Skor 

1.  15 - 20 

2.  10 - 14 

3.  5 – 9 

4.  0 - 4 

 

 

Refleksi Untuk Peserta Didik 

Nama Peserta Didik : 

Kelas : 

Pertanyaan Refleksi Jawaban Refleksi 

Bagian manakah yang menurutmu paling 

sulit dari pelajaran ini? 

 

Apa yang akan kamu lakukan untuk 

memperbaiki hasil belajarmu? 

 

Kepada siapa kamu akan meminta bantuan 

untuk memahami pelajaran ini? 

 

Jika kamu diminta untuk memberikan 

bintang 1 sampai 5, berapa bintang yang 

akan kamu berikan pada usaha yang telah 

kamu lakukan? 

 

 

Refleksi untuk guru 

Pertanyaan kunci yang membantu guru untuk merefleksikan kegiatan pengajaran 

dikelas, misalnya: 



 

 

1) Apakah model pembelajaran yang digunakan guru sesuai dengan materi 

dan karakteristik peserta didik? 

2) Bagaimana kesesuaian durasi waktu dan tujuan belajar yang ingin dicapai 

pada pembelajaran ini? 

3) Apakah semua peserta didik terlibat aktif dalam proses pembelajaran? 

4) Apakah semua peserta didik nyaman belajar dalam kelompoknya? 

5) Kesulitan apa yang dialami peserta didik? 

6) Apa langkah yang perlu dilakukan untuk memperbaiki proses belajar? 

7) Apa kegiatan pembelajaran dapat menumbuhkan kemampuan berpikir 

kritis pada diri peserta didik? 

 

7. PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

 Peserta didik yang memperoleh capaian tinggi akan diberikan pengayaan 

berupa kegiatan tambahan terkait materi العذد والوعذود, agar mereka dapat 

mengembangkan kompetensinya secara optimal. Beberapa contoh kegiatan 

pengayaan: 

 Tutor sebaya 

 Melakukan Projek 

 Mengembangkan latihan 

 Memberikan permainan, masalah, atau kompetensi antar siswa 

 

Sedangkan, peserta didik yang belum mencapai kompetensi yang diharapkan 

akan diberikan remedial. Guru akan melakukan pembahasan ulang terhadap 

materi yang telah diberikan dengan cara/metode yang berbeda untuk memberikan 

pengalaman belajar yang lebih memudahkan peserta didik dalam memaknai dan 

menguasai materi ajar misalnya lewat diskusi kelompok dan permainan. 

  



 

 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

 

 

Kelompok : 

Kelas  : VII 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengerjakan LKPD ini, peserta didik diharapkan mampu: 

1. Menjelaskan pengertian 'adad dan ma'dud. 

2. Menentukan pasangan bilangan dan ma'dud yang tepat. 

3. Menggunakan bilangan 1–20 dalam bahasa Arab. 

4. Menerapkan aturan kesesuaian jenis bilangan dengan ma'dud. 

5. Mengucapkan dan menuliskan contoh „adad ma‟dud secara benar. 

 

B. Materi 

‘Adad wal Ma’dud 

1. Pengertian 

- 'Adad (عذد) : Bilangan 1,2,3, dan seterusnya. 

- Ma'dud (هعذود) : Benda yang dihitung 

 

2. Aturan 1–2 

- 'Adad mengikuti jenis ma'dud. 

 

 مذكر مؤنث عدد

 طالبٌ واحدٌ  بَؾل ةٌ وَحدةٌ  1

نِ اطالبانِ اثن طالبتانِ اثنتانِ  6  
 

3. Aturan 3–10 

- 'Adad berlawanan jenis dengan ma'dud. 

- Ma'dud harus bentuk jamak. 

Contoh Kalimat Mudzakkar: Contoh Kalimat Muannats: 

3 Papan tulis =   ٍ3 ثلاثُ سبُّورات Pulpen =   ٍثلاثةُ أقلام 
4 Papan tulis =   ٍ4 أربعُ سبّورات Pulpen =   ٍأربعةُ أقلام 
5 Papan tulis =   ٍ5 بطسُ سبورات Pulpen =   ٍبطسةُ أقلام 



 

 

6 Papan tulis =   ٍ6 ستُّ سبُّورات Pulpen =   ٍستّةُ أقلام 
7 Papan tulis =   ٍ7 سبعُ سبّورات Pulpen =   ٍسبعةُ أقلام 
8 Papan tulis =   ٍ8 بشانيُّ سبّورات Pulpen =   ٍبشاييّةُ أقلام 
9 Papan tulis =  ِعُ سبّوراتٍ سْ ت  9 Pulpen =   ِأقلامٍ  ةُ عَ سْ ت  
10 Papan tulis =  ٍ10 عَشْرُ سبّورات Pulpen =  ٍعشرةُ أقلام 

 
4. Aturan Bilangan 11–20 

Bilangan 11 dan 12 mengikuti aturan khusus: 

- kedua bagian berlawanan jenis dengan ma'dud. 

- kedua bagian mengikuti jenis ma'dud. 

Bilangan 13–19: bagian satuannya berlawanan jenis, sedangkan 

belasan (عشر) mengikuti jenis ma'dud. 

Bilangan 20 (عشروى): ma'dud harus mufrad mansub. 

Contoh: 

11 Buku   كتاباًأحد عشر  
12 Siswa perempuan  ًاثنتا عشرة طالبة 
13 Pelajaran ثلاثة عشر درسًا 
20 Siswa Laki-laki عشرون طالبًا 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

C. Petunjuk pengerjaan  

1. Bacalah setiap soal dengan teliti. 

2. Diskusikan dengan kelompok asal sebelum menjawab. 

3. Tulis jawaban dengan rapi dan lengkap. 

4. Siapkan jawaban untuk dibawa ke meja turnamen TGT. 

 

الؤ الس  

 أ. تغيير هذا الرقم إلى اللغة العربية!

 (bilangan 8) . كتاباًعندي __________ .ٔ
 (bilangan 11)  ._ طالبةً __________ أمام ابؼدرسة .ٕ
 (bilangan 15)  ا.درسً  ___في الصف ________ .ٖ
 (bilangan 2). __________عندي السيارتان  .ٗ
 (bilangan 20)  .قلمًا ___________ ىناك .٘

 

 

 المناسب! معدودال العدد مع حددب. 

عَةُ  .ٔ  سَبُـّوْراَتٍ                                                      سَبـْ
 طاَلبَِاتٍ                               ثَلَاثةََ عَشَرَ  .ٕ
    طاَلبًِا                         عَشْرَةَ  إِحْدَى .ٖ
 أقَْلَامٍ   عَشرَ                                   .ٗ
 سِتُّ                                     مُسْلِمَةً  .٘

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 
  



 

 

 
  



 

 

 القبلي والبعدي تصديق الَختبارورقة 
SOAL PRE-TEST BAHASA ARAB MATERI ‘ADAD MA’DUD SISWA SMP 

PLUS MARYAM ACEH BESAR 

 

 : إسم
 : فصل

 
 !عن الأسئلة التالية الصحيحة الإجابة إخترأ. 

 .أمام الفصل ........ .ٔ
 ج. طالبٌ واحدٌ  أ. طالبٌ واحدةٌ 

 د. واحدٌ طالبٌ  ب. طالبةٌ واحدٌ 

 في الفصل سبُّورةٌ ...... .ٕ
 ج. واحدٌ  أ. إثنتان

 د. ثلاثةٌ  ب. واحدةٌ 

 .........أمام ابؼدرسة   .ٖ
 ج. بَطْسَ السيّارةِ  أ. بَطْسُ السي اراتِ 

 د. بطسةَ السيّارةُ  ب. بطسةُ السيّاراتِ 

 في الفصل ....... عَشْرَةَ مُسْلِمَةً. .ٗ
 ج. إِحْدَى أ. أَحَدُ 

 د. واحِدُ  ب. أَحَدَ 

 في الفصل ...... عَشْرَةَ طالبةً. .٘



 

 

 ج. بشاَنيُّ  أ. بشاييِّةَ 

 د. بشاييّةٌ  بشاني  ب. 

 لي ........ في البيت. .ٙ
 ج. عشرونَ قلمٌ  أ. عشرونَ قلماً 

 د. عشرونَ قلمٍ  ب. عشرونَ أقلامٍ 

 جديدًا. .....في الفصل .. .ٚ
 ج. عشرَ كُرْسي   أ. عَشْرَةَ  كُراسِيُّ 

 د. عشرُ كُرْسي   ب. عَشْرَةُ  كُراسِي  

 رأيتُ ....... طالباتٍ. .ٛ
 أرْبعةَ ج.  أ. أرَْبعةُ 

 د. أرْبعُ  ب. أرَْبعَ 

 عندي ...... السيّاراتٍ. .ٜ
 ج. سِت ةُ  أ. سِتُّ 

 د. سِت ةَ  ب. سِت  

 حضر .........  .ٓٔ

 ج. اثنَا عَشْرَةَ رجُلاً  أ. اثْـنَتَا عشَرَ رجُلاً 

 د. اثنَا عشَرَ رجُلاً  ب. اثْـنَتَا عشرةَ رجُلاً 

 



 

 

 !ب. رتَِّب الحْروفَ لتُِصْبِح الْكلِمةً 

عَةٌ -ة-ع-ابؼثال: )ب  س( : سَبـْ

 (ٓٔع(   : .............. )-ة-ش-)ر .ٔ
 (ٕن( : .............. )-إ-ن-ا-)ث .ٕ
 (ٗ.. )..أ( : .............-ع-ب-)ر .ٖ
 (ٜ.. )...س( : ...........-ة-ع-)ت .ٗ
 (ٛي( : ............. )-م-ة-ا-ث-)ن .٘

 !العربية اللغة إلى الرقم هذاتغيير 

 طالباتٍ في ابؼكتبة.( ........... ٜرأيتُ ) .ٙ
 ( .............. رجلاً ٕٓحضر ) .ٚ
 ابغقيبة. ( ........... فيٕعندي قلمان ) .ٛ
 ( ................. مُسْلِمَةً.ٔٔجاءتْ ) .ٜ

 ( ................. طائراً.ٛٔ. ىناك )ٓٔ
 

  



 

 

SOAL POST-TEST BAHASA ARAB MATERI ‘ADAD MA’DUD SISWA 

SMP PLUS MARYAM ACEH BESAR 

 

 إسم  :

 فصل :

 !عن الأسئلة التالية الصحيحة الإجابة إخترأ. 

 عَلَى الْمَكْتَبِ .......-ٔ

 بطسُ كتبٍ . ج بَطْسَةُ  كِتابٍ . أ

 بطسُ كتابٍ . د بَطْسَةُ  كُتُبٍ . ب

 في الفَصْلِ طالِبٌ ..... -ٕ

 ج. واحدٌ  أ. واحِدَةٌ 

 د. اثِْـنَتَانِ  ب. اثِْـنَانِ 

 طالبَِاتٍ في الفصلِ.رأَيَْتُ .....  -ٖ

 ج. تِسْعَةَ  أ. تِسْعُ 

 د. تِسْعَ  ب. تِسْعَةٌ 

 قَـرأََ الْأُسْتَاذُ ...... كَلِمَةً.-ٗ

 ج. بَطْسَ عَشْرَةَ  أ. بَطْسَةَ عَشْرَةٌ 

 د.بَطْسَ عَشَرَ  ب. بَطْسَةَ عَشَرَ 

 



 

 

 لَكِ ............  -٘

 أقلامٍ  لاثَ ج. ث قلمٌ  ثلاثُ أ. 

 قلمٌ  ثلاثةَ د.  أقلامٍ  ثلاثةُ ب. 

 رَجُلًا. امََامَ الْفَصْلِ ............. -ٙ

 ج. إِحْدَى عَشْرَةَ  أ. أَحَدَ عَشَرَ 

 د. أَحَدَ عَشْرَةَ  ب. إِحْدَى عَشَرَ 

 إِشْتـَرَيتُ سِت   ........ في السوقِ. -ٚ

 ج. تفُاحَةً  أ. تُـفَاحَاتٌ 

 د. تفُاحَةٌ  ب. تُـفَاحَاتٍ 

 .........فَـرْتُ إلى جَاكَرْتا اسَ  -ٛ

 أيامٍ  ةُ سَ بطَْ ج.  أيَ امٍ  ةَ سَ بطَْ أ. 

 أيامٍ  سَ بطَْ د.  أيَ امٍ  سُ بطَْ ب. 

 ..............أَشْتًَِى  -ٜ

 سَبْعُ قَـلَمًا ج.  أ. سَبْعُ أقَْلَامٍ 

عَةُ أقَْلَامٍ  عَةُ قَـلَمًا ب. سَبـْ  د. سَبـْ

 الْمَكْتَبِ.ىَذانِ قَـلَمَانِ ........ على -ٓٔ

 ج. اثِْـنَتـَتُِْ  أ. اثِْـنـَيْتٍِْ 



 

 

 د. اثِْـنَانِ  ب. اثِْـنَتَانِ 

 

 !رتَِّب الْكَلماتِ لتُِصْبِحَ الجُمْلَةً ب. 

 وَاحِدٌ( : جَاءَ رَجَلٌ وَاحِدٌ. -جَاءَ  -ابؼثال: ب. )رَجلٌ 

 طاَلبِـَتُِْ( : .................... –يَظرَْتُ  –)اثْـنـَتُِْ  -ٔ

 عَشْرَةَ(: .................... –رأَيَْتُ  -مُسْلِمَةً  -)إِحْدَى -ٕ

 ......................عِنْدِيْ( :  –عَشْرَةَ  -بَؾَلًّةً  -)بَشاَنيَ  -ٖ

 بَطْسَةُ(: .................. -رجَِالٍ  -أمََامَ   -الْفَصْلِ  -)جَالِسًا  -ٗ

 .....................عَلَى( :  –عَشْرَةُ  -الْمَكْتَبِ  -) أقَْلَامٍ  -٘

 !( أمام الكلمات الخاطئةXأمام الكلمات الصحيحة، و ) (✔ضع علامة )

 اتٍ مَ لِ سْ مُ  ةُ ثَ لَا ثَ  -ٙ

 الٍ جَ رِ  سُ بطَْ  -ٚ

 ةٌ دَ احِ وَ  ةٌ بَ الِ طَ  -ٛ

  انِ نَ ث ـْاِ  ةٌ أَ رَ مْ إِ  -ٜ

 اثْنتَا عَشْرَةَ  -ٓٔ

 

 
 

 



 

 

 ة البحثصور 
 

 

 صورة الَختبار القبلي
  



 

 

 
 صورة الَختبار البعدي

  



 

 

 السيرة الذاتية 
 أولَ : البيانات الشخصية

 ألفينا فتَداييا:         الاسم الكامل

 : الإياس                ابعنس

  ٖٕٓٓأغسطس  ٕٛ ،Pkl. Susu:       بؿل وتايخ ابؼيلاد

  Pangkalan Susu, Langkat, Sumatera Utara:                  العنوان

 : إيدوييسية                 ابعنسية

 : الإسلام                  الدياية

 : غتَ متزوج        ابغالة الاجتماعية

 : كلية التًبية وتأىيل ابؼعلمتُ قسم تعليم اللغة العربية            الكلية  القسم

 ٕٜٕٓٚٔٔٙٙٛٛٓ:                 رقم ابعوال

 .student.ar-raniry.ac.id@210202132:           البريد الإلكتًوني

 

 ثانيا : المؤهلات الدراسة

  ٕ٘ٔٓ ، سنة التخرجSDN 050773 Pangkalan Susu :          ابؼدرسة الابتدائي

 ٕٛٔٓ نة التخرجس ،MTsS PP Al-Yusriyah Pangkalan Susu :           ابؼدرسة ابؼتوسطة

 ٕٕٔٓ ، سنة التخرجMAS PP Al-Yusriyah Pangkalan Susu:              ابؼدرسة الثايوية

 

 

  



 

 

 ثالثا : البيانات عن الوالدين

 : سابتا ريضا                  اسم الأب

 ابػاصة ابؼصايع موظفي:                        العمل

 : ميلي            اسم الأم

 : ربة البيت                العمل

 Langkat, Sumatera Utara:              العنوان

  

  


