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ABSTRACT

Tittle : Applying the Team Game Tournament teaching model using interactive
PPT and question cards to improve students' understanding of numbers
and counting at SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besar.

Name : Alvina Virdania

NIM :210202132

Based on preliminary observations at SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh
Besar, some students encountered problems and difficulties in understanding
numbers and counting, and some students did not actively participate in the
learning process. The objective of this study is to introduce the implementation of
the Team Game Tournament teaching method with the help of PPT Interaktif and
question cards in teaching numbers and counting, and to introduce the
effectiveness of applying the Team Game Tournament teaching model to improve
students' understanding of numbers and counting. The research method used by
the researcher was the Pre-experimental method with a Pre-Experimental design
called the One Group Pre-test Post-test design. The researcher uses direct
observation and pre- and post-testing as methods of data collection. The results of
this research are: (1) The application of the Team Game Tournament teaching
model using interactive PowerPoint presentations and question cards to improve
students' understanding of numbers and counting is very effective. The researcher
found a result of NP = 92% for observing the teacher's activities and a result of
NP= 93% for observing the students' activities, both of which fall within the range
of 81-100% with a very good grade. (2) The application of the Team Game
Tournament teaching model using interactive PPT and question cards is effective
in improving students' understanding of numbers and counting. The researcher
found that the Paired Sample T-test result on the significance level Sig. (2-tailed)
0.000, which is less than the significance level of 0.05. This indicates that the
alternative hypothesis (Ha) is accepted and the null hypothesis (Ho) is rejected.

Keywords: Team Game Tournament teaching model, Interactive PPT media
and question cards, number and count.



ABSTRAK

Judul Skripsi : Penerapan Model Pembelajaran Team Game Tournament dengan
Menggunakan Media PPT Interaktif dan Kartu Pertanyaan untuk
Meningkatkan Pemahaman Siswa terhadap Materi ‘Adad Ma’dud
di SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besar.

Nama : Alvina Virdania

NIM 210202132

Berdasarkan pengamatan awal di SMP Plus Maryam Binti Ibrahim Aceh Besar,
beberapa siswa mengalami masalah dan kesulitan dalam memahami materi ‘Adad
Ma’dud, serta beberapa siswa tidak aktif berpartisipasi dalam proses pembelajaran.
Tujuan penelitian ini adalah untuk memperkenalkan penerapan Model
Pembelajaran Team Game Tournament dengan bantuan PPT Interaktif dan kartu
pertanyaan dalam materi ‘Adad Ma’dud, serta untuk memperkenalkan efektivitas
penerapan Model Pembelajaran Team Game Tournament dalam meningkatkan
pemahaman siswa terhadap angka dan berhitung. Metode penelitian yang
digunakan oleh peneliti adalah metode Pra-eksperimen dengan desain pra-
eksperimen yang disebut desain One Group Pre-test Post-test. Peneliti
menggunakan observasi langsung pre-test dan post-test sebagai metode
pengumpulan data. Hasil penelitian ini adalah: (1) Penerapan Model Pembelajaran
Team Game Tournament menggunakan presentasi PowerPoint interaktif dan kartu
pertanyaan untuk meningkatkan pemahaman siswa tentang angka dan berhitung
sangat efektif. Peneliti menemukan hasil NP = 92% untuk mengamati aktivitas
guru dan hasil NP = 93% untuk mengamati aktivitas siswa, keduanya berada
dalam rentang 81-100% dengan nilai sangat baik. (2) Penerapan Model
Pembelajaran Team Game Tournament menggunakan presentasi PowerPoint
interaktif dan kartu pertanyaan efektif dalam meningkatkan pemahaman siswa
tentang angka dan penghitungan. Peneliti menemukan hasil uji Paired Sample T-
test pada tingkat signifikansi Sig. (2-tailed) 0.000, yang lebih kecil dari tingkat
signifikansi 0.05. Hal ini menunjukkan bahwa hipotesis alternatif (Ha) diterima
dan hipotesis nol (Ho) ditolak.

Kata kunci: Model Team Game Tournament, Media PPT interaktif dan kartu
pertanyaan, ‘Adad Ma’dud
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MODUL AJAR BAHASA ARAB
MADRASAH TSANAWIYAH KELAS VII

INFORMASI UMUM

1.

Identitas Penulis

Nama Penyusun  : Alvina Virdania
Tahun Penyusun  : 2025/2026

Jenjang Sekolah ~ : Madrasah Tsanawiyah

Kelas : VII
Alokasi Waktu : 2 x 40 menit
Kompetensi Awal

Peserta didik mampu menghafal mufradat bahasa arab dan memahami
maknanya, berbicara dengan bahasa arab, maembaca teks bahasa arab,
memahami susunan gramatikal, dan menulis dengan bahasa arab.

Profil Pelajar Pancasila dan Pelajar Rahmatan Lil Alamin
Profil Pelajar Pancasila
e Beriman, bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa dan berakhlak
mulia, berkebhinekaan global, ,mandiri, gotong royong, bernalar
kritis, dan kreatif.
Profil Pelajar Rahmatan Lil Alamin
e Taaddub, tawassuth, tathawwur wa ibtikar, dan tasamuh.

Sarana dan Prasarana
a. Media:
Laptop, Proyektor, White Board, Jaringan Internet
b. Sumber Belajar :
Buku Teks Bahasa Arab Kelas VII, LKPD, Laman E-Learning, dan
Youtube.

Target Peserta Didik
Kategori peserta didik dalam proses pembelajaran ini adalah:
e Peserta didik reguler
e Peserta didik dengan kesulitan belajar
e Peserta didik Cerdas istimewa berbakat
e Jumlah peserta didik maksimum 32



6. Model Pembelajaran
Kooperatif Learning Tipe Team Game Tournament

KOMPETENSI INTI

Fase :D

Elemen : Menyimak
Berbicara
Membaca - Memirsa

Menulis - Mempresentasikan

1. CAPATIAN PEMBELAJARAN

A. Elemen Menyimak

Peserta didik mampu mengeksplorasi informasi yang didengar tentang
perkenalan, fasilitas di madrasah, peralatan sekolah, alamat, rumah,
keluarga, kegiata sehari-hari, hobi pekerjaan, kesehatan, hari-hari besar
islam, pariwisata, alam, dan lingkungan dengan menggunakan susunan
gramatikal; ngaﬂ\ ;A,U.uaﬂ\ ‘)';}AM \ALA\ + eALd\ ),\sl\ ce\ﬁjY\ cJ:\';.U\ + \Alml\
¢ Jzaall Jadll + (J -0l ) ealedl) dlaadl s dan) Aaall (Aol i il 22l cp jlaall
J2dll g slaall Jadll + &1 /4alll Y s s g Lean) g OIS ¢ pmall Jadll 5 o pall juadll
i) sl (e sall anl ¢ 5aY) J28 <2 3all Untuk memahami informasi tersurat
dan tersirat, dari teks yang didengar.

B. Elemen Berbicara
Peserta mampu membangun interaksi dengan teks sederhana tentang
perkenalan, fasilitas di madrasah, peralatan sekolah, alamat, rumah,
keluarga, kegiata sehari-hari, hobi pekerjaan, kesehatan, hari-hari besar
islam, pariwisata, alam, dan lingkungan dengan menggunakan susunan
gramatikal: sl el A sall latdl + adall Sl QY1 ¢l 4 il
dadll + (J -0 -0f) Adadl dleally dpan) daad) ((Aela) iyl 23l (g laall
dadll + ol / Aalldl Y ey lgasl s OIS () dadll g i pall Haadll ¢ )
daadll aul (sl and eVl dad el Jadll g jlad) Sebagai alat

komunikasi global.

C. Elemen Membaca - Memirsa
Peserta didik mampu memahami dan merefleksi berbagai jenis teks
visual atau multimoda tentang perkenalan, fasilitas di madrasah, peralatan
sekolah, alamat, rumah, keluarga, kegiatan sehari-hari, hobi, pekerjaan,
kesehatan, hari-hari besar Islam, pariwisata, alam, dan lingkungan dengan



menggunakan susunan gramatikal: Ixial + axial 5l (8 ¥ ¢ yualdl) + faind)
iladll Aleally Faany) Aleall (el i il saal) g limall (g salll oy puadll ¢ A all
Y i Lanl s OIS caall Jadll g o peal) acadl ¢ bl Jadl + (- -0f)
il sl Jgmsall ansd a8 Jad e el Jaill g bmal Jadll + o} / &aldl untuk

memahami informasi tersurat dan tersirat dari berbagai jenis teks.

Elemen Menulis — Mempresentasikan

Peserta didik mampu menghubungkan dan memaparkan kalimat
melalui paragraf sederhana pada berbagai jenis teks dan membuat urutan
yang terhubung secara logis tentang perkenalan, fasilitas di madrasah,
peralatan sekolah, alamat, rumah, keluarga, kegiatan sehari-hari, hobi,
pekerjaan, kesehatan, hari-hari besar Islam, pariwisata, alam, dan
lingkungan dengan menggunakan susunan gramatikal: ¢ ¥ ¢ »alll + jxisdll
Uaall (Aol iyl 22l g jlaall g ealll Cay paill QA gl lxiall + aaidl )
015 c‘fb.d\ M‘j s@‘).\as\ JJ.\AA]\ c&_)h'a.d\ dﬂ“ aF (d -QS -u\) cw\ :‘JA_;JU WY\
¢ yaasall ¢ a1 Jad e all Jadl) ep Jaall Jadll + o / LAl Y cla s 5 Leand) 5
.Je=ddl untuk mengungkapkan gagasan sesuai dengan struktur teks secara
tulisan dan lisan.

2. TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah pembelajaran dengan menerapkan Model TGT dengan

menggunakan Media PPT Interaktif dan Kartu soal siswa dapat:

1.

arwn

Memahami konsep ‘adad dan ma’dud secara benar

Mengucapkan dan menuliskan contoh ‘adad ma’dud

Bekerjasama dalam tim untuk menyelesaikan tugas

Mengikuti game dan turnamen dengan jujur, sportif, dan percaya diri
Mendapatkan skor individu dan kelompok melalui Team Games
Tournament.

3. PEMAHAMAN BERMAKNA

Dengan mempelajari mater1 ‘adad ma’dud peserta didik mampu

membedakan fungsi ‘adad dan ma‘did, menggunakan aturan jenis angka dan
bentuk dengan benar, membentuk frasa bilangan yang tepat dalam kalimat Arab.

4. PERTANYAAN PEMANTIK

1.
2.

Apakah kalian sudah mengetahui angka dalam bahasa arab?
Bagaimana cara kalian menggunakan ‘adad ma’dud dalam kehidupan
sehari-hari?



5. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Persiapan Pembelajaran:

Guru menyiapkan sarana dan prasarana yang digunakan.
Guru menyiapkan lingkungan belajar yang nyaman
Guru menyiapkan Proyektor, Laptop, Bahan Ajar, dan LKPD.

Pertemuan 1:
Pendahuluan

Guru memberikan salam, menyapa peserta didik, dan
memperkenalkan diri kepada peserta didik.

Guru mengawali KBM dengan berdo’a bersama peserta didik.
Guru memeriksa kehadiran peserta didik, kerapian kelas da tempat
duduk.

Guru menanyakan apersepsi

Guru menjelaskan tujuan dan manfaat mempelajari materi serta
kompetensi yang akan dicapai.

Guru memberikan gambaran umum tentang materi yang akan
dipelajari.

Kegiatan Inti

Guru menjelaskan materi mengenai ‘adad ma’dud

Guru memberikan contoh-contoh angka dalam bahasa arab

Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk bertanya
Guru memberikan soal pre-test kepada peserta didik.

Penutup

Guru dan peserta didik menyimpulkan pembelajaran yang telah
dilakukan

Guru bersama peserta didik merefleksi dan mengevaluasi
pembelajaran yang telah dilaksanakan

Guru memberikan motivasi dan mengajak peserta didik untuk terus
belajar dirumah, disekolah dan dimana saja.

Guru dan peserta didik mengakhiri pembelajaran dengan membaca
do’a kafaratul majlis dan hamdalah.




Pertemuan 2:
Pendahuluan

Guru membuka pelajaran dengan salam dan berdo’a bersama

peserta didik

Guru memeriksa kehadiran peserta didik, kerapian kelas da tempat
duduk.

Guru menanyakan apersepsi

Guru menjelaskan tujuan dan manfaat mempelajari materi serta
kompetensi yang akan dicapai

Guru mengulang materi sebelumnya

Guru menyiapkan media dan alat pembelajaran yang akan
membantu proses pembelajaran.

Kegiatan Inti

Guru menjelaskan materi mengenai ‘adad ma’dud melalui PPT
Interaktif

Guru menunjukkan slide contoh-contoh latihan awal dan angka
dalam bahasa arab

Guru memberikan kesempatan peserta didik untuk bertanya

Guru membagi siswa kedalam kelompok heterogen (4-5 per tim)
Peserta didik ditempatkan di meja turnamen sesuai kemampuan
(tinggi, sedang, rendah)

Guru memberikan LKPD kepada peserta didik

Setiap tim mempelajari lembar tugas dan saling membantu

Guru membagikan kartu soal kepada setiap kelompok

Peserta didik bergiliran menjawab kartu soal dalam kelompok

Skor individu dicatat dan dikonversi menjadi skor tim oleh guru
Guru mrekap skor tim di papan skor

Guru  mengumumkan  tim  pemenang  dan  memberi
penghargaan/hadiah

Guru memberikan apresiasi berupa pujian kepada tim yang kalah.

Penutup

Guru dan peserta didik menyimpulkan pembelajaran yang telah
dilakukan

Guru bersama peserta didik merefleksi dan mengevaluasi
pembelajaran yang telah dilaksanakan

Guru memberikan motivasi dan mengajak peserta didik untuk terus
belajar dirumah, disekolah dan dimana saja.




e QGuru dan peserta didik mengakhiri pembelajaran dengan membaca
do’a kafaratul majlis dan hamdalah.

6. ASESMEN

Bentuk asesmen yang bisa dilakukan:

Sikap (Profil Pelajar Pancasila) dapat berupa: Observasi/penilaian
diri/penilaian teman sebaya/anecdotal.

Performa (Persentasi/drama/pameran hasil karya/jurnal, dsb).

Tertulis (Tes objektif: essay/pilihan ganda/isian/jawaban singkat/benar-
salah).

Dengan bentuk asesmen sbb:

1. Asesmen Diagnostik (Asesmen Sebelum Pembelajaran)
Untuk mengetahui kesiapan peserta didik dalam memasuki pembelajaran,
dengan pertanyaan:

1) Apakah kalian pernah mengungkapkan bilangan
menggunakan bahasa Arab?

2) Apakah kalian pernah membaca materi terkait
‘Adad Ma’dud?

3) Apakah kalian ingin menguasi pelajaran dengan
baik?

4) Apakah kalian sudah siap melaksanakan
pembelajaran?

2. Asesmen Formatif (Selama Proses Pembelajaran)

Asesmen Formatif dilakukan oleh guru selama proses pembelajaran
berlangsung, khususnya saat peserta didik saat melakukan kegiatan
diskusi, kerja kelompok, dan refleksi tertulis.

Lembar kerja pengamatan kegiatan pembelajaran dengan model
pembelajaran Team Games Tournament.




3. Asesmen Sumatif (Asesmen Pada Akhir Proses Pembelajaran)

a. Asesmen Pengetahuan

Pedoman Penskoran

No Kunci Jawaban Skor
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
Skor Maksimal 100
i = I




b. Asesmen Keterampilan
Indikator Penilaian Aspek Ketepatan (accuracy)

Contoh rubrik penilaian praktek:

Nama

Kelas
No Aspek Penilaian Skor
1. 15-20
2. 10-14
3. 5-9
4. 0-4

Refleksi Untuk Peserta Didik
Nama Peserta Didik
Kelas

Bagian manakah yang menurutmu paling

sulit dari pelajaran ini?

Apa yang akan kamu lakukan untuk
memperbaiki hasil belajarmu?

Kepada siapa kamu akan meminta bantuan
untuk memahami pelajaran ini?

Jika kamu diminta untuk memberikan
bintang 1 sampai 5, berapa bintang yang
akan kamu berikan pada usaha yang telah
kamu lakukan?

Refleksi untuk guru

Pertanyaan kunci yang membantu guru untuk merefleksikan kegiatan pengajaran
dikelas, misalnya:



1)
2)

3)
4)
5)
6)
7)

Apakah model pembelajaran yang digunakan guru sesuai dengan materi
dan karakteristik peserta didik?

Bagaimana kesesuaian durasi waktu dan tujuan belajar yang ingin dicapai
pada pembelajaran ini?

Apakah semua peserta didik terlibat aktif dalam proses pembelajaran?
Apakah semua peserta didik nyaman belajar dalam kelompoknya?
Kesulitan apa yang dialami peserta didik?

Apa langkah yang perlu dilakukan untuk memperbaiki proses belajar?

Apa kegiatan pembelajaran dapat menumbuhkan kemampuan berpikir
kritis pada diri peserta didik?

7. PENGAYAAN DAN REMEDIAL

Peserta didik yang memperoleh capaian tinggi akan diberikan pengayaan

berupa kegiatan tambahan terkait materi 3s3dls 222l agar mereka dapat
mengembangkan kompetensinya secara optimal. Beberapa contoh kegiatan
pengayaan:

Tutor sebaya

Melakukan Projek

Mengembangkan latihan

Memberikan permainan, masalah, atau kompetensi antar siswa

Sedangkan, peserta didik yang belum mencapai kompetensi yang diharapkan
akan diberikan remedial. Guru akan melakukan pembahasan ulang terhadap
materi yang telah diberikan dengan cara/metode yang berbeda untuk memberikan
pengalaman belajar yang lebih memudahkan peserta didik dalam memaknai dan
menguasai materi ajar misalnya lewat diskusi kelompok dan permainan.



B.

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Kelompok

Kelas

: VII

Tujuan Pembelajaran
Setelah mengerjakan LKPD ini, peserta didik diharapkan mampu:

1. Menjelaskan pengertian 'adad dan ma'dud.

2. Menentukan pasangan bilangan dan ma'dud yang tepat.

3. Menggunakan bilangan 1-20 dalam bahasa Arab.

4. Menerapkan aturan kesesuaian jenis bilangan dengan ma'dud.

5. Mengucapkan dan menuliskan contoh ‘adad ma’dud secara benar.
Materi
‘Adad wal Ma’dud

1. Pengertian
- 'Adad (=2¢) : Bilangan 1,2,3, dan seterusnya.
- Ma'dud (2522<) : Benda yang dihitung

2. Aturan 1-2
- 'Adad mengikuti jenis ma'dud.

58
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3. Aturan 3-10
- 'Adad berlawanan jenis dengan ma'dud.
- Ma'dud harus bentuk jamak.

3 Papan tulis = s SO 3 Pulpen = 1 &3

5 Papan tulis = &lyse i 5 Pulpen = i s




7 Papan tulis = <5 xos 7 Pulpen = »5f PO

‘

9 Papan tulis = <5 A5 9 Pulpen = #5f &z

4. Aturan Bilangan 11-20 i
Bilangan 11 dan 12 mengikuti aturan khusus:
- kedua bagia:fl berlawanan j gnis dengan ma'dud.
- kedua bagian mengikuti jenis ma'dud.
Bil_arigan 13-19: bagian satuannya berlawanan jéni‘s, sedangkan
belasan (%) mengikuti jenis ma'dud. \
- Bilangan 20 (0s_+<): ma'dud h;ltrus mufrad mansub.
Contoh: A Y ;




C. Petunjuk pengerjaan

1

2.
3.
4.

Bacalah setiap soal dengan teliti.

Diskusikan dengan kelompok asal sebelum menjawab.
Tulis jawaban dengan rapi dan lengkap.

Siapkan jawaban untuk dibawa ke meja turnamen TGT.
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Kelas VII

1.Memahami konsep ‘adad dan
ma‘dud.

2.Mengucapkan dan menuliskan
contoh ‘adad ma’dud secara
benar.

3.Bekerjasama dalam tim untuk
menyelesaikan tugas

~~
® ® @ @ ©® @ @ " P @ ®* @ & "9

PENGERTIAN

‘Adad adalah sesuatu yang menunjukkan bilangan
satu, dua, tiga dan seterusnya, sedangkan Ma'dud
adalah yang menunjukkan sesuatu yang terhitung.

Dalam Bahasa Arab bilangan (sac) memiliki bentuk
yang berbeda tergantung jenis (i) kata benda yang
dihitung seperti bentuk mudzakkar (;Sie) dan bentuk
muannats (“udje).




CARA P *ADAD MA'DUD
1-2,310,11-20

1. ‘Adad 1 dan 2

‘Adad 1 dan Z selamanya harus sesual dengan ma'dud dalam hal
mu'annas dan mudzakkar. Jika mudzakkar diucapkan dengan (- 3x>lg
oW} tanpa ta ta'nits, dan apabila muannats diucapkan dengan ta
ta'nits (L) - daslg).

Bamly Al A e

o] pldle o] ol

2.'Adad 3-10

‘Adad 3 - 10 berkebalikan dengan ma'dudnya
dalam hal mu'annats dan mudzakkar. Apabila
ma'dud berupa mudzakkar maka ‘adad berupa

muannats, dan apabila ma’dud berupa muannats
maka ‘adad berupa mudzakkar.




3.'Adad 11 -12

‘Adad 11-12 dalam hal mudzakkar dan
mu'annats harus sesuail dengan ma'dudnya,
dan ma’dudnya berbentuk mufrad mansub.

Bilangan Cdgall sgamall 2S3all sgasall

n dalius 53dE (s8] W g 351
12 dalias 53k ) Uz ; ki )

- - e e e e e e e e e e e e e e
4. ‘Adad 13 - 19

‘Adad ini berkebalikan dengan ma'dudnya
dalam hal mudzakkar dan mu'annas. Contoh :
LBlEs i G pada ‘adad  3Ae @SN yang
merupakan ‘adad murakkab tersusun darl dua
kata (4535) bagian pertama berkebalik dengan
ma‘'dudnya yang berupa mudzakkar (LS)
sedangkan bagian keduanya (Gulic) yaknl sama-
sama mudzakkar,

Glls jbe &35 Adlb 53hE G

14 Wb e dsy)l Ao 530 gl

15 Ul i danas A ShE Lies

16 WU juise dap A Shé G

17 Wlo jidie dmann EWTRP SRR TR

18 W e dulad Al 3hé Cilal

@ 19 Wl 5AiE dads s 53 aus

5.‘Adad 20, 30, - 90 b 2

Pada kelompok bilangan Ini hanya
menggunakan satu jenis lafadz baik
untuk mudzakkar ataupun mu'annas,
dan ma'dud berbentuk mufrad mansub.

contoh:

20 buku = GLS Géidne
30 pulpen = Lald 53336

90 murid (Pr) = d3wali Jbbuis
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SOAL PRE-TEST BAHASA ARAB MATERI ‘ADAD MA’DUD SISWA SMP
PLUS MARYAM ACEH BESAR
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SOAL POST-TEST BAHASA ARAB MATERI ‘ADAD MA’DUD SISWA
SMP PLUS MARYAM ACEH BESAR
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