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The Purpose Of This Research Is To Find Out (1) Types Of Research
Related To The Vocabulary Learning Media And Their Effects. (2) The Magnitude
Of The Influence Of The Vocabulary Learning Media Based On Their Level / Level
Of Education; (3) The Magnitude Of The Influence Of Learning Aids In VVocabulary
By Year; (4) The Magnitude Of The Influence Of Arabic Media Based On Media
Type. The Method Used In This Research Is Meta-Analysis (Glass, 1981).
The Results Of The Study Show The Following: (1) Types Of Research Related To
Arabic Learning Media, Including Quantitative, Experimental, And Quasi-
Experimental. And The Magnitude Of The Impact Of Arabic Learning Media Based
On The Best Type Of Research Is In The Types Of Quasi Experiments (66.6%)
Included In The Category Of High Impact Measures; (2) The Magnitude Of The
Impact Of Arabic Learning Media Based On The Best Level Of Education, Namely
In SMP / Mts (2.29) Included In The High Impact Category; (3) The Size Of The
Effect Of Vocabulary Learning Based On The Best Years Around 2011-2015 (0.97)
Included In The Category Moderate Impact Volume; (4) The Effect Size Of The
Educational Media For The Vocabulary Is Entered Based On The Best Type Of
Media Which Is A Crossword Puzzle (5, 60) In The High Impact Class.

Tujuan Dari Penelitian Ini Adalah Untuk Mencari Tahu (1) Jenis Penelitian
Yang Terkait Dengan Media Pembelajaran Kosa Kata Dan Efeknya. (2) Besarnya
Pengaruh Media Pembelajaran Kosakata Berdasarkan Tingkat / Jenjang Pendidikan;
(3) Besarnya Pengaruh Alat Bantu Belajar Dalam Kosakata Menurut Tahun; (4)
Besarnya Pengaruh Media Arab Berdasarkan Jenis Media. Metode Yang Digunakan
Dalam Penelitian Ini Adalah Meta-Analisis (Glass, 1981).
Hasil Penelitian Menunjukkan Sebagai Berikut: (1) Jenis Penelitian Yang Terkait
Dengan Media Pembelajaran Bahasa Arab, Termasuk Kuantitatif, Eksperimental,
Dan Quasi-Eksperimental. Dan Besarnya Dampak Media Pembelajaran Arab
Berdasarkan Jenis Penelitian Terbaik Adalah Dalam Jenis Quasi Eksperimen (66,6%)
Termasuk Dalam Kategori Ukuran Dampak Tinggi; (2) Besarnya Dampak Media
Pembelajaran Arab Berdasarkan Tingkat Pendidikan Terbaik, Yaitu Di SMP / Mts
(2,29) Termasuk Dalam Kategori Dampak Tinggi; (3) Ukuran Efek Pembelajaran
Kosakata Berdasarkan Tahun Terbaik Sekitar 2011-2015 (0,97) Termasuk Dalam
Kategori Volume Dampak Sedang. (4) Ukuran Efek Media Pendidikan Untuk Kosa
Kata Dimasukkan Berdasarkan Jenis Media Terbaik Yang Merupakan Teka-Teki
Silang (5,60) Di Kelas Dampak Tinggi.
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' Azhar Asryad, media pembelajaran. (Jakarta: Rajawali Press, 2002), hal.6
2 MuhtadiAnshor, Pengajaran Bahasa Arab: Media dan Metode-metodenya, Yogyakarta:
2009 Teras, hal. 22
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* Ahmad Fuad Efendi, Metodologi Pengajaran Bahasa Arab Malang :Misykat, 2005, hal. 96.
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¢ William R.King, Jun He (Understanding The Role And The Methods Of Meta-Analysis In Is
Research)

7 Glass, G.V., McGaw B., & Smith, M.L.. Meta-Analysis in Social Reasearch. Sage Publications.
Is_ondon: Sage Publications, 1981
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