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ABSTRAK 

 

Nama    : Novi Sara 

NIM   : 170212001 

Fakultas   : Tarbiyah dan Keguruan/ Pendidikan Teknologi Informasi 

Judul    : Perancangan Sistem Informasi Pustaka Berbasis Web              

  (E-Pustaka) Pada SMK Negeri 5 Telkom Banda Aceh 

Bidang Peminatan : Teknik Komputer Jaringan (TKJ) 

Jumlah Halaman : 77 Halaman 

Pembimbing I  : Rahmat Musfikar, M.Kom 

Pembimbing II  : Firmansyah, M.T 

Kata Kunci  : Aplikasi, E-Pustaka, Informasi, Perancangan, Sistem,   

   Web  

  

 

Lembaga bidang Pendidikan saat ini sangat memerlukan dan membutuhkan 

sebuah pengelolaan data yang efesien dan efektif. Hal tersebut tentunya untuk 

mendukung sebuah lembaga pendidikan tersebut agar menjadi menjadi lebih baik 

lagi. Salah satunya Aplikasi perpustakaan yang sebagai sarana utama yang 

bertanggung jawab atas informasi, yang dituntut agar memiliki kemudahan dalam 

mengakses informasi. Perancangan aplikasi e-pustaka  berbasis web di SMKN 5 

Telkom ialah perihal yang rumit, disebabkan banyaknya komik, novel dan e-book 

dari berbagai judul dan karangan. Pengelolaan data perpusnya juga masih secara 

manual dengan menggunakan Microsoft Excel dan menulis didalam kertas dalam 

bentuk buku saat proses peminjaman dan pengembalian buku oleh 

siswa.Berkenaan dengan hal tersebut, maka E-pustaka yang dikembangkan ini 

diharapkan agar dapat membantu pihak staff perpus dalam mengelola data perpus 

dan proses peminjaman dan pengembalian buku. Metode penelitian yang 

diterapkan adalah metode R&D (Research and Development), dengan 

pengembangan sistem menggunakan metode waterfall. Untuk analisis tingkat 

kemudahan sistem menggunakan metode pengujian Usability Testing.  Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa aplikasi e-pustaka mudah digunakan dengan 

perolehan kriteria skor presentase 81,45% dengan kategori “Sangat Mudah”, 

sehingga dengan perolehan kategori tersebut, sistem informasi e-pustaka yang 

dikembang sudah memberikan kemudahan dalam pengelolaan dalam data yang 

berkaitan dengan perpustakaan. 
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KATA PENGANTAR 

 

 

 

 

Segala puji beserta syukur sama-sama kita panjatkan atas kehadiran Allah 

SWT yang mana atas segala rahmat dan hidayah-Nya sehingga kita dapat 

menikmati keindahan dunia saat ini, tak lupa pula shalawat beriring dengan salam 

sama-sama kita panjatkan kepada kepangkuan Nabi  besar Muhammad SAW yang 

menjadi penerang dalam kehidupan ini, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

Skripsi yang berjudul: “Perancangan Sistem  Informasi Pustaka Berbasis Web 

(E-Pustaka) Pada SMK Negeri 5 Telkom Banda Aceh” dengan sebaik-baiknya.  

Penulisan skripsi ini merupakan salah satu syarat penting yang harus 

diselesaikan untuk mendapatkan gelar sarjana oleh setiap mahasiswa Program 

Studi Pendidikan Teknologi Informasi Fakultas Tarbiyah dan Keguruan 

Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh. Dengan segala upaya yang telah 

dilakukan dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis juga menyadari sepenuhnya 

bahwa masih terdapat beberapa kekurangan baik dari hal penyusunan dan aspek 

lainnya. Dalam proses penulisan skripsi ini, tentunya terdapat banyak kesulitan 

maupun tantangan yang dihadapi, baik dari segi penulisan, perancangan sistem, 

proses pembuatan aplikasi dan sumber lainnya yang saling terkait. Berkaitan hal 

tersebut, proses penulisan skripsi ini juga dengan adanya dukungan dan bantuan 

dari berbagai pihak.  

Berkenaan dengan hal tersebut, maka penulis menyampaikan ucapan 

terima kasih kepada: 
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1. Kepada Allah SWT, dan kepada Baginda Nabi Besar Muhammad SAW. 

2. Kedua orang tua beserta keluarga yang selalu memberikan dukungan serta 

senantiasa mendoakan yang terbaik. 

3. Bapak Prof. Dr. Mujiburrahman, MAg selaku Rektor UIN Ar-Raniry 

Banda Aceh.  

4. Bapak Safrul Muluk, S.Ag., M.A., M.Ed., PhD selaku Dekan Fakultas 

Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh.   

5. Ketua Program Studi Pendidikan Teknologi Informasi Ibu Mira Maisura, 

M.Sc  

6. Bapak Rahmat Musfikar, M.Kom selaku pembimbing I dan Bapak 

Firmansyah, M.T selaku pembimbing II yang telah meluangkan waktu dan 

memberikan saran serta motivasinya dan membimbing penulis dalam 

menyelesaian penulisan skripsi ini. 

7. Sekretaris Program Studi Pendidikan Teknologi Informasi serta staff Prodi 

yang telah membantu proses pelaksanaan penelitian untuk penulisan 

skripsi ini. 

8. Ibu Herlina Dewi, S.Pd.I., M.Pd selaku Kepala Sekolah SMKN 5 Telkom 

Banda Aceh dan Staff bidang perpustakaan yang telah memberikan 

informasi yang berkaitan dengan penelitian ini. 

9. Dan Semua pihak, secara langsung maupun tidak langsung, yang tidak 

dapat disebutkan di sini atas bantuan dan perhatiannya selama penyusunan 

Tugas Akhir Skripsi ini. 

                  Berbagai segala upaya yang telah dilakukan dalam menyelesaikan 

skripsi ini, penulis menyadari dalam penulisan skripsi ini masih banyak terdapat 

kekurangan dalam penulisan. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik serta   
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saran yang yang bersifat membangun agar dapat dijadikan masukan untuk 

perbaikan skripsi lanjutan dimasa berikutnya. Semoga Allah SWT meridhai segala 

penulisan skripsi ini dan dapat bermanfaat bagi kita semua. Aamiin 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pengelolaan data yang efisien dan efektif mutlak diperlukan dalam dunia 

pendidikan saat ini. Tentu, ini untuk membantu lembaga pendidikan dalam 

meningkatkan pendidikan lebih lanjut[1]. Salah satunya Aplikasi perpustakaan 

yang sebagai sarana utama yang bertanggung jawab atas informasi yang dituntut 

agar memiliki kemudahan dalam mengakses informasi. Perancangan aplikasi e-

pustaka  berbasis web di SMKN 5 Telkom ialah perihal yang rumit, disebabkan 

banyaknya komik, novel dan e-book dari berbagai judul dan karangan. 

Pengelolaan data perpusnya juga masih secara manual dengan menggunakan 

Microsoft Excel dan menulis didalam kertas dalam bentuk buku saat proses 

peminjaman dan pengembalian buku oleh siswa. 

E-pustaka atau sering disebut peminjaman buku secara online perpustakaan 

nasional Republik Indonesia (perpusnas RI) sebagai instansi pembina yang sudah 

mengawali inovasi dengan pelucuran aplikasi e-pustaka. E-pustaka adalah salah 

satu aplikasi digital dengan fitur sosial media persembahan dari Perpustakan 

Nasional Republik Indonesia yang pertama kali muncul dipustaka wilayah Kota  
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Banda Aceh [2]. Adapun perbedaan e-pustaka yang dirancang dengan 

aplikasi perpustakaan sejenisnya adalah aplikasi ini khusus untuk pihak staff 

perpustakaan di SMK Negeri 5 Telkom Banda Aceh, kemudian adanya proses 

transaksi didalam aplikasi yakni peminjaman dan pengembalian buku dari 

anggota perpus yang dikelola oleh admin staff perpustakaan. E-pustaka yang 

dikembangkan ini diharapkan agar dapat membantu pihak staff perpus dalam 

mengelola proses peminjaman  buku, dan sistem informasi e-pustaka ini hanya 

dikelola oleh admin staff perpus [3].  

Peneliti menggunakan penelitian masalah ini sebagai acuan untuk 

merancang dan mengembangkan sebuah sistem yang dapat mempermudah 

pengurusan peminjamandan pengembalian buku dengan melihat kasus-kasus yang 

telah dipaparkan,yang berjudul“Perancangan Sistem Informasi Pustaka 

Berbasis Web (E-Pustaka) Pada SMK Negeri 5 Telkom Banda Aceh”. Sistem 

informasi ini akan dikembangkan melalui penelitian ini, yang merupakan ilmu 

teknologi informasi sehingga sistem informasi dapat dimanfaatkan untuk 

pengelolaan data di perpustakaan. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berikut ini adalah rumusan masalah seperti yang dijelaskan di latar 

belakang masalah : 

1. Bagaimana cara untuk merancang dan mengembangkan sistem informasi 

e-pustaka berbasis web di SMKN 5 Telkom Banda Aceh? 
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2. Bagaimana tingkat kemudahan e-pustaka berbasis web berlandaskan pada 

aspek usability testing? 

3. Bagaimana perbandingan sistem pustaka manual dengan sistem informasi 

e-pustaka yang diterapkan diperpustakaan SMKN 5 Telkom Banda Aceh? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Agar mengetahui langkah-langkah dalam merancang dan mengembangkan 

sebuah aplikasi e-pustaka berbasis web sesuai yang dibutuhkan SMKN 5 

Telkom banda aceh  

2. Mengetahui tingkat kemudahan e-pustaka berbasis web berlandaskan pada 

aspek usability testing.  

3. Mengetahui perbandingan sistem pustaka manual dengan sistem informasi 

e-pustaka yang diterapkan diperpustakaan SMKN 5 Telkom Banda Aceh. 

 

1.4 Batasan Penelitian 

Ada beberapa batasan penelitian dalam penelitian,yaitu: 

1. Penelitian lebih di fokuskan pada bagian sistem informasi e-pustaka yang 

dirancang berbasis web agar memudahkan proses pengelolaan 

perpustakaan. 

2. Sistem informasi e-pustaka yang dirancang hanya untuk administrator 

pihak staff perpustakaan di SMKN 5 Telkom Banda Aceh. 

3. Penelitian ini mengarah pada responden yakni staff perpustakaan, siswa 
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dan guru di SMKN 5 Telkom Banda Aceh yang menjadi sampel dari 

keseluruhan populasi penelitian.  

 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

1.5.1 Manfaat Secara Teoritis 

    Manfaat teoritis penelitian, diharapkan mampu membantu 

memudahkan  pihak staf pustaka sekolah SMK Negeri 5 Telkom Banda 

Aceh dalam mengelola sistem kepustakaan yang selama ini masih berbasis 

manual  akan berubah menjadi berbasis web sehingga permasalahan yang 

terjadi selama ini terjadi dapat diminimalisir. 

 

1.5.2 Manfaat Secara Praktis 

    Maka dari itu , besar harapan penulis semoga bisa digunakan untuk : 

a. Pihak Sekolah  

 Meningkatkan kualitas dalam proses peminjaman dan 

pengembalian buku di perpus 

 Meningkatkan kemudahan staff perpustakaan dalam mengelola 

data perpus di SMKN 5 Telkom banda aceh 

b. Penulis 

 Menambah wawasan dan mengimplementasi ilmu telah didapat 

 Mengetahui teknik pengujian kualitas suatu sistem 

 Memberikan pengalaman dalam berinteraksi dalam dunia kerja. 
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1.6 Relevansi Penelitian Terdahulu 

Tabel 1.1 Penelitian Terdahulu 

 

No  Penelitian 

/ Tahun  

Judul  Metode 

penelitian 

Perbedaan dan 

persamaan 

1. Danil 

Anggoro 

dan Ahmad 

Hidayat 

 

Tahun 2020 

Rancang 

Bangun 

Sistem 

Informas

i 

Perpusta

kaan 

Sekolah 

Berbasis 

Web 

Metode prototype 

digunakan untuk 

membangun 

sistem informasi 

perpustakaan 

sekolah.Hasil 

rancang bangun 

sistem informasi 

perpustakaan 

sekolah diuji 

menggunakan 

black box testing 

Penelitian ini mempunyai 

persamaan dan perbedaan 

dengan sistem yang akan 

dibuat oleh penulis. 

Persamaannya yaitu sama-

sama berbasis web dan 

bertujuan membuat 

rancang bangun sistem 

informasi perpustakaan 

berbasis web untuk 

membantu pustakawan 

mengatasi masalah  di 

perpustakaan. Sedangkan 

untuk perbedaannya 

adalah sistem yang dibuat 

dani anggoro dan dani 

hidayat hanya digunakan 

untuk mengetahui 

tanggapan user terhadap 

sistem informasi yang 

telah dirancang namun 

tidak difokuskan 

pembangunan sistemnya 

itu di arahkan kemana. 

Sementara sistem yang 

akan dibuat penulis fokus 
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terhadap kemudahan 

peminjaman buku oleh 

siswa dan guru.  

2. muthia 

Nurhayati 

dan Titin 

supriantin  

 

tahun 2021 

penggun

aan e-

pustaka 

pada 

masa 

pandemi 

covid-

19,dinas 

arsip 

kota 

bandung 

Metode yang 

digunakan 

kualitatif 

Penelitian ini mempunyai 

persamaan dan perbedaan 

dengan sistem yang akan 

dibuat oleh penulis. 

Persamaannya yaitu sama-

sama bertujuan 

membangun sistem yang 

efektif dan efisien dalam 

pengelolaan perpustakaan. 

Sedangkan perbedaannya 

adalah sistem yang 

bertempat pada dinas 

arsipkota bandung dan. 

Sementara sistem yang 

akan dibuat penulis 

bertempat pada SMKN 5 

Telkom Banda aceh. 

Selain itu perbedaanya 

dari penelitian muthia 

nurhayati lebih kepada 

melihat riwayat 

peminjaman sedangkan 

yang ingin diteliti 

sekarang lebih kepada 

proses peminjaman buku. 
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3. Maily 

Maylasari 

dan Erma 

Delima 

Sikumbang 

 

Tahun 2019  

Sistem 

informas

i 

perpusta

kaan 

menguna

kan 

metode 

waterfall 

di SMPN 

3 

BEKASI  

Metode waterfall  Penelitian ini mempunyai 

persamaan dan perbedaan 

dengan sistem yang akan 

dibuat oleh penulis. 

Persamaannya yaitu sama-

sama bertujuan 

membangun sistem yang 

efektif dan efisien dalam 

pengelolaan perpustakaan. 

Sedangkan perbedaannya 

adalah sistem yang 

bertempat pada SMP 

Negeri 3 Kota Sementara 

sistem yang akan dibuat 

penulis bertempat pada 

SMKN 5 Telkom Banda 

aceh.  

4. Muhammad 

Usmar 

Noor,  

 

tahun 2019 

Aplikasi 

Layanan 

informas

i berbasis 

Internet 

untuk 

menubuh

kan 

inklusi 

sosial di 

perpusta

kaan 

daerah 

Penelitian 

menggunakan 

metode kualitatif 

dengan cara 

pengumpulan data 

melalui  

penelusuran bahan 

pustaka dan 

metode 

observatori. 

Penelitian ini mempunyai 

persamaan dan perbedaan 

dengan sistem yang akan 

dibuat oleh penulis. 

Persamaannya yaitu sama-

sama berbasis web dan 

bertujuan membangun 

sistem yang efektif dan 

efisien. Sedangkan 

perbedaannya adalah 

sistem yang dibuat oleh 

muhammad Usman Noor  

berupa pengembangan  

kapasitas perpustakaan 
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Daerah. Sementara sistem 

yang akan dibuat penulis 

hanya berupa sistem 

perpustakaan yang  

bertempat pada SMKN 5 

Telkom Banda Aceh  dan 

fokus pembangunan 

sistemnya berbasis web.  

 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Penyajian penelitian ini dibagi dalam beberapa bab dengan tujuan untuk 

menunjukkan penyelesaian masalah yang sistematis. Pembagian bab adalah 

sebagai berikut: 

Bab 1 : Pendahuluan 

Bab ini memuat latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, 

batasan penelitian, manfaat penelitian, relevansi penelitian terdahulu. 

Bab 2 : Landasan Teoritis 

Bab ini berisi landasan teori yang berkaitan dengan penelitian yang 

dilakukan, seperti tools perancangan sistem, komponen perancangan sistem, 

hipotesis penelitian dan kerangka penelitian. 

Bab 3 : Metodologi Penelitian 

Bab ini menjelaskan tentang metode-metode yang digunakan selama proses 

penelitian, seperti tahapan penelitian, teknik pengumpulan data, teknik 

analisis data, metode pengembangan, metode pengujian, populasi, sampel dan 

instrument penelitian. 
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Bab 4 : Hasil dan Pembahasan 

Bab ini memberikan penjelasan hasil dari penelitian seperti hasil rancangan 

analisis sistem, hasil implementasi sistem, hasil pengujian sistem dan 

pembahasan mengenai penelitian yang telah dilakukan. 

Bab 5 : Penutup 

Bab ini berisi tentang kesimpulan dari keseluruhan penelitian yang telah 

dilakukan serta saran dari penulis. 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

 

2.1 Pengertian Rancang Bangun 

Sebuah desain adalah deskripsi, rencana, sketsa, atau penempatan beberapa 

elemen individu dalam unit utuh yang bertindak sebagai desain sistem yang dapat 

dirancang dalam aliran yang berbeda. Salah satunya adalah sistem Flowchat, alat 

berupa grafik. Dapat digunakan untuk menggambarkan urutan, proses sistem [4]. 

Untuk tools lain yang dapat menangani perancangan sistem E-Pustaka ini 

yaitu kumpulan diagram yang sudah memiliki standar pembuatan software 

berbasis objek dengan menggunakan konsep Unified Modeling Language (UML) 

[5]. UML sendiri memiliki tipe diagram yang berbeda-beda, namun disini kita 

hanya menggunakan beberapa diagram saja, seperti use case diagram, entity 

relationship diagram, dan data flow diagram. 

 

2.2 Sistem Informasi 

Pengertian sistem itu sendiri yaitu untuk memahami  bagaimana sistem 

informasi itu harus keterkaitan antara data dengan informasi sebagaimana bahan 

utama untuk terbentuk sebuah sistem informasi [6]. Data merupakan sifat ataupun 

keadaan, nilai yang terdiri sendiri dari konteks adapun informasi yaitu data yang 

telah diolah sehingga dijadikan sebuah bentuk yang berarti bagi penerimanya dan 

bermanfaat  bagi yang memerlukan informasi [7]. Kemudian Mr. Leon 
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mengkemukakan bahwa sistem informasi merupakan  suatu data yang telah diolah 

yang dapat disebut sebuah informasi [8]. 

 

2.3 E-Pustaka 

          Electronic Pustaka adalah sebuah sistem perpustakaan yang menggunakan 

media elektronik dalam menyampaikan informasi dan sumber daya yang 

dimilikinya. Media elektronik yang digunakan ini diartikan secara luas bisa 

melalui komputer, telepon, Internet, web, dan lain-lain. Perpustakaan digital ini 

tidak berdiri sendiri, tetapi terhubung dengan sumber daya dan layanan lain.  

Minimnya perpustakaan digital merupakan konsekuensi logis dari pergeseran 

paradigma yang terjadi di masyarakat saat ini.  Masih terdapat kekurangan dan 

kelemahan, namun pengembangan perpustakaan digital perlu terus dilakukan 

demi kemajuan bangsa dan pembelajaran  sepanjang hayat bagi masyarakat [9]. 

 

2.4 Database 

Basis data yang dapat dimanipulasi menggunakan perangkat lunak untuk 

memperoleh sebuah informasi. Data-data yang di olah  kemudian akan di simpan 

ke sebuah foldel dengan ekstensi .accdb (Access Database) [10]. Ada tiga 

tingkatan database yang saling mendukung, diantara lain :  

1. Internal level merupakan tingkat basis datanya secara fisik tertulis atau 

tersimpan pada sebuah media penyimpanan dan level yang bersangkutan. 
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2. External level atau individual userview merupakan tingkatan yang basis 

datanya yang didasari kebutuhan dari masing-masing aplikasi disebuah 

user. 

3. Conceptual lever adalah lapisan tampilan pengguna untuk aplikasi 

berbeda yang digabungkan menggunakan seluruh database dan tidak 

terlihat oleh penyimpanan data fisik, yang merupakan penghubung antara 

lapisan dalam dan luar. Semua operasi yang dilakukan menggunakan 

database, yang didasarkan pada tabel terkait. 

 

2.5 Tools Perancangan Sistem 

2.5.1 UML (Unified modeling language) 

UML adalah bahasa standar yang digunakan di dunia industri untuk 

mendefinisikan persyaratan. UML ini awalnya berasal dari banyak 

persyaratan pemodelan visual untuk menentukan, menulis, membangun, dan 

mendokumentasikan berbagai sistem perangkat lunak. UML sendiri adalah 

bahasa visual yang dapat Anda gunakan untuk memodelkan dan 

mengomunikasikan sistem Anda dengan diagram dan teks pendukung [11]. 

2.5.1.1 Use case diagram 

   Use case diagram merupakan pemodelan yang berfungsi sebagai 

kelakuaan (behavior) sistem informasi yang di rencanakan [12]. Use case ini 

sendiri merupakan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan 

sistem informasi yang akan diolah, secara kasar use case dapat digunakan 

untuk mengetahui apa saja fungsi dari sebuah sistem informasi dan siapa 
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saja yang berhak/bisa menggunakan fungsi-fungsi tersebut. Dan bagaimana 

cara proses dalam mengerjakannya.   

2.5.1.2 Activity diagram 

   Diagram aktivitas atau aktivitas diagram yaitu gambaran workflow 

atau (alur kerja) aktivitas dari sebuah sistem atau proses pembisnisan 

ataupun menu yang ada pada perangkat lunak,yang harus diperhatikan disini 

yaitu diagram aktivitas yang mengambarkan aktivitas system bukan hanya  

aktivitas aktor [13].  

 

2.5.2 Entity relationship diagram (ERD) 

 Entity Relationship Diagram (ERD) ialah suatu model relasi yang 

dapat dipergunakan untuk menyusun data yang tersimpan dalam sebuah 

sistem secara abstrak [14]. Diagram ERD ialah model ERD yang berisi 

komponen-komponen himpunan entitas dan himpunan relasi yang masing-

masing dilengkapi dengan atribut yang memprsentasikan didalam  

keseluruhan  fakta dari dunia nyata yang kita pandang, maka dapat 

digambarkan dengan lebih sistematis [15]. 

 

2.6 Komponen Perancangan Sistem 

2.6.1 PHP (Hypertext Preprocessor) 

         Menurut Supono & Putratama menyatakan bahwa Hypertext 

Preprocessor (PHP) yaitu suatu bahasa pemrograman yang dapat 

dipergunakan untuk menerjemahkan basis kode menjadi kode mesin 
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sehingga dapat dipahami oleh komputer yang bersifat server-side [16]. 

 

2.6.2 XAMPP 

Xampp yaitu suatu tool pembantu pengembangan paket perangkat 

lunak yang berbasis open source yang menggabungkan Apache web server, 

MySQL, PHP dan beberpa modul lainnya di dalam satu paket aplikasi [17]. 

 

2.6.3 HTML 

  HTML (Hypertext Markup Language) adalah bahasa yang digunakan 

untuk menggambarkan struktur halaman web. HTML digunakan untuk 

mempublikasikan dokumen secara online. Arahan HTML dasar disebut tag. 

Tag diapit dalam tanda kurung siku [18]. 

 

2.6.4 Web Browser 

  Browser ialah sebuah perangkat lunak yang dirancangkan untuk 

menampilkan dan mengakses seluruh informasi atau halaman-halaman yang 

tersedia di sebuah server web  Menurut Sibero mengemukakan web browser 

yaitu sebuah aplikasi perangkat lunak yang dapat dipergunakan untuk 

mengambil dan menyajikan sumber informasi [19]. 

 

2.6.5 SUBLIME TEXT 3 

  Sublime Text3 merupakan text editor untuk menulis kode [20]. 

sublime ini tersendiri hampir sama dengan notepad tetapi yang 

membedakanya hanya fungsi di dalam sublime 3 ini lebih berat. Banyak 
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sejumlah bahasa program yang ada pada aplikasi ini. Diantaranya PHP, 

CSS, C++, HTML, Java, dan sebagainya, yang jelas, software ini bisa lebih 

mempermudahkan pekerjaan user saat membuat suatu program. 

 

2.6.7 MySQL 

  Menurut Risnandar mengemukakan bahwa “MySQL yaitu basis data 

bersifat open source yang banyak digunakan di dunia yang dapat akses 

secara gratis tetapi MySQL tetap memberi kualitas yang sangat bagus dan 

memberikan performa yang memadai [21]. MySQL adalah aplikasi DBMS 

yang dijalankan sebagai fungsi pengelolahan data untuk membangun sebuah 

aplikasi web [22].  

 

2.6.8 CSS (Cascading Style Sheet) 

  CSS (Cascading Style Sheet) yaitu sebuah perangkat lunak (software) 

yang dikembangkan untuk gaya mengaturan  sebuah halaman web dan 

pengelola isi (content) yang ada di dalam website sehingga tampilan web 

akan lebih rapi, terstruktur dan seragam [23].  
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2.7 Gambaran SMK Negeri 5 Telkom Banda Aceh 

 Sekolah menegah kejuruan  Negeri 5  Telkom ini yaitu sekolah menengah 

keatas yang memiliki 3 juruan yaitu TJA (Teknik Jaringan Akses), RPL 

(Rekayasa Perangkat Lunak) dan jurusan Multimedia. Memiliki 38 guru, 284 

siswa laki-laki, 82 siswa perempuan dan mengunakan kurikulum SMK 2013 rev. 

SMKN 5 telkom juga mempunyai 16 ruang kelas, 1 laboratorium, 1 pustaka, dan 

1 sanitasi siswa. Saat ini SMKN 5 Telkom masih berakreditasi B.  

 

2.8 Hipotesis Penelitian 

Yang dimaksud dengan hipotesis penelitian ialah sebuah dugaan sementara 

yang memang harus dibuktikan kebenarannya melalui kegiatan penelitian. 

Dikarenakan pada penelitian ini penulis tidak melakukan analisis dari suatu 

kejadian atau dengan kata lain hanya merancang untuk membangun sebuah sistem 

informasi e-pustaka berbasis web maka tidak ada ditemukan hipotesis penelitian. 
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2.9 Kerangka Berpikir  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Keadaan awal  
1. belum ada aplikasi e-pustaka berbasis web disekolah ini. 

2. pustakaan masih mengunakan pustaka manual untuk 

peminjaman buku. 

3. Perlu banyak karyawan untuk membantu siswa dalam 

peminjaman dan pengembalian buku 

 

Proses pengembangan 
1. Merancang aplikasi e-pustaka berbasis web 

2. Melakukan pengembangan pada aplikasi yang dihasilkan 

3. Melakukan pengujian terhadap aplikasi yang dihasilkan  

Hasil pengembangan  
1. Dibentuk dalam berbasis web 

2. Diakses mengunakan browser maupun chrome 

3. Memiliki banyak fitur seperti peminjaman 

buku,pengembalian buku,pengecekan kesediaan buku  
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BAB III 

 METODOLOGI PENELITIAN  

   Penulis akan mengkaji tentang rencana pembuatan sistem E-Pustaka 

berbasis web dengan menggunakan metode yang bertahap dan terencana, dengan 

spesifikasi guna menyelesaikan rencana yaitu sebagai berikut:    

3.1 Metode Penelitian 

 Pendekatan R&D yang dikembangkan oleh Borg and Gall digunakan dalam 

pengembangan aplikasi ini[24]. Di sini, metode R&D adalah metode penelitian 

yang dimulai dengan research , yaitu penelitian, dan berlanjut ke development , 

yaitu  pengembangan. Tujuan  dimulainya penelitian ini adalah untuk mencari dan 

mengumpulkan informasi tentang kebutuhan  pengguna, namun 

pengembangannya sendiri ditujukan untuk menghasilkan  produk yang 

dibutuhkan stakeholders berupa proyek penelitian. Perhatikan urutan 10 langkah 

metode R & D berikut: 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1 Langkah Metode R & D 
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3.2 Tahapan Penelitian 

Berikut adalah tahapan penelitian dalam penelitian ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 3.2 Tahapan Penelitian 

 

 

 

Mulai  

Observasi ke lapangan 

Bertemu Narasumber  

mencatat keluhan masalah yang dialami 

Pihak sekolah  

Mengumpulkan Data  

Menawarkan ke pihak sekolah  

Merancang dan mendesain sistem 

Validasi Sistem  

revisi sistem 

Laporan  

Selesai  

Rumusan Masalah  
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3.3 Teknik Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data dalam survei ini adalah observasi, wawancara, 

dan penelusuran literatur. 

3.3.1 Observasi  

 Dengan pengambilan data secara langsung di lapangan untuk 

menganalisis permasalahan yang terjadi secara langsung di lapangan baik 

kejadian secara sistematik maupun hal-hal yang diperlukan untuk  

mendukung penelitian di SMKN 5 telkom banda aceh mulai dari pagi 

hingga selesai kegiatan belajar mengajar. 

 

3.3.2 Wawancara 

 Mengumpulkan data yang dilakukan secara tatap muka secara tanya 

jawab langsung antara pengumpul data kepada narasumber. Adapun 

penyusunan wawancara ini adalah sebagai berikut:  

1. Tema    : Sistem informasi e-pustaka  

2. Tujuan   : Mempermudah dalam proses   

        peminjaman dan pengembalian buku  

3. Target narasumber  : Bagian staff perpustakaan, Guru dan  

      Siswa 

4. Waktu   : Adaptasi waktu luang dari  

 narasumber. 
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3.3.3 Studi Literatur 

  Penulis studi ini mengumpulkan data dan informasi tentang desain dan 

pengembangan sistem informasi perpustakaan digital dari berbagai sumber, 

termasuk buku dan jurnal yang diterbitkan baik secara nasional maupun 

internasional. Mereka menggunakan penelitian perpustakaan untuk 

melakukannya [26]. 

 

3.3.4 Sumber Data 

  Dalam pengumpulan sumber data, penelitianini melakukan 

wawancara dengan beberapa pihak yang berpentingan di lingkungan 

sekolah SMKN 5 Telkom Banda Aceh. Menggunakan sumber data 

perpustakaan terkait teori, peneliti membuat sistem informasi perpustakaan 

digital dalam penelitian ini serta referensi dan sumber data yang terkait 

dengan penelitian ini. 

 

3.4 Metode Pengembangan 

  Pendekatan pengembangan sistem Waterfall digunakan dalam penelitian 

inikarena mempertimbangkan kekuatan dan kelemahan sistem e-pustaka. Sistem 

e-pustaka biasanya dikembangkan dengan model dinamis yang cukup fleksibel 

untuk beradaptasi dengan kebutuhan yang berubah sambil mempertimbangkan 

faktor risiko potensial [25].  

  Dari tahap analisis hingga tahap pengujian sistem, metode Waterfall 

mencakup semuanya. Pengujian sistem yang telah dirancang perlu dilakukan serta 
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mengembangkan tingkat keefektifan dan kualitas perangkat lunak agar dapat 

menghasilkan produk baru yang dapat diterima.  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.3 Model Waterfall 

Adapun kelebihan dari model waterfall yaitu: 

1. Simpel,mudah dipahami dan diterapkan 

2. Desain yang lugas membuatnya mudah dikelola. Ada persyaratan khusus 

dan prosedur peninjauan untuk setiap fase 

3. Setiap fase diproses dan diselesaikan secara terpisah 

4. Cocok untuk proyek kecil yang persyaratannya mudah dipahami 

5. Definisikan setiap tahapan dengan jelas 

6. Mudah menentukan keberhasilan suatu sistem 

7. Mudah menentukan tugas masing-masing orang 

8. Lebih mudah mencatat informasi 
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Adapun kekurangan dari model waterfall yaitu : 

1. Karena langkah-langkahnya tidak dapat diselesaikan, aplikasi yang 

dihasilkan biasanya memakan waktu lama 

2. Resiko tinggi karena prosedur yang panjang 

3. Tidak direkomendasikan untuk proyek Berorientasi Objek dan terlalu 

kompleks; 

4. Tidak cocok untuk proyek yang berlangsung lama atau sedang berlangsung; 

5. Tidak cocok untuk proyek yang model prosesnya dapat diubah dengan 

cepat; 

6. Sulit melacak kemajuan bertahap [26]. 

 

3.5 Metode Pengujian  

  Untuk pengujian sistem, peneliti menggunakan metode Usability 

testing adalah sebuah tahap pengujian software yang dilakukan oleh developer 

dengan melibatkan langsung user yang menggunakan aplikasi tersebut. Dalam 

penelitian ini peneliti menguji sistem berdasarkan kemudahan user terhadap 

penggunaan sistem informasi e-pustaka. 
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3.6 Tempat Dan Waktu Penelitian 

3.6.1 Tempat Penelitian 

   Lokasi yang digunakan sebagai tempat sasaran penelitian dari 

perancangan sistem E-pustaka  berbasis web ini yaitu pada SMKN 5 

Telkom Banda Aceh. 

 

3.6.2 Waktu Penelitian 

  Perkiraan periode survei dilakukan dari Agustus hingga Desember  

2022. Fase-fase yang  penulis lakukan adalah fase persiapan, fase 

implementasi, dan fase pelaporan. 

 

3.7 Populasi dan Sampel Penelitian 

3.7.1 Populasi Penelitian 

  Seluruh populasi penelitian berfungsi sebagai sumbu dari mana 

kesimpulan ditarik. Responden uji sistem informasi E-pustaka adalah staf 

perpustakaan,guru dan siswa di SMKN 5 Telkom Banda Aceh. 

 

3.7.2 Sampel Penelitian 

  Sebagian dari populasi menghasilkan sampel. Karena keterbatasan 

waktu dan tenaga, peneliti hanya mengumpulkan beberapa populasi kecil di 

lokasi penelitian yakni 2 pegawai perpustakaan,14 guru dan 14 siswa dari 

SMKN 5 Telkom dijadikan sebagai sampel penelitian. 
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3.8 Instrumen Penelitian 

  Instrumen eksplorasi merupakan alat penduga sebagai inkuiri atau 

penjelasan dimana setiap jawaban memiliki respon yang baku [27].Untuk menguji 

aplikasi yang telah dirancang dandibangun digunakan kuesioner,pengujian 

tersebut digunakan untuk melihat seberapa tingkat kemudahan sistem digunakan 

dalam mengelola data perpus. Evaluasi terhadap aplikasi e-pustaka menggunakan 

skala Likert pada kuesioner penelitian ini, dan akan diberikan kepada 30 

responden. 

  Adapun kuesioner penelitian terhadap sistem informasi e-pustaka adalah 

sebagai berikut: 

Tabel 3.1 Kuesioner Penelitian 

No Pertanyaan SS S TS STS 

1 Sistem e-pustaka mudah digunakan     

2 Sistem e-pustaka mudah dipahami     

3 Sistem e-pustaka mempermudah dalam mencari buku 

yang dibutuhkan 
    

4 Tampilan sistem e-pustaka menarik     

5 Sistem e-pustaka memudahkan dalam 

mengoperasikan peminjaman dan pengembalian buku 
    

6 Pengoperasian pada sistem e-pustaka stabil dan lancer     

7 Sistem e-pustaka memudahkan pengelolaan data yang 

berkaitan dengan perpustakaan di sekolah 
    

8 Meningkatkan efisiensi pengelolaan data 

perpustakaan di sekolah 
    

9 Fitur dan menu yang tersedia pada aplikasi e-pustaka 

mudah dipahami 
    

 

10 

Secara keseluruhan kinerja aplikasi E-Pustaka ini 

sangat memuaskan 
    

11 Pendataan peminjaman dan pengembalian buku 

secara manual menghabiskan banyak waktu 
    

12 Pendataan peminjaman dan pengembalian buku 

menggunakan Sistem E-pustaka lebih baik 

dibandingkan proses peminjaman manual 
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3.9 Perancangan Database 

          Adapun struktur tabel database yang dirancang dalam sistem ini terdiri dari 

beberapa tabel yaitu sebagai berikut: 

1. Tabel Database Anggota 

Tabel 3.2 Database Anggota 

No Name Type Index 

1 id_angota varchar (10) Primary key 

2 nama_anggota varchar (255)  

3 Kelas varchar (255)  

4 Jenkel varchar (255)  

5 Alamat text  

6 no_hp varchar (20)  

 

2. Tabel database buku 

Tabel 3.3 Database buku 

No Name Type Index 

1 id_buku int (11) Primary key 

2 id_pengarang varchar (20)  

3 id_penerbit varchar (20)  

4 judul_buku varchar (255)  

5 tahun_terbit varchar (20)  

6 Jumlah int (15)  

 

 

 

3. Tabel Database Login 

Tabel 3.4 Database login 

No Name Type Index 

1 Id int (11) Primary key 

2 Nama varchar (255)  

3 Username varchar (255)  

4 Password varchar (255)  

5 Level varchar (20)  
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4. Tabel Database Peminjaman 

 

Tabel 3.5 Database Peminjaman 

No Name Type Index 

1 id_pm varchar (10) Primary key 

2 id_anggota varchar (10)  

3 id_buku varchar (10)  

4 tgl_pinjam date  

5 tgl_kembali date  

 

 

5. Tabel Database Penerbit 

 

Tabel 3.6 Database penerbit 

No Name Type Index 

1 id_penerbit int (11) Primary key 

2 nama_penerbit varchar (255)  

 

 

 

6. Tabel Database Pengarang 

 

Tabel 3.7 Database pengarang 

No Name Type Index 

1 id_pengarang int (11) Primary key 

2 nama_pengarang varchar (255)  

 

 

7. Tabel Database Pengembalian 

 

Tabel 3.8 Database pengembalian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
8. Tabel Database laporan 

Tabel 3.9 Database pengembalian 

No Name Type Index 

1 id_pengembalian int (11) Primary key 

2 id_anggota varchar (20)  

3 id_buku varchar (20)  

4 tgl_pinjam Date  

5 tgl_kembali Date  

6 tgl_kembalikan Date  
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3.10 Perancangan ERD 

              Diagram hubungan entitas (ERD) menggambarkan hubungan antar 

entitas. Entitas, hubungan, dan atribut diperlukan untuk proses desain. ERD juga 

merupakan prosedur yang digunakan untuk menampilkan kebutuhan informasi 

pengembangan sistem. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.4 ERD Sistem 

 

 

 

 

 

No Name Type Index 

1 nama_anggota Varchar (255) Primary key 

2 Kelas  Varchar (255)  

3 judul_buku Varchar (255)  

4 tgl_pinjam Date  

5 tgl_kembali Date  

6 status Varchar(30)  



 

 

29 

 

3.11 Perbedaan E-Pustaka dengan Aplikasi Sejenisnya 

Adapun perbedaan aplikasi e-pustaka yang dirancang dengan aplikasi 

sejenisnya adalah sebagai berikut: 

Tabel 3.9 Perbedaan E-pustaka dengan Aplikasi Sejenisnya 

E-Pustaka Aplikasi Lainnya 

 Aplikasi ini khusus untuk 

siswa dan guru di SMK 

Negeri 5 Telkom Banda 

Aceh  

 Terdapat fasilitas pencarian 

dalam aplikasi yang 

memudahkan anggota 

maupun pengelola 

perpustakaan 

 Adanya proses transaksi 

didalam aplikasi 

 Adanya peminjaman dan 

pengembalian buku dari 

anggota perpus. 

 Adanya report atau laporan 

data perpustakaan, seperti 

peminjaman, pengembalian 

dan denda. 

 Aplikasi nya berbentuk 

publish 

 Tidak ada proses transaksi 

dalam aplikasi 

 Tidak adanya denda karena 

bersifat gratis 

 

 

 
3.12 Alat dan Bahan Penelitian 

  Perangkat, alat dan bahan yang dipakai selama berlangsungnya penelitian 

ini terdapat dalam tabel berikut: 

Tabel 3.9 Alat dan Bahan Penelitian 

No Perangkat Alat dan bahan 

1 Perangkat Keras (Hardware) Laptop HP 

2 Perangkat Lunak (Software) SO : Windows 10 

Web Server :  Apache/2.4.38 

(Win64) OpenSSL/1.0.2r 

PHP/7.1.27 

Sistem DBMS :  Mysqlnd 5.0.12 

Browser : Google Chrome 
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3.14 Pedoman Penulisan 

   Adapun bahan penulisan dan teknik penyusunan pada penelitian skripsi ini, 

penulis berpedoman pada panduan akademik serta panduan penyusunan skripsi 

tahun 2022 untuk Mahasiswa Prodi Pendidikan Teknologi Informasi Fakultas 

Tarbiyah dan Keguruan UIN Ar-Raniry Banda Aceh, jurnal nasional maupun 

internasional serta dari berbagai sumber lainnya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Editor : Sublime Text3 

Editor desain interface sistem : 

Balsamiq Wireframes 4 

Pemograman : PHP, HTML,CSS, 

Jquery, Bootstrap 4. 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Hasil Perancangan Analisis Model Sistem 

Adapun hasil perancangan model sistem ini didasarkan pada analisis 

terhadap yang dibutuhkan oleh sistem yang dikembangkan. 

4.1.1 Analisis Perancangan Use case Diagram 

Adapun hasil perancangan use case diagram sistem informasi e-

pustaka adalah sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.1 Use Case Diagram Sistem 
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4.1.2 Analisis Perancangan Activity Diagram 

4.1.2.1 Activity Diagram Menu Anggota 

        Pada activity diagram Menu Anggota diawali dengan mengklik 

menu anggota, maka sistem akan menampilkan daftar anggota. Jika 

ada penambahan data maka admin akan memasukkan data dengan 

menambahkan data anggota kemudian disimpan.  Selain pilihan 

tambah data, terdapat juga pilihan edit, hapus dan menge-print data. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.2 Activity Diagram Menu Anggota 
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4.1.2.2 Activity Diagram Menu Buku 

Pada activity diagram menu buku diawali dengan mengklik 

menu buku, maka sistem akan menampilkan daftar buku. Jika ada 

penambahan data buku maka admin akan memasukkan data dengan 

menambahkan data buku kemudian disimpan.  Selain pilihan tambah 

data, terdapat juga pilihan edit, hapus dan menge-print data. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 Activity Diagram Menu Buku 
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4.1.2.3 Activity Diagram Menu Pengarang 

Pada activity diagram menu pengarang diawali dengan 

mengklik menu pengarang, maka sistem akan menampilkan daftar 

pengarang. Jika ada penambahan data mengenai pengarang maka 

admin akan memasukkan data dengan menambahkan data tersebut 

kemudian disimpan.  Selain pilihan tambah data, terdapat juga pilihan 

edit, hapus dan menge-print data. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.4 Activity Diagram Menu Pengarang 
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4.1.2.4 Activity Diagram Menu Penerbit 

Pada activity diagram menu penerbit diawali dengan mengklik 

menu penerbit, maka sistem akan menampilkan daftar penerbit. Jika 

ada penambahan data mengenai penerbit maka admin akan 

memasukkan data dengan menambahkan data tersebut kemudian 

disimpan.  Selain pilihan tambah data, terdapat juga pilihan edit, 

hapus dan menge-print data. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.5 Activity Diagram Menu Penerbit 
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4.1.2.5 Activity Diagram Menu Peminjaman 

Pada activity diagram menu peminjaman diawali dengan 

mengklik menu peminjaman, maka sistem akan menampilkan daftar 

peminjaman buku. Jika ada penambahan data mengenai peminjaman 

buku maka admin akan memasukkan data dengan menambahkan data 

tersebut kemudian disimpan.  Setelah itu jika buku sudah 

dikembalikan, maka admin tinggal meng-klik button kembalikan dan 

akan tampil pesan/notif buku telah dikembalikan.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.6 Activity Diagram Menu Peminjaman 
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4.1.2.6 Activity Diagram Menu Pengembalian 

Pada activity diagram menu pengembalian diawali dengan 

mengklik menu pengembalian, maka sistem akan menampilkan daftar 

pengembalian buku. Kemudian terdapat juga pilihan untuk hapus dan 

menge-print data. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.7 Activity Diagram Menu Pengembalian 
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4.1.2.7 Activity Diagram Menu Laporan Peminjaman 

Pada activity diagram menu laporan peminjaman diawali 

dengan mengklik menu laporan, maka sistem akan menampilkan 

daftar peminjaman buku. Selanjutnya admin mengisi form Filter yang 

tersedia untuk memilih laporan peminjaman yang akan di print dalam 

bentuk format pdf. Admin juga dapat menghapus data laporan 

peminjaman buku.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.8 Activity Diagram Laporan Peminjaman 
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4.1.3 Analisis Perancangan Entity Relationship Diagram (ERD) dan 

Structure Database 

 ERD dalam penelitian ini merupakan gambaran hubungan antar tabel 

dalam database yang dirancang dan dibangun berdasarkan kebutuhan sistem 

informasi e-pustaka. 

 

 

 

Gambar 4.9 Structure Tabel Login User 

 

 

 

 

 

Gambar 4.10 Structure Tabel Anggota 

 

 

 

 

 

Gambar 4.11 Structure Tabel Buku 
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Gambar 4.12 Structure Tabel Pengarang 

 

 

Gambar 4.13 Structure Tabel Penerbit 

 

 

 

 

Gambar 4.14 Structure Tabel Peminjaman 

 

 

 

 

Gambar 4.15 Structure Tabel Pengembalian 

 

Gambar 4.15 Struktur Tabel laporan  
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4.2 Rancangan Tampilan Sistem Menggunakan Mockup  

Adapun rancangan tampilan sistem e-pustaka adalah sebagai berikut: 

4.2.1 Tampilan Login 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.16 Tampilan Halaman Login 

 

 

4.2.2 Tampilan Halaman Dashboard 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.17 Tampilan Halaman Dashboard 
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4.2.3 Tampilan Halaman Data Anggota 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.18 Tampilan Halaman Data Anggota 

 

4.2.4 Tampilan halaman Master Buku 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.19 Tampilan Halaman Master Buku 
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4.2.5 Tampilan Halaman Transaksi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.20 Tampilan Halaman Transaksi 

 

4.2.6 Tampilan Halaman Laporan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.21 Tampilan Halaman Laporan 
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4.3 Hasil Interface Pengembangan Sistem 

Adapun bentuk dari hasil pengembangan sistem yang telah dikembangkan 

adalah sebagai berikut : 

4.3.1 Tampilan Interface Login 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.22 Interface Login 

 

4.3.2 Tampilan Interface Dashboard 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.23 Interface Dashboard 
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4.3.3 Tampilan Interface Menu Anggota 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.24 Interface Menu Anggota 

 

4.3.4 Tampilan Interface Tambah Data Anggota 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.25 Interface Tambah Data Anggota 
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4.3.5 Tampilan Interface Menu Buku 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.26 Interface Menu Buku 

 

4.3.6 Tampilan Tambah Data Buku 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.27 Interface Tambah Data Buku 
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4.3.7 Tampilan Interface Menu Pengarang 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.28 Interface Menu Pengarang 

 

4.3.8 Tampilan Menu Penerbit 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.29 Interface Menu Penerbit 
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4.3.9 Tampilan Interface Menu Peminjaman 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.30 Interface Menu Peminjaman 

 

4.3.10 Tampilan Menu Laporan Peminjaman 

 

 

 

 

Gambar 4.31 Interface Menu Laporan Peminjaman 
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4.4 Hasil Pengujian Sistem  

Pengujian pada sistem ini bertujuan untuk mengukur tingkat kemudahan 

yang dirasakan pengguna setelah menguji sistem secara langsung. Pengujian 

dalam bentuk kuesioner ini terdiri dari 12 pertanyaan yang disebarkan pada 30 

Responden. Kuesioner dibuat menggunakan skala likert dari skala 1 sampai 4. 

Berdasarkan data yang dihasilkan dari kuesioner, maka dilakukan perhitungan 

menggunakan skala likert. Skala liker merupakan metode perhitungan yang 

digunakan untuk keperluan riset atas jawaban setuju atau tidaknya seseorang atau 

responden terhadap suatu pernyataan maupun pertanyaan.  

Tabel 4.1 Skala Likert 

Skor Keterangan 

4 Sangat Setuju (SS) 

3 Setuju (S) 

2 Tidak Setuju (TS) 

1 Sangat Tidak Setuju (STS) 

 

Selanjutnya, presentase dari masing-masing jawaban dihitung dengan 

menggunakan rumus : 
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Keterangan : 

Y   = Nilai Presentase 

TS   = Total Skor Responden = Skor x Responden 

Skor ideal  = Skor x Jumlah responden = 4 x 30 = 120  

Selanjutnya kriteria skor rata-rata hasil presentase dapat dilihat pada Tabel 4.2 

berikut ini; 

Tabel 4.2 Kriteria Skor 

Kategori Keterangan 

 0%          -    24,99% Sangat Tidak Mudah 

25,99%    -    49,99% Kurang Mudah 

50%         -    74,99% Mudah 

75%         -    100% Sangat Mudah 

 

Berikut ini merupakan hasil presentase masing-masing jawaban yang sudah 

dilakukan perhitungan nilainya. Kuesioner ini telah diujikan kepada 30 

Responden yang terdiri dari Staff Perpustakaan, Guru dan Siswa di SMK Negeri 5 

Telkom Banda Aceh. 
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1. Pertanyaan ke-1 

Pertanyaan ke-1 pada kuesioner pengujian yaitu “Sistem E-pustaka 

Mudah digunakan”. 

Tabel 4.3 Hasil Kuesioner Pertanyaan ke-1 

Pertanyaan Jawaban Skor Responden Jumlah 

Skor 

Nilai Presentase (%) 

 

 

1 

SS 4 10 40  

(100:120) x 100 = 

83,33% 

S 3 20 60 

TS 2 0 0 

STS 1 0 0 

Jumlah 30 100 

    

  Berdasarkan nilai presentase dari pertanyaan ke-1, dapat disimpulkan 

sebanyak 83,33% responden menyatakan bahwa sistem informasi e-pustaka 

ini mudah digunakan. 

 

2. Pertanyaan ke-2 

  Pertanyaan ke-2 pada kuesioner pengujian yaitu “Sistem e-pustaka 

mudah dipahami”. 

Tabel 4.4 Hasil Kuesioner Pertanyaan ke-2 

Pertanyaan Jawaban Skor Responden Jumlah 

Skor 

Nilai Presentase (%) 

 

 

2 

SS 4 11 44  

(100:120) x 100 = 

83,33% 

S 3 18 54 

TS 2 1 2 

STS 1 0 0 

Jumlah 30 100 

 

  Berdasarkan nilai presentase dari pertanyaan ke-2, dapat disimpulkan 

sebanyak 83,33% responden menyatakan bahwa sistem informasi e-pustaka 

ini mudah dipahami 
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3. Pertanyaan ke-3 

  Pertanyaan ke-3 pada kuesioner pengujian yaitu “Sistem e-pustaka 

mempermudah dalam mencari buku yang dibutuhkan”. 

Tabel 4.5 Hasil Kuesioner Pertanyaan ke-3 

Pertanyaan Jawaban Skor Responden Jumlah 

Skor 

Nilai Presentase (%) 

 

 

3 

SS 4 12 48  

(102:120) x 100 = 

85 % 

S 3 18 54 

TS 2 0 0 

STS 1 0 0 

Jumlah 30 102 

 

  Berdasarkan nilai presentase dari pertanyaan ke-3, dapat disimpulkan 

sebanyak 85% responden menyatakan bahwa sistem informasi e-pustaka ini 

mempermudah dalam mencari buku yang dibutuhkan. 

 

4. Pertanyaan ke-4 

 Pertanyaan ke-4 pada kuesioner pengujian yaitu “Tampilan sistem e-

pustaka menarik”. 

Tabel 4.6 Hasil Kuesioner Pertanyaan ke-4 

Pertanyaan Jawaban Skor Responden Jumlah 

Skor 

Nilai Presentase (%) 

 

 

4 

SS 4 4 16  

(91:120) x 100 = 

75, 83% 

S 3 23 69 

TS 2 3 6 

STS 1 0 0 

Jumlah 30 91 

 

  Berdasarkan nilai presentase dari pertanyaan ke-4, dapat disimpulkan 

sebanyak 75,83 % responden menyatakan bahwa tampilan sistem informasi 

e-pustaka ini sudah menarik. 
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5. Pertanyaan ke-5 

 Pertanyaan ke-5 pada kuesioner pengujian yaitu “Sistem e-pustaka 

memudahkan dalam mengoperasikan peminjaman dan pengembalian buku”. 

Tabel 4.7 Hasil Kuesioner Pertanyaan ke-5 

Pertanyaan Jawaban Skor Responden Jumlah 

Skor 

Nilai Presentase (%) 

 

 

5 

SS 4 10 40  

(98:120) x 100 = 

81,66% 

S 3 18 54 

TS 2 2 4 

STS 1 0 0 

Jumlah 30 98 

 

  Berdasarkan nilai presentase dari pertanyaan ke-5, dapat disimpulkan 

sebanyak 81,66 % responden menyatakan bahwa sistem e-pustaka ini telah 

memudahkan dalam mengoperasikan peminjaman dan pengembalian buku. 

 

6. Pertanyaan ke-6 

 Pertanyaan ke-6 pada kuesioner pengujian yaitu “Pengoperasian pada 

sistem e-pustaka stabil dan lancar”. 

Tabel 4.8 Hasil Kuesioner Pertanyaan ke-6 

Pertanyaan Jawaban Skor Responden Jumlah 

Skor 

Nilai Presentase (%) 

 

 

6 

SS 4 5 20  

(93:120) x 100 = 

77,5% 

S 3 23 69 

TS 2 2 4 

STS 1 0 0 

Jumlah 30 93 

 

  Berdasarkan nilai presentase dari pertanyaan ke-6, dapat disimpulkan 

sebanyak 77,5 % responden menyatakan bahwa pengoperasian pada sistem 

e-pustaka stabil dan lancar. 
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7. Pertanyaan ke-7 

 Pertanyaan ke-7 pada kuesioner pengujian yaitu “Sistem e-pustaka 

memudahkan pengelolaan data yang berkaitan dengan perpustakaan di 

sekolah”. 

Tabel 4.9 Hasil Kuesioner Pertanyaan ke-7 

Pertanyaan Jawaban Skor Responden Jumlah 

Skor 

Nilai Presentase (%) 

 

 

7 

SS 4 12 48  

(102:120) x 100 = 

85% 

S 3 18 54 

TS 2 0 0 

STS 1 0 0 

Jumlah 30 102 

 

 Berdasarkan nilai presentase dari pertanyaan ke-7, dapat disimpulkan 

sebanyak 85 % responden menyatakan bahwa sistem e-pustaka sudah 

memudahkan pengelolaan data yang berkaitan dengan perpustakaan di 

sekolah SMKN 5 Telkom Banda Aceh. 

8. Pertanyaan ke-8 

 Pertanyaan ke-8 pada kuesioner pengujian yaitu “Meningkatkan 

efisiensi pengelolaan data perpustakaan di sekolah”. 

Tabel 4.10 Hasil Kuesioner Pertanyaan ke-8 

Pertanyaan Jawaban Skor Responden Jumlah 

Skor 

Nilai Presentase (%) 

 

 

8 

SS 4 12 48  

(101:120) x 100 = 

84,16% 

S 3 17 51 

TS 2 1 2 

STS 1 0 0 

Jumlah 30 101 

 

Berdasarkan nilai presentase dari pertanyaan ke-8, dapat disimpulkan 

sebanyak 84,16 % responden menyatakan bahwa sistem e-pustaka ini 

meningkatkan efisiensi pengelolaan data perpustakaan di sekolah. 
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9. Pertanyaan ke-9 

 Pertanyaan ke-9 pada kuesioner pengujian yaitu “Fitur dan menu yang 

tersedia pada aplikasi e-pustaka mudah dipahami”. 

Tabel 4.11 Hasil Kuesioner Pertanyaan ke-9 

Pertanyaan Jawaban Skor Responden Jumlah 

Skor 

Nilai Presentase (%) 

 

 

9 

SS 4 9 36  

(97:120) x 100 = 

80,83% 

S 3 19 57 

TS 2 2 4 

STS 1 0 0 

Jumlah 30 97 

 

  Berdasarkan nilai presentase dari pertanyaan ke-9, dapat disimpulkan 

sebanyak 80,83% responden menyatakan bahwa fitur dan menu yang 

tersedia pada aplikasi e-pustaka mudah dipahami. 

10. Pertanyaan ke-10 

 Pertanyaan ke-10 pada kuesioner pengujian yaitu “Secara keseluruhan 

kinerja aplikasi E-Pustaka ini sangat memuaskan”. 

Tabel 4.12 Hasil Kuesioner Pertanyaan ke-10 

Pertanyaan Jawaban Skor Responden Jumlah 

Skor 

Nilai Presentase (%) 

 

 

10 

SS 4 8 32  

(97:120) x 100 = 

80,83% 

S 3 21 63 

TS 2 1 2 

STS 1 0 0 

Jumlah 30 97 

 

  Berdasarkan nilai presentase dari pertanyaan ke-10, dapat disimpulkan 

sebanyak 80,83 % responden menyatakan bahwa secara keseluruhan kinerja 

aplikasi e-pustaka ini sudah sangat memuaskan. 
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11. Pertanyaan ke-11 

 Pertanyaan ke-11 pada kuesioner pengujian yaitu “Pendataan 

peminjaman dan pengembalian buku secara manual menghabiskan banyak 

waktu”. 

Tabel 4.13 Hasil Kuesioner Pertanyaan ke-11 

Pertanyaan Jawaban Skor Responden Jumlah 

Skor 

Nilai Presentase (%) 

 

 

11 

SS 4 8 32  

(90:120) x 100 = 

75% 

S 3 14 42 

TS 2 8 16 

STS 1 0 0 

Jumlah 30 90 

 

  Berdasarkan nilai presentase dari pertanyaan ke-11, dapat disimpulkan 

sebanyak 75% responden menyatakan bahwa pendataan peminjaman dan 

pengembalian buku secara manual menghabiskan banyak waktu. 

12. Pertanyaan ke-12 

 Pertanyaan ke-12 pada kuesioner pengujian yaitu “Pendataan 

peminjaman dan pengembalian buku menggunakan Sistem E-pustaka lebih 

baik dibandingkan proses peminjaman manual”. 

Tabel 4.14 Hasil Kuesioner Pertanyaanke-12 

Pertanyaan Jawaban Skor Responden Jumlah 

Skor 

Nilai Presentase (%) 

 

 

12 

SS 4 13 52  

(102:120) x 100 = 

85% 

S 3 16 48 

TS 2 1 2 

STS 1 0 0 

Jumlah 30 102 

 

  Berdasarkan nilai presentase dari pertanyaan ke-12, dapat disimpulkan 

sebanyak 85% responden menyatakan bahwa pendataan peminjaman dan 
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pengembalian buku menggunakan sistem e-pustaka lebih baik dibandingkan 

proses peminjaman manual. 

 

 Setelah hasil dari setiap pertanyaan dilakukan perhitungan, selanjutnya 

adalah melakukan perhitungan jumlah rata-rata secara keseluruhan. Perhitungan 

secara keseluruhan pengolahan kuesioner dapat dilihat pada tabel berikut; 

 

Tabel 4.15 Hasil Pengolahan Rata-Rata Kuesioner 

No Pertanyaan Nilai Presentase 

1 83,33% 

2 83,33% 

3 85% 

4 75,83% 

5 81,66% 

6 77,5% 

7 85% 

8 84,16% 

9 80,83% 

10 80,83% 

11 75% 

12 85% 

 

Total Presentase 83,33% + 83,33% + 85% + 75,83% + 

81,66% + 77,5% + 85% + 84,16% + 

80,83% + 80,83% + 75% + 85% = 

977,29% 

Rata-rata 977,47% / 12 = 81,45%  (Sangat Mudah) 

 

Dari hasil pengujian kuesioner diperoleh hasil kriteria skor presentase 

81,45% yang berarti bahwa aplikasi sistem informasi e-pustaka memberikan 

kemudahan dalam pengelolaan dalam data yang berkaitan dengan perpustakaan. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan pada penelitian ini, maka dapat disimpulkan 

sebagi berikut : 

1. Sistem informasi e-pustaka ini dirancang dan dikembangkan dengan 

menggunakan metode Waterfall. Kemudian perancangan sistem e-pustaka 

ini menggunakan gambaran pemodelan UML yang terdiri dari Usecase 

Diagram, Activity Diagram serta ERD (Entity Relationship Diagram). 

Untuk proses pengembangan sistem ini menggunakan beberapa Bahasa 

pemograman yakni HTML, PHP, CSS, dan Bootstrap. Aplikasi e-pustaka 

yang telah dirancang dan dikembangkan ini telah berbasis sistem 

informasi dimana ada terdapat admin mengelola seluruh data perpustakaan 

dalam aplikasi ini.  

2. Berdasarkan hasil data yang telah diolah, diperoleh hasil presentase 

usability testing terhadap sistem, yakni dengan perolehan kriteria skor 

presentase 81,45% dengan kategori “Sangat Mudah”. Maka dengan 

perolehan kategori tersebut, sistem informasi e-pustaka yang dikembang 

sudah memberikan kemudahan dalam pengelolaan dalam data yang 

berkaitan dengan perpustakaan. 
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3. Berdasarkan hasil data kuesioner, perbandingan antara perpustakaan 

secara manual dengan perpustakaan yang berbasis sistem informasi E-

pustaka diperoleh bahwa sebanyak 75% responden menyatakan bahwa 

pendataan peminjaman dan pengembalian buku secara manual 

menghabiskan banyak waktu dan sebanyak 85% responden menyatakan 

bahwa pendataan peminjaman dan pengembalian buku menggunakan 

sistem e-pustaka lebih baik dibandingkan proses peminjaman manual. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan pengembangan sistem informasi e-pustaka yang telah 

dilakukan, diharapkan dapat dikembangkan ataupun diperbaiki menjadi lebih 

kompleks dan baik dengan menambahkan hal-hal lainnya yang berkenaan dengan 

pengelolaan perpustakaan sesuai yang dibutuhkan. 
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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 : Dokumentasi Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 : Pengisian Kuesioner pengujian sistem oleh                                          

Staff Perpustakaan SMKN 5 Telkom Banda Aceh 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 :  

Pengisian Kuesioner 

Pengujian Sistem Oleh 

Guru SMKN 5 Telkom 

Banda Aceh 
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Gambar 3 : Pengisian Kuesioner pengujian sistem oleh                                         

Siswa SMKN 5 Telkom Banda Aceh 
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Lampiran 2 : Kuesioner Penelitian 
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Lampiran 3 : Source Code Sistem 

1. Source Code Proses Login 

<?php 

defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed'); 

 

// menu login 

class Login extends CI_Controller 

{ 

 

 // fungsi constrak untuk memanggil model 

public function __construct() 

{ 

 parent:: __construct(); 

 $this->load->model('m_login'); 

} 

  

 public function index() 

 { 

  $this->load->view('v_login'); 

 } 

 

 // proses login 

 public function proses_login() 

 { 

  $user = $this->input->post('username'); 

  $pass = $this->input->post('password'); 

 

  // kirim data ke model 

  $this->m_login->proses_login($user, $pass); 

 } 

 

 // logout 

 public function logout() 

 { 

  $this->session->sess_destroy(); 

  redirect('login'); 

 } 

} 

 

 

 

 

 

2. Source code Proses Buku 
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<?php 

defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed'); 

 

class Buku extends CI_Controller 

{ 

 

 public function __construct() 

 { 

  parent:: __construct(); 

  $this->load->model('m_buku'); 

 } 

 public function index() 

 { 

  $isi['content'] = 'buku/v_buku'; 

  $isi['judul'] = 'Daftar isi buku'; 

  $isi['data'] = $this->m_buku->get_data_buku(); 

  $this->load->view('v_dashboard', $isi); 

 } 

 

 public function tambah_buku() 

 { 

  $isi['content'] = 'buku/form_buku'; 

  $isi['judul'] = 'Form data buku'; 

  $isi['id_buku'] = $this->m_buku->id_buku(); 

  $isi['pengarang'] = $this->db->get('pengarang')->result(); 

  $isi['penerbit'] = $this->db->get('penerbit')->result(); 

 

  $this->load->view('v_dashboard', $isi); 

 } 

 

 public function simpan() 

 { 

  $data = array( 

   'id_buku' => $this->input->post('id_buku'),  

   'id_pengarang' => $this->input->post('id_pengarang'), 

   'id_penerbit' => $this->input->post('id_penerbit'), 

   'judul_buku' => $this->input->post('judul_buku'), 

   'tahun_terbit' => $this->input->post('tahun_terbit'), 

   'total' => $this->input->post('total'), 

   'jumlah' => $this->input->post('jumlah') 

  ); 

 

  $query = $this->db->insert('buku', $data); 

  if ($query = true) { 

   $this->session->set_flashdata('info', 'Data berhasil 

disimpan!!'); 

   redirect('buku'); 

  } 

 }  

 

 public function edit($id) 

 { 

  $isi['content'] = 'buku/edit_buku'; 

  $isi['judul'] = 'Form edit buku'; 

  $isi['pengarang'] =$this->db->get('pengarang')->result(); 

  $isi['penerbit'] =$this->db->get('penerbit')->result(); 
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  $isi['data'] = $this->m_buku->edit($id); 

  $this->load->view('v_dashboard', $isi); 

 } 

 

public function update() 

 { 

  $id_buku = $this->input->post('id_buku'); 

  $data = array( 

   'id_buku' => $this->input->post('id_buku'),  

   'id_pengarang' => $this->input->post('id_pengarang'), 

   'id_penerbit' => $this->input->post('id_penerbit'), 

   'judul_buku' => $this->input->post('judul_buku'), 

   'tahun_terbit' => $this->input->post('tahun_terbit'), 

   'total' => $this->input->post('total'), 

   'jumlah' => $this->input->post('jumlah') 

  ); 

  $query = $this->m_buku->update($id_buku, $data); 

  if ($query = true) { 

   $this->session->set_flashdata('info', 'Data berhasil 

diedit!'); 

   redirect('buku'); 

  } 

 

 } 

 

 public function hapus($id) 

 { 

  $query = $this->m_buku->hapus($id); 

  if ($query = true) { 

   $this->session->set_flashdata('info', 'Data berhasil 

dihapus!'); 

   redirect('buku'); 

  } 

 } 

} 

 

3. Source Code Proses Peminjaman 

<?php 

defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed'); 

 

class Peminjaman extends CI_Controller 

{ 

 

 public function __construct() 

 { 

  parent:: __construct(); 

  $this->load->model('m_peminjaman'); 

 } 

  

 public function index() 

 { 

  $isi['content'] = 'peminjaman/v_peminjaman'; 

  $isi['judul'] = 'Daftar peminjaman'; 
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  $isi['data'] = $this->m_peminjaman-

>getDataPeminjaman(); 

  $this->load->view('v_dashboard', $isi); 

 } 

 

 public function tambah_peminjaman() 

 { 

  $isi['content'] = 'peminjaman/form_peminjaman'; 

  $isi['judul'] = 'Form data peminjaman'; 

  $isi['id_peminjaman'] = $this->m_peminjaman-

>id_peminjaman(); 

  $isi['peminjam'] = $this->db->get('anggota')-

>result(); 

  $isi['buku'] = $this->db->get('buku')->result(); 

  $this->load->view('v_dashboard', $isi); 

 } 

 

 public function simpan() 

 { 

  $data = array( 

    'id_pm' => $this->input->post('id_pm'), 

    'id_anggota' => $this->input-

>post('id_anggota'), 

    'id_buku' => $this->input-

>post('id_buku'), 

    'tgl_pinjam' => $this->input-

>post('tgl_pinjam'), 

    'tgl_kembali' => $this->input-

>post('tgl_kembali') 

    ); 

  $query = $this->db->insert('peminjaman', $data); 

  if ($query = true) { 

   $this->session->set_flashdata('info', 'Data 

transaksi berhasil di simpan!!'); 

   redirect('peminjaman'); 

  } 

 } 

 

 public function jumlah_buku() 

 { 

  $id = $this->input->post('id'); 

  $data = $this->m_peminjaman->jumlah_buku($id); 

  echo json_encode($data); 

 } 

 

 

 public function kembalikan($id) 

 { 

  $data = $this->m_peminjaman->getDataById_pm($id); 

  $kembalikan = array( 

   'id_anggota' => $data['id_anggota'], 

   'id_buku' => $data['id_buku'], 

   'tgl_pinjam' => $data['tgl_pinjam'], 

   'tgl_kembali' => $data['tgl_kembali'], 

   'tgl_kembalikan' => date('Y,m,d ') 
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  ); 

 

  $query = $this->db->insert('pengembalian', 

$kembalikan); 

  if ($query = true) { 

   $delete = $this->m_peminjaman->deletePm($id); 

   if ($delete = true) { 

    $this->session->set_flashdata('info', 

'Buku ini berhasil dikembalikan!!'); 

    redirect('peminjaman'); 

   } 

  } 

 } 

}  

 

4. Source Code Proses Pengembalian 

<?php 

defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed'); 

 

// fungsi menu anggota 

class Pengembalian extends CI_Controller 

{ 

 

 public function __construct() 

 { 

  parent:: __construct(); 

  $this->load->model('m_pengembalian'); 

 } 

 public function index() 

 { 

  $isi['content'] = 'pengembalian/v_pengembalian'; 

  $isi['judul'] = 'Data Pengembalian Buku'; 

  $this->load->model('m_pengembalian'); 

  $isi['data'] = $this->m_pengembalian->getAllData(); 

  $this->load->view('v_dashboard', $isi); 

 } 

 

 public function hapus($id) 

 { 

  $query = $this->m_pengembalian->hapus($id); 

  if ($query = true) { 

    $this->session->set_flashdata('info', 'Data 

berhasil hapus.!'); 

    redirect('pengembalian'); 

   } 

 } 

 

}  
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Lampiran 4 : SK Proposal 
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Lampiran 5 : Surat Penelitian Dari Kampus 
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Lampiran 6 : Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian 

 

 

 

 

 

 


