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ABSTRAK

Judul skripsi  : Penggunaan media Estafet Game untuk meningkatkan
kemampuan siswa dalam menyusun kalimat sempurna

Nama : Nurul Zakia

Nim : 200202003

Peneliti memilih sekolah ini karena ia merupakan salah satu sekolah menengah di
Bireuen yang siswanya mempelajari mata pelajaran wajib yaitu bahasa Arab dan
Inggris. Namun sebagian besar siswa di MTsN 11 Bireuen, seperti yang peneliti
perhatikan, masih sulit dalam mengingat mufradat dan kesusahan dalam menyususn
kalimat di dalam kelas, Karena kurangnya kesempatan untuk berlatih serta metode
pendidikan yang digunakan masih belum tepat .Metode yang digunakan adalah
metode tradisional. Yang mana Proses pengajaran difokuskan di bawah guru,
sehingga tidak ada kesempatan untuk mempraktikkan keterampilan menyusun
kalimat sempurna dan berpartisipasi dalam proses pengajaran dengan rajin dan
aktif. Dan untuk mengatasi masalah ini membutuhkan langkah baru yang efektif
dalam proses pendidikan, terutama dalam teknik atau metode pendidikan. Peneliti
yakin bahwa Estafet Game dapat menjadi cara yang tepat untuk memecahkan
masalah tersebut dan sesuai untuk diterapkan dalam menyususn kalimat sempurna.
Adapun tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui keefektifan dan jawaban siswa
terhadap penggunaan Estafet Game di kalangan siswa kelas 8 MTsN 11 Bireuen.
Metode penelitian yang peneliti andalkan adalah metode eksperimen dengan (pre-
Expremental design). Untuk mengumpulkan data, peneliti mengandalkan angket
dan tes. Dalam penelitian ini seluruh siswa kelas 2 di MTsN 11 Bireuen yang
berjumlah 50 siswa dan peneliti mengambil 25 siswa kelas VI11-b sebagai sampel.
Hasil yang diperoleh dalam penelitian ini adalah penggunaan metode Estafet Game
efektif meningkatkan kemampuan siswa dalam menyusun kalimat sempurna di
MTsN 11 Bireuen. Buktinya hasil uji paired sample t-test (sig.2-tailed sebesar 0,000
lebih kecil dari hasil taraf signifikan 0,05. Respon siswa yang tinggi dalam
menyusun kalimat sempurna dengan metode Estafet Game di MTsN 11 Bireuen.
Peneliti mengandalkan data yang diperoleh sebesar: 82,2%, dan hasil ini
menunjukkan bahwa penggunaan Estafet Game positif dalam mempelajari
menyusun kalimat sempurna.

Kata Kunci: Media Estafet Game, Menyusun kalimat Sempurna



ABSTRACT

Title :Use of Estafet Game media to improve students' ability to
compose perfect sentences

Name : Nurul Zakia

Name : 200202003

The researcher chose this school because it is one of the secondary schools in
Bireuen where students study compulsory subjects, namely Arabic and English.
However, the majority of students at MTsN 11 Bireuen, as the researchers noticed,
still have difficulty remembering vocabulary and have difficulty composing
sentences in class, due to the lack of opportunities to practice and the educational
methods used are still not appropriate. The methods used are traditional methods.
The teaching process is focused under the teacher, so there is no opportunity to
practice the skills of constructing perfect sentences and participating in the teaching
process diligently and actively. And to overcome this problem requires new
effective steps in the educational process, especially in educational techniques or
methods. Researchers believe that the Estafet Game can be the right way to solve
this problem and is suitable to be applied in composing perfect sentences. The aim
of this research is to determine the process of using the Relay Game among MTsN
11 Bireuen students. The research method that researchers rely on is the
experimental method (pre-expremental design). To collect data, researchers rely on
guestionnaires and tests. In this research, all students at MTsN 11 Bireuen totaled
138 students and the researchers took 25 class Il students as samples. The results
obtained in this research are that the use of the Estafet Game method effectively
increases students' ability to compose useful sentences at MTsSN 11 Bireuen. The
proof is that the Paired Sample T-Test (Sig.2-tailed) result of 0.000 is smaller than
the result of the significance level of 0.05. High student response in constructing
useful sentences using the Estafet Game method at MTsN 11 Bireuen. Researchers
rely on data obtained of: 82.2%, and these results show that using the Estafet Game
media possitive to learn compose useful sentences.

Keywords: Estafet Game Media, Compose Useful Sentences
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Tests of Normality

Kelas Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic Df Sig. Statistic df Sig.
Hasil belajar .137 25 .200" .944 25 .185
.161 25 .096 .945 25 .195

*, This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction
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Test of Homogeneity of Variances

Variabel

Levene Statistic dfl df2 Sig.
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Paired Samples Statistics

Mean N Std. Deviation Std. Error Mean
Pretest 53.0000 25 10.50793 2.10159
Pair 1
Postest 80.8000 25 5.34634 1.06927
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Paired Samples Test

Paired Differences t df Sig. (2-
tailed)
Mean Std. Std. Error 95% Confidence
Deviation Mean Interval of the
Difference
Lower Upper
Pair Pretest - . -
1 Postest 27.888 11.75443 2.35089 | -32.65199| -22.94801 11.825 24 .000
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Nama Madrasah

Kelas/ Semester VI |

Mata Pelajaran : Bahasa Arab
Materi - Wl
Alokasi Waktu : 2x45 Menit

A. Kompetensi Inti (KI)

: MTsN 11 Bireuen

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya
2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli
(toleran, gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi
secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan
pergaulan dan keberadaannya
3. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan

prosedural) berdasarkan

rasa ingin tahunya tentang ilmu

pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan

kejadian tampak mata

4. Mengolah, menyajikan, dan menalar dalam ranah konkret

(menggunakan,

mengurai,

merangkai, memaodifikasi, dan

membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung,
menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di
sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/ teori.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapain Kompetensi

Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.4 Menganalisis gagasan dari
teks naratif sederhana
yang berkaitan dengan

tema: Wles dengan
memperhatikan bentuk,

makna dan fungsi dari
susunan gramatikal

Loy aed

3. 4.1 Mengartikan kosa kata terkait
teks sederhana dengan tema Wl

3. 4.2 Menelaah kalimat/ jumlah
dengan susunan gramatikal

Loy aled
pada teks sederhana terkait tema
Wil

3. 4.3 Mengidentifikasi kosa kata
terkait teks sederhana dengan tema

Wl sy




o)

3.4.4 Menerjemahkan teks sederhana

terkait tema Wiy

3.4.5 Menyusun kembali kalimat
dengan pola gramatikal

L) aled

4.4 Menyajikan hasil analisis
gagasan dari teks naratif yang

berkaitan dengan tema: Lils,

dengan memperhatikan
bentuk, makna dan fungsi
dari susunan gramatikal

ey aled

4.4.1 Menunjukkan kalimat yang
sesuai dengan susunan gramatikal

iyl aled
4.4.2 Merangkai kalimat baru dengan
memperhatikan susunan gramatikal

iy aled

C. Tujuan Pembelajaran

Setelah penerapan estafet game dalam pembelajaran, siswa diharapkan

dapat:

1. Menerjemahkan teks sederhana tentang Wl+s: dengan tepat

2. Mengidentifikasi 4.V a4\ dengan tepat

3. Menyusun teks sederhana tentang Lil»s: dengan tepat.

D. Materi Pembelajaran (Terlampir)

1. Teks giraah dengan tema Wles,

2. Mufradat tentang Llws:

3. Materi Tentang &%) dled]

E. Kegiatan Pembelajaran
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Kegiatan Deskripsi Alokas
[
Waktu
Pendahulua | Sintaks 1 (Present Goals and Set) 10
n 1. Guru memasuki ruang belajar dengan Menit

2.

3.

mengucapkan salam

Guru dan siswa mengawali pembelajaran
dengan membaca basmalah dan do’a

Guru menyapa dan menanyakan kabar siswa
Guru memeriksa kehadiran, kerapian,
kebersihan kelas, dan menyesuaikan posisi
tempat duduk dengan kegiatan pembelajaran
Guru memberikan apersepsi dengan cara
menghubungkan materi dengan pengalaman
kehidupan sehari-hari siswa

Guru menyebutkan tujuan pembelajaran
(motivasi)
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Inti

Sintaks 2 (Present Information)
Mengamati

Guru :
1.

=

Guru meminta siswa mengamati teks
sederhana dan mufradat terkait tema Lslees,

Guru meminta siswa untuk membaca teks yang
telah disediakan
Guru menjelaskan materi tentang

LN alod

Siswa mengamati teks sederhana dan mufradat
terkait tema Wl s

Siswa membaca teks yang telah disediakan
oleh guru

Siswa mendengarkan penjelasan yang
disampaikan guru

Menanya

Guru :
1.

Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk
bertanya mengenai materi yang belum
dimengerti

Guru memberi kesempatan kepada siswa yang
lain untuk menjawab pertanyaan yang diajukan
temannya

Guru menguatkan jawaban yang disampaikan
oleh siswa

Siswa bertanya mengenai kosa kata dan materi
yang tidak dipahami

Siswa yang lain membantu menjawab
pertanyaan temannya

65
Menit
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Sintaks 3 (Organize Students Into Learning Teams)
Mengumpulkan Informasi/ Mencoba

Guru :

1.

Siswa :

4.

Guru menyiapakan kosakata dalam bentuk
bahasa indonesia dan bahasa arab yang

berkaitan dengan tema Lilw s

Guru menjelaskan bahwa kegiatan
pembelajaran ini adalah kegiataan
berkelompok serta membagikan 3 atau 4
kelompok untuk siswa

Guru meminta setiap kelompok brbaris
berbanjar mengahadap kotak yang berisi
petunjuk yang telah disiapkan guru.

Siswa mendengarkan penjelasan guru tentang
cara kerja dalam kegiatan tersebut

Siswa paling depan mengambil petunjuk lalu
membisiskkan ke teman dibelakangnya dan
begitu seterusnya

Siswa paling belakang harus mencari secepat
mungkin petunjuk tersebut dalam kumpulan
kosakata bahasa arab lalu mengumpulkannya
di tempat terpisah

Siswa terus dirolling sehingga dapat mersakan
bagian depan dan belakang

Menalar/ Mengasosiasi

Guru :
1.

Siswa :

Guru mengamati cara kerja siswa dan
mengkondisikan keadaan kelas agar tidak
terlalu ribut

Setelah kosakata terkumpul guru meminta
setiap kelompok meyusun kedalam kalimat
yang yang baik dan benar sesuai dengan materi
yang dipelajari

Setiap kelompok menyusun kosakata yang
telah dikumpulkan dengan cepat dan menjadi
pola kalimat yang benar dan sesuai dengan
materi

Kelompok yang paling cepat menyelesaikan
susunan kalimat dengan baik dan benar adalah
pemenangnya

Sintaks

4 (Assist Team Work and Study)

Mengkomunikasikan

Guru :




(e Ne)

1. Guru meminta setiap kelompok membacakan
hasil kerja mereka di depan kelas
Siswa :
1. Salah seorang dari setiap kelompok
membacakan hasil kerja, para siswa
memperhatikan setiap hasil kerja dari setiap

kelompok
Penutup Sintaks 5 (Test on the Materials) 15
Evaluasi Menit
Guru :
1. Guru melakukan evaluasi hasil belajar (post-
test)
Siswa :

2. Siswa menjawab soal yang diberikan guru

Sintaks 6 (Provide Recognition)
Kesimpulan
Guru :
1. Guru mengapresiasi kerja siswa yang telah
berpartisipasi aktif dalam pembelajaran
2. Guru meminta siswa untuk menyimpulkan
pembelajaran yang telah dilakukan
3. Guru menguatkan kesimpulan pembelajaran
yang diutarakan siswa

Siswa :
1. Siswa

menyimpulka
n
pembelajaran
yang telah
dilaksanakan

Refleksi

Guru :

1. Guru bertanya mengenai kesan siswa terhadap
pembelajaran yang telah dilaksanakan

2. Guru meminta siswa untuk mengisi angket
yang berisi tentang pengalaman pembelajaran

1. Siswa mengungkapkan kesan terhadap
pembelajaran yang telah berlangsung
2. Siswa menjawab angket yang telah disediakan

Pesan Moral
1. Guru memberikan nasehat dan pesan moral
2. Guru mengakhiri pembelajaran dengan
membaca hamdalah dan do’a kafaratul majlis
3. Guru mengucapkan salam
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Siswa :

1. Mendengarkan nasihat dan pesan moral dari
guru
Membaca hamdalah dan do’a kafaratul majlis.
3. Menjawab salam

N

F. Pendekatan, Model dan Metode Pembelajaran
1. Pendekatan : Saintifik
2. Model : Estafet Game
3. Metode : Diskusi, Kelompok

G. Media, Alat/ Bahan, dan Sumber Belajar
1. Media

a. Mufradat tentang L5leess

b. Teks giraah terkait tema Ll

2. Alat/ Bahan
a. Papan Tulis
b. Penghapus
c. Spidol

3. Sumber Belajar

a. Masrukhin. Bahasa Arab MTs Kelas VI, Jakarta:

Direktorat KSKK Madrasah Direktorat Jenderal
Pendidikan Islam, KEMENAG RI, 2020.

b. Mahmud Yunus. Kamus Arab Indonesia, Ciputat: PT.

Mahmud Yunus Wa Dzurriyyah, 2018.

H. Penilaian Pembelajaran
1. Penilaian Sikap (Afektif)
a. Teknik Penilaian : Observasi

b. Instrumen Penilaian : Lembar observasi sikap (Terlampir)

2. Penilaian Pengetahuan (Kognitif)

a. Teknik Penilaian : Tes

b. Instrumen Penilaian : Butir Soal (Terlampir)
3. Penilaian Keterampilan (Psikomotor)

a. Teknik Penilaian : Unjuk Kerja (Praktik)
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Bireuen, ............. 2023
Mengetahui,
Kepala MTsN 11 Bireuen Guru Mata Pelajaran
Salma, S.Sg Rohani, S. Ag
NIP. NIP.
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AR-RANIRY
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Lampiran- Lampiran

A. Lampiran | (Materi Pembelajaran)

1. Teks giraah
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2. Mufradat
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Bahasa Arab - Kelas VIII
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3. Materi
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JUMLAH ISMIYLAH DAN FI'LIYAH

Kalimat dalam tinjauan bahasa Arab disebut dengan Jumlah. Dilihat dari sisi susunannva,

kalimat dalam bahasa Arab ada dua bentuk, vaitu jumlah ismiyah dan jumlzh fi'liyah.

Jumlah Ismiyyah

Jumlah ismiyah adalah susunan kalimat yang diawali dengan isirn. Struktur penyusunan
jumlah ismiyah disebut dengan mubtada' (subyek) dan khabar (predikar).

Dalam penyusunan jumlzh ismiyyah, yang perlu periu diperhatikxan adalah:

1.
2:
3

Mubtada’ harus berbentuk isitm ma’rifat dan rafa’
Khabar harus berbentuk isim nakirah dan rafa’ jika berup isim
Khabar harus sealur dengan mubtada dari sis: jenis {mudzakar dan muannars dan

jumlah (mufrad, muannats dan jama’)

fBahasa Arab - Kelas VIII

ksim Ma'rita:
Mubtada'
Rafa’
ISMIYYAH Isim Nakirah
= Khabar Rala’
JENIS JUMLAH i
Sekaras Deng=n Mubtada’

Fill

FI'LNYAH o
Fa'il




1y

B. Lampiran Il (Penilaian)
1. Lembar Observasi Sikap/ Rubrik

Petunjuk:

Berilah skor dengan skalal-4 pada tabel di bawah ini, dengan kriteria

sebagai berikut:

4 = Selalu, apabila selalu melakukan sesuai pernyataan

3 = Sering, apabila sering melakukan sesuai pernyataan dan kadang-

kadang melakukan

2 = Kadang- kadang, apabila kadang- kadang melakukan dan sering tidak
melakukan

1 = Tidak pernah, apabila tidak pernah melakukan

Aspek yang dinilai:

1. Disiplin
2. Santun
3. Percaya diri
4. Jujur
5. Sikap tanggung jawab
No Nama Siswa Aspek yang Diamati Jumlah
2 B 4 5 skor

OB~ WN (P

Skor Maksimal = 20

Penjumlahan nilai:

Jumlah SkOI" :Skor maksimal
Kriteria Nilai:
A =80-100 : Baik Sekali

B=70-79 : Baik

C =60-69
D =<60

: Cukup

: Kurang

Skor perolehan

x 100 = ...
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2. Penilaian Pengetahuan
a. Teknik
b. Bentuk Instrumen

: Penugasan
: Soal Objektif

3.4.4 Menerjemahkan teks sederhana
terkait tema Wl

3.4.5 Menyusun kalimat dengan pola
gramatikal

aeN) alod

dengan benar

Indikator Pencapaian Kompetensi Butir Instrumen No. Soal
3.4.1 Mengartikan kosa kata terkait Mengisi mufradat | 1 -3
teks sederhana dengan tema Ll Sg:l?;n arti yang
3.4.2 Menelaah kalimat/ jumlah Menemukan 8-13
dengan susunan gramatikal jawaban yang

ey dlad tepat berdasarkan
) teks giraah
pada teks sederhana terkait tema M engntukan ruang | 4—7
Liless dan isinya dalam
T bahasa Arab
erkait toks sederhana dongan ema [ Menerfemafian | 1415
g kalimat
Wl 2 Menyusun kalimat | 16 — 20

e Setiap soal dengan jawaban yang benar bernilai 5

e Skor maksimal = 100

3. Penilaian Keterampilan

Teknik Penilaian : Rubrik

Instrumen Penilaian @ Unjuk kerja

IPK
gramatikal
iy aed

: 4.4.1 Menunjukkan kalimat yang sesuai dengan susunan

4.4.2 Merangkai kalimat baru dengan memperhatikan

susunan gramatikal d.ey! aled!
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Tessssssnnannan

Penilaian unjuk kerja

No Nama Siswa Aspek Penilaian

Qawaid | Kebenaran
Penulisan

Isi

Skor
Perolehan

Nilai

Skor maksimal:
Qawaid 40
Kebenaran penulisan : 30

Isi 130
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Nama Siswa

Kelas

Basahan

Orang
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Nama Siswa

Kelas

Pakaian .>

Jendela .>

Bantal. >

AN

Lampu .z

Kopi d

Bantal d

3. W

Kalender .o Jam .

.
—n

Lampu .« Vas
LAy Y

Kopi ..« Meja Tamu g

CLf(i—\ Z% .0

S EAR S I

ok~ -~

O g N

LG jo3madl &l &1 7ol 5

CREE B bW a3 1A LA



19

.5 K ay i jJ’” o Jladly alid
sl

AL 2n GadZ g
‘j}‘ ) w}’\:« C L:jbb N M\M N
2L (3 el2a) J3U Ly

ey il 5wl sl o S5 i)
e ol gty R Ll Ly
a3Lgl I < (R
) 3 RS BG Y

P

Py

'%,_a
v
G
\W&‘Z
M

gl ) e ik o33

Di ruang tamu ada satu meja tamu dan lima kursi A

P ey sl sl S G

.
—n

AR 5
P Ay day 8 e 1

bt WSTERS ualy e a3l 5 3

Ini ruang makan, ia di samping dapur Vo
lash o 23 ccsfis ‘%—‘ o

.
—n

-
3



i Cile g 3 R s
sladdi oy s (BSVI B o5
ekl i3 J1 oS L5
A3 —angal— -da2 A
Bl — a—ain S 2l —agual AY
Osakell= 0422 —a) %l AA
el -Gl gAY AR

L= J-O- 6, Yo



v

OUTPUT ANALISIS DATA DI SPSS STATISTIC

Tests of Normality

Kelas Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic Df Sig. Statistic df Sig.

1 137 25 .200" .944 25 .185

Hasil belajar
.161 25 .096 .945 25 .195
*. This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction
Test of Homogeneity of Variances
Variabel
Levene Statistic dfl df2 Sig.
14.575 1 48 .000
Paired Samples Statistics
Mean N Std. Deviation Std. Error Mean
Pretest 53.0000 25 10.50793 2.10159
Pair 1
Postest 80.8000 25 5.34634 1.06927
Paired Samples Test
Paired Differences t df Sig. (2-
tailed)
Mean Std. Std. Error 95% Confidence
Deviation Mean Interval of the
Difference
Lower Upper
Pair Pretest - ) -
27.800| 11.75443 2.35089| -32.65199| -22.94801 24 .000
1 Postest 00 11.825
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No. Responden

ANGKET PENELITIAN

Tanggal Pengisian

Siswa/i yang terhormat,

Berikut adalah angket yang berisi sepuluh pernyataan yang merupakan
instrumen pengumpulan data untuk penelitian dengan judul Penggunaan Model
Estafet Game untuk menyusun kalimat sempurna dalam pembelajaran Bahasa
Arab. Mohon kesediaan siswa/i untuk menyisihkan waktunya untuk mengisi angket
ini secara terbuka, apa adanya, sebenar-benarnya sesuai dengan kenyataan yang
dialami dan rasakan oleh siswa/i selama ini bukan berdasarkan keinginan, harapan
atau pengaruh dari siapapun. Angket ini semata-mata bertujuan untuk studi dan
sama sekali tidak ada kaitan dengan hubungan pribadi siswa/i dengan siapa saja.

Atas perhatian dan kerja sama siswa/i kami ucapkan terimakasih.

A. Data Demografi
Petunjuk: Isilah pernyataan berikut ini sesuai data diri siswa/i.

1.
2.
3.

Jenis Kelamin
Kelas
Pendidikan Terakhir

B. Penggunaan Media Estafet Game untuk menyusun kalimat sempurna
dalam pembelajaran Bahasa Arab

Berilah tanda (V) pada pilihan jawaban yang paling sesuai dengan keadaan

siswa/i berdasarkan pernyataan yang tertera di bawah ini, dengan
menggunakan skala sebagai berikut:

SS
S
TS
STS

: Sangat Setuju

. Setuju

: Tidak Setuju

: Sangat Tidak Setuju

No

Pernyataan

Pilihan Jawaban

STS

TS S

SS

1.

Menyusun kalimat sempurna
menggunakan media Estafet
Game menyenangkan

Penggunaan Estafer Game
membantu saya dalam mengingat
materi

Pembelajaran menggunakan
Estafer Game membuat saya
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termotivasi untuk belajar bahasa
arab

Saya tidak senang dengan suasana
kelas yang aktif saat penerapan
media Estafer Game

Saya senang ketika berdiskusi dan
berbaur dengan teman dalam
menyusun kalimat sempurna

Melalui Estafer Game saya dapat
pengalaman belajar yang
menyenangkan

Saya ingin Estafer Game
diterapkan kembali pada
pembelajaran bahasa arab dalam
menyusun kalimat sempurna

Belajar menggunakan Estafet
Game tidak menarik minat saya
dalam menyususun kalimat
sempurna

Saya lebih semangat belajar
menyususn kalimat sempurna
ketikat diterapkan media Estafet
Game

10.

Saya aktif selama pembelajaran
menyusun kalimat sempurna
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LEMBAR VALIDASTINSTRUMENT POST-TEST dan PRE-TEST

Peneliti : Nurul Zakia

Validator : Dr. Buhori Muslim, M. Ag.

A.

B.

Tujuan

Instrument ini digunakan untuk mengukur kevalidan dari instrument post-test dan pre-
test serta mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai beberapa aspek yang disajikan
dalam instrument post-test dan pre-test. Pendapat, kritik, saran serta penilaian dari
Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas setelah
menggunakan media Estafet Game untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam

menyusun kalimat kalimat sempurna.
Petunjuk

Petunjuk yang dapat membantu Bapak/Ibu dalam memberikan penilaian pada
lembar validasi instrument post-test dan pre-test adalah scbagai berikut:
1. Bapak/Ibu mohon memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (¥)

pada kolom nilai yang tersedia.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan saran, komentar, atau catatan sebagai perbaikan.
3. Pedoman penskoran instrument validasi tes adalah sebagai berikut:

4- Sangat Baik
3- Baik
2-Tidak Baik
1-Sangat Tidak Baik
Atas kesediaan Bapak/lbu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan terimakasih.
Aspek Penilaian
Komponen Penilaian : Sl;or o y

Materi yang ditanyakan sesuai dengan Kompetensi
yang diukur

b Piine

Butir soal berkaitan dengan materi yang diajarkan

Butir soal dirumuskan dengan jelas

Soal yang dipaparkan setara dengan jenjang
Pendidikan

NAWRNE




Soal-soal dirumuskan dengan singkat, padat, dan jelas (=
Soal-soal tidak memberi petunjuk kunciﬁwaban. = d
Bahasa yang digunakan mudah dipahami A
Bahasa yang digunakan efektif;

D. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, instrument post-test dan pre-test ini

dinyatakan:
1. Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi.
2. Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi
3. Tidak layak digunakan untuk uji coba.
Mohon lingkari nomor yang sesuai dengan kesimpulan penilaian Bapak/Ibu terhadap

instrument post-test dan pre-test.

Banda Aceh, 11 Desember 2023

Dr. Buhori lim, M. Ag.
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LEMBAR VALIDASEINSTRUMENT ISTIBANAT

Y ang bertandatangan di bawah ini

Nama : Dr. Buhori Muslim, M, Ag.
Instansi ¢ UIN Ar-Raniry Banda Aceh
Jabatan ¢ Dosen pengajar

Telah membaca instrument penelitian berupa angket yang akan digunakan dalam
penelitian skripsi yang berjudul:

gdall Jord) Sy e Allalt 3yud 43 Estafet Game Uy plibsians!

(MTsN 11 Bireuen o & 23 dulyd)
Oleh peneliti
Nama : Nurul Zakia
NIM  : 200202003
Prodi : Pendidikan Bahasa Arab

Setelah melihat instrument yang sudah dibuat, maka masukkan untuk instrument tersebut
adalah:

o DR R [l AR
AL ih... )..... oA A

@ . ACeatet: Prfica G GRR™
agar dapat digunakan dalam pcngumpulan.data di lnpanga‘n. t : ;

Banda Aceh, 11 Desember 2023
alidato!

Demikian surat keterangan ini dibi

Dr. BuhorY Muslim, M. Ag.
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