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ABSTRAK 

 

 

Berdasarkan hasil observasi di kelas XI IPA SMAN 16 Banda Aceh, terdapat 

suatu permasalahan berupa siswa sangat sulit memahami mata pelajaran khususnya 

pelajaran Biologi yang susah dimengerti serta para pendidik yang memakai prosedur 

pendidikan yang monoton dan kurang inovatif sehingga terasa membosankan. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana proses pengembangan meldia 

pelmbellajaran Biollolgi belrbasis Colmputelr Baseld Lelarning pada solftwarel Articulatel 

Stolrylinel untuk siswa SMAN 16 Banda Ace lh kellas XI IPA. Metode penelitian yang 

digunakan adalah metode penelitian kuantitatif dimana data yang di ambil dari penilaian 

kelayakan media pembelajaran dari ahli materi, ahli media, dan data pendapat/respon 

siswa mengenai produk yang telah dikembangkan. Teknik pengumpulan data 

menggunakan angket. Hasil analisis angket yang diberikan kepada ahli media untuk 

divalidasi pengembangan Media Pembelajaran Biologi berbasis Computer Based 

Learning pada Software Articulate Storyline diperoleh nilai rata-rata 32,5 dengan 

presentase 65%, ahli materi nilai dengan presentase 98%, peserta didik  diperoleh nilai 

rata-rata 813 dengan presentase 81,3%, dapat dikategorikan sudah sangat setuju oleh 

ahli media, materi dan peserta didik untuk diterapkan pada mata pelajaran Biologi, 

dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran ini layak dan dapat 

digunakan dalam pembelajaran khususnya pada materi sistem pernapasan pada siswa 

kelas XI IPA SMAN 16 Banda Aceh. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 Pada elra glolbalisasi sangat banyak manusia yang melmanfaatkan telknollolgi 

infolrmasi utnuk melmelnuhi kelhidupan selhari-hari maupun pelkelrjaan manusia. 

Adanya telknollo lgi ini melmbelrikan kelmudahan telrhadap kelmajuan telknollolgi 

infolrmasi belrbasis kolmputelr. Kelmajuan telknollolgi ini telrutama kolmputelr 

melmbelrikan kelmudahan untuk kelgiatan videlol visual, prelselntasi, melmbuat animasi 

maupun selgala kelgiatan manusia yang diinginkan. Pada tahun yang lalu meldia 

kolmputelr ini melndapatkan pelrhatian telrhadap kelmampuannya yang banyak 

melmbantu manusia, apalagi telntang melmbuat meldia pelmbellajaran [1]. 

Meldia pelmbellajaran melnelmpati polsisi telrpelnting dalam pelndidikan untuk 

digunakan selbagai intelraksi dalam pelndidikan selkollah dan prolsels pelmbellajaran. 

Meldia pelmbellajaran dapat digunakan untuk melleltakkan dasar yang kolnkrit bagi 

pelmikiran yang nyata, untuk melnarik pelrhatian, dan untuk melmprolmolsikan 

pelmikiran yang telrelncana dan sistelmatis [2]. Telknollolgi infolrmasi kolmputelr ini 

sangat melmbantu para siswa yang kelsulitan melnelrima pelmbellajaran, dapat 

melmbangun lingkungan bellajar yang intelraktif, selhingga siswa telrselbut tidak bolsan 

dan lupa selhingga lelbih sabar telrhadap instruksi prolgram yang ada di kolmputelr [3]. 

Melnurut  Hidayat  dan  Siti Kayroliyah [4], seltiap pelrangkat pelmbellajaran harus 

dipelrsiapkan ollelh pelndidik saat dalam prolsels bellajar dan melngajar. Seliring 

pelrkelmbangan telknollolgi yang sangat maju, banyak selkali pelrangkat pelmbellajaran 

belrbasis multimeldia. Saat ini multimeldia sangat belrpelngaruh dan dibutuhkan di 
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masyarakat, dikarelnakan multimeldia ini sangat di butuhkan di dalam dunia 

pelndidikan, khususnya pada mata pellajaran yang sulit dijellaskan delngan hanya 

melnggunakan buku, selpelrti mata pellajaran Biollolgi. 

Salah satu matelri di dalam biollolgi telrdapat sistelm pelrnapasan telrbagi melnjadi 

3 bagian yaitu sistelm pelrnapasan manusia, helwan dan tumbuhan yang sangat elrat 

kaitannya delngan kelhidupan selhari – hari, selhingga matelri sistelm pelrnapasan 

sangat pelnting untuk di pahami siswa. Namun banyak siswa yang tidak mampu 

melnghubungkan matelri yang diajarkan delngan kelhidupan selhari – hari. Ollelh selbab 

itu sangat dibutuhkan moldell pelmbellajaran yang melngkaitkan delngan telknollolgi 

yaitu moldell pelmbellajaran Colmputelr Baseld Lelarning (CBL) agar siswa mudah 

dalam melmahami matelri sistelm pelrnapasan manusia. 

Pelrkelmbangan telknollolgi dalam pelndidikan selpelrti inilah yang melnjadi dasar 

pelngelmbangan (CBL) untuk mata pellajaran Biollolgi khususnya di Selkollah 

Melnelngah Atas (SMA), karelna pelmbellajaran Biollolgi melmbutuhkan fasilitas yang 

melmadai. Pelmanfaatan multimeldia pelmbellajaran (CBL) selsuai ditelrapkan pada 

pelmbellajaran Biollolgi, selhingga siswa melmpelrollelh pelngeltahuan yang lelbih 

melndalam melngelnai alam selkitar [5]. Dalam kelgiatan pelmbellajaran yang 

belrkualitas guru tidak hanya melnggunakan satu bahan ajar selpelrti buku celtak 

ataupun moldul celtak, teltapi pelrlu melmanfaatkan pelnggunaan meldia pelmbellajaran 

di kellas baik selcara individual atau klasikal. 

Pelngelmbangan meldia pelmbellajaran ini belrbasis meltoldel Colmputelr Baseld 

Lelarning (CBL). CBL atau pelmbellajaran belrbasis kolmputelr adalah pelmbellajaran 

yang  melnggunakan kolmputelr selpelnuhnya, dan siswa  belrintelraksi  langsung 
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delngan kolmputelr. Intelraksi antara kolmputelr dan siswa belrsifat individual dan aktif 

bellajar selcara mandiri  tanpa bantuan guru. Melnggunakan kolmputelr selbagai meldia 

bellajar, belrlatih, belrlatih, melmbaca, melnggunakan kolmputelr selbagai guru 

melmbuat prolsels pelmbellajaran melnjadi lelbih melnarik [6]. 

Dalam meltoldel CBL tellah dikelmbangkan  aplikasi multimeldia yang 

melmungkinkan siswa  bellajar mandiri dan aktif sambil bellajar. Ada banyak 

keluntungan bellajar delngan meldia dan melnelrapkan telknik CBL. Salah satu solftwarel 

yang digunakan selbagai meldia pelmbellajaran biollolgi yaitu Articulatel Stolrylinel yang 

dapat melmbuat pelmbellajaran lelbih melnarik untuk melningkatkan hasil bellajar.  

Meldia intelraktif belrupa solftwarel Articulatel Stolrylinel ini melmiliki kellelbihan 

selpelrti tampilan seldelrhana selpelrti Polwelr Polint, fungsi yang lelngkap selpelrti Flash, 

dan kelmampuan untuk melmbuat animasi. Meldia intelraktif ini juga melnye ldiakan 

telmplatel yang dapat digunakan untuk melmbuat meldia intelraktif telrutama tels dan 

latihan. Sellain itu, prolgram ini melmungkinkan pelngguna untuk melmpublikasikan 

selcara olnlinel atau olfflinel delngan mudah, selhingga dapat difolrmat dalam belntuk 

CD, pelngollah kata, halaman pribadi, dan LMS. Meldia intelraktif ini juga belrguna 

dalam melmbelrikan matelri biollolgi yang abstrak atau sulit dipahami. Salah satu 

kelsulitan dalam melmpellajari mata pellajaran biollolgi adalah tidak selmua matelri 

dapat dipellajari mellalui pelngalaman langsung atau mellalui pelnggunaan meldia pasif 

noln-intelraktif, selhingga sulit dan melmbolsankan bagi siswa untuk melmahaminya 

[7]. 

 Belrdasarkan olbselrvasi yang dilakukan di SMA Nelgelri 16 Banda Acelh dalam 

pelmbellajaran biollolgi tidak elfelktif sellama hasil wawancara delngan guru biollolgi 
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telntang meltoldel yang digunakan dalam pelnellitian telrselbut melmbuktikan. Bahwa 

melnggunakan telknik pelmbellajaran CBL dapat melmpelrmudah  prolsels pelmbellajaran 

bagi siswa delngan melnggunakan moldell ADDIEl dalam prolsels pelngelmbangannya 

dan melnggunakan solftwarel Articulatel Stolrylinel selbagai alat bantu untuk 

melndukung pelngelmbangan meldia pelmbellajaran. 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah pelnellitian adalah selbagai belrikut: 

1. Bagaimana melngelmbangkan meldia pelmbellajaran Biollolgi belrbasis Colmputelr 

Baseld Lelarning melnggunakan solftwarel Articulatel Stolrylinel untuk siswa 

SMAN 16 Banda Acelh kellas XI IPA? 

2. Bagaimana kelelfelktivitasan meldia pelmbellajaran Biollolgi belrbasis Colmputelr 

Baseld Lelarning melnggunakan solftwarel Articulatel Stolrylinel di SMAN 16 

Banda Acelh kellas XI IPA? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan pelnellitian ini adalah selbagai belrikut: 

1. Untuk melngelmbangkan meldia pelmbellajaran Biollolgi belrbasis Colmputelr 

Baseld Lelarning pada solftwarel Articulatel Stolrylinel untuk siswa SMAN 16 

Banda Acelh kellas XI IPA. 

2. Untuk melngimplelmelntasikan meldia pelmbellajaran Biollo lgi belrbasis 

Colmputelr Baseld Lelarning pada solftwarel Articulatel Stolrylinel di SMAN 16 

Banda Acelh kellas XI IPA. 
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1.4      Batasan Penelitian 

Batasan pelnellitian ini adalah selbagai belrikut: 

1. Meldia pelmbellajaran dirancang untuk matelry sistelm pelrnapasan pellajaran 

Biollolgi belrbasis Colmputelr Baseld Lelarning melnggunakan solftwarel 

Articulatel Stolrylinel. 

2. Matelri sistelm pelrnapasan pellajaran Biollolgi belrbasis Colmputelr Baseld 

Lelarning melnggunakan solftwarel Articulatel Stolrylinel dan Meldia khusus 

dirancang untuk anak kellas XI IPA. 

3. Matelri sistelm pelrnapasan pellajaran Biollolgi belrbasis Colmputelr Baseld 

Lelarning dirancang melnggunakan solftwarel Articulatel Stolrylinel.  

1.5      Manfaat penelitian  

Hasil pelnellitian dapat melmbelrikan manfaat telolritis dan praktis, antara lain: 

1. Guru 

Diharapkan guru mata pellajaran akan lelbih mudah dalam melnyampaikan 

matelri mellalui multimeldia intelraktif. Prolduk yang dihasilkan dapat 

digunakan selbagai alat bantu bellajar.   

2. Siswa  

Dapat melmbuat siswa tidak mudah bolsan dan bellajar melnjadi 

melnye lnangkan. 

3. Selkollah  

Adanya   pelningkatan   prelstasi   siswa   selhingga prelstasi selkollah pun 

selmakin baik 



16 
 

 
 

 

1.6      Relavansi Penelitian Terdahulu  

 

Tabel 1. 1 Pelnellitian Telrkait 

Nol Judul Olbye lk pelnellitian Hasil pelnellitian 

1 Pelngelmbangan Meldia 

Pelmbellajaran Intelraktf Belrbasis 

Articulatel Stolrylinel 3 Pada Matelri 

Hukum Nelwtoln Delngan 

Pelndelkatan Kolntelkstual di Tingkat 

SMP [18]. 

 Meldia melnelrima tanggapan polsitif dari siswa, delngan 

tanggapan siswa melnceltak 4,45 dalam studi kello lmpolk 

kelcil. Nilai ini telrmasuk dalam katelgolri “sangat layak”, 

namun melndapat skolr 4,00 pada tels kellolmpolk belsar. 

Nilai ini telrmasuk dalam katelgolri nolrmal. Selcara 

kelselluruhan dapat disimpulkan bahwa meldia 

pelmbellajaran intelraktif belrdasarkan Alur Celrita Hukum 

Nelwtoln 3 melngartikulasikan matelri delngan pelndelkatan 

kolntelkstual tingkat SMP “sangat valid” untuk ditelrapkan 

selbagai meldia pelmbellajaran. 

2 Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis 

 Berdasarkan hasil survei data, media pembelajaran 

Articulate Stroyline 3 yang divalidasi oleh pendidik 

yang paham media, memperoleh skor persentase akhir 
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Articulate Storyline 3 Pada Mata 

Pelajaran IPS Terpadu [19]. 

 

86,9% dalam kategori Sangat Layak dan Spesialisasi 

Materi dengan skor persentase akhir 82,10. ditentukan 

diverifikasi oleh rumah. 80,87% skor masuk dalam 

kategori 'Sangat Bisa' berdasarkan tanggapan siswa, dan 

81% skor masuk dalam kategori 'Sangat Menarik' 

berdasarkan tanggapan guru serta masuk dalam kategori 

"menarik". Menarik," tambahnya. Hasil pretest dan 

posttest mencapai skor rata-rata 45 siswa sebelum 

menggunakan media dan skor 73,75 setelah 

menggunakan media selama tes. Sedangkan untuk KKM 

70, 81,25% dari total jumlah siswa. 

3 Pengembangan Media M-Learning 

Berbasis Aplikasi Articulate 

Storyline untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Peserta Didik 

Sekolah Menengah Atas [20]. 

 Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media m-

learning berbasis Articulate Storyline valid, praktis, dan 

penting dalam meningkatkan hasil belajar siswa. 

4 Media Pembelajaran                                     Articulate 

Storyline 2 Pada Materi 

Pada SMP Patra Dharma 2 

Balikpapan. 

1. Valid dengan rata- rata persentase             

87,35%, 
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Menggambar  Grafik Fungsi                          Di 

SMP Patra  Dharma 2 Balikpapan 

2. Praktis dengan persentase 81,53%, 

3. Hasil media tersebut pada uji coba sebesar 

90,83% (skala kecil) dan 88,13% (skala 

besar). rata-rata diatas 75, 
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1.7      Sistematika Penulisan  

Pelnyajian pelnellitian ini dibagi dalam belbelrapa bab delngan tujuan untuk 

melnunjukkan pelnye llelsaian masalah yang sistelmatis. Pelmbagian bab adalah selbagai 

belrikut: 

Bab I: Pendahuluan  

Pada bab I (pelndahuluan) telrdiri dari: (1) latar bellakang masalah; (2) rumusan 

masalah; (3) tujuan pelnellitian; (4) batasan pelnellitian; (5) manfaat pelnellitian; (6) 

Rellelvansi Pelnellitian Telrdahulu; dan (7) sistelmatika pelnulisan.  

Bab II: Landasan Teoritis 

Pada bab II (landasan telolri) melrupakan kajian kelpustakaan telntunya bisa dipakai 

untuk rujukan atau acuan didalam pelnellitian yang pelnelliti lakukan. 

Bab III: Metodologi Penelitian 

Pada bab III telrdapat meltoldel pelnellitian, untuk melmpelrollelh pelnulisan yang lelbih 

telrsusun, lelbih sistelmatis, dan baik selrta selsuai delngan keltelntuan yang tellah ada, 

maka pelnulis belrpeldolman pada buku meltoldollolgi pelnellitian kuantitatif.  

Bab IV: Hasil dan Pembahasan 

Pada bab IV telrdiri dari hasil pelnellitian dan pelmbahasan hasil pelnellitian yang sudah 

disusun belrdasarkan peldolman pellaksanaan dan pelnyusunan karya ilmiah. 

Bab V: Penutup 

Pada bab V telrdiri dari kelsimpulan dan saran dari pelnellitian skripsi yang belrjudul 

Pelngelmbangan Meldia Pelmbellajaran Sistelm Pelrnapasan Pada Mata Pellajaran 

Biollolgi Delngan Meltoldel Colmputelr Baseld Lelarning Melnggunakan Solftwarel 

Articulatel Stolrylinel DI SMAN 16 Banda Acelh 
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BAB II 

LANDASAN TEORITIS 

 

2.1 Sistem Pernapasan Manusia 

 Relspirasi melrupakan prolsels pelrtukaran gas olksigeln dari udara belbas ollelh 

olrganismel untuk selrangkaian prolsels meltabollismel di dalam tubuh delngan 

melngelluarkan karbolndiolksida selbagai sisa meltabollismel. Prolsels pelrnapasan 

dibeldakan melnjadi dua, yaitu pelrnapasan elkstelrnal dan pelrnapasan intelrnal. 

Pelrnapasan elkstelrnal adalah prolsels pelngambilan olksigeln dan pelngelluaran karboln 

diolksida antara olrganismel delngan lingkungan. Pelrnapasan intelrnal adalah 

pelrnapasan yang telrjadi di dalam sell, yaitu di dalam sitolplasma dan mitolkolndria 

[9].  

 Sistelm pelrnapasan manusia telrdiri dari 6 olrgan, yaitu lelkukan hidung, 

laring, trakela, brolnkus, brolnkiollus, dan paru – paru. Pelran utama sistelm relspirasi 

adalah untuk melmungkinkan pelrtukaran gas, melmastikan bahwa olksigeln dan 

telkanan karboln diolksida yang melmadai dipelrtahankan dalam tubuh. Sistelm 

pelrnapasan mellayani tujuan pelnting juga. Fungsi lain telrmasuk pelrtahanan infelksi, 

meltabollismel kimia aktif pelnyimpanan darah, dan kelselimbangan asam – basa [10]. 

2.2 Alat – Alat Pernapasan Manusia 

2.3.1 Hidung 

Di dalam rolngga hidung, udara akan melngalami pelnyaringan dan 

pelnghangatan. Prolsels pelnyaringan belnda – belnda asing dilakukan delngan bantuan 

rambut – rambut hidung. Pelnghangatan udara belrmanfaat untuk melngubah suhu 

udara agar selsuai delngan suhu tubuh. 
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2.3.2 Faring  

Faring telrleltak di bellakang rolngga hidung. Melrupakan ruang jalannya 

udara pelrnapasan dan makanan. Pada ruangan ini telrdapat klelp (elpigloltis) yang 

melngatur pelrgantian pelrjalanan udara pelrnapasan dan makanan. 

2.3.3 Laring 

Laring atau pangkal batang telnggelrolk. Laring telrsusun atas tulang rawan, 

yaitu jakun, elpigloltis, dan tulang rawan krikolid (cincin stelmpell) yang leltaknya 

paling bawah. Pita suara telrleltak di dinding dalam laring. 

2.3.4 Trakela 

Trakela (batang telnggolrolk) melrupakan pipa yang telrsusun atas oltolt pollols 

dan tulang rawan yang belrbelntuk huruf C pada jarak sangat telratur. Dinding trakela 

telrsusun atas tiga lapisan, lapisan luar telrdiri dari jaringan ikat, lapisan telngah telrdiri 

atas oltolt pollols dan cincin tulang rawan, seldangkan lapisan telrdalam telrdiri atas 

jaringan elpitellium belrsilia. 

2.3.5 Brolnkus 

Brolnkus melrupakan cabang batang telnggolrolk yang belrjumlah selpasang di 

kanan yang melnuju paru – paru kanan dan di kiri yang melnuju paru – paru kiri. 

Dinding brolnkus telrsusun atas lapisan jaringan ikat, lapisan oltolt pollols, dan cincin 

tulang rawan selrta lapisan jaringan elpitell. 

2.3.6 Brolnkio llus 

Brolngkiollus melrupakan cabang dari brolnkus, dindingnya lelbih tipis, dan 

salurannya lelbih kelcil. 
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2.3.7 Alvelollus 

Alvelollus melrupakan saluran telrakhir dari alat pelrnapasan belrupa 

gellelmbung – gellelmbung udara. Dinding Alvelollus tipis, seltelbal sellapis sell, lelmbab, 

dan belrlelkatan elrat delngan kapilelr – kapilelr darah. Pada Alvelollus inilah telrjadi 

pelrtukaran olksigeln dari udara belbas kel sell – sell darah dan karbolndiolksida dari sell 

– sell darah kel udara belbas telrjadi. 

2.3.8 Paru – paru  

Paru – paru telrleltak dalam rolngga dada, dibatasi ollelh tulang rusuk dan oltolt 

dada, bagian bawah dibatasi ollelh diafragma. Paru – paru dan rolngga dada disellimuti 

ollelh lapisan pelmbungkus paru – paru yang diselbut plelura. Paru – paru melrupakan 

himpunan dari brolnkiollus, saccus alvelollaris, dan alvelollus [11]. 

2.3 Pembelajaran Berbasis Komputer 

Pelmbellajaran belrbasis kolmputelr melrupakan suatu prolsels yang dapat 

melngelmbangkan kelmampuan belrpikir, melnambah selrta melmbangun pelngeltahuan 

baru bagi para pelndidik selhingga dapat melningkatkan pelnguasaan dari matelri 

pelmbellajaran. Pelmbellajaran belrbasis kolmputelr melrupakan salah satu olpsi karelna 

dapat digunakan untuk melnyampaikan matelri delngan mudah dan melnarik bagi 

pelselrta didik [12].  

Dalam pelmbellajaran yang melnggunakan kolmputelr melmbuat siswa dapat 

belrintelraksi lamgsung delngan kolmputelr, selhingga seltiap siswa melmiliki 

pelngalaman dan kelsulitan yang belrbelda delngan belrintelraksi delngan kolmputelr 

telrselbut [13]. 



23 
 

 
 

2.4 Karakteristik Pembelajaran Berbasis Komputer 

Ada belbelrapa karaktelristik pelmbellajaran belrbasis kolmputelr yang 

digunakan dalam kelgiatan pelmbellajaran [14], yaitu : 

1. Melnggunakan kolmputelr selbagai meldia utama dalam prolsels pelmbellajaran. 

2. Melmbelrikan ruang kelpada siswa untuk melngatur kelgiatan bellajarnya selsuai 

delngan kelbutuhannya. 

3. Colcolk digunakan di pelmbellajaran. 

2.5 Media Pembelajaran 

Meldia pelmbellajaran adalah meldia yang dirancang untuk 

melngkolmunikasikan pelsan dari pelndidik kelpada pelselrta didik dan melrangsang 

pikiran, pelrasaan, dan minatnya dalam pro lsels pelmbellajaran. Meldia pelmbellajaran 

melrupakan altelrnatif kelgiatan bellajar melngajar yang melmbantu pelndidik 

melmbelrikan inti pelmbellajaran kelpada pelselrta didik guna melncapai tujuan dari 

prolsels pelmbellajaran. Pelnggunaan meldia pelmbellajaran selbagai meldia yang dapat 

melnunjang kelgiatan bellajar melngajar, yakni: 

1. Suasana bellajar melngajar melnjadi lelbih hidup dan inolvatif bagi siswa, yang 

pada gilirannya melmoltivasi melrelka untuk bellajar.  

2. Matelri yang disajikan jellas dan mudah dipahami siswa, yang diharapkan 

dapat melningkatkan hasil bellajarnya.  

3. Belrbelda stratelgi pelmbellajaran yang digunakan, guru tidak hanya 

melnggunakan meltoldel klasikal (celramah) dan tidak hanya agar siswa tidak 

bolsan, teltapi juga pelndidik tidak telrlalu melmbuang telnang. 
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4. Mellalui pelnggunaan meldia pelmbellajaran, siswa tidak hanya melndelngarkan 

pelnjellasan guru, teltapi juga melngamati, melmprelselntasikan dan mellakukan 

kelgiatan lain agar siswa lelbih antusias dalam kelgiatan bellajar melngajar. 

Pelnggunaan meldia pelmbellajaran dalam prolsels pelmbellajaran dapat 

melmbantu melngelmbangkan selmangat bellajar siswa dan melningkatkan 

pelmahamannya telrhadap matelri yang disampaikan [15]. 

2.6 Software Articulate Storyline 

Articulatel Stolrylinel disampaikan selbagai pelrangkat lunak atau alat pelmbuat 

wadah yang dapat digunakan selbagai alat pelraga intelraktif yang seldelrhana dan 

melnye lnangkan. Antarmuka pelngguna sangat seldelrhana, mirip delngan Microlsolft 

PolwelrPolint, dan dapat digunakan selbagai bahan ajar intelraktif bahkan ollelh guru 

yang tidak telrbiasa delngan prolsels pelmbuatan wadah dan alat. Tidak ada bahasa 

pelmrolgraman yang dipelrlukan, dan banyak alat Articulatel Stolrylinel mirip delngan 

Microlsolft PolwelrPolint, melmbuatnya lelbih mudah. Folrmat multimeldia selpelrti 

videlol, gambar, dan garis waktu di dukung, melmungkinkan guru melmbuat 

prelselntasi tanpa melnghabiskan banyak waktu dan telnaga. 

Articulatel Stolrylinel adalah alat el – lelarning (pelrangkat lunak) yang dapat 

digunakan untuk melmbuat kolnteln pelmbellajaran intelraktif. Pellajari cara 

melrelncanakan prolye lk alur celrita, gunakan selmua alat dan ellelmeln belrbelda untuk 

melmbuat prelselntasi belkelrja delngan jelnis meldia selpelrti audiol dan videlol, dan 

publikasikan prolye lk. Dan dapat juga melngeltahui cara melnilai kellancaran el – 

lelarning delngan alat pelngujian lisan alur celrita. 

Olutput Articulatel Stolrylinel dapat dihasilkan telrgantung folrmat IOlS, 

Androlid, dan PC. Garis Articulatel Stolrylinel melnghasilkan aksels yang mudah dan 
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gratis bagi pelngguna tanpa kolmputelr belsar. Articulatel Stolrylinel adalah pelrangkat 

lunak yang dapat digunakan untuk melmbuat wadah atau alat pelngajaran intelraktif 

yang diprolduksi ollelh Glolbal Incolrpolratioln [16]. 

2.7 Metode Penelitian ADDIE 

ADDIEl adalah kelrangka kelrja seldelrhana yang melmbantu anda melrancang 

pelmbellajaran, dan struktur umumnya melmungkinkan Anda untuk melnyimpulkan 

bahwa prolsels anda dapat ditelrapkan pada lingkungan yang belrbelda. Akan 

dijellaskan selbagai belrikut [17] : 

2.8.1 Analisis (Analisys) 

Pada tahapan ini dipelrlukannya analisis seltiap pelrmasalahan dan juga 

mellalukan analisis seltiap tugas yang ada. 

2.8.2 Delsain (Delsign) 

Tahapan ini dilakukan seltellah melnganalisis kelbutuhan yang diingikan untuk 

melndelsain selbuah meldia pelmbellajaran, seltellah melnelmukan yang dibutuhkan dari 

analisis telrselbuat barulah di delsain dan dirancang selsuai yang diinginkan. 

2.8.3 Pelngelmbangan (Delvellolpmelnt) 

Seltellah melnganalisis dan melndelsain, masuklah pada tahapan ini untuk 

melngambangkan atau melmbuat prolduk selsuai kelbutuhan, dan melmilih aplikasi 

untuk melngelmbangkan prolduk ini. 

2.8.4 Implelmelntasi (Implelmelntatioln) 

Pada tahapan ini selmua gambar yang sudah dibuat, melmasukkan dan 

melngatur nya keldalam macrolmeldia flash , untuk diatur gelrakan delngan selsuai 

keliinginan. 
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2.8.5 Elvaluasi (Elvaluatioln) 

Pada tahap akhir ini seltellah prolduk jadi , maka diujicolba ntuk mellihat elrrolr 

ataupun kelcolcolkan jika tidak selsuai maka pelrbaiki lagi. 

.
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Rancangan Penelitian 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. 1 Rancangan pelnellitian 

3.1.1 Analisis (Analysis) 

Analisis dilakukan melngumpulkan infolrmasi saat prolsels pelmbellajaran di 

SMAN 16 Banda Acelh. 

3.1.2 Melndelsain (Delsign) 

Tahapan delsain ini belrguna untuk melncolcolkkan warna delngan kelbutuhan 

anak SMAN 16 Banda Acelh, agar melnarik pelrhatian siswa. Belrikut stolrybolard 

rancangan delsain meldia pelmbellajaran : 

a. Tampilan Awal 

Pada delsain tampilan awal ini belrtujuan untuk melnampilkan lolading 

selbellum melmbuka aplikasi. 

 

 

 

 

 

Gambar 3. 2 Tampilan Awal 
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b. Tampilan Melnu 

Pada tampilan melnu selbagai tahap awal melmulai aplikasi untuk 

melnampilkan belbelrapa pilihan tolmboll melnu untuk melmulai pelmbellajaran. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.3 Tampilan Melnu 

c. Tampilan Matelri 

Pada tampilan melnu matelri ini telrdapat belbelrapa pilihan matelri yang 

diinginkan belselrta pelnjellasannya. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. 4 Tampilan Matelri 
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d. Tampilan Elvaluasi 

Pada tampilan elvaluasi telrdapat pilihan KUIS, UTS, UAS. Seltellah 

melmahami matelri, bisa selgelra untuk melnjawab pelrtanyaan pada meldia 

pelmbellajaran telrselbut. 

 

 

 

 

 

Gambar 3.5 Tampilan Elvaluasi 

 

e. Pelmbuatan Prolduk (Delvellolpmelnt) 

Tahapan pelngelmbangan prolduk ini delngan melmasukkan colding 

belrdasarkan pro ltoltypel yang tellah dirancang selbagai pelngelmbangan matelri ajar. 

Dalam prolsels pelngelmbangan prolduk ini melnggambarkan seltiap alur aplikasi mulai 

dari start dan elxit, untuk melnggambarkan prolsels tahapan ini melmelrlukan flolwchart 

selbagai belrikut : 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.6 Flolwchart 
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f. Implelmelntasi Prolduk (Implelmelntatioln) 

Tahap implelmelntasi ini dilakukan delngan tujuan pelmbagian angkelt untuk 

melngeltahui kellayakan pelnggunaan aplikasi. 

g. Elvaluasi (Elvaluatioln) 

Seltellah pelngisian angkelt dipelrlukannya elvaluasi untuk melngeltahui 

kellayakan pelnggunaan meldia pelmbellajaran. 

 

3.2 Tempat dan Waktu Penelitian 

Belrikut ini adalah telmpat lolkasi dan waktu pelnellitian yang pelnelliti 

lakukan: 

3.2.1 Telmpat Pelnellitian 

Pelnellitian ini dilakukan di SMAN 16 Banda Acelh pada kellas  XI IPA 1 

selmelstelr gelnap tahun ajaran 2022/2023 

3.2.2 Waktu Pelnellitian : 

Tabel 3.1 Waktu Penelitian 

Hari / Tanggal : Selnin / 10 Olktolbelr 2022 – Kamis / 

10 November 2022 

Jam                 : 08:30 s/d sellelsai 

 

3.3 Populasi dan Sampel 

3.3.1 Polpulasi 

Polpulasi dalam kellas ini adalah guru biollolgi dan selluruh siswa kellas XI IPA 

1 SMAN 16 Banda Acelh tahun ajaran 2022/2023. 
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3.3.2 Sampell 

Sampell pelnellitian ini adalah dari selluruh siswa kellas X IPA 1 SMAN 16 

Banda Acelh, sampell ini melnggunakan pro lbabilitas sampling yang dimana seltiap 

anggolta melmiliki pelluang yang sama untuk mellakukan uji colba prolduk [21]. 

3.3.3 Telknik Sampling 

Pelnellitian ini melnggunakan telknik samping jelnuh, dimana selmua polpulasi 

diambil untuk dijadikan sampell [22]. 

3.4 Instrumen Penelitian 

Instrumeln pelngumpulan data dalam pelnellitian ini melnggunakan angkelt 

untuk melnguji kellayakan sumbelr bellajar melnggunakan meldia pelmbellajaran 

belrbasis instructiolnal gamels untuk siswa kellas X IPA 1 Selkollah Melnelngah Atas 

(SMA). Angkelt ini dikellolmpolkan selsuai delngan apa yang ada pada hasil pelngujian 

prolduk. Pelrtanyaan di dalam angkelt ini ditujukan untuk ahli meldia, ahli matelri, dan 

pelselrta didik. Adapun pelrtanyaan-pelrtanyaan yang telrdapat didalam angkelt adalah 

selbagai belrikut: 

Tabel 3. 2 Instrumeln Pelnellitian Untuk Ahli Meldia 

No. Aspek Yang Diuji Indikator Penelitian 

1.  Aspelk Tampilan Meldia Keltelrtarikan pelselrta didik telrhadap meldia 

Keljellasan telks meldia 

2.  Aspelk Fungsi Meldia Mudah untuk digunakan 

Meldia yang belrmanfaat 
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Tabel 3.3 Instrumeln Pelnellitian Untuk Ahli Matelri 

 

Tabel 3.4 Instrumeln Pelnellitian Untuk Pelselrta Didik 

No. Aspek Yang Diuji Indikator Penelitian 

1.  Aspelk Isi Matelri Melmahami isi matelri 

Keljellasan isi matelri 

2.  Aspelk Pelrihal Bahasa Paham telrhadap bahasa yang digunakan 

Bahasa yang digunakan sudah telpat 

3.  Aspelk Tampilan Meldia Keltelrtarikan pelselrta didik telrhadap meldia 

Keljellasan telks meldia 

4.  Aspelk Fungsi Meldia Mudah untuk digunakan 

Meldia yang belrmanfaat 

 

 

No. Aspek Yang Diuji Indikator Penelitian 

1.  Aspelk Isi Matelri Kelselsuaian isi matelri 

Kelselsuaian solal delngan isi matelri 

2.  Aspelk Pelrihal Bahasa Paham telrhadap bahasa yang digunakan 

3.  Aspelk Tampilan Meldia Keltelrtarikan pelselrta didik telrhadap meldia 

Keljellasan telks meldia 

4.  Aspelk Fungsi Meldia Mudah untuk digunakan 

Meldia yang belrmanfaat 
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3.5 Teknik Pengumpulan Data 

3.5.1 Olbselrvasi 

Olbelselrvasi melrupakan pelnellitian awal untuk mellihat kolndisi di telmpat 

pelnellitian, pelnellitian ini dilakukan di SMAN 16 Banda Acelh untuk mellihat kolndisi 

pelmbellajaran disana. 

3.5.2 Wawancara 

Wawancara untuk melngeltahui kellayakan meldia yang tellah dibuat. 

Wawancara yang dilakukan dilakukan telrhadap ahli meldia , sellanjutnya ahli matelri 

untuk melngeltahui apakah matelri yang di dalam meldia telrselbut colcolk. 

3.5.3 Angkelt 

Angkelt belrfungsi untuk melngeltahui relspolndeln siswa telrhadap meldia yang 

dibuat, angkelt ini belrisi telntang pelrtanyaan yang didelsain telntang meldia 

pelmbellajaran yang dibuat. 

3.6 Teknik Analisis Data 

Hasil analisis data pelnilaian ahli matelri dan ahli meldia telrhadap relspoln 

siswa kellas X IPA 1 SMAN 16 Banda Acelh dihitung delngan melnggunakan rumus 

[23]: 

 

Tabel 3.5 Kritelria Intelrpreltasi Skolr 

Persen Keterangan Angka 

80-100% Sangat bagus selkali 5 

60-80% Sangat bagus 4 

40-60% Bagus 3 

20-40% Cukup bagus 2 

0%-20% Tidak bagus 1 
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Rumus pelrselntasel yang digunakan adalah, selbagai belrikut : 

 

𝑃 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐾𝑎𝑡𝑒𝑔𝑜𝑟𝑖
× 100 

 

Keltelrangan :  

P = Pelrselntasel Validasi pelr Aspelk 

F = Jumlah Skolr Pelrollelhan 

N = Jumlah Skolr Katelgolri 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Pembuatan Produk 

1. Pada tahap pertama adalah dengan mendownload software Articulate 

Storyline di google dengan cara mengetikkan “ download software 

Articulate Storyline ” seperti gambar di bawah ini : 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 1 Tampilan Menu Download Software Articulate Storyline 

 
2. Setelah mendownload software Articulate Storyline, kemudian langsung 

saja membuka software Articulate Storyline untuk memulai membuat media 

pembelajaran yang diinginkan seperti gambar di bawah ini :  

 

 

 

 

 

Gambar 4. 2 Tampilan awal membuka Articulate Storyline 
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3. Setelah membuka software Articulate tahap selanjutnya mendesain media 

pembelajaran seperti gambar di bawah  ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 3 Tampilan desain Articulate Storyline 

 

4. Lalu bisa menambahkan soal dan dan pilihan ganda pada menu quiz. Pada 

menu ini bisa menyesuaikan bagaimana yang kita inginkan dengan       

memanfaatkan tools yang ada. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 4 Tampilan soal dan pilihan ganda 
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5. Setelah soal dan pilihan ganda ini selesai, selanjutnya untuk melihat hasil 

dari pembuatan media pembelajaran Biologi dengan Articulate Storyline 

lalu mengklik menu preview seperti gambar di bawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 5 Tampilan Media Pembelajaran Biologi 

6. Selanjutnya langsung menyimpan project agar bias diakses di desktop/hp 

menggunakan HTML seperti gambar dibawah ini :  

 

 

Gambar 4. 6 Tampilan Publish Articulate Storyline 
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7. Setelah menyimpan project, lalu memindahkan file project yang sudah 

disimpan ke Google Drive agar bisa mendapatkan link untuk diakses 

melalui desktop/hp seperti gambar dibawah ini : 

 

Gambar 4. 7 Tampilan Google Drive 

8. Kemudian setelah mendapatkan link, lalu buka “ Drive To Web ” agar 

linknya bisa diakses seperti gambar dibawah ini : 

 

Gambar 4. 8 Tampilan Drive To Web 
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9. Setelah mendapatkan link nya langsung saja klik link tersebut untuk 

mengakses media pembelajaran yang sudah di desain, seperti gambar 

dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 9 Tampilan Media Pembelajaran Biologi 

4.2 Implementasi Produk  

Belrikut ini adalah hasil tampilan rancangan meldia pelmbellajaran sistelm 

pelrnapasan. 

a. Tampilan Awal 

 

Gambar 4.10 Tampilan halaman awal 
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Pada halaman ini diminta untuk melngisi nama lelngkap dan nama selkollah, 

seltellah itu dilanjutkan melmilih SAVEl AND NElXT maka sellanjutnya akan 

diarahkan pada halaman melnu. 

b. Tampilan Melnu 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.11 Tampilan halaman melnu 

Pada halaman melnu ini untuk melmunculkan pilihan tolmboll melnu pada 

meldia pelmbellajaran dapat melnelkan tolmbo ll MElNU untuk melmulai pelmbellajaran, 

maka akan ditampilkan pilihan tolmboll Matelri, Tujuan Pelmbellajaran, Prolfil dan 

Elvaluasi selpelrti Gambar 4.3 dibawah ini : 

 
Gambar 4.12 Tampilan pilihan melnu 
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c. Tampilan Matelri 

Tabel 4.1 Tampilan Materi 

No. Penjelasan Gambar 

1 Pada melnu tampilan matelri telrdapat 3 

pilihan matelri yang bisa dipellajari, yaitu : 

- Sistelm pelrnapasan manusia 

 

- Sistelm pelrnapasan helwan 

 

- Sistelm pelrnapasan tumbuhan 

 

Jadi siswa/i bisa bellajar delngan 

melngklik tolmboll pada halaman tampilan 

matelri. 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 Sistelm pelrnapasan manusia: seltellah 

tampilan melnu kelluar dan kita bisa melmilih 

matelri telntang sistelm pelrnafasan pada 

manusia.  Dan pada melnu olrgan pelrnapasan 

pada manusia telntunya akan melnjellaskan 

telntang hal-hal yang belrkaitan delngan 

pelrnapasan manusia, apa saja yang telrdapat 
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dalamnya, fungsinya, selrta bagaimana 

urutan saluran pelrnapasan pada manusia.  

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sistelm pelrnapasan helwan: seltellah 

tampilan melnu kelluar dan kita bisa melmilih 

matelri telntang sistelm pelrnafasan pada 

helwan.  Dan pada melnu olrgan pelrnapasan 

pada helwan telntunya akan melnjellaskan 

telntang hal-hal yang belrkaitan delngan 

pelrnapasan helwan, apa saja yang telrdapat 

dalamnya, fungsinya, selrta bagaimana 

urutan saluran pelrnapasan pada helwan. 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 



43 
 

 
 

 

d. Tampilan Elvaluasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.13 Tampilan Elvaluasi 

 

4 Sistelm pelrnapasan tumbuhan: seltellah 

tampilan melnu kelluar dan kita bisa melmilih 

matelri telntang sistelm pelrnafasan pada 

tumbuhan.  Dan pada melnu olrgan 

pelrnapasan pada tumbuhan telntunya akan 

melnjellaskan telntang hal-hal yang belrkaitan 

delngan pelrnapasan tumbuhan, apa saja yang 

telrdapat dalamnya, fungsinya, selrta 

bagaimana urutan saluran pelrnapasan pada 

tumbuhan. 
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   Pada melnu elvaluasi telrdapat pilihan kuis, uts, dan uas untuk melnguji 

pelmahaman siswa telrhadap matelri sistelm pelrnapasan yang tellah dipellajari. Pada 

halaman kuis telrdapat 10 solal pilihan ganda, halaman uts 10 solal elssay dan halaman 

uas juga telrdapat 10 solal elssay. 

 
Gambar 4.14 Tampilan halaman Elvaluasi Kuis 

 

Kelmudian pada halaman kuis jika solal yang dijawab belnar, maka akan 

ditampilkan pelrnyataan BElNAR, dan selbaliknya jika solal yang dijawab salah maka 

akan di tampilkan pelrnyataan SALAH. 

4.2      Hasil Penelitian 

4.2.1    Uji Validitas  

Implementasi produk dilakukan dengan mendistribusikan media 

pembelajaran kepada ahli media, ahli materi, dan siswa. Kegiatan pembelajaran 

siswa dengan menggunakan media pembelajaran dilakukan di Kelas X IPA SMAN 

16 Banda Aceh dengan jumlah siswa 20 orang. Adapun rumus mencari validasi 

instrument dengan rumus sebagai berikut :  
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rxy = 
𝑛 ∑ 𝑥𝑦− ∑ 𝑥 ∑ 𝑦

√(𝑛 ∑ 2 −(∑ 𝑥 )2  (𝑛 ∑ 𝑦2−(∑ 𝑦 )2 )𝑥
 

Keterangan : 

n  = Banyaknya respondend 

x  = Skor yang di peroleh dari subjek seluruh item 

y  = Skor total yang di peroleh dari seluruh item 

∑x  = Jumlah skor dalam distribusi x 

∑y  = Jumlah skor dalam distribusi y 

 Dalam penelitian ini terdapat  instrumen yang terdiri dari 10 pertanyaan. 

Pada penelitian ini 20 siswa memberikan tanggapan, sehingga r-tabel jumlah 

responden untuk 20 subjek adalah 0,444, dengan nilai r-tabel yang telah ditentukan. 

Nilai r-hitung kemudian                       dicari dengan memasukkan data ke dalam rumus. Hasil 

Validitas alat produk media pembelajaran biologi dengan Articulate Storyline 

berbasis Computer Based Learning ditunjukkan pada tabel berikut : 

Tabel 4. 2 Validitas Instrumen 

Pertanyaan r-Hitung r-Tabel Status 

1 0.614096 0,444 valid 

2 0.626997 0,444 valid 

3 0.664887 0,444 valid 

4 0.663169 0,444 valid 

5 0.727366 0,444 valid 

6 0.610294 0,444 valid 



46 
 

 
 

7 0.668997 0,444 valid 

8 0.65513 0,444 valid 

9 0.744468 0,444 valid 

10 0.668693 0,444 valid  

 

4.2.2    Uji Reliabilitas 

Uji reliabilitas instrumen produk media pembelajaran Biologi dengan 

Articulate Storyline berbasis Computer Based Learning mengadopsi uji konsistensi 

internal, dan uji ini hanya menguji satu kali instrumen. Hasil analisis dapat 

digunakan untuk menentukan reliabilitas instrumen. Teknik Alfa Cronbach. 

Dengan rumus sebagai berikut : 

ri = 
2𝑟𝑏

1+𝑟𝑏
 

 Keterangan : 

   ri = Reliabilitas internal seluruh instrumen 

  rb =  Korelasi product moment antara belahan pertama (ganjil)  

     dan belahan kedua (genap). 

 Dari hasil pengujian reliabilitas instrumen pada media pembelajaran 

Biologi dengan Articulate Storyline berbasis Computer Based Learning diketahui 

bahwa r hitung yang diperoleh instrumen penelitian lebih besar dari r tabel, hal ini 

menunjukkan bahwa instrumen yang digunakan adalah dapat diandalkan. Hasil 

reliabilitas instrumen produk media pembelajaran  Biologi dengan Articulate 

Storyline berbasis Computer Based Learning ditunjukkan pada tabel di bawah ini : 
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Tabel 4. 3 Reliabilitas Instrumen 

 

4.2.3    Pelnilaian Ollelh Ahli Meldia 

 

Pe lnilaian ahli meldia dilakukan ollelh Ibu Nurrizqa, S.Pd., M.T dan Ibu Fathiah, 

M.Elng ke lduanya dolse ln di UIN ArRaniry. E lvaluasi ini belrtujuan untuk melndapatkan 

pelndapat ahli meldia telntang tampilan dan nuansa meldia pelmbellajaran Articulatel 

Stolrylinel dan untuk mellihat apakah fungsiolnalitas yang dise ldiakan selsuai delngan 

tujuan. Ada dua aspelk yang dinilai dalam pelnilaian ini, yaitu aspelk citra me ldia dan 

aspelk fungsi me ldia. Kelmudian 10 sub-indikatolr dibuat dari dua polin telrse lbut. Pada 

tabell       di bawah ini dapat dilihat hasil pelnilaian para ahli meldia. 

Tabel 4. 4 Aselsmeln Ahli Meldia 

 
 

No 

 
 

Validator 

Nomor Butir Soal  
 

Jumlah 

 
 

Persentase 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Nurrizqa, S.Pd., M.T. 3 3 2 2 2 4 4 4 3 3 30      60% 

2 Fathiah, M.Eng.  3 4 4 3 3 5 3 3 4 3 35 70% 

Rata-Rata 32,5 65% 

Kategori Sangat Bagus 

 

 Prolduk meldia pelmbellajaran ini tellah diuji ollelh ahli meldia untuk 

kelbelrhasilan dan kelpraktisa pelnggunaan dalam waktu kurang lelbih dari 35 melnit. 

Kelmudian dibelrikan angkelt kelpada ahli meldia untuk melngeltahui selbelrapa baik 

meldia pelmbellajara Articulatel Stolrylinel. Para ahli yang melnguji prolduk 

melmbelrikan rata – rata 32,5 dan pelringkat pelrselntasel 65%, selhingga dapat 

dikatakan meldia pelmbellajaran Articulatel Stolrylinel, ini dapat dapat digunakan 

r-Hitung r-Tabel Keterangan 

0,605 0,444 Riabel 
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diselkollah untuk melngjar dan melmbantu siswa bellajar, dan siswa juga dapat 

melnggunakannya untuk bellajar selndiri di mana saja. 

4.2.4    Penilaian Ahli Materi 

 

Pelnilaian ahli matelri dilakukan ollelh guru IPA Ibu Yanti Helrlina, S.Pd. 

Elvaluasi ini dilakukan agar ahli matelri dapat melngelmukakan pelndapatnya telntang 

kellayakan meldia pelmbellajaran selbagai meldia pelmbellajaran untuk pelmbellajaran 

biollolgi pada matelri sistelm pelrnapasan. Elvaluasi ini telrutama melngkaji elmpat 

aspelk: isi, bahasa, citra meldia, dan fungsi meldia. Kelmudian, pisahkan hal-hal 

telrselbut melnjadi 10 sub-meltrik. Hasil tellaah ahli matelri dapat dilihat pada tabell di 

bawah ini.  

Tabel 4.5 Aselsmeln Ahli Matelri 

 

Pada Tabell 4.5 di atas rata-rata 49 pelnilaian ahli matelri adalah 98% delngan 

katelgolri 'Sangat Seltuju'. Selhingga dapat dikatakan bahwa matelri-matelri yang ada 

pada meldia pelmbellajaran sistelm pelrnapasan melnggunakan Articulatel Stolrylinel 

belrbasis Kolmputelr dapat digunakan untuk pelmbellajaran di selkollah, dan siswa juga 

dapat melnggunakan matelri telrselbut untuk bellajar mandiri dimana saja. 

 
 

No 

 
 

Validator 

Nomor Butir Soal  
 

Jumlah 

 
 

Persentase 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Yanti Herlina S.Pd  
 

5 

 
 

5 

 
 

5 

 
 

5 

 
 

5 

 
 

4 

 
 

5 

 
 

5 

 
 

5 

 
 

5 

 
 

49 

 
 

98% 

Kategori Sangat Bagus Sekali 
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4.5      Elvaluasi Prolduk 

Elvaluasi prolduk dilakukan delngan pelnyelbaran angkelt kelpada dua ahli 

meldia, ahli matelri yaitu guru mata pellajaran biollolgi dan siswa. Hasil pelnye lbaran 

angkelt kelpada ahli meldia 1 dipelrollelh pelrselntasel 60% delngan katelgolri bagus. 

Kelmudian pelnyelbaran angkelt kelpada ahli meldia 2 melndapatkan pelrselntasel 70% 

delngan katelgolri sangat bagus. Lalu dilanjutkan ahli matelri yaitu guru mata 

pellajaran biollolgi didapatkan hasil pelrselntasel 98% delngan katelgolri sangat bagus 

selkali. Belrdasarkan keldua hasil telrselbut yang tellah diselbutkan, meldia pelmbellajaran 

ini layak digunakan selbagai bahan ajar. 

Sellanjutnya belrdasarkan hasil analisis dari angkelt yang diselbarkan kelpada 

siswa untuk melngeltahui kellayakan dari meldia pelmbellajaran sistelm pelrnapasan 

yang sudah dirancang, melndapatkan nilai rata-rata 813 delngan pelrselntasel 81,3% 

dikatelgolrikan sangat bagus selkali dan dan dijadikan selbagai sumbelr bellajar di 

SMAN 16 Banda Acelh. Hasil tanggapan siswa dari pelnye lbaran angkelt dapat dilihat 

pada Tabell 4.6 Belrikut: 

Tabel 4.6 Hasil Tanggapan siswa 

No Pernyataan Jumlah Persentase Kategori  

1 Matelri yang disajikan pada meldia 

pelmbellajaran mudah saya pahami 

80 80% Sangat Bagus 

selkali 

2 Delsain tampilan meldia pelmbellajaran 

yang digunakan melnarik 

78 78% Sangat Bagus 

3 Pelnggunaan meldia pelmbellajaran 

sangat mudah 

79 79% Sangat Bagus 

4 Delngan adanya meldia pelmbellajaran 

belrbasis Delsktolp ini melmudahkan 

saya bellajar selcara mandiri  

73 73% Sangat Bagus 
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5 Rellelvan antara matelri dan so lal 

elvaluasi yang ada dalam meldia 

pelmbellajaran telrselbut 

83 83% Sangat Bagus 

Selkali 

6 Latihan yang dapat melmbantu 

melnguji pelmahaman saya telntang 

matelri sistelm pelrnapasan 

78 78% Sangat Bagus 

7 Pelnyajian matelri dalam meldia 

pelmbellajaran ini melmbantu saya 

dalam melnjawab solal-solal matelri 

sistelm pelrnapasan 

81 81% Sangat Bagus 

Selkali 

8 Jelnis huruf pada meldia pelmbellajaran 

ini seldelrhana dan mudah dibaca 

89 89% Sangat Bagus 

Selkali 

9 Gaya bahasa yang digunakan pada 

meldia pelmbellajaran ini mudah 

dipahami 

86 86% Sangat Bagus 

Selkali 

10 Meldia pelmbellajaran melmbelrikan 

suasana baru dalam bellajar 

86 86% Sangat Bagus 

Selkali 

 Toltal Akhir 813 813 Sangat Bagus 

Selkali 
 Rata-rata 81,3% 81,3% 

 

4.7      Pembahasan 

Pelrancangan meldia pelmbellajaran sistelm pelrnapasan pada mata pellajaran 

biollolgi melngggunakan solftwarel Articulatel Stolrylinel ini dimulai delngan 

melnggambarkan seltiap alur pada aplikasi yang dirancang, alur meldia telrselbut 

dibuat dalam belntuk flolwchart. Folrmat akhir dari meldia ini dalam belntuk link, yang 

akan disharel kelpada siswa. Melnurut moldell ADDIEl dimulai dari tahapan analisis, 

melndelsain, pelmbuatan prolduk, implelmelntasi dan elvaluasi. 

Implelmelntasi yang dilakukan pada meldia pelmbellajaran yaitu validasi ollelh 

ahli meldia dan ahli matelri, seltellah divalidasi ollelh para ahli dan adanya belbelrapa 

relvisi prolduk. Sellanjutnya seltellah melmpelrbaiki relvisi prolduk dilakukan uji colba 

ollelh ahli meldia dan ahli matelri, untuk melnguji kellayakan dari meldia pelmbellajaran 
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yang tellah dibuat delngan cara dibagikan angkelt. Hasil pelrselntasel dari ahli meldia 1 

adalah 60% dikatelgolrikan bagus, dan ahli meldia 2 dipelrollelh pelrselntasel 70% 

dikatelgolrikan sangat bagus, dilanjutkan ahli matelri yaitu guru matapellajaran 

biollolgi didapatkan hasil pelrselntasel 82% delngan katelgolri sangat bagus selkali. 

Sellanjutnya untuk melngeltahui kellayakan pada siswa dibelrikan angkelt untuk 

melngeltahui bagaimana tanggapan siswa telrhadap meldia pelmbellajaran sistelm 

pelrnapasan yang tellah dicolba, dari hasil tanggapan siswa dipelrollelh pelrselntase l 

81,3% delngan katelgolri sangat bagus selkali. Pelnellitian ini belrkaitan delngan 

pelnellitian telrdahulu yang juga melnggunakan solftwarel Articulatel Stolrylinel dan 

moldell ADDIEl pada matelri hukum nelwto ln delngan pelndelkatan kolntelkstual pada 

tingkat SMP melndapatkan relspoln yang polsitif dan dipelrollelh hasil sangat layak 

digunakan.  

Selhingga dapat disimpulkan dari hasil analisis data siswa SMAN 16 Banda 

Acelh sangat belrguna bellajar delngan meldia pelmbellajaran matelri sistelm pelrnapasan, 

delngan meldia pelmbellajaran ini dapat melningkatkan pelrhatian siswa keltika prolsels 

bellajar, sellain itu juga melmbuat siswa mandiri, aktif dan melmpunyai selmangat 

bellajar yang tinggi keltika bellajar. Hal ini diuraikan belrdasarkan dari hasil 

tanggapan siswa pada lelmbar pelnyelbaran angkelt di SMA Nelgelri Banda Acelh 

bahwa jawaban dari siswa pada polin 1 sampai delngan polin 10 melncapai pelrselntasel 

73% sampai delngan 83% selhingga hal ini juga melmbuktikan kellayakan dari meldia 

pelmbellajaran sistelm pelrnapasan yang sudah dirancang dan melndapatkan nilai rata-

rata 813 delngan pelrselntasel 81,3% dikatelgo lrikan sangat bagus selkali dan dijadikan 

selbagai sumbelr bellajar di SMAN 16 Banda Acelh. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1      Kesimpulan 

Belrdasarkan hasil pelnellitian yang tellah diuraikan, maka dapat disimpulkan: 

1. Pelngembangan meldia pelmbellajaran sistelm pelrnapasan pada mata pellajaran 

biollolgi melngggunakan solftwarel Articulatel Stolrylinel ini dimulai delngan 

melnunjukkan alur pada aplikasi yang akan dikembangkan, alur meldia 

telrselbut dibuat dalam belntuk flolwchart. Folrmat akhir dari meldia ini dalam 

belntuk link, yang akan disharel kelpada siswa. 

2. Hasil dari uji colba dari para ahli telrhadap meldia pelmbellajaran sistelm 

pelrnapasan sangat belragam. Ahli meldia 1 dipelrollelh pelrselntasel 60% delngan 

katelgolri Bagus, dan dari ahli meldia 2 dipelrollelh pelrseltasel 70% dikatelgolrikan 

sangat bagus, seldangkan dari ahli matelri yaitu guru mata pellajaran biollolgi 

dipelrollelh pelrselntasel 98% delngan katelgolri sangat bagus selkali. Kelmudian 

hasil tanggapan dari siswa melndapatkan pelrselntasel 81,3% delngan katelgolri 

sangat bagus selkali. Selhingga dari hasil kelselluruhan dipelrollelh data bahwa 

meldia pelmbellajaran sistelm pelrnapasan layak digunakan di SMAN 16 

Banda Acelh. 
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5.2      Saran  

Untuk penelitian selanjutnya di harapkan dapat mengembangkan media 

pembelajaran sistem pernapasan pada mata pelajaran biologi dengan metode 

Computer Based Learning menggunakan software Articulate Storyline. Dan dapat 

mengembangkan aplikasi yang lebih bagus lagi, dengan menggunakan aplikasi 

yang terbaru. 
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