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ABSTRAK 

 

Ilmu Sharaf  

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh adanya kesulitan santri kelas II Ibtidaiyyah putri 

Dayah Ruhul ‘Atiq Al-Waliyyah dalam memahami kaidah-kaidah ilmu sharaf yang 

terdapat dalam kitab Kailani. Hal ini dikarenakan oleh kitab yang digunakan 

merupakan kitab arab gundul yang tidak berharakat, kalimat-kalimat yang tidak 

dipisahkan oleh tanda koma maupun tanda titik serta penyajian materi yang sangat 

padat. Tujuan penelitian ini adalah melakukan pengembangan e-kitab Kailani 

berbasis Mind Mapping sebagai upaya dalam mengatasi masalah tersebut. 

Penelitian ini menggunakan metode Research & Develompent. Adapun Hasil uji 

kelayakan yang telah dilakukan terhadap produk e-Kitab Matan Kailani berbasis 

Mind Mapping dengan melakukan sebaran angket kepada ahli media dan ahli materi 

dengan rata-rata perolehan pada media yaitu 97,8% dengan kriteria penilain “sangat 

layak”. Sedangkan Hasil kelayakan dengan rata-rata perolehan pada materi yaitu 

85,7% dengan kriteria penilain “sangat layak” serta direkomendasikan sebagai 

salah satu media yang dapat digunakan sebagai referensi tambahan dan sumber 

belajar bagi santri di Dayah Ruhul ‘Atiq Al-Waliyyah. Berdasarkan pengukuran 

yang dilakukan melalui pre-test dan post-test menggunakan statistik non parametrik 

uji Wilcoxon dengan nilai Z -3.502b dengan Asymp. Sig. (2- tailed) 0.000 < 0.05 

menunjukkan bahwa Ha diterima dan H0 ditolak. Sehingga dapat disimpulkan 

bahwa adanya efektivitas penggunaan e-kitab Matan Kailani berbasis mind 

mapping untuk meningkatkan pemahaman ilmu sharaf terhadap santri kelas 2 

Ibtidaiyyah di Dayah Ruhul 'Atiq Al-Waliyyah. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah  

Telknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) yang se lmakin maju melrupakan 

meldia pelndukung untuk mellakukan inovasi dalam prosels pelmbe llajaran, selhingga 

dielra globalisasi ini lelmbaga pelndidikan dituntut untuk mellakukan inovasi 

pe lmbellajaran delmi melningkatkan kualitas pelse lrta didik agar mampu belrsaing 

de lngan lelmbaga seljelnis di nelgara-nelgara lain[1]. Salah satu lelmbaga pelndidikan 

telrtua di Indone lsia adalah pondok pelsantreln atau diselbut de lngan "Dayah". 

Se lbagaimana lelmbaga-lelmbaga pelndidikan yang lain, pondok pelsantreln juga 

dituntut untuk mellakukan inovasi di bidang pelmbe llajaran agar ia tidak telrgelrus 

olelh modelrnitas telknologi, telrutama yang telrkait delngan pelne lrapan Telknologi 

Informasi dan Komunikasi[2]. Hal ini pelnting dilakukan olelh pondok pelsantre ln, 

karelna ia melrupakan aselt belrharga bagi bangsa Indonelsia dalam melnghidupkan 

ilmu-ilmu agama Islam. 

Dayah Ruhul 'Atiq Al-Waliyyah melrupakan salah satu dayah tradisional di 

Ace lh de lngan meltodel pe lmbe llajaran salafiyah yang be lrlokasi di Gampong Cot Cut, 

Ke lc. Kuta Baro Kab. Acelh Be lsar. Dayah ini didirikan pada tahun 2003 yang 

dipimpin olelh Abi Mukhlis Budiman hingga selkarang. Dayah ini melnjadi selbuah 

wadah pelndidikan Islam telrpe lnting yang melngajari ilmu agama delngan 

melne lkankan nilai-nilai moral dan agama selbagai peldoman kelhidupan dalam 

masyarakat. Sumbelr be llajar yang digunakan adalah kitab-kitab turats (kitab 
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kuning) karangan ulama Islam telrdahulu, de lngan melngunakan bahasa Arab tanpa 

melngunakan harakat, selhingga kitab-kitab kuning diselbut de lngan kitab gundul. 

Pe lngkajian kitab-kitab ini sangat dipelrlukan guna untuk me lmpelrdalam kajian 

ke lilmuan telrutama ilmu fadhu ‘ain, antara lain: ilmu Al-Quran, Fiqih, Hadist, Ushul 

Fiqih, Aqidah, Akhlak, Tasawuf dan tata bahasa Arab[3]. Kitab–kitab kuning 

melnjadi sumbelr be llajar utama bagi para santri, se lbagai pelgangan dan panduan 

dalam kelhidupan selhari-hari selhingga ia melmiliki pelran telrkhusus di dunia 

pe lsantreln/dayah. Adapun meltodel yang digunakan dalam pelmbellajaran yaitu 

bandongan dimulai delngan ustadz melngajar, santri melmahami, melnde lngar, 

melncatat dan melngingat matelri yang dibe lrikan olelh ustadz tanpa mellihat telks 

de lngan tujuan lelbih melmpelrdalam pelmahaman pada matelri.  

Ilmu sharaf adalah ilmu yang melmpe llajari struktur kata dan kelaslian huruf-

hurufnya, pelnambahannya, pelnghapusannya, kelmurniannya, pelnggantiannya, dan 

se lgala pelngubahan yang telrjadi. Jadi melmpe llajari ilmu sharaf adalah melmpe llajari 

pe lrubahan-pelrubahan kata dalam kalimat. Dalam bahasa Arab, morofologi diselbut 

de lngan ilmu sharaf[4]. Salah satu kitab yang melmbahas telntang ilmu Sharaf dan 

digunakan di dayah ini ialah kitab Kailani. Kitab karangan Abu Hasan ‘Ali bin 

Hisyam al-Kailani as-Syafi'iy ini melrupakan syarah atau keltelrangan dari kitab 

Matan Tashrif al-Izziy yang dikarang olelh Izzuddin Abu Mu'ali Abdul Wahab bin 

Ibrahim al-Junjaniy[5]. 

Be lrdasarkan hasil obselrvasi pe lne lliti di Dayah Ruhul 'Atiq Al-Waliyyah, 

pe lnelliti melne lmukan belbe lrapa kelsulitan pada santri dalam melmahami kaidah-

kaidah ilmu sharaf yang telrdapat dalam kitab Kailani, misalnya pada pelmbagian 
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wazan-wazan fi’il, belbe lrapa santri melrasa sulit dalam melmahami kaidah dari 

wazan, selrta tidak mampu melnghafal contoh-contoh yang selrupa delngan mudah. 

Hal ini dikarelnakan kitab yang digunakan melrupakan kitab arab gundul yang tidak 

be lrharakat, kalimat-kalimat yang tidak dipisahkan olelh tanda koma maupun tanda 

titik selrta pelnyajian matelri yang sangat padat. Hal ini melmbuat santri melrasa bosan 

dan sulit dalam melmahami pelmbellajaran sharaf. 

Be lrdasarkan uraian di atas, maka pelne lliti belrupaya untuk melngatasi 

pe lrmasalahan telrse lbut delngan mellakukan pengembangan e-kitab Kailani belrbasis 

Mind Mapping melnggunakan Adobel Illustrator. Manfaat dari pelnggunaan Adobe l 

Illustrator selbagai aplikasi delsain. Adobel illustrator melmiliki banyak kelgunaan dan 

ke llelbihan dalam delsain grafis. Adobel Illustrator (Al) melrupakan aplikasi delsain 

grafis profe lssional belrbasis ve lctor yang melmiliki kellelbihan melmpelrbe lsar obje lk 

tanpa melmbuat objelk telrse lbut melnjadi pelcah dan tidak pelrlu melnggunakan relsolusi 

yang tinggi[6]. Pelne llitian ini belrtujuan untuk melnge ltahui bagaimana pelrancangan 

meltode l pelnulisan kitab Syarah Kailani belrbasis mind mapping delngan 

melnggunakan Adobel Illustrator selrta ke lfelktifannya dalam hal melningkatkan 

ke lmampuan melmahami ilmu sharaf santri Dayah Ruhul 'Atiq Al-Waliyyah. 

  

1.2 Rumusan Masalah  

Rumusan masalah pelne llitian adalah selbagai belrikut:  

1. Bagaimanakah proses pengembangan E-kitab Matan Kailani belrbasis mind 

mapping? 
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2. Apakah pelngembangan E-kitab Matan Kailani belrbasis mind mapping 

layak digunakan dalam melningkatkan pelmahaman ilmu Sharaf?  

3. Apakah pelnggunaan E-kitab Matan Kailani belrbasis mind mapping elfe lktif 

dalam melningkatkan pelmahaman ilmu Sharaf santri Dayah Ruhul 'Atiq Al-

Waliyyah? 

  

1.3 Tujuan Penelitian  

Tujuan pelnellitian ini adalah selbagai belrikut: 

1. Mengembangkan E-kitab Matan Kailani be lrbasis mind mapping. 

2. Me lnge ltahui kelayakan pelnggunaan E-kitab Matan Kailani belrbasis mind 

mapping dalam melningkatkan pelmahaman ilmu Sharaf. 

3. Me lnge ltahui kele lfelktifan pelnggunaan E-kitab Matan Kailani belrbasis mind 

mapping dalam melningkatkan pelmahaman ilmu Sharaf. 

  

1.4 Hipotesis Penelitian  

Hipotesis adalah asumsi atau dugaan sementara terhadap suatu masalah 

yang akan diuji kebenarannya. Adapun hipotesis penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

Ha : Penggunaan E-Kitab Matan Kailani berbasis mind mapping efektif dalam 

meningkatkan melningkatkan pelmahaman ilmu Sharaf. 

H0 : Penggunaan E-Kitab Matan Kailani berbasis mind mapping tidak efektif 

dalam meningkatkan melningkatkan pelmahaman ilmu Sharaf. 
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1.5 Batasan Penelitian 

Batasan pelnellitian ini adalah selbagai belrikut:  

1. Pe lne llitian ini dilakukan di Dayah Ruhul ‘Atiq Al-Waliyyah kellas II 

ibtidaiyyah putri yang belrjumlah 20 santri. 

2. Pe lne llitian ini mellakukan pelngelmbangan meltodel pe lnulisan kitab Matan 

Kailani belrbasis mind mapping delngan melnggunakan Adobe l Illustrator, 

Xmind, Canva dan Publuu.com. 

3. Matelri yang digunakan pada meldia pe lmbe llajaran ini telrfokus pada matelri 

pe lmbagian fi’il. 

 

1.6 Manfaat Penelitian  

Hasil pelne llitian dapat melmbe lrikan manfaat, antara lain :  

1. Manfaat Teloritis  

Se lcara teloritis, penelitian diharapkan dapat melnambah khazanah 

pe lngeltahuan bagi para pelmbaca, siswa, guru, dan pe lnelliti itu selndiri, khususnya 

melnge lnai meltodel pe lnulisan kitab belrbasis mind mapp melnggunakan Adobel 

Illustrator pada matelri pe lmbagian fi’il di Dayah Ruhul ‘Atiq Al-Waliyyah. 

2. Manfaat Praktis: 

a. Hasil dari pelnellitian ini diharapkan dapat melnjadi data informasi bagi 

pe lnelliti dan guru bidang studi Bahasa Arab telntang pelnge lmbangan 

meltode l pelnulisan kitab belrbasis mind mapping melnggunakan Adobel 

Illustrator dalam melningkatkan kelmampuan pe lmahaman santri telrhadap 

ilmu sharaf di Dayah Ruhul ‘Atiq Al-Waliyyah. 
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b. Hasil pelne llitian diharapkan dapat dimanfaatkan selbagai data untuk 

be lkelrja delngan para pelne lliti dan selbagai  informasi untuk melmudahkan 

pe lnelliti lain melnjawab pelrtanyaan  selrupa, yaitu telntang pelnge lmbangan 

meltode l pelnulisan kitab Syarah Kailani belrbasis mind mapping 

melnggunakan Adobe l Illustrator dalam me lningkatkan kelmampuan 

pe lmahaman santri telrhadap ilmu sharaf di Dayah Ruhul ‘Atiq Al-

Waliyyah. 

 

1.7  Relevansi Penelitian Terdahulu  

Tabell 1.1 Pe lnellitian terdahulu 

No Judul Obyek penelitian Hasil Penelitian 

1.  Pe lmanfaatan Adolbe l 

Illustratolr (AI) 

Se lbagai Aplikasi 

De lsain Bahan Ajar 

Be lrbasis Kolmik. 

(2022) 

 Aplikasi adolbel 

illusutratolr (AI) 

dalam prolse ls 

pe lmbuatan bahan 

ajar belrbasis 

kolmik. 

Hasil analisis melnunjukkan bahwa 

pe lmbuatan bahan ajar belrbasis 

kolmik dipelngaruhi ollelh belbe lrapa 

faktolr, diantaranya: telknollolgi yang 

digunakan, kelsulitan dalam 

melnde lsain dan moltivasi guru. 

Ke lgiatan PKM ini melmbelrikan 

pe lmaparan yang jellas telrkait 

pe lmanfaatan aplikasi adolbel 

illusutratolr (AI) dalam pelmbuatan 

bahan ajar belrbasis kolmik. 
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Persamaan diantara kedua penelitian 

ini adalah sama-sama menjadikan 

Adobe Illustrator sebagai salah satu 

objek/aplikasi dalam mendesain 

bahan ajar. 

Perbedaan diantara kedua penelitian 

ini adalah penelitian terdahulu 

mendesain bahan ajar berbasis 

komik, sedangkan penelitian ini 

mengembangkan kitab kailani 

berbasis e-kitab. 

2.  Pe lnge lmbangan 

Kitab Matan Bina 

wal Asas delngan 

Me lnggunakan Pe lta 

Kolnse lp (Mind 

mapping) untuk 

Me lningkatkan 

Ke lmampuan Siswa 

telrhadap Ilmu 

Sharaf di Dayah 

Daruzzahidin Acelh 

Be lsar. (2022) 

Kitab Matan Bina 

wal Asas de lngan 

Me lnggunakan 

Pe lta Kolnse lp 

(Mind mapping) 

“Kharaaitil 

Mafahim lissharaf 

Hasil pelne llitian ini belrupa 

pe lngelmbangan prolduk baru yaitu 

se lbuah buku belrjudul “Kharaaitil 

Mafahim lissharaf” seltellah divalidasi 

ahli. Adapun validasi telrdiri dari 2 

aspe lk yaitu: aspelk isi melmpelrollelh 

nilai 92,5 yaitu sangat layak, 

se ldangkan aspelk delsain nilai yang 

dipelrolle lh 92,3 yaitu sangat layak. 

Olle lh karelna itu, Pelnggunaan kitab 

telrse lbut dapat dikatakan elfe lktif 

dalam melningkatkan kelmampuan 
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siswa telrhadap ilmu Sharaf dimana 

to ltal nilai yang dipelrollelh siswa 

se ltellah pe llaksanaan ujian adalah 

2.590 de lngan nilai rata-rata 83,54. 

Nilai telrse lbut melncapai nilai Kritelria 

Ke ltuntasan Minimal (KKM) 

pe llajaran Sharaf di Ma’had 

Daruzzahidin yaitu 75.  

Persamaan diantara kedua penelitian 

ini adalah sama-sama menjadikan 

Adobe Illustrator sebagai salah satu 

objek/aplikasi dalam mendesain 

bahan ajar. 

Perbedaan diantara kedua penelitian 

ini adalah output dari penelitian 

terdahulu berupa hard copy/kitab 

saku, sedangkan  output dari 

penelitian ini berupa soft copy berupa 

e-kitab. 

3.  Implelmelntasi 

Stratelgi Mind 

Mapping Pada 

Pe lmbelle ljaran Ilmu 

Stratelgi Mind 

Mapping Pada 

Pe lmbelle ljaran 

Ilmu Sharaf. 

Hasil pelne llitian yang didapatkan 

bahwa 1) Pe lne lrapan stratelgi mind 

mapping pada pelmbellajaran Ilmu 

Sharaf di Madrasah Aliyah 
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Sharaf di Madrasah 

Aliyah Walisolngol 

Tapung-Kampar. 

(2022) 

Walisolngol Tapung-Kampar sudah 

cukup bagus. 2) Dalam pelne lrapan 

stratelgi mind mapping ada belbe lrapa 

hal-hal yang tidak dilakukan ollelh 

guru, diantaranya: tidak melmbuat 

garis melle lngkung, gidak 

melnggunakan warna-warna, dan 

tidak melnggunakan gambar-gambar, 

3) Guru tidak me lnggunakan meldia 

dalam pelmbellajaran baik meldia yang 

be lrsifat ellelktrolnik maupun yang 

be lrsifat noln e llelktrolnik. 

Persamaan diantara kedua penelitian 

terdahulu adalah sama-sama 

menjadikan Mind Mapping sebagai 

media dalam penyampaian materi. 

Perbedaan diantara kedua penelitian 

ini adalah penelitian terdahulu 

dilakukan hanya untuk melihat 

kualitas dari penggunaan Mind 

Mapping pada pelmbe llaljaran ilmu 

sharaf, sedangkan penelitian ini 

berupa pengembangan kitab kailani 
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berbasis e-kitab guna untuk 

meningkatkan kemampuan siswa 

dalam memahami ilmu sharaf. 

 

1.8 Sistematika Penulisan  

Pe lnyajian pelne llitian ini dibagi dalam belbe lrapa bab delngan tujuan untuk 

melnunjukkan pelnye llelsaian masalah yang siste lmatis, antara lain selbagai belrikut :  

Bab 1 : Pendahuluan  

Bab ini melnjellaskan telntang latar bellakang, rumusan masalah, hipotesis 

penelitian, batasan penelitian, tujuan pelne llitian, manfaat pelnellitian, rellelvansi 

pe lnellitian telrdahulu dan sistelmatika pelnulisan skripsi. 

Bab 2 : Landasan Teoretis  

Bab ini melnjellaskan telntang delfinisi, kolnse lp dan juga prolpolsisi yang te llah 

telrsusun se lcara siste lmatis melngelnai variablel pe lne llitian. 

Bab 3 : Metodologi Penelitian  

Bab ini melnje llaskan telntang meltolde l yang digunakan dalam pelne llitian ini. 

Bab 4 : Hasil Penelitian 

Bab ini melnje llaskan telntang hasil penelitian dan pembahasan. 

Bab 5 : Penutup 

Bab ini peneliti menarik kesimpulan mengenai penelitian yang dilakukan dan juga 

turut memberikan saran. 
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BAB II 

LANDASAN TEORETIS 

  

2.1 Ilmu Sharaf 

2.1.1 Pengertian Ilmu Sharaf 

Se lcara bahasa, sharaf (الصرف) be lrarti pe lrubahan. Seldangkan se lcara 

istilah, sharaf adalah: 

 اْْب َْل ْإ ْْلْ صْ ْت َْلَْْةْ دَْوحْصْ قحْمَْْانْ عَْمَْل ْْةْ فَْل تَْْم حْْْةْ لَثْ مْحْْأَْلَْإ ْْدْ احْ وَْالحْْلْ صحْالحَْْلْ يحوْْ تَحْ
“Pe lrubahan asal suatu kata kelpada kata yang belrbe lda untuk melncapai arti 

atau maksud yang dikelhelndaki yang hanya bisa telrcapai delngan pelrubahan 

telrse lbut”. Makna dari kata sharaf atau tashrif juga dapat dilihat dari firman 

Allah SWT dalam Al-Quran Surat Al Baqarah: 164 yang bunyinya: 

ْالر  يََحْ   وَتَصحر يف 
Artinya: "... Dan pelngisaran angin" (Al Baqarah: 164). 

Pe lnyusun pe lrtama kali ilmu sharaf adalah Imam Muadz bin Muslim, 

se lolrang ulama dari Kufah, Irak. Belliau wafat pada tahun 187 H[7]. 

Dalam melmpellajari bahasa Arab, telntunya dihadapkan delngan 2 wasilah 

ilmu pelnting untuk dipellajari yakni ilmu nahwu dan sharaf. Pe lntingnya dua 

ilmu ini belrdasarkan dari ungkapan:  

ْاهَْوحْب ْ أَْْوْ ححْالنْ وَْْمْ وحْلْ عْ الحْْمْ أ ْْفْ رحْالصْ 
“Ilmu sharaf adalah induk se lgala ilmu dan ilmu nahwu bapaknya".  

Ilmu sharaf selbagai induk selgala ilmu kare lna mellalui ilmu sharaf dapat 

mellahirkan belntuk-be lntuk kalimat lainnya, kelmudian kalimat dapat 
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melnunjukkan belrmacam-macam ilmu, kare lna tiadanya kalimat telntu tiada pula 

tulisan, tanpa tulisan maka sukar pula melndapatkan ilmu. Adapun ilmu nahwu 

se lbagai bapak ilmu, karelna ilmu nahwu untuk melmpelrbaiki seltiap kalimat 

didalam tarkibnya, baik se lcara i’rab maupun bina. Ilmu Nahwu-Sharaf  me lnjadi 

pe lrantara yang mutlak  harus dipe llajari dan dipahami bagi siapa saja yang ingin 

melndalami dan melngkaji ilmu agama islam sumbelr polkolknya Qur'an dan 

Hadits[8]. Dalam hal ini, Ilmu Nahwu-Sharaf juga melnjadi ilmu alat yang 

polkolk dalam melmahami kitab-kitab belrbahasa arab, karelna se ltiap bahasa 

melmpunyai tata bahasa dan kelsastraan masing-masing, belgitu pula bahasa arab 

juga melmpunyai kelsastraan dan tata bahasa telrse lndiri yang diselbut delngan ilmu 

Nahwu-Sharaf.  

Be lrdasarkan pelnjellasan di atas maka tampaklah pelrbe ldaan bahwa ilmu 

sharaf melmbahas telntang pelmbe lntukan suatu kata selbellum masuk dalam 

susunan kalimat, seldangkan ilmu nahwu be lrfolkus pada kaidah dan keldudukan 

suatu kata keltika masuk kel dalam susunan kalimat. 

 

2.1.2 Tujuan Pembelajaran Ilmu Sharaf 

Dalam selbuah pelmbe llajaran sangat dipelrlukan tujuan agar pelmbe llajaran 

telrse lbut telrarah melnuju pada sasaran yang akan dicapai. Selcara umum tujuan 

yang ingin dicapai dari prolse ls be llajar melngajar ilmu nahwu dan Sharaf adalah 

se lbagai belrikut:[9] 
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a. Me lnjaga dan mellindungi lisan dari kelsalahan, kelke lliruan dan melmbe lntuk 

ke lbiasaan bahasa yang belnar, ini adalah tujuan yang paling utama dan 

melnjadi selbab olrang-olrang Arab melnyusun ilmu nahwu dan ilmu sharaf. 

b. Me lnumbuhkan kelmampuan pelrhatian, me lmbiasakan siswa be lrfikir 

siste lmatis dan melndidik siswa untuk melnarik kelsimpulan (kaidah). 

c. Me lmbantu siswa untuk melmahami pelrkataan delngan belnar dan melnangkap 

makna delngan celpat. 

d. Me lnajamkan pelrasaan, melnghaluskan rasa kelbahasaan dan melnambah 

ke lkayaan bahasa siswa. 

e. Me lmbelrikan ke lmampuan kelpada siswa untuk melnggunakan kaidah dalam 

situasi yang be lrbelda se lhingga melmungkinkan siswa me lne lrapkan kaidah 

telrse lbut untuk melmbantu siswa melmahami pellajaran bahasa Arab. 

f. Untuk melnge ltahui kelsalahan dalam ungkapan. 

Tujuan yang dikelmukakan di atas sangatlah umum untuk lelbih 

melnspe lsifikan pelmahaman telrhadap ilmu nahwu-Sharaf, maka di rumuskan 

tujuan yang belrsifat khusus langsung be lrkaitan delngan matelri nahwu yang 

be lrupa kaidah-kaidah telrse lbut. Adapun tujuan khusus dari pelngajaran ilmu 

nahwu-Sharaf adalah: 

1. Mampu melnge ltahui fungsi kata dalam kalimat dan melmahami pelnge lrtian 

ke lse lluruhan kalimat selcara telpat dan celpat untuk melmahami Bahasa Arab. 

2. Mampu melnyusun kalimat yang belnar selcara gramatika dalam 

melnggunakan bahasa tulisan maupun bahasa lisan untuk melngutarakan 

fikiran. 
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2.1.3 Sejarah Singkat Kitab Syarah Kailani 

a. Pengarang Kitab Syarah Kailani 

Salah satu kitab yang melmpellajari ilmu-ilmu Bahasa arab, khususnya 

ilmu molrfollolgi (sharaf) atau ilmu yang melngkaji pelrubahan dari satu kata kel 

kata lainnya adalah Kitab Syarah kailani. Kitab Matan Kailani melrupakan kitab 

yang melmpellajari ilmu Sharaf. Kitab Syarah Kailani melrupakan kitab yang 

dikarang ollelh Abul Hasan Ali bin Hisyam al-Kailani as-Syafi'iy, melrupakan 

syarah atau kelte lrangan dari kitab Matan Tashrif al-Izziy yang dikarang ollelh 

Izzuddin Abul Mu'ali Abdul Wahab bin Ibrahim al-Junjaniy[7]. Ilmu Sharaf 

adalah salah satu cabang dalam ilmu bahasa atau linguistik yang selring diselbut 

de lngan molrfo llolgi. Dikarelnakan telrmasuk dalam cabang linguistik, maka Ilmu 

Sharaf telrmasuk se lbuah kajian yang sangat pe lnting karelna melnyangkut struktur 

bahasa yang melmpunyai filolso lfis. 

 

b. Kandungan Isi Kitab Syarah Kailani 

Adapun isi yang te lrdapat dalam kitab Matan Kailani di antaranya adalah 

se lbagai belrikut: 

a. Makna Tasrif melnurut lughat (eltimollolgi) dan melnurut istilah  

b. Fasal telntang pelmbagian fi'il dari segi asal dan jumlah hurufnya, berupa 

mujarrad (tidak ada penambahan huruf, hanya huruf asal) dan mazid fiih 

(ada penambahan huruf, baik satu, dua atau tiga huruf). Dan pembagian 

fi’il dari segi salim (selamat dari huruf ‘illat, hamzah dan berganda 

huruf) dan ghairu salim (berupa fi’il mu’tal, mahmuz dan mudha’af). 
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c. Fi’il muta’addi dan lazim 

d. Fi’il Madhi  

e. Fi’il Mudhari’ 

f. Shighat Fi’il Amar 

g. Hukum dua “Ta” pada awal kalimat 

h. Nun Taukid Khafifah dan Tsaqilah 

i. Be lntuk isim fa’il dan isim maf’ul 

j. Pasal telntang lafaz yang mudha’af 

k. Pe lmbagian idgham 

l. Fi’il-fi’il Mu’tal 

m. Pasal telntang lafaz yang belrhamzah 

n. Pasal telntang isim makan dan isim zaman 

o. Pasal telntang isim alat. 

 

2.1.4 Peran Kitab Syarah Kailani dalam pembelajaran Ilmu Sharaf 

Kitab Syarah Kailani ini sangat polpulelr di kalangan masyarakat 

Indolne lsia, khususnya kalangan polndolk pe lsantreln. Karelna ia adalah salah satu 

kitab yang dijadikan bahan ajar ilmu sharaf dalam madrasah diniyah di polndolk-

polndolk pe lsantreln se lcara umum di Indolne lsia, khususnya untuk santri-santri 

madrasah diniyah tingkat wustha. Salah satu polndolk pe lsantreln yang 

melnjadikan kitab ini selbagai sumbelr bellajar ilmu sharaf  di Acelh adalah Dayah 

Ruhul ‘Atiq Al-Waliyyah Acelh Be lsar. 
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2.1.5 Kelebihan dan Kekurangan kitab Kailani 

Be lrdasarkan hasil olbse lrvasi awal pelne lliti telrhadap prolse ls be llajar dan 

melngajar ilmu sharaf di Dayah Ruhul ‘Atiq Al-Waliyyah, maka dapat dikeltahui 

bahwa kelle lbihan kitab ini dibanding kitab sharaf lainnya ialah: 

a. Me lnjellaskan matelri delngan bahasa yang mudah dipahami. 

b. Susunannya yang siste lmatis mulai dari pe lngelrtian selcara lughawiy 

dan istilah, kaidah-kaidah sharfiyyah,  pe lmbagian fiil dari tsulatsi 

mujarrad hingga seltelrusnya se lcara belruntun.  

c. Susunannya yang simpell dan langsung me lnampilkan colntolh-colntolh 

se lsudah adanya kaidah-kaidah sharfiyyah. 

Se llain melmiliki kellelbihan, kitab syarah kailani ini juga melmiliki 

ke lkurangan dari selgi pelnulisan dan pe lnyajian matelri se lhingga melnjadi 

prolblelmatika bagi santri dalam melmahami ilmu yang disampaikan, diantaranya 

adalah: 

a. Me lrupakan kitab yang belrtuliskan arab gundul, tidak 

be lrbaris/belrharakat. 

b. Tidak melmiliki tanda baca yang khusus se lpe lrti titik dan kolma. 

c. Tidak melmiliki paragraph khusus dalam melmisahkan antara satu bab 

de lngan bab lainnya, satu fashal delngan fashal lainnya. 

Be lrdasarkan kelle lbihan dan kelkurangan inilah pelnelliti belrinisiatif untuk 

melmadukan kelduanya delngan melrancang e-kitab Kailani belrbasis mind 

mapping melnggunakan Adolbe l Illustratolr dalam hal melningkatkan kelmampuan 

pe lmahaman santri telrhadap ilmu sharaf yang disajikan dalam kitab Kailani. 
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2.1.6 E-Kitab 

E-Kitab merupakan salah satu buku elektronik atau yang dikenal dengan 

istilah e-book dan merupakan versi elektronik dari buku. Jika buku pada umumnya 

terdiri dari kumpulan kertas yang dapat berisikan teks atau gambar, maka buku 

elektronik berisikan informasi digital yang juga dapat berwujud teks atau gambar. 

Dewasa ini buku elektronik diminati karena ukurannya yang kecil bila 

dibandingkan dengan buku, dan juga umumnya memiliki fitur pencarian, sehingga 

kata-kata dalam buku elektronik dapat dengan cepat dicari dan ditemukan. Terdapat 

berbagai format buku elektronik yang populer, antara lain adalah teks polos, pdf, 

jpeg, doc lit dan html.[10] 

Dari penjelasan di atas, maka dapat disimpulkan bahwa E-book adalah 

singkatan dari Electronic Book sebagai sebuah bentuk buku yang dapat dibuka 

secara elektronis melalui komputer. E-book ini berupa file dengan format 

bermacam-macam, ada yang berupa pdf (portable document format) yang dapat 

dibuka dengan program Acrobat Reader atau sejenisnya. Ada juga yang dengan 

bentuk format htm, yang dapat dibuka dengan browsing atau internet eksplorer 

secara offline. Ada juga yang berbentuk format exe. Pada kebanyakan e-book 

menggunakan bentuk format pdf karena lebih mudah dalam mempergunakannya 

dan mudah dalam mengolah security.  

Pada dasarnya antara buku cetak dan elektronik (E-Book) tidak jauh 

berbeda. Keduanya sama-sama buku ajar, bedanya adalah buku cetak tercetak 

dalam lembaran-lembaran kertas yang bisa dibuka da dibaca dimanapun dan 

kapanpun karena tidak perlu alat khusus untuk membukanya. Sedangkan E-Book 
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adalah buku elektronik dan perlu alat elektronik untuk membukanya, tanpa alat 

tersebut e-book tidak akan berguna. Alat untuk membuka E-Book bisa berupa 

komputer, laptop, ataupun android yang sudah disetting khusus untuk bisa 

membuka E-Book. 

 

2.1.7 Keunggulan dan Kekurangan E-book/E-kitab 

E-kitab atau e-book memiliki beberapa keunggulan dalam penggunaannya 

yaitu lebih praktis dan mudah dibawa kemana-mana. Selama kita membawa 

perangkat elektronik; smartphone, laptop, tablet, maka kita bisa membaca e-book 

yang dapat tersedia ratusan di dalamnya, sehingga di manapun dan kapanpun kita 

dapat membaca, artinya adanya e-book membuat kegiatan membaca menjadi 

efisien dan efektif. Ia tidak akan mudah rusak dimakan usia. Berbeda dengan buku 

cetak yang makin lama akan makin menguning dan rusak. E-book juga mudah 

didistribusikan. Pendistribusian e-book dapat menggunakan media elektronik 

seperti internet. Pengiriman menjadi lebih cepat bahkan dalam hitungaan menit atau 

bahkan mungkin detik bukupun dapat dibaca seketika itu pula. 

Sedangkan kekurangan e-book yaitu tentang kenyamanan. Membaca buku 

cetak terdapat kenyamanan padanya. Meski, membacanya berlama-lama hampir 

tanpa ada keluhan sakit pada mata jika membaca dengan jarak yang tepat. Membaca 

buku cetak juga dapat dibolak-balikkan dengan mudah, halaman mana yang ingin 

dituju. Sementara e-book hampir kebanyakan e-reader mengeluh sakit pada mata 

saat membacanya berlama-lama. Juga sebagian keluhan ditemukan oleh e-reader 

kurang dapat memahami dengan baik ketika membaca melalui e-book. Selain itu, 
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jika membaca e-book menggunakan smartphone dan tidak mematikan data 

selulernya akan banyak godaan media sosial yang membuyarkan konsentrasi 

membaca.[11]  

 

2.2 Mind Mapping 

2.2.1 Pengertian Mind Mapping 

Mind mapping pelrtama kali diciptakan ollelh Tolny Buzan dari inggris, 

yaitu selolrang pakar pelnge lmbangan oltak, kre lativitas, dan relvollusi pelndidikan 

mulai awal tahun 1970-an. Pada prinsipnya mind mapping melrupakan cara 

telrmudah dalam melne lmpatkan infolrmasi ke l dalam oltak dan melngambil 

infolrmasi kel luar dari oltak, atau lelbih se lde lrhananya suatu cara melncatat yang 

lelbih kre latif, elfe lktif, dan selcara harfiah akan melme ltakan belntuk pikiran-pikiran 

kita, dan juga diselbut de lngan meltoldel pe lmbe llajaran yang sangat se ldelrhana[12]. 

Hal ini sellaras delngan pe lndapat Belkti Riyantol mind mapping adalah cara untuk 

melnyimpan dan melngingat kelmbali suatu infolrmasi yang ditelrima dan juga cara 

melringkas matelri yang akan dipellajari dan melnampilkannya kel dalam belntuk 

pe lta, melringkas bahan yang akan dipellajari dan melmprolye lksikan masalah yang 

dihadapi kel dalam belntuk pelta atau telknik grafik selhingga lelbih mudah untuk 

melmahaminya[13]. 

Jadi dapat dipahami bahwa mind mapping atau pelta kolnse lp adalah alat 

bantu pelmbellajaran yang dapat melmbantu siswa be lrfikir krelatif dalam 

melnghasilkan idel-idel atau gagasan, dapat delngan mudah melngingat dan 

melrangkum suatu infolrmasi yang tellah, karelna matelri disampaikan delngan 
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melnggunakan pelta kolnse lp baik delngan simboll, grafik yang mudah dicelrna, 

diingat, bahkan melringkas matelri-matelri yang banyak selkalipun. 

 

2.2.2 Kegunaan Mind Mapping dalam pembelajaran Sharaf 

Ke lgunaan mind mapping dalam pelmbellajaran Melnurut Yolvan, 

ke lutamaan meltoldel pe lncatatan melnggunakan mind mapping, antara lain:[14] 

1) Telma utama telrde lfelnisi se lcara sangat je llas karelna dinyatakan di 

telngah 

2) Lelve ll kelutamaan infolrmasi telridelntifikasi se lcara lelbih baik. Infolrmasi 

yang melmiliki kadar kelpe lntingan lelbih dileltakkan delngan telma 

utama,  

3) Hubungan masing-masing infolrmasi selcara mudah dapat selge lra 

dikelnali, lelbih mudah dipahami dan diingat,  

4) Infolrmasi baru se ltellahnya dapat se lgelra digabungkan tanpa melrusak 

ke lse lluruhan struktur mind mapping, selhingga melmpelrmudah prolse ls 

pe lngingatan,  

5) Mind mapping melmpelrce lpat prolse ls pe lncatatan karelna hanya 

melnggunakan kata kunci. Melnurut Buzan, Mind mapping be lrtujuan 

untuk melmbuat matelri pellajaran telrpolla selcara visual dan grafis 

se lhingga dapat melmbantu melrelkam, me lmpelrkuat, dan melngingat 

ke lmbali infolrmasi yang tellah dipellajari. 
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2.2.3 Karakteristik Mind Mapping 

Karaktelristik mind map yaitu: Melre lncana, belrkolmunikasi, melnjadi lelbih 

kre latif, melnghe lmat waktu, melnyellelsaikan masalah, melmusatkan pelnellitian, 

melnyusun dan melnjellaskan pikiran-pikiran, melngingat delngan lelbih baik, 

be llajar lelbih celpat dan elfe lsie ln, dan mellihat gambar kelse lluruhan[14]. Dari 

karaktelristik telrse lbut maka dapat kita keltahui bahwa kelunggulan mind map 

diantaranya yaitu: tingkat kelpe lntingan idel dapat telrlihat jellas, hubungan antar 

kolnse lp mudah dilihat, delngan mudah melngupdatel infolrmasi baru, melmpunyai 

polla yang unik, belrsifat olpe ln-elnde ld, bisa me llihat deltail infolrmasi delngan 

mudah, telrdapat pelngellolmpolkan infolrmasi, melnarik pelrhatian dan tidak 

melmbolsankan, mudah belrko lnsntrasi, prolse ls pe lmbuatannya melnye lnagkan 

karelna mellibatkan gambar dan warna, mudah diingat. 

 

2.2.4 Bentuk-Bentuk Mind Mapping 

Mind map umumnya menggabungkan berbagai elemen visual seperti 

warna, simbol, dan gambar untuk meningkatkan pemahaman dan merangsang 

pemikiran kreatif. Elemen-elemen ini dapat membantu menyoroti hubungan 

antara ide-ide dan menekankan poin-poin penting. Melnurut (Nur, 2000) pe lta 

kolnse lp ada elmpat macam yaitu:[15] 

1. Polholn Jaringan (neltwolrk trele l), 

Ide l-idel po lkolk dibuat dalam pelrse lgi e lmpat, se ldangkan belbe lrapa kata lain 

dihubungkan ollelh garis pe lnghubung. Kata-kata pada garis pe lnghubung 

melmbe lrikan hubungan antara kolnse lp-kolnse lp. Pada saat melngkolnstruksi suatu 
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polholn jaringan, tulislah tolpik itu dan daftar kolnse lp-kolnse lp utama yang 

be lrkaitan delngan tolpik itu. Daftar dan mulailah delngan melnelmpatkan idel-idel 

atau kolnse lp-kolnse lp dalam suatu susunan dari umum kel khusus. Cabangkan 

kolnse lp-kolnse lp yang belrkaitan itu dari kolnse lp utama dan belrikan hubungannya 

pada garis- garis itu. Polholn jaringan colcolk digunakan untuk melmvisualisasikan 

hal-hal: 

 
Gambar 2.1 Gambar Pelta Kolnse lp Polholn Jaringan 

 

2. Rantai Keljadian (elvelnts chain) 

(Nur, 2000) me lnge lmukakan bahwa pelta kolnse lp rantai keljadian dapat 

digunakan untuk melmbelrikan suatu urutan ke ljadian, langkah- langkah dalam 

suatu prolse ldur, atau tahap-tahap dalam suatu prolse ls. Misalnya dalam 

mellakukan elkspe lrimeln. Rantai keljadian colcolk digunakan untuk 

melmvisualisasikan hal- hal: 

a. Me lmbelrikan tahap-tahap suatu prolse ls  

b. Suatu urutan keljadian 

Colntolh rantai keljadian dalam fisika, adalah se lbagai belrikut : 
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Gambar 2.2 Gambar Pelta Kolnse lp Rantai Ke ljadian 

 

3. Pelta Kolnse lp Siklus (Cyclel Colncelpt Map) 

Dalam pelta kolnse lp siklus, rangkaian keljadian tidak melnghasilkan suatu 

hasil akhir. Keljadian akhir pada rantai itu melnghubungkan kelmbali kel keljadian 

awal. Seltelrusnya keljadian akhir itu melnhubungkan kelmbali kel keljadian awal 

siklus itu belrulang delngan se lndirinya dan tidak ada akhirnya. Pelta kolnse lp siklus 

colcolk ditelrapkan untuk melnunjukan hubungan bagaimana suatu rangkaian 

ke ljadian belrintelraksi untuk melnghasilkan suatu kellolmpolk hasil yang belrulang-

ulang. Colntolh pe lta kolnse lp siklus pada fisika, se lbagai belrikut: 

 
Gambar 2.3 Gambar Pelta Kolnse lp Siklus 
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4. Pelta Kolnse lp Laba-Laba (Spide lr Colnce lpt Map) 

Pe lta kolnse lp laba-laba dapat digunakan untuk curah pelndapat. Dalam 

mellakukan curah pelndapat idel-ide l be lrasal dari suatu idel se lntral, selhingga dapat 

melmpe lrollelh seljumlah belsar idel yang belrcampur aduk. Banyak dari idel-idel 

telrse lbut be lrkaitan delngan idel se lntral namun bellum telntu jellas hubungannya 

satu sama lain. Kita dapat melmulainya delngan melmisah-misahkan dan 

melnge llolmpolkkan istilah-istilah melnurut kaitan telrte lntu se lhingga istilah itu 

melnjadi lelbih belrguna delngan melnuliskannya di luar kolnse lp utama. 

Pe lta kolnse lp laba-laba colcolk digunakan untuk melmvisualisasikan hal-hal: 

a. Tidak melnurut hielrarki, kelcuali belrada dalam suatu katelgolri 

b. Katelgo lri yang tidak parallell 

c. Hasil curah pelndapat. 

Polla pelta kolnse lp laba-laba, selbagai belrikut: 

 
Gambar 2.4 Gambar Pelta Kolnse lp Laba-laba 

Be lrdasarkan uraian di atas, pelne lliti melnyimpulkan bahwa macam-macam 

colncelpt mapping telrdiri dari polholn jaringan, rantai jaringan, kolnse lp siklus, dan 

pe lta kolnselp laba-laba. Pelnggunaan colncelpt mapping harus diselsuaikan delngan 

matelri dan tujuan pelmbuatan. Maka dari itu se lbe llum melnggunakan colncelpt 
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mapping dalam pelmbe llajaran selolrang guru harus melmahami karaktelristik dari 

masing-masing colncelpt mapping telrse lbut, agar matelri pe lmbellajaran dapat 

telrsampaikan delngan baik. Adapun dalam pe lnellitian ini, pelne lliti melnggunakan 

moldell pelta ko lnse lp polholn jaringan (neltwolrk trele l) dan laba-laba (spidelr) karelna 

dianggap paling elfelktif dan mudah dalam melnyajikan matelri guna untuk 

melningkatkan kelmampuan santri dalam me lmahami telntang ilmu Sharaf. 

 

2.2.5 Langkah-langkah membuat mind mapping 

Be lrikut ini adalah peltunjuk atau langkah-langkah melmbuat pelta pikiran 

yang dikelmukakan ollelh Tolny Buzan:[16] 

1) Mulailah delngan melnulis tolpik utama di te lngah kelrtas.  

2) Gunakan ilustrasi gambar, simboll, koldel pada kelse lluruhan pelta pelmikiran.  

3) Pilih kata-kata kunci pada tiap-tiap cabang yang dikelmbangkan.  

4) Se ltiap kata/gambar harus belrdiri selndiri pada seltiap garis atau cabangnya.  

5) Cabang-cabang yang dibuat harus telrkait delngan tolpik utama di telngah 

ke lrtas; garis cabang utama lelbih telbal dan melnjadi lelbih tipis keltika se lmakin 

melnjauh dari cabang utama 

6) Buat garis/cabang yang sama panjangnya de lngan kata-katanya.  

7) Gunakan warna- warni dalam pelta pikiran paling tidak tiga warna, selsuai 

se llelra.  

8) Ke lmbangkan belntuk pe lta pikiran yang selsuai delngan gaya atau krelativitas 

masing-masing.  

9) Sisakan ruang untuk pelnambahan telma belrikutnya. 
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2.3 Adobe Illustrator   

2.3.1 Pengertian Adobe Illustrator 

Prolgram Adolbel Illustratolr melrupakan salah satu solftwarel handal untuk 

melmbuat velktolr atau ilustrasi dalam selbuah delsain. Adolbe l Illustratolr banyak 

digunakan ollelh para delsainelr prolfelsiolnal dunia dalam melnciptakan belrbagai 

hasil karya dari mulai yang selde lrhana hingga yang kolmplelks se lkalipun. 

Prolgram Adolbe l Illustratolr dilelngkapi delngan fasilitas pelrintah telrmasuk tololl-

tololl yang baru, panell, pilihan olpsi dan fitur-fitur khusus yang dapat dipakai 

untuk melmaksimalkan pelngelrjaan delsain[17]. 

Adolbe l Illustratolr (AI) me lrupakan aplikasi delsain grafis prolfe lssiolnal 

be lrbasis velktolr. Aplikasi belrbasis ve lktolr melmiliki kelle lbihan melmpe lrbelsar 

olbjelk tanpa melmbuat olbjelk telrse lbut melnjadi pelcah dan tidak pelrlu 

melnggunakan relsollusi yang tinggi. Se lmelntara itu, aplikasi yang belrbasis bitmap 

melrupakan aplikasi delsain grafis yang melmbutuhkan relsollusi yang tinggi agar 

olbjelk yang didelsain tidak pelcah/kabur. Akibatnya akan melmiliki ukuran/sizel 

yang belsar[18]. 

 

2.3.2 Kegunaan Adobe Illustrator 

Ke lgunaan meldia Adolbel Illustratolr ini dapat melmbantu guru dalam 

melrancang meldia pelmbellajaran yang baik dan melnarik, melmpelrmudah dalam 

melnyampaikan matelri, selhingga elfe lktivitas dalam melngajar akan melningkat 

dan dapat melningkat hasil bellajar pelse lrta didik. 
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Me ldia pelmbellajaran melnggunakan Adolbe l Illustratolr melrupakan salah 

satu cara yang elfe lktif yang dapat dilakukan olle lh guru dan melmungkinkan 

pe lse lrta didik belrpelran se lcara aktif dalam prolse ls pe lmbe llajaran itu se lndiri, baik 

dalam belntuk intelraksi antara pelse lrta didik maupun antara pelse lrta didik delngan 

guru, dapat melnarik pelrhatian pelse lrta didik untuk bellajar selhingga pelse lrta didik 

dapat melncapai hasil bellajar yang selsuai. 

 

2.4 Canva 

Canva adalah program design online yang menyediakan berbagai tools 

editing untuk membuat berbagai desain grafis seperti poster, flyer, infografik, 

banner, card invitation, presentation, facebook, cover, e-book dan lainnya. Canva 

sebagai salah satu alat yang menjembatani penggunanya agar dapat dengan mudah 

merancang berbagai jenis desain secara online yang tersedia dalam beberapa versi, 

web, iPhone, dan Android.[19] 

Berdasarkan penjelasan diatas dapat kita ketahui bahwa aplikasi canva 

memiliki karakteristik inovasi, seseorang bisa menggunakan idenya  dalam 

mengembangkan suatu produk baru. Selain itu, canva juga membantu melatih 

kreativitas seseorang melalui fitur drag dan dropnya, karena ketersediaan template, 

jenis huruf dan icon yang sangat banyak, memungkinkan untuk berkreasi sebanyak 

mungkin dengan cepat. 
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2.5 Xmind 

Xmind adalah aplikasi untuk pemetaan pikiran yang dapat berjalan pada 

semua sistem operasi yang memiliki Java Runtime Environtment (JRE), sehingga 

Xmind dapat dijalankan tak hanya di sistem operasi windows, tetapi juga Linux dan 

Mac OS. Aplikasi ini sederhana sehingga mudah digunakan dan dipahami.[20] 

Xmind memiliki sekumpulan fitur, diantaranya sebagai berikut:[21] 

1. Folding, merupakan kemampuan Xmind untuk menyembunyikan atau 

menampilkan informasi dibawah objek terpilih dengan kontrol yang mudah. 

2. Navigasi dengan sekali klik, contoh navigasi antara lain; membuka/menutup 

lipatan (fold) dan membuka lipatan (unfold) dan kemudian 

menghubungkannya (link) dengan satu kali klik pada waktu yang samam 

kemudian juga dapat menggeser peta dengan menyeret (drag) latar belakang 

peta atau dengan menggunakan mouse. 

3. HTML Links, dapat disimpan di node termasuk link ke World Wide Web 

atau file lokal saja. 

4.  Fitur undo, digunakan untuk menghilangkan efek menu option yang 

dilakukan sebelumnya. 

5. Smart Dragging dan Dropping, misalnya menyalin (copy) sebuah node atau 

style node; men-drag dan men-drop node yang terpilih, meletakkan teks atau 

daftar file dari luar. 

6. Smart Copying dan Pasting, fitur ini membantu mem-paste link-link dari 

HTML atau menata isi yang dipaste di depan atau atas sebuah garis; atau 

mem-paste daftar file-file terpilih. 
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7. Ekspor peta sebagai HTML, fitur ini mengkonversi peta pikiran ke sebuah 

standar struktur teks berhirarki. 

8. Menggunakan Fasilitas Find, fitur ini dapat mencari di dalam peta 

berdasarkan suatu kata kunci kemudian menampilkan item item yang 

ditemukan satu persatu dengan memilih pilihan findnext. Peta dibuka 

lipatannya pada item-item yang ditemukan saja. 

9. Menggunakan Ikon-ikon Built-in, Ikon-ikon bawaan (built-in) Xmind dapat 

digunakan dengan warna-warna dan font yang berbeda untuk menghiasi 

node. 

10.  Menyimpan peta dalam format XML, freemind memamerkan biaya rendah 

dari resiko berpindah keaplikasi mindmaping yang lain, karena Xmind 

menyimpan peta (map) dalam format XML. 

11. Menggunakan File Mode, file mode dapat digunakan untuk menjelajah 

(browse) berkas-berkas di dalam komputer Anda, melihat struktur folder 

sebagai sebuah peta pikiran. 

 

2.6 Metode Research and Developmen (R&D) 

Re lse larch and Delve llolpmelnt (R&D) melrupakan meltolde l pelne llitian yang 

digunakan untuk melnghasilkan prolduk telrtelntu dan melnguji kele lfelktifan prolduk 

telrse lbut. Molde ll pelnge lmbangan ini telrdiri dari selpuluh langkah pellaksanaan 

diantaranya: (1) pelne llitian dan pelngumpulan data (relse larch and infolrmatioln 

colllelting), (2) pelre lncanaan (planning), (3) pelnge lmbangan folrmat prolduk awal 

(de lvellolp prelliminary folrm olf pro lduct), (4) uji colba awal (prelliminary fielld 
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telsting), (5) relvisi prolduk awal (main prolduct relvisioln), (6) uji colba lapangan 

(main fielld telsting), (7) relvisi pro lduk hasil uji lapangan (olpe lratiolnal prolduct 

re lvisioln), (8) uji pe llaksanaan lapangan (olpe lrasiolnal fielld te lsting), (9) re lvisi 

prolduk akhir (final prolduct relvisioln), dan (10) dise lminasi dan implelme lntasi 

(disse lminatioln and implelme lntatioln). Langkah-langkah pelne llitian dan 

pe lngelmbangan yang diadaptasi dari molde ll pelnge lmbangan Bolrg & Gall yang 

tellah dimoldifikasi olle lh  Sugiyolnol (2009), Se lcara skelmatik langkah-langkah 

telrse lbut ditunjukkan pada gambar belrikut:[22] 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.5 Langkah-langkah Molde ll Pe lnge lmbangan R&D  

 

2.7 Populasi dan Sampel 

2.7.1 Populasi 

Populasi adalah wilayah generalisasi yang terdiri atas obyek/subyek yang 

mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan oleh peneliti 

untuk dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulannya. Populasi adalah 

keseluruhan dari karakteristik atau unit hasil pengukuran yang menjadi objek 

penelitian.[29] Melihat pendapat diatas, dapat ditarik kesimpulan bahwa 

populasi merupakan objek atau subjek yang berada pada suatu wilayah dan 
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memenuhi syarat-syarat tertentu berkaitan masalah penelitian. Dalam penelitian 

ini yang menjadi populasi adalah seluruh santri di Dayah Ruhul ‘Atiq Al-

Waliyyah yaitu sebanyak 200 santri. 

 

2.7.2 Sampel Penelitian 

Sampel adalah bagian dari populasi yang mempunyai ciri-ciri atau keadaan 

tertentu yang akan diteliti. Teknik pengambilan sampel yang digunakan dalam 

penelitian ini menggunakan teknik purposive sampling. Purposive sampling atau 

pengambilan sampel berdasarkan tujuan tertentu adalah suatu teknik pengambilan 

sampel dimana unit-unit analisis (satuan-satuan sampel) yang akan diambil 

ditentukan oleh peneliti berdasarkan tujuan-tujuan tertentu yang menurut peneliti 

sesuai dengan maksud dan tujuan penelitiannya.[29] Sampel yang diambil 

berdasarkan pertimbangan peneliti dan guru pengajar di dayah tersebut adalah 

santriwati dayah Ruhul ‘Atiq Al-Waliyyah yang berjumlah 20 orang, dimana 

mereke adalah santri yang belajar menggunakan kitab Kailani. 

 

2.8 Teknik Pengumpulan dan Pengujian Data 

Telknik ini adalah salah satu telknik yang dimanfaatkan pelne lliti untuk 

melngumpulkan selmua infolrmasi melnge lnai data data elksplolrasi dari sumbelr data 

(subje lk maupun sampell pelnellitian). Ke lmudian telrdapat belrmacam-macam 

infolrmasi tahap pelnting yang akan di kumpulkan di pelnellitian. Selhubungan de lngan 

e lksplolrasi ini, stratelgi belrbagai infolrmasi yang digunakan adalah: 
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2.8.1 Studi Literatur (Literature Review) 

Studi litelraturel atau Litelrature l re lvielw adalah ringkasan telrtulis melnge lnai 

artikell dari jurnal, buku, dan dolkumeln lain yang melnde lskripsikan telolri selrta 

infolrmasi baik masa lalu maupun saat ini melngolrganisasikan pustaka kel dalam 

tolpik dan dolkumeln yang dibutuhkan[23]. 

2.8.2 Observasi 

Olbse lrvasi melrupakan telknik pelngumpulan data, di mana pelnelliti 

mellakukan pelngamatan selcara langsung ke l olbjelk pelne llitian untuk mellihat 

ke lgiatan yang dilakukan. Suatu lapolran olbse lrvasi dapat ditulis mellalui 

melnganalisis dan melngadakan pelncatatan se lcara sistelmatis delngan mellihat atau 

melngamati selcara langsung. Me llalui olbse lrvasi, kita dapat melmbuktikan 

pe lrse lpsi yang kita buat belrdasarkan fakta yang ada[24]. 

2.8.3 Wawancara 

Wawancara melrupakan salah satu telknik pe lngumpulan data delngan cara 

mellakukan intelrvielw yang dilakukan olle lh pe lwawancara (intelrvielwe lr) telrhadap 

telrwawancara (intelrvielwe lel). Telknik wawancara melrupakan cara sistelmatis 

untuk melmpe lrollelh infolrmasi-infolrmasi dalam belntuk pelrnyataan-pelrnyataan 

lisan melnge lnai suatu olbye lk atau pelristiwa pada masa lalu, kini, dan akan 

datang[25]. 

2.8.4 Angket 

Angke lt atau kuelsiolne lr me lrupakan suatu telknik atau cara pelngumpulan 

data selcara tidak langsung (pelne lliti tidak langsung belrtanya-jawab delngan 
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re lspolnde ln). Telknik angke lt ini digunakan untuk melnge ltahui kellayakan prolduk 

yang dikelmbangkan[26]. 

2.8.5 Tes Uji kemampuan 

Tels adalah prolse ldur yang spe lsifik dan sistelmatis yang dibelrikan ke lpada 

se lse lolrang yang digunakan untuk melngukur se lsuatu[27]. Untuk me llihat 

pe lningkatan kelmampuan selse lolrang maka bisa dilakukan tels awal dan akhir 

yaitu:[28]  

a. Tes Awal (pre-test) 

Tels ini juga se lring kita de lngar de lngan istilah prel-telst. Te ls ini digunakan 

pada saat akan belrlangsungnya pelnyampaian matelri de lngan tujuan untuk 

melnge ltahui seljauh manakah matelri atau bahan yang akan diajarkan sudah 

dapat dikuasai olle lh siswa. Matelri tels yang dibelrikan harus belrke lnaan 

de lngan matelri yang akan diajarkan. 

b. Tes Akhir (post-test) 

Tels ini dilaksanakan pada akhir prolse ls pe lmbellajaran suatu matelri de lngan 

tujuan untuk melnge ltahui seljauh mana pelmahaman siswa telntang matelri dan 

polkolk pe lnting matelri yang dipellajari. Mate lri tels ini berkaitan delngan matelri 

yang tellah diajarkan kelpada siswa selbe llumnya. Tujuannya agar guru dapat 

melnge ltahui mana lelbih baik dari hasil keldua tels te lntang pelmahaman siswa. 

Apabila siswa lelbih me lmahami suatu matelri se lte llah prolse ls pe lmbe llajaran 

maka, prolgram pelngajaran dinilai belrhasil. 
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

3.1 Jenis dan Pendekatan Penelitian  

Je lnis pe lne llitian yang digunakan pe lnelliti adalah pelne llitian 

pe lngelmbangan/Relselarch and Delve llolpmelnt (R & D). Molde ll pelnge lmbangan 

yang digunakan dalam pelnelliti melngacu pada pelne llitian dan pelnge lmbangan 

moldifikasi dari molde ll pe lnge lmbangan melnurut Bo lrg and Gall. Adapun prolduk 

yang dihasilkan dalam pelne llitian pelnge lmbangan ini adalah kitab Syarah Kailani 

be lrbasis mind mapping pada mata pellajaran sharaf santri dayah Ruhul ‘Atiq Al-

Waliyyah. Prolduk yang dihasilkan akan mellalui belrbagai prolse ldur pe lnellitian 

dan pelnye lmpurnaan untuk melnghasilkan suatu prolduk yang dapat belrmanfaat 

dan layak digunakan dalam prolse ls pe lmbellajaran. 

Adapun pe lndelkatan pelne llitian yang digunakan adalah pelndelkatan 

kualitatif dan kuantitatif karelna se lsuai delngan tujuan pelnellitian ini yaitu untuk 

dapat melnghasilkan prolduk telrtelntu digunakan pelnellitian yang belrsifat analisis 

ke lbutuhan selrta untuk melnguji ke lelfe lktifan prolduk telrse lbut supaya dapat 

be lrfungsi di masyarakat luas, maka dipe lrlukan pelne llitian untuk melnguji 

ke lelktifan prolduk telrse lbut. Pada saat pe lngambilan data di lapangan, yaitu pada 

pe lnellitian awal untuk melnghimpun data lelbih be lrsifat kualitatif. Seldangkan pada 

tahapan uji kelfe lktifan prolduk dilakukan me ltolde l elkspe lrimeln/be lrsifat kuantitatif.  
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3.2 Subjek Penelitian dan Sumber Data  

3.2.1 Subjek Penelitian  

Se ltellah prolduk pelnge lmbangan Kitab Syarah kailani belrbasis mind 

mapping tellah selle lsai divalidasi dan direlvisi se lsuai de lngan masukan dari 

para ahli, maka tahap sellanjutnya yaitu uji colba lapangan. Subjelk uji 

colba atau sampel dalam pelne llitian ini adalah santri Dayah Ruhul ‘Atiq 

Al-Waliyyah yang berjumlah 20 orang. Teknik pengambilan sampel 

pada penelitian ini menggunakan teknik purposive sampling. 

3.2.2 Sumber Data  

Data yang digunakan dalam pelne llitian dan pelnge lmbangan ini ada dua 

yaitu; data kualitatif yang dipelrollelh be lrdasarkan kritikan, tanggapan, 

dan saran yang disampaikan ollelh pe lmbimbing, ahli matelri, ahli delsain, 

dan santri Dayah Ruhul ‘Atiq Al-Waliyyah te lrhadap kualitas visual dan 

matelri pada prolduk yang dikelmbangkan. Hal ini dihasilkan dari angkelt 

uji validitas para ahli dan angkelt re lspoln santri. Se ldangkan data 

kuantitatif dipelrolle lh dari hasil pelnilaian pe lmbimbing, ahli meldia, ahli 

matelri, dan pelse lrta didik mellalui angkelt validasi yang belrisi angka-

angka yang dipelrollelh dari skolr jawaban uji colba siswa. 

 

3.3 Teknik Pengumpulan Data 

Untuk melmpe lrollelh data, telknik yang digunakan dalam pelnellitian ini adalah 

mellalui olbse lrvasi dan pelnyelbaran angkelt. 
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3.3.1 Observasi 

Olbse lrvasi yang dilakukan di Dayah Ruhul ‘Atiq Al-Waliyyah dimana 

pe lnelliti langsung telrjun ke llapangan dan mellihat meltolde l pe lmbellajaran 

guru dan meldia yang digunakan dalam prolse ls be llajar melngajar. 

3.8.5 Wawancara 

Wawancara dilakukan ollelh pe lnelliti delngan be lbelrapa guru mata pellajaran 

sharaf dan santri-santri Dayah Ruhul ‘Atiq Al-Waliyyah guna 

melmpe lrollelh infolrmasi telrkait pelmbellajaran.  

3.3.3 Angket  

Angke lt ini dibelrikan ke lpada validatolr ahli be lrisi pelnilain telrkait 

ke llayakan prduk yang akan dikelmbangkan dan angkelt untuk santri belrisi 

pe lrtanyaan yang tellah dibuat olle lh pelne lliti untuk melnge ltahui relspoln dari 

santri telntang prolduk e-kitab yang dikelmbangkan telrse lbut, se ltellah angkelt 

diisi ollelh siswa ke lmudian angkelt dikelmbalikan kelpada pe lnelliti untuk 

dianalisis lagi. Pelnyelbaran angkelt dilakukan keltika selle lsai uji colba 

prolduk.  

3.3.4 Tes 

Tels dalam pelnellitian ini digunakan untuk melnge ltahui selbelrapa belsar 

pe lningkatan pelngeltahuan siswa telrhadap ilmu Sharaf delngan 

melnggunakan e-Kitab Kailani belrbasis mind mapping. Angkelt ini belrupa 

pe lrnyataan yang dibelrikan dalam belntuk pre l-telst dan polst-te lst. Tujuan 

dilakukannya prel-te lst ialah untuk melnge ltahui seljauh mana pelnge ltahuan 

siswa te lrhadap ilmu nahwu selbe llum melnggunakan e-kitab Kailani 
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be lrbasis mind mapping, seldangkan polst-te lst be lrtujuan untuk melnge ltahui 

se ljauh mana pelnge ltahuan siswa telrhadap ilmu nahwu se lsudah 

melnggunakan e-kitab Kailani belrbasis mind mapping. 

 

3.4 Teknik Analisis Data 

Adapun data yang dianalisis dalam pelnge lmbangan kitab Syarah Kailani ini 

adalah data kuantitatif. Data kuantitatif dipelrolle lh dari angkelt pe lnilaian validatolr 

dan hasil tels. 

3.4.1 Analisis Data Angket 

Be lrdasarkan data angkelt validasi yang dipelrolle lh, rumusan digunakan 

untuk melnghitung yang angkelt dari validatolr adalah selbagai belrikut:  

𝑃 =
∑ 𝑥

∑ 𝑥𝑖
 ×  100% 

Ke ltelrangan: 

P : Pre lse lntasel yang dicari 

Σ𝑥 : Jumlah nilai jawaban relspolnde ln 

Σ𝑥i : Jumlah nilai toltal 

Se ldangkan selbagai dasar pelngambilan ke lputusan untuk melre lvisi prolduk 

digunakan kritelria pelnilaian. Tingkat kelayakan suatu produk diukur 

berdasarkan kriteria selbagai belrikut:  

Tabel 3.1 Kriteria Tingkat Kelayakan dan Revisi Produk 

Presentase (%) Kriteria Validasi 

100%-81% Sangat Layak 



38 

 

 

 

80%-61% Cukup Layak 

60%-41% Kurang Layak 

40%-21% Tidak Layak 

<21% Sangat Tidak Layak 

 

3.4.2 Analisis Data tes 

Analisis data tels (pre l te lst-polst te lst) yang dilakukan ollelh pe lnelliti 

melnggunakan aplikasi SPSS 23. Dalam hal ini, pelnelliti melnggunakan uji 

Paireld Sample l T-Te lst jika data prel te lst dan polst te lst belrdistribusi nolrmal. 

Se lbaliknya, jika salah satu data atau keldua data tidak belrdistribusi nolrmal, maka 

pe lnelliti akan melnggunakan uji Wilcolxoln Signeld Rank Te lst. Se lbe llum 

dilakukannya pelngujian tels, pe lnelliti telrlelbih dahulu melnganalisis nolrmalitas 

data untuk melmpelrlihatkan bahwa data sampell yang diambil belrasal dari 

polpulasi yang belrdistribusi nolrmal, hal ini dilakukan delngan melnguji 

nolrmalitas data yang dilihat pada data tabell Shapirol-Wilk, karelna jumlah 

sampell pada pelnellitian ini <50 santri. 

 

3.5 Instrumen Penelitian  

Dalam pelne llitian ini pelnelliti melnggunakan instrumelnt angke lt, pre lel te lst 

dan polst telst. Angke lt/kuisisolne lr kellayakan dari meldia pelmbellajaran telrdiri dari 

14 pe lrnyataan yang akan dibagikan kelpada siswa. Se ldangkan untuk pelrtanyaan 

pre l-telst dan polst-telst telrdiri dari pilihan ganda se lbanyak 10 butir pelrtanyaan, dan 

pe lrtanyaan prel-telst sama delngan pelrtanyaan polst-telst agar dapat mellihat 
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pe lngaruh kelmampuan pelngeltahuan siswa telntang matelri kolmunikasi dalam 

jaringan seltellah dibelrikan tindakan. 

3.5.1 Angket 

Tabel 3.2 Kisi-kisi Angket Ahli Materi 

No. Penilaian Indikator 

1. Pe lnilaian Matelri Ke lse lsuaian isi delngan kolmpelte lnsi 

2. Pe lnilaian Delsain Pe lmahaman siswa telrhadap matelri dan 

gambar yang disajikan 

Ke ltelrtarikan siswa telrhadap delsain 

Ke ljellasan isi 

3. Pe lnilaian Meldia Pe lnggunaan aplikasi 

Ke lse lsuaian manfaat meldia 

4. Pe lnilaian Bahasa Pe lmahaman isi matelri 

 

Tabel 3.3 Kisi-kisi Angket Ahli Media 

No. Penilaian Indikator 

1. Pe lnilaian Delsain Pe lmahaman siswa telrhadap matelri dan 

gambar yang disajikan 

Ke ltelrtarikan siswa telrhadap delsain 

Ke ljellasan isi 

2. Pe lnilaian Meldia Pe lnggunaan aplikasi 

Ke lse lsuaian manfaat meldia 
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Tabel 3.4 Kisi-kisi Angket Respon Santri 

No. Penilaian Indikator 

1. Pe lnilaian Matelri Ke ljellasan matelri 

Ke lse lsuaian matelri delngan colntolh yang 

disajikan 

2. Pe lnilaian Delsain Pe lmahaman siswa telrhadap matelri dan 

gambar yang disajikan 

Ke ltelrtarikan siswa telrhadap delsain 

Ke ljellasan isi 

3. Pe lnilaian Meldia Pe lnggunaan meldia 

Ke lse lsuaian manfaat meldia 

4. 

Pe lnilaian Bahasa Pe lmahaman isi matelri 

Pe lnggunaan gaya bahasa 

 

3.5.2 Instrumen Tes Hasil Belajar 

Ke lbe lrhasilan tels tulis ini dilihat dari nilai pelningkatan kelmampuan 

santri dalam melmahami ilmu sharaf delngan melnggunakan prolduk kitab yang 

dikelmbangkan. Tels solal dibelrikan pada santri kellas II Tsanawiyyah Dayah 

Ruhul ‘Atiq Al-Waliyyah delngan jumlah 20 santri. Tels telrdiri dari Prel-Te lst 

de lngan jumlah 10 solal pilihan ganda yang dilakukan selbellum prolduk 

dibelrikan ke lpada siswa, be lrtujuan untuk me lngeltahui se ljauh mana siswa 

melnguasai matelri yang akan dipellajari. Ke lmudian, Polst-te lst delngan jumlah 

10 solal pilihan ganda yang dilakukan seltellah prolduk dicolba olle lh santri, 
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de lngan tujuan untuk melnge ltahui sudah se ljauh mana pelnguasaan siswa 

telrhadap matelri yang tellah dipellajari de lngan melnggunakan kitab yang 

dikelmbangkan telrselbut. 

 

3.6 Rancangan Penelitian  

Pe lne lliti melmbatasi pelne llitian ini sampai langkah kele lnam. Tahap-tahap 

yang akan dilakukan olle lh pelne lliti adalah se lbagai belrikut: 

 
 
 

 

Adapun  yang dilakukan pada tahap delsain atau pelrancangan ini adalah 

se lbagai belrikut : 

Potensi dan masalah 
Desain 

produk 

 

Pengumpulan 

data 

 
Validasi 

desain 

 

Revisi desain Uji coba produk 
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Gambar 3.1 Flolwchart Pe lnellitian dan Pelnge lmbangan (R&D) 

 

1. Potensi Atau Masalah  

Me llalui hasil olbse lrvasi dan wawancara delngan guru dan santri Dayah Ruhul 

‘Atiq Al-Waliyyah, pelne lliti melne lmukan pelrmasalahan pada meldia 

pe lmbellajaran yaitu kitab yang digunakan be lrbahasa arab gundul, tanpa baris 

dan tanpa tanda baca selpe lrti titik dan kolma. Ollelh karelna itu, pelne lliti belrinisiatif 

untuk melngelmbangkan e- kitab belrbasis mind mapping delngan melnggunakan 

Adolbe l Illustratolr guna untuk melningkatkan pelmahaman santri telrhadap ilmu 

nahwu. 
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2. Pengumpulan Data 

Se ltellah polte lnsi dan masalah dapat ditunjukkan selcara faktual, sellanjutnya 

pe lnelliti melngumpulkan belrbagai data/infolrmasi mellalui studi litelratur, 

olbse lrvasi, wawancara, angkelt dan te ls. Hal ini belrtujuan untuk melnge ltahui 

infolrmasi-infolrmasi hasil pelne llitian yang be lrkaitan delngan matelri maupun 

karaktelristik meltolde l pe lnulisan kitab Syarah Kailani belrbasis mind mapping 

de lngan melnggunakan adolbel illustratolr se lrta melncari infolrmasi melngelnai 

ke lbutuhan pelngelmbangan meltoldel pe lnulisan e-kitab Kailani belrbasis mind 

mapping.  

 

3. Desain produk 

Pada tahap ini, pelnelliti mellakukan tahap melnde lsain prolduk yang akan 

dikelmbangkan yaitu e-kitab Kailani belrbasis Mind Mapping. Adapun  tahap 

de lsain atau pelrancangan ini menggunakan aplikasi Adobe Illustrator dan 

Microsoft word. Desain kitab ini terdiri dari; cover depan kitab, halaman 

pengantar, daftar isi, halaman materi, halaman penutup dan cover belakang. 
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Tabel 3.5 Storyboard 

No. Visual Keterangan 

1. Cover 

 

 

 

 

 

 

 

Berisikan tampilan cover 

depan dari kitab yang 

dikembangkan.  

2. Halaman Pengantar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Berisikan kata pengantar 

dari penulis kitab yang 

dikembangkan 

3. Daftar Isi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Berisikan daftar isi dari 

materi yang akan dibahas 

dalam kitab yang 

dikembangkan 

judul 

Pengarang 

Universitas 

judul 

Daftar isi 

judul 

Kata pengantar 
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4. Halaman Materi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Berisikan materi yang akan 

dibahas dalam kitab yang 

dikembangkan.  

5. Halaman Penutup 

 

 

 

 

 

 

 

 

Berisikan kata pengantar 

dari penulis kitab yang 

dikembangkan.  

6. Cover Belakang 

 

 

 

 

 

 

 

 

Berisikan tampilan cover 

belakang dari kitab yang 

dikembangkan.  

 

  

judul 

Mind mapping 

judul 

Kata penutup 

Gambar cover penutup 
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4. Validasi Produk 

Validasi prolduk pada pelne llitian ini dilakukan delngan cara melnghadirkan 

be lbelrapa pakar atau telnaga ahli yang sudah belrpe lngalaman untuk melnilai 

prolduk baru yang dirancang telrse lbut. Pe lngujian ini dilakukan ollelh ahli meldia 

untuk melmpelrollelh pe lnilaian telrhadap kualitas prolduk yang dirancang 

be lrdasarkan belbe lrapa aspelk dan Pe lnilaian ahli matelri dalam melmpelrollelh 

pe lnilaian melnge lnai kelse lsuaian kualitas isi matelri. 

 

5. Revisi Produk 

Se ltellah delsain prolduk, divalidasi mellalui diskusi de lngan pakar dan para ahli 

lainnya maka akan dapat dikeltahui ke llelmahannya. Ke llelmahan telrse lbut 

se llanjutnya dicolba untuk dikurangi delngan cara melmpe lrbaiki delsain. Yang 

be lrtugas melmpelrbaiki delsain adalah pelne lliti yang mau melnghasilkan prolduk 

telrse lbut. 

 

6. Uji Coba Produk 

Pada tahap ini akan dilakukan pelngujian prolduk mellalui prolse ls 

pe lmbellajaran delngan melnggunakan kitab yang tellah dikelmbangkan, kelmudian 

pe lnelliti melmbandingkan pelmahaman santri telrhadap matelri yang diajarkan 

se lbe llum dan selsudah melnggunakan prolduk e-kitab telrse lbut dan mellihat 

ke lelfe lktifan pelnggunaannya. 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Hasil Penelitian 

Media pembelajaran E-kitab berbasis mind mapping yang dikembangkan 

oleh peneliti di dalam penelitian ini menggunakan metode pengembangan R&D 

dengan model pengembangan Borg & Gall yang di sederhanakan menjadi enam 

tahapan yaitu: potensi dan masalah, pengumpulan data, desain produk, validasi 

desain, revisi desain, uji coba produk. Adapun langkah-langkah dan proses dalam 

penelitian pengembanagan e-kitab berbasis mind mapping adalah sebagai berikut: 

 

4.1.1 Potensi dan Masalah 

Di dalam penelitian ini untuk mengetahui potensi dan masalah yang ada 

diidentifikasi dengan cara melakukan wawancara dengan santri yang mempelajari 

ilmu sharaf menggunakan kitab Kailani di Dayah Ruhul ‘Atiq Al-Waliyyah. Hasil 

wawancara terhadap santri  menunjukkan bahwa adanya kesulitan dalam 

memahami ilmu sharaf yang terdapat dalam kitab matan Kailani. Hal ini 

disebabkan oleh penyajian materi dalam kitab yang berbahasa Arab, tidak 

berbaris/berharakat, kalimat-kalimat yang tidak dipisahkan olelh tanda koma 

maupun tanda titik selrta pe lnyajian matelri yang sangat padat. Hal ini melmbuat santri 

melrasa bosan dan sulit dalam melmahami pe lmbellajaran sharaf. Masalah-masalah 

yang ada memberikan ide kepada peneliti untuk mengembangkan bahan ajar e-
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kitab mayan Kailani berbasis mind mapping dengan berbantuan aplikasi Xmind, 

Adobe Illustrator dan Canva. 

4.1.2 Pengumpulan Data 

Setelah dilakukannya tahap potensi dan masalah, tahap berikutnya yaitu 

melakukan pengumpulan informasi berupa sumber yang menunjang dalam 

penyusunan media pembelajaran berupa E-kitab. Pengumpulan informasi sangat 

penting untuk mengetahui kebutuhan santri terhadap produk yang dikembangkan 

melalui pengembangan dan penelitian. Tahap pertama yang dilakukan yaitu 

mengumpulkan masalah yang ada di Dayah Ruhul ‘Atiq Al-Waliyyah terhadap 

peserta didik pada mata pelajaran ilmu Sharaf berupa hasil wawancara. Tahap 

selanjutnya yaitu mengumpulkan sumber referensi seperti jurnal-jurnal terdahulu 

yang berkaitan dengan Pengembangan kitab-kitab kuning khsusnya pada mata 

pelajaran ilmu sharaf berbasis mind mapping serta sumber-sumber lain yang 

relevan dengan penelitian. 

 

4.1.3 Desain Produk 

Setelah dilakukan analisis kebutuhan, maka langkah selanjutnya adalah 

desain produk. Pada tahap desain produk ini terdapat beberapa hal yang akan 

dilakukan diantaranya adalah penyusunan desain produk E-kitab yang disesuaikan 

dengan materi yang terdapat pada Kitab Matan Kailani yang dipakai oleh santri 

kelas II Ibtidaiyyah. E-kitab ini dibuat dengan menggunakan bantuan aplikasi 

Adobe Illustrator, Xmind dan Canva. E-kitab ini bisa dijalankan dengan 

menggunakan smartphone android/ios dan komputer atau laptop.   
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4.1.3.1 Tahap Desain Tampilan 

Adapun desain produk pengembangan e-kitab adalah terdiri dari cover 

depan dan cover belakang, halaman kata pengantar peneliti, daftar isi, halaman 

materi dan penutup. Berikut ini langkah-langkah desain produk yang 

dikembangkan, yaitu : 

 
Gambar 4.1 Tampilan Desain Cover Kitab dan Background Halaman Materi 

Pada gambar 4.1 menunjukkan proses desain cover depan e-kitab, cover 

belakang dan background halaman materi. Desain dilakukan dengan menggunakan 

aplikasi Adobe Illustrator. 

 

 
Gambar 4.2 Tampilan Desain Isi Materi 
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Pada gambar 4.2 menunjukkan proses penyusunan dan penyajian materi 

yang terdapat di dalam kitab Matan Kailani, kemudian materi dikembangkan ke 

dalam bentuk mind mapping. Desain dilakukan menggunakan aplikasi Xmind. 

 

 
Gambar 4.3 Tampilan proses penyusunan dan penyajian materi 

 Pada gambar 4.3 menunjukkan proses penggabungan keseluruhan isi dari 

e-kitab Matan Kailani mulai dari cover depan, kata pengantar, daftar isi, isi, kata 

penutup dan cover belakang kitab. 

 

 

Gambar 4.4 Tampilan proses import e-kitab ke dalam website publuu.com 
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Pada gambar 4.4 menunjukkan proses import e-kitab ke dalam website 

publuu.com agar menjadi sebuah kitab elektronik atau e-kitab yang dengan mudah 

untuk bisa di publikasikan. 

 

4.1.3.2 Tampilan E-Kitab 

Setelah melalui proses desain maka langkah selanjutnya dibuat dalam 

bentuk Electronic Kitab (E-Kitab) melalui website publuu.com yang dapat diakses 

melalui internet. Setelah media tersebut dijadikan dalam bentuk E-kitab, maka kitab 

elektronik ini dapat dibagikan kepada siapapun melalui link yang dapat diakses. 

Dibawah ini merupakan tampilan dari e-kitab yang sudah dikembangkan: 

 

1. Cover Depan E-Kitab 

 
Gambar 4.5 
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Adapun langkah pertama yang dilakukan ialah mendesain cover, penulisan 

teks, pemilihan jenis huruf dan penentuan warna yang sesuai. Tahap awal proses 

pembuatan E-kitab ini mendesain cover sesuai dengan kebutuhan yang diinginkan 

sehingga menghasilkan tampilan E-Kitab yang menarik. Adapun komponen yang 

terdapat pada bagian depan cover ini mencakup judul E-Kitab, nama penyusun E-

Kitab dan nama Universitas yaitu UIN Ar-raniry. 

 

2. Kata Pengantar 

 
Gambar 4.6  

Pada bagian halaman kata pengantar merupakan bagian setelah cover 

dimana isi kata pengantar ini yaitu ungkapan rasa syukur dari penulis karena telah 

dapat menyelesaikan produk E-Kitab ini melalui bimbingan dan saran dari para 

pembimbing.  
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3. Daftar Isi 

 
Gambar 4.7 

Bagian tampilan daftar isi ini memuat inti dari isi keseluruhan E-Kitab yang 

telah dibuat dan menunjukkan tata letak halaman dalam E-Kitab tersebut. Adapun 

tampilan daftar isi dan gambar dapat dilihat pada Gambar 4.7 dibawah ini: 

 

4. Materi 

Bagian tampilan materi ini menampilkan isi dari E-Kitab yang telah 

dikembangkan dalam bentuk Mind Mapping berdasarkan judul yang terdapat pada 

daftar isi.  
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Gambar 4.8 (a) Pengertian Fi’il Gambar 4.8 (b) Pembagian Fi’il  

 

Gambar 4.8 (a) menampilkan materi tentang pengertian tasrif secara bahasa 

dan istilah, sedangkan gambar 4.8 (b) menampilkan materi tentang pembagian fi’il 

baik dari segi asal huruf dan penambahannya maupun dari segi bentuk keadaanya.  

  
Gambar 4.8 (c)   Gambar 4.8 (d) 

Gambar 4.8 (c) menampilkan materi tentang wazan-wazan fi’il sulasi 

mujarrad beserta contohnya, sedangkan gambar 4.8 (d) menampilkan materi 

tentang tentang wazan-wazan fi’il sulasi mazid fiih beserta contohnya. 
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Gambar 4.8 (e)   Gambar 4.8 (f) 

Gambar 4.8 (e) menampilkan materi tentang wazan-wazan fi’il ruba’i 

mujarrad beserta contohnya, sedangkan gambar 4.8 (f) menampilkan materi 

tentang tentang wazan-wazan fi’il ruba’i mazid fiih beserta contohnya. 

 

  
Gambar 4.8 (g)   Gambar 4.8 (h) 



56 

 

 

 

Gambar 4.8 (g) menampilkan materi tentang pembagian fi’il dari segi 

muta’addi atau lazim, sedangkan gambar 4.8 (h) menampilkan materi tentang 

pembagian  fi’il madhi beserta contohnya. 

  
Gambar 4.8 (i)   Gambar 4.8 (j) 

Gambar 4.8 (i) menampilkan materi tentang fi’il mudhari’ yang meliputi 

pengertian, pembagian, tanda-tanda dan contoh dari fi’il mudhari tersebut. 

Sedangkan gambar 4.8 (j) menampilkan materi tentang amil-amil yang masuk ke 

dalam fi’il mudhari’ yang terdiri dari amil jazam, amil nasab, maa dan laa nafi 

beserta contohnya masing-masing. 
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 Gambar 4.8 (k)  

Gambar 4.8 (k) menampilkan materi tentang Shighat Amar yang meliputi 

pengertian, pembagian shighat amar beserta contohnya. 

 

5. Penutup 

 
Gambar 4.9 
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Bagian halaman penutup ini menampilkan kata penutup sekaligus ungkapan 

rasa syukur penyusun E-Kitab yang telah menyelesaikan produk barunya. Adapun 

tampilan halaman penutup dapat dilihat pada Gambar 4.9 dibawah ini: 

 

6. Cover Belakang E-Kitab 

Adapun langkah terakhir yang dilakukan ialah mendesain cover belakang, 

dapat dilihat pada Gambar 4.10 di bawah ini: 

 

Gambar 4.10 

4.1.4 Validasi Desain 

Setelah pengembangan e-kitab Matan Kailani telah selesai didesain, 

selanjutnya produk akan divalidasi oleh validator yang terdiri dari 2 validator ahli 

media dan validator ahli materi. Analisis dan kesimpulan dari pengembangan 

produk berdasarkan penyebaran angket yang diberikan kepada ahli materi yaitu 

dosen prodi Bahasa dan Sastra Arab berupa jumlah nilai 60 dengan persentase 

85,7% , dikategorikan sangat setuju dan layak digunakan sebagai salah satu bahan 
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ajar dalam pembelajaran ilmu sharaf. Selanjutnya untuk angket yang diberikan 

kepada 2 ahli media yaitu dosen Pendidikan Teknologi Informasi dan Pendidikan 

Teknologi Elektronik dengan jumlah nilai yang sama yaitu 88 dan presentase nilai 

yang sama yaitu 97,8%, dapat dikategorikan sangat setuju serta layak digunakan 

sebagai salah satu bahan ajar dalam pembelajaran ilmu sharaf. Adapun hasil 

validasi produk dari 3 validator ahli yaitu sebagai berikut: 

1) Validator Ahli Media  

Tabel 4.1 Hasil validasi produk oleh ahli media  

No. Pernyataan 

Penilaian Ahli 

Media 

Komunikasi dengan Pengguna 

1 

E-kitab berbasis mind mapping ini dapat 

digunakan dengan mudah. 

5 5 

2 

 E-kitab berbasis mind mapping ini 

menyajikan materi yang mudah dipahami. 

5 5 

3 

E-kitab berbasis mind mapping ini 

menggunakan bahasa yang mudah dimengerti. 

5 4 

4. 

E-kitab berbasis mind mapping dapat diakses 

dengan mudah. 

5 5 

Desain Media 

5 

Komposisi warna dalam e-kitab ini pas dan 

nyaman dilihat. 

5 5 
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6 

Warna teks dan latar belakang cukup kontras 

sehingga mudah dibaca. 

4 5 

7 

Penyajian konten berupa materi dalam e-kitab 

ini disusun secara sistematis. 

5 4 

8 Ukuran teks dalam e-kitab ini sudah pas. 5 5 

9 

Mind map dalam e-kitab ini membantu 

pengguna dalam memahami materi.  

5 5 

10 

Tampilan desain e-kitab ini menarik minat 

pembaca. 

5 5 

11 Desain e-kitab ini tidak membosankan. 5 5 

12 

Mind map dalam media pembelajaran ini tidak 

membingungkan. 

5 5 

Kemanfaatan 

13 

E-kitab matan Kailani ini mempermudah guru 

dalam menyampaikan materi. 

5 5 

14 

E-kitab matan Kailani berbasis mind mapping 

ini membantu proses pembelajaran ilmu 

sharaf. 

5 5 

15 

E-kitab matan Kailani ini membantu siswa 

fokus untuk belajar. 

4 5 

16 

E-kitab matan Kailani ini mampu menarik 

perhatian siswa dalam pelajaran. 

5 5 
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17 

E-kitab matan Kailani ini memudahkan siswa 

memahami materi. 

5 5 

18 

E-kitab matan Kailani ini memberikan 

semangat siswa untuk mempelajari dan 

memahami ilmu sharaf. 

5 5 

Jumlah 88 88 

Presentase = 
𝒕𝒐𝒕𝒂𝒍 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒚𝒂𝒏𝒈 𝒅𝒊𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉

𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒖𝒎
 𝒙 𝟏𝟎𝟎% 

                                       = 
𝟖𝟖

𝟗𝟎
 𝒙 𝟏𝟎𝟎% 

                                       = 97,8% 

 

Hasil validasi yang didapatkan pada tabel 4.3 diatas dari kedua ahli media 

dengan presentase 97,8% sehingga e-kitab Matan Kailani ini dinyatakan “sangat 

layak” untuk digunakan. 

 

2) Ahli Materi  

Tabel 4.2 Hasil validasi produk oleh ahli materi 

No. Pernyataan 

Penilaian 

Ahli Materi 

Kualitas materi 

1 

Materi yang disampaikan dalam media 

pembelajaran ini sesuai dengan isi kitab 

Matan Kailani. 

4 
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2 

E-kitab matan Kailani berbasis mind 

mapping ini menyajikan materi yang 

mudah dipahami. 

4 

3 

E-kitab matan Kailani berbasis mind 

mapping ini menggunakan bahasa yang 

mudah dimengerti. 

4 

4 

E-kitab matan Kailani berbasis mind 

mapping sudah menguraikan materi 

secara jelas. 

5 

5 

Penggunaan bahasa di dalam E-kitab 

matan Kailani ini sesuai dengan kaidah 

bahasa Arab. 

5 

6 

Ilustrasi mind mapping yang disajikan 

dalam E-kitab matan Kailani ini sudah 

sesuai dengan topik yang dibahas. 

4 

Kemanfaatan 

7 

E-kitab matan Kailani berbasis mind 

mapping ini membantu proses 

pembelajaran ilmu sharaf 

5 

8 

E-kitab matan Kailani berbasis mind 

mapping ini memberikan gambaran jelas 

tentang materi yang terdapat dalam kitab 

matan kailani. 

4 
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9 

Mind maping yang terdapat dalam E-

kitab matan Kailani ini memudahkan 

siswa untuk memahami materi. 

4 

10 

Mind mapping yang terdapat dalam E-

kitab matan Kailani ini membantu siswa 

untuk fokus belajar. 

3 

11 

E-kitab matan Kailani berbasis mind 

mapping ini membuat siswa lebih 

semangat dalam mempelajari ilmu sharaf. 

5 

12 

E-kitab matan Kailani ini berbasis mind 

mapping ini mempermudah guru dalam 

menyampaikan sistematika materi. 

4 

13 

E-kitab matan Kailani ini mampu 

menarik perhatian siswa dalam pelajaran. 

5 

14 

E-kitab matan Kailani ini memberikan 

semangat siswa untuk mempelajari dan 

memahami ilmu sharaf. 

4 

Jumlah 60 

Presentase = 
𝒕𝒐𝒕𝒂𝒍 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒚𝒂𝒏𝒈 𝒅𝒊𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉

𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒖𝒎
 𝒙 𝟏𝟎𝟎% 

                                 = 
𝟔𝟎

𝟕𝟎
 𝒙 𝟏𝟎𝟎% 

                                 = 85.7% 
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Hasil validasi yang diperoleh pada tabel 4.4 diatas dari ahli materi dengan 

presentase 85,7% sehingga e-kitab Matan Kailani ini dinyatakan “sangat layak” 

untuk digunakan. 

 

4.1.5 Revisi Produk 

Tahapan revisi produk dilakukan setelah validasi produk ke ahli media dan 

ahli materi. Berdasarkan hasil dari validasi E-kitab oleh ahli media dan ahli materi 

mendapatkan saran untuk perbaikan dan masukan demi memperoleh E-kitab yang 

baik dan menarik serta layak digunakan dalam kegiatan pembelajaran. Berikut ini 

adalah beberapa masukan dan saran oleh para validator pada pengembangan ini: 

Tabel 4.3 Tampilan produk sebelum dan sesudah revisi 

Sebelum Sesudah 
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Pada halaman daftar isi sebelum revisi digunakan kalimat فهرس , sedangkan 

sesudah revisi digunakan kalimat قائمةْالمحتويَت 

  

Pada halaman 2. materi ini terdapat penambahan tentang pengertian fi’il, sulasi, 

ruba’i dan penambahan contoh-contoh fiil salim dan ghairu salim. 
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Pada halaman 7. materi ini terdapat perubahan judul menjadi الفعلْالمتعدىْواللازم, 

penambahan pengertian muta’addi dan lazim. 

  

Pada halaman 8. materi ini terdapat penambahan tentang pengertian fi’il madhi. 

  

Pada halaman 9. materi ini terdapat penambahan tentang pengertian fi’il 

mudhari’. 
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Pada halaman 10. materi ini terdapat penambahan amil nasab yaitu كي dan 

penambahan tugas dari masing-masing amil tersebut. 

  

Pada halaman 11. materi ini terdapat penambahan tentang pengertian fi’il amar. 
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4.1.6 Uji Coba Produk 

Langkah keenam yang dilakukan oleh peneliti sesudah melakukan langkah-

langkah sebelumnya adalah menguji produk dengan melakukan penelitian di 

lapangan, yaitu di Dayah Ruhul ‘Atiq Al-Waliyyah, kelas 2 Ibtidaiyyah yang 

berjumlah 20 santri. Sebelum pembelajaran menggunakan e-kitab, peneliti terlebih 

dahulu memberikan soal pretest kepada siswa berjumlah 10 soal terkait materi 

pembagian fi’il, kemudian melakukan pembelajaran menggunakan e-kitab matan 

kailani dan di akhir pembelajaran peneliti memberikan soal post-test untuk 

mengukur tingkat pemahaman siswa terhadap materi yang dipelajari. Maka peneliti 

memperoleh hasil pre-test dan post test sebagai berikut: 

Tabel 4.4 Hasil Pre-Test dan Post-Test Siswa 

No Siswa Pre Test Post Test 

1 Siswa 1 80 100 

2 Siswa 2 70 80 

3 Siswa 3 80 100 

4 Siswa 4 60 80 

5 Siswa 5 60 70 

6 Siswa 6 70 90 

7 Siswa 7 80 100 

8 Siswa 8 80 100 

9 Siswa 9 50 80 

10 Siswa 10 60 100 

11 Siswa 11 80 100 

12 Siswa 12 50 90 

13 Siswa 13 60 80 

14 Siswa 14 90 100 

15 Siswa 15 90 100 

16 Siswa 16 60 90 

17 Siswa 17 70 100 

18 Siswa 18 80 100 
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19 Siswa 19 60 80 

20 Siswa 20 60 60 

Jumlah 1390 1800 

Rata-rata 69.5 90 

 

Tabel diatas menunjukkan bahwa nilai rata-rata pada pre test adalah 69.5 

dan nilai rata-rata pada post-test adalah 90. Sebelum melakukan analisis data pre-

test dan post test, maka peneliti akan melakukan uji normalitas terlebih dahulu. Uji 

normalitas dilakukan untuk melihat apakah persebaran data berdistribusi normal 

atau tidak. 

4.5 Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic Df Sig. 

Pre Test .229 20 .007 .899 20 .039 

Post Test .295 20 .000 .796 20 .001 

 

Berdasarkan hasil uji normalitas pada table diatas bahwa data Pre-test 

dengan signifikansi 0.039 > 0.05 menunjukkan data berdistribusi tidak normal dan 

data post-test dengan signifikansi 0.001 < 0.05 menunjukkan data berdistribusi 

tidak normal. Karena data tidak berdistribusi normal, maka dilanjutkan dengan uji 

statistik non parametrik yaitu Uji Wilcoxon Signed Rank Test untuk menguji 

hipotesis dengan taraf nyata=5%. 

Tabel 4.6 Uji Wilcoxon Signed Rank Test 

 N 

Mean 

Rank 

Sum of 

Ranks 

Post Test 

- Pre Test 

Negative Ranks 0a .00 .00 

Positive Ranks 19b 10.00 190.00 

Ties 1c   

Total 20   
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Post Test - Pre 

Test 

Z -3.895b 

Asymp. Sig. (2-tailed) .000 

 

Berdasarkan table diatas menunjukkan bahwa nilai Z -3.502b dengan 

Asymp. Sig. (2- tailed) 0.000 < 0.05 menunjukkan bahwa Ha diterima dan Ho 

ditolak. Maka terdapat efektivitas penggunaan e-kitab matan Kailani berbasis mind 

mapping untuk meningkatkan pemahaman ilmu sharaf terhadap santri kelas 2 

Ibtidaiyyah di Dayah Ruhul 'Atiq Al-Waliyyah. 

Setelah peneliti melakukan uji tes, kemudian peneliti melakukan sebaran 

angket kepada 20 siswa untuk mengetahui respon atau pendapat siswa tentang 

pembelajaran menggunakan e-kitab Matan Kailani berbasis mind mapping dalam 

meningkatkan ilmu sharaf. 

Tabel 4.7 Hasil angket respon siswa 

No PERNYATAAN 

RESPON 

SS S TS STS 

(4) (3) (2) (1) 

1 

Saya merasa senang belajar sharaf 

menggunakan kitab Matan Kailani 

dalam bentuk mind mapping. 

15 5 - - 

2 

Saya merasa lebih mudah belajar 

sharaf menggunakan kitab Matan 

Kailani dalam bentuk mind mapping. 

14 6 - - 

3 

Saya merasa lebih paham belajar 

sharaf menggunakan kitab Matan 

Kailani dalam bentuk mind mapping. 

14 4 2 - 
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4 
Ringkasan kitab Matan Kailani dalam 

bentuk Mind Mapping ini menarik. 
16 4 - - 

5 

Saya merasa lebih semangat belajar 

sharaf menggunakan kitab Matan 

Kailani dalam bentuk mind mapping. 

13 5 2 - 

6 

Saya merasa lebih aktif belajar sharaf 

menggunakan kitab Matan Kailani 

dalam bentuk mind mapping. 

14 1 5 - 

7 

Pembelajaran sharaf menggunakan 

kitab Matan Kailani dalam bentuk 

mind mapping ini bagus untuk 

diterapkan. 

18 1 1 - 

8 

Pembelajaran sharaf menggunakan 

kitab Matan Kailani dalam bentuk 

mind mapping dapat menghilangkan 

rasa bosan ketika belajar. 

18 2 - - 

9 

Saya merasa lebih termotivasi untuk 

memahami materi sharaf setelah 

menggunakan kitab Matan Kailani 

dalam bentuk mind mapping. 

15 4 1 - 

10 

Contoh-contoh yang tersedia dalam 

kitab ini membuat saya lebih mudah 

memahami kaidah sharaf. 

16 3 - 1 

Jumlah 
153 35 11 1 

200 

Persentase 76,5% 17,5% 5,5% 0,5% 

 

Tabel diatas menunjukkan bahwa hasil respon siswa terhadap penggunaan 

e-kitab Matan Kailani berbasis mind mapping dalam meningkatkan ilmu sharaf 

adalah sebagai berikut: 
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1. Sangat setuju : 76,5% 

2. Setuju : 17,5% 

Jumlah : 94% Positif 

3. Tidak setuju : 5,5% 

4. Sangat tidak setuju : 0,5% 

Jumlah : 6% Negatif 

Berdasarkan data diatas maka dapat diketahui bahwa respon siswa terhadap 

penggunaan e-kitab Matan Kailani berbasis mind mapping dalam meningkatkan 

ilmu sharaf telah memenuhi kriteria sangat baik atau positif dengan rata-rata 

sebesar 94%. Oleh karena itu, maka dapat dikatakan bahwa penggunaan e-kitab 

Matan Kailani berbasis mind mapping dalam meningkatkan ilmu sharaf telah 

memenuhi kriteria keefektifan. 

 

4.2 Pembahasan 

4.2.1 Pengembangan E-Kitab Matan Kailani Berbasis Mind Mapping 

Pengembangan E-kitab berbasis mind mapping yang dikembangkan oleh 

peneliti di dalam penelitian ini menggunakan model pengembangan R&D yang di 

sederhanakan menjadi enam tahapan yaitu: potensi dan masalah, pengumpulan 

data, desain produk, validasi desain, revisi desain, uji coba produk.. Langkah awal 

pengembangan produk ini dengan membuat flowchart sebagai alur jalannya 

pengembangan, selanjutnya sketsa tampilan e-kitab, setelah disketsa lalu didesain 

menggunakan software Adobe Illustrator, XMind dan Canva. 
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Implementasi yang telah dilakukan pada pengembangan produk yaitu 

dengan validasi oleh ahli media dan ahli materi, setelah di validasi adanya revisi 

produk. Revisi produk telah dilakukan dan dilakukan uji coba terhadap ahli media 

dan ahli materi, untuk menguji hasil kelayakan kedua ahli tersebut diberikan angket, 

dan hasil persentase kedua ahli media mendapatkan persentase 97,8% dengan 

kategori sangat layak digunakan, sedangkan ahli materi mendapatkan persentase 

85,7% dengan kategori sangat layak digunakan, selanjutnya untuk mengatahui 

kelayakan pada siswa juga diberikan angket untuk mengetahui tanggapan siswa 

terhadap media pembelajaran yang telah ditampilkan, dan mendapatkan persentase 

94% dengan kategori positif dan dapat dikatakan sangat layak digunakan dalam 

pembelajaran ilmu sharaf. 

 

4.2.2 Efektivitas Penggunaan E-Kitab Matan Kailani Berbasis Mind 

Mapping Untuk Meningkatkan Pemahaman Ilmu Sharaf 

Setelah peneliti melakukan pengembangan menggunakan metode 

Research and Development dengan menggunakan 6 tahapan, selanjutnya peneliti 

menguji produk dengan melakukan penelitian di lapangan, yaitu di Dayah Ruhul 

‘Atiq Al-Waliyyah, kelas 2 Ibtidaiyyah yang berjumlah 20 santri. Sebelum 

pembelajaran menggunakan e-kitab, peneliti terlebih dahulu memberikan soal pre-

test kepada siswa berjumlah 10 soal terkait materi pembagian fi’il, kemudian 

melakukan pembelajaran menggunakan e-kitab matan kailani dan di akhir 

pembelajaran peneliti memberikan soal post-test untuk mengukur tingkat 

pemahaman siswa terhadap materi yang dipelajari. Nilai rata-rata pada pre test 
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adalah 695 dan nilai rata-rata pada post-test adalah 90. Sebelum analisis data pre-

test dan post test dilakukan, peneliti melakukan uji normalitas terlebih dahulu. Uji 

normalitas dilakukan untuk melihat apakah persebaran data berdistribusi normal 

atau tidak. 

Berdasarkan hasil uji normalitas pada table 4.5 bahwa data Pre-test dengan 

signifikansi 0.039 < 0.05 menunjukkan data berdistribusi tidak normal dan data 

post-test dengan signifikansi 0.001 < 0.05 menunjukkan data tidak berdistribusi 

normal. Karena data tidak berdistribusi normal, maka dilanjutkan dengan uji 

statistik non parametrik yaitu Uji Wilcoxon Signed Rank Test untuk menguji 

hipotesis dengan taraf nyata=5%. 

Berdasarkan table 4.6 diatas menunjukkan bahwa nilai Z -3.502b dengan 

Asymp. Sig. (2- tailed) 0.000 < 0.05 menunjukkan bahwa Ha diterima dan Ho 

ditolak. Maka terdapat efektivitas dalam penggunaan e-kitab matan Kailani 

berbasis mind mapping untuk meningkatkan pemahaman ilmu sharaf terhadap 

santri kelas 2 Ibtidaiyyah di Dayah Ruhul 'Atiq Al-Waliyyah. 

Penelitian ini berupa penelitian pengembangan dan penelitian (Research 

an Development) dan mengikat pada penelitian terdahulu bahwasanya hasil analisis 

melnunjukkan bahwa pelmbuatan bahan ajar be lrbasis ko lmik dipelngaruhi o llelh 

be lbelrapa faktolr, diantaranya: te lknollolgi yang digunakan, kelsulitan dalam 

melnde lsain dan mo ltivasi guru. Kelgiatan PKM ini me lmbe lrikan pelmaparan yang 

jellas te lrkait pelmanfaatan aplikasi adolbe l illusutratolr (AI) dalam pelmbuatan bahan 

ajar belrbasis ko lmik. 
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Selanjutnya, berdasarkan penelitian terdahulu dengan judul 

Pe lnge lmbangan Kitab Matan Bina wal Asas de lngan Me lnggunakan Pe lta Ko lnse lp 

(Mind mapping) untuk Me lningkatkan Kelmampuan Siswa telrhadap Ilmu Sharaf di 

Dayah Daruzzahidin Acelh Belsar, dengan hasil pelnellitian ini belrupa pelnge lmbangan 

pro lduk baru yaitu selbuah buku be lrjudul “Kharaaitil Mafahim lissharaf” se lte llah 

divalidasi ahli. Adapun validasi te lrdiri dari 2 aspelk yaitu: aspelk isi melmpe lrollelh 

nilai 92,5 yaitu sangat layak, se ldangkan aspe lk de lsain nilai yang dipe lrollelh 92,3 yaitu 

sangat layak. 

Kemudian, penelitian dengan judul Imple lmelntasi Stratelgi Mind Mapping 

Pada Pe lmbelleljaran Ilmu Sharaf di Madrasah Aliyah Walisolngol Tapung-Kampar 

dengan hasil pelnellitian yang didapatkan bahwa Pe lne lrapan stratelgi mind mapping 

pada pelmbellajaran Ilmu Sharaf di Madrasah Aliyah Waliso lngol Tapung-Kampar 

sudah cukup bagus.  
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.2 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian mengenai "Pengembangan e-Kitab Matan 

Kailani Berbasis Mind Mapping Untuk Meningkatkan Pemahaman Ilmu Sharaf" 

dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Penelitian ini telah menghasilkan E-Kitab Matan Kailani berbasis Mind 

Mapping dengan model pengembangan R&D yang di sederhanakan menjadi 

enam tahapan yaitu; tahapan potensi masalah, pengumpulan data, desain 

produk, validasi produk, revisi produk dan uji coba produk.  

2. Hasil uji kelayakan yang telah dilakukan terhadap produk e-Kitab Matan 

Kailani berbasis Mind Mapping dengan melakukan sebaran angket kepada ahli 

media dan ahli materi. Hasil kelayakan dengan rata-rata perolehan pada media 

yaitu 97,8% dengan kriteria penilain “sangat layak”. Sedangkan Hasil 

kelayakan dengan rata-rata perolehan pada materi yaitu 85,7% dengan kriteria 

penilain “sangat layak” serta direkomendasikan sebagai salah satu media yang 

dapat digunakan sebagai referensi tambahan dan sumber belajar bagi santri di 

Dayah Ruhul ‘Atiq Al-Waliyyah. 

3. Berdasarkan pengukuran yang dilakukan melalui pre-test dan post-test 

menggunakan statistik non parametrik uji Wilcoxon dengan nilai Z -3.502b 

dengan Asymp. Sig. (2- tailed) 0.000 < 0.05 menunjukkan bahwa Ha diterima 

dan H0 ditolak. Sehingga dapat disimpulkan bahwa adanya efektivitas dalam 

penggunaan e-kitab matan Kailani berbasis mind mapping untuk meningkatkan 
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pemahaman ilmu sharaf terhadap santri kelas 2 Ibtidaiyyah di Dayah Ruhul 

'Atiq Al-Waliyyah. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan produk diatas, maka 

diperoleh saran-saran sebagai berikut: 

1. Bahan ajar e-kitab matan kailani berbasis mind mapping ini perlu diterapkan 

di Dayah-dayah sebagai salah satu sumber yang bisa memudahkan siswa 

dalam meningkatkan kemampuan pemahaman ilmu sharaf. 

2. Materi pada pengembangan bahan ajar e-kitab Matan Kailani berbasis mind 

mapping ini perlu ditambah hingga sempurna keseluruhan bab dari pada 

kitab Matan Kailani. 

3. Pada pengembangan e-kitab selanjutnya hendaknya dilakukan dengan 

aplikasi yang memiliki resolusi bagus terhadap penyimpanan suatu gambar 

mind mapping agar memperoleh tampilan produk yang jelas, baik 

menggunakan smartphone maupun Laptop. 
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