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 ه‌‌
 

 استهلال

 
 

ٓ أنَزَلْنََٰهُ قُـرْءََٰنَّا عَرَبيًِّا لا   قِلُونَ ـكُمْ تَـعْ ـعَلا ـإِنَّا

 ( 2)يوسف : 

 

 ( 6) يُسْراا لْعُسْرِ ٱإِنا مَعَ ( 5)  فإَِنا مَعَ الْعُسْرِ يُسْراا 

 ( 6-5)الشرح :  

 

نِ  جَزَآءُ  هَلْ  سََٰ ِحإ نُ  إِلاا  ٱلإإ سََٰ ِحإ   ٱلإإ

 ( 60 : )الرحـمن

 



 

 و‌‌
 

 إهداء 
‌ديان‌أرمزنه‌‌إلى‌أبي‌المكرم -1 ‌وأمي‌المكرمة ‌أدمزر توكو

‌ربيانيل‌ال ‌و‌‌صغيرا‌ذين ‌أن ‌الله ‌عمرهـما‌‌لعل يطول
 ‌‌في‌الدنيا‌والآخرة.‌اللهم‌بارك‌أمي‌وأبي.‌حفظهماـيو‌

‌أختي -2 ‌ورحمة،‌‌‌الـمحبوبة‌الـشقيقة‌وإلى ‌مودة جوت
وإخوتي‌الأشقاء‌الـمحبوبون؛‌توكو‌محمد‌معرف،‌توكو‌‌

 توكو‌حزيم‌النوفل،‌بارك‌الله‌فيكم.‌‌‌مرشد‌الأخيار‌و‌
‌الماجستير‌‌ مشرفتينالـ‌إلىو‌ -3 ‌محمود ‌سلامي الدكتورة

‌الماجستير ‌الرانيري‌‌‌ةالأساتذو‌‌وفجرية ‌جامعة في
‌الذي ‌الـحكومية، ‌العلوم‌‌نالإسلامية ‌أنواع علموني

 ،‌جزاكم‌الله‌خيرا.‌‌احسنإرشادا‌المفيدة‌وأرشدوني‌
ي‌في‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية‌بـجامعة‌ئادقوإلى‌جميع‌أص -4

 أقول‌شكرا‌‌خوات‌الصالحات،الأوخاصة‌إلى‌‌‌‌الرانيري



 

 ز‌‌
 

‌لك‌جزيلا ‌تشجيعي ‌في ‌مساعدتكم ‌على هذه‌تابة
‌ .‌جزاكم‌الله‌خيرا.‌‌الرسالة



 

 ح‌‌
 

 شكر وتقدير 

 
الحمد‌لله‌الذي‌أنزل‌قرآنا‌عربيا،‌هدى‌للناس‌وبينات‌من‌‌   

الهدى‌والفرقان.‌والصلاة‌والسلام‌على‌رسول‌الله‌صلى‌الله‌عليه‌‌
‌وسلم‌وعلى‌آله‌وأصحابه‌أجمعين.

هذه‌الرسالة‌بإذن‌الله‌والحمد‌وقد‌تـمت‌الباحثة‌من‌كتابة‌‌‌
التربية‌‌‌بكليةالعربية‌اللغة‌تعليم‌‌قسميقررها‌لله.‌هذه‌الرسالة‌التي‌

من‌‌‌كمادة‌‌‌الـحكومية‌‌الإسلامية‌الرانيري‌‌‌‌الـمعلمين‌بـجامعة‌‌وتأهيل
فعالية لعبة :‌"‌ موضوعلـبا‌‌الرسالة‌ختصتـو‌‌الطلبةيتعلمها‌الـمواد‌

Simon Says  ب ـ طلبةال قية مهارة الاستماع عند لتر MTsN 1 

Aceh Barat Daya " 

وتشكر‌الباحثة‌شكرا‌جزيلا‌لـمدير‌جامعة‌الرانيري‌وعميد‌‌  
‌جامعةفيكلية‌التربية‌ورئيس‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية‌وجميع‌الأساتذة‌‌



 

 ط‌‌
 

‌بكلية‌‌الرانيري،‌وخصوصا‌ الـمعلمين‌‌وتأهيل‌التربية‌‌إلى‌الأساتذة
‌ ‌الـمحبوبات‌والعاملين ‌للصديقات ‌الباحثة ‌وكذلك‌تشكر فيها.

بعض‌أفكارهن‌في‌إتـمام‌كتابة‌هذه‌‌اعدنني‌بتقديـم‌س‌ تي‌قد‌لاال
      الرسالة.‌

‌‌‌ ‌ويتم ‌إشراف ‌كتابة ‌الـمشرفتين‌هذه ‌بإشراف الرسالة
‌الماجستير‌‌‌ينتميـالكر‌ ‌مـحمود ‌سلامي ‌الدكتورة ‌الأستاذة هما

والأستاذة‌فجرية‌الماجستير.‌فتقدم‌الباحثة‌أفضل‌الشكر‌لـهما‌قد‌‌
‌لإشراف‌هذه‌‌‌تاأنفق ‌ومساعدتـهما ‌وتوجيههما ‌الثمينة أوقاتـهما

 الرسالة‌إشرافا‌جيدا‌كاملا‌من‌أولـها‌حتى‌آخرها،‌جزاهما‌الله‌خيرا.‌

 ‌‌MTsN 1 Acehالمدرسة‌‌جزيلا‌لـرئيسوتشكر‌الباحثة‌شكرا‌‌  

Barat Daya‌ ‌العربية‌‌‌‌رستاومد‌الأستاذ‌إردور‌الـماجستير‌ اللغة
‌أفية،‌ ‌رحمي‌حياتي‌والأستاذة ‌الثامن‌‌الأستاذة ‌في‌الفصل والطلبة

(Bilingual)في‌إجراء‌هذا‌البحث‌وجـمع‌البيانات‌‌‌‌ماساعدو‌‌الذين‌‌‌‌



 

 ي‌‌
 

ع‌‌جم‌‌في‌‌ماساعدوا‌‌الذين‌‌ميع‌المدرسين‌‌ـجلـ‌‌كذالك‌و‌إليها.‌‌‌‌طلوبةالـم
 خير.ـهم‌بالي‌جز‌ـالله‌أن‌يعند‌عملية‌البحث،‌عسى‌‌‌‌المطلوبةالبيانات‌‌

‌‌‌ ‌وأخيرا، ‌النتتقن ‌لها ‌الرسالة ‌هذه ‌أن ‌‌قائص‌وترج‌الباحثة
‌لتكميل‌هذه‌الرسالة،‌‌ ‌وإقتراحا ‌نقدا والباحثة‌من‌القارئين‌تقدموا

‌وللقارئينخاصة‌‌أن‌هذه‌الرسالة‌ستكون‌رسالة‌نافعة‌للباحثة‌‌‌‌ووترج
 .عامة
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بــ‌‌( Bilingual) ملاحظة‌الأولى‌في‌الفصل‌الثامن‌الـبناء‌على‌
MTsN 1 Aceh Barat Daya    ،وجدت‌الباحثة‌أن‌الطلبة‌في‌هذا‌‌

‌ ‌الفصل ‌تعلم‌‌يصعبون ‌في ‌وخاصة ‌العربية ‌اللغة ‌تعلم عند
الاستماع‌ويشعرون‌بالـملل‌عند‌التعلم.‌وذلك‌بسبب‌عدم‌‌

وأما‌هدفا‌البحث‌فهما‌‌‌استخدام‌وسائل‌التعليم‌الـممتعة.
قدرة‌الطلبة‌‌لترقية Simon Saysلعبة‌‌استخدامعلى‌فعالية‌‌تعرفل‌لـ
هذه‌استجابة‌الطلبة‌باستخدام‌‌على‌‌‌‌لتعرفلـو‌مـهـارة‌الاستـمـاع‌‌‌‌في
هي‌في‌هذا‌البحث‌‌الباحثة‌‌‌‌هي‌استخدمتذالبحث‌ال‌‌ومنهج.‌‌لعبةال



 

 ق‌‌
 

وأما‌، One Group Pre-test Post-test Designبنوع‌طريقة‌تـجريبية‌
‌البحث‌فهي‌‌فهي‌أدواتـها الاختبار‌والاستبانة.‌والنتيجة‌من‌هذا

‌أ ‌ن‌استخدام ‌في‌تعلم‌فعال‌لترقية Simon Saysلعبة ‌الطلبة ‌قدرة
‌ ‌نتائج‌اختبار ‌على ‌الاستماع‌اعتمادا ومستوى‌ Wilcoxonمهارة

‌ ‌‌0,000) (.Sig)الدلالة ‌عن‌0,05> ‌الطلبة ‌واستجابة .)
‌ ‌استخدام ‌الاستماع Simon Saysلعبة ‌مهارة على‌‌تـحصل‌لترقية

‌إيـجابية ‌‌استجابة ‌الـمئوية: ‌%‌12,07%‌<‌‌87,93بالنسبة
رتقي‌قدرتـهم‌في‌مهارة‌الاستماع‌بوسيلة‌‌تأنـهم‌يشعرون‌بالسرور‌و‌

‌.هذه‌اللعبة

 ، الاستماعSimon Saysكلمة الأساسية : وسيلة، لعبة ال
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ABSTRACT 

 

Thesis Title : The Effectiveness of Simon Says Game 

to Improve Students' Listening Ability 

(Istima') at MTsN 1 Aceh Barat Daya 

Researcher : Cut Nabilaturraihan 

NIM : 190202020 

 

Based on the results of the researcher's observations of class 

VIII Bilingual at MTsN 1 Aceh Barat Daya, the researcher 

found that students in that class still experienced difficulties 

in learning Arabic, especially in terms of listening (Istima') 

and feeling bored while learning was taking place. This is 

caused by the lack of use of learning media which can make 

the learning atmosphere more active and fun. The purpose of 

this study was to determine the effectiveness of using the 

Simon Says media game to improve students' listening skills 

and to find out how students responded to the game. In this 

study the researchers used the One Group Pre-test Post-test 

Design method with research instruments in the form of tests 

and questionnaires. The results of the study show that the use 

of the Simon Says game is effectively used to improve 



 

 ش‌‌
 

students' listening skills (Istima') with the result of a 

significance level of Sig. (2-Wilcoxon Tailed) 0.000 < 0.05. 

And the responses from the students showed positive results 

that this game can increase their istima' ability and can also 

make learning fun. 

 

Keywords: Media, Simon Says Game, Istima' 
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ABSTRAK 

Judul Skripsi : Efektivitas Permainan Simon Says 

untuk Meningkatkan Kemampuan 

Siswa dalam Menyimak (Istima’) pada 

MTsN 1 Aceh Barat Daya. 

Peneliti : Cut Nabilaturraihan 

NIM : 190202020 

 

Berdasarkan hasil observasi peneliti terhadap kelas VIII 

Bilingual pada MTsN 1 Aceh Barat Daya, peneliti mendapati 

bahwa siswa siswi pada kelas tersebut masih mengalami 

kesulitan dalam belajar bahasa Arab terlebih lagi dalam hal 

menyimak (Istima’) dan merasa bosan saat pembelajaran 

berlangsung. Hal ini disebabkan oleh kurangnya penggunaan 

media pembelajaran yang dapat membuat suasana 

pembelajaran lebih aktif dan menyenangkan. Adapun tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk mengetahui keefektifan 

penggunaan media permainan Simon Says untuk 

meningkatkan kemampuan siswa menyimak dan untuk 

mengetahui bagaimana respon siswa terhadap permainan 

tersebut. Dalam penelitian ini peneliti menggunakan metode 

One Group Pre-test Post-test Design dengan instrument 

penelitian berupa tes dan angket. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa penggunaan permainan Simon Says ini 

efektif digunakan untuk meningkatkan kemampuan siswa 

dalam menyimak (Istima’) dengan hasil tingkat signifikansi 

Sig. (2-Wilcoxon Tailed) 0,000 < 0,05. Dan respon dari siswa 



 

 ث‌‌‌
 

menunjukkan hasil yang positif bahwa permainan ini dapat 

membuat kemampuan istima’ mereka lebih meningkat dan 

juga dapat membuat pembelajaran berlangsung dengan 

menyenangkan.  

Kata Kunci : Media, Permainan Simon Says, Istima’. 
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 لفصل الأولا

 أساسية البحث

 مشكلة البحث -أ
‌‌و‌متعلما‌تعليم‌اللغة‌العربية‌لها‌أربع‌مهارات‌يجب‌أن‌يتقنه

اللغة‌العربية،‌وهي‌مهارة‌الاستماع‌والكلام‌‌‌‌بـما‌فيها‌جنبية‌‌اللغة‌الأ
الاستماع‌هو‌استقبل‌الأذن‌الأصوات‌باهتمام‌‌كتابة.‌القراءة‌و‌الو‌

‌في‌تعلم‌اللغةرة‌‌وأول‌مهاساسية‌‌مهارة‌أ‌‌هومهارة‌الاستماع‌‌جيد.‌و‌
قدرة‌على‌فهم‌الكلمات‌والـجمل‌التي‌يتحدث‌بـها‌‌‌يوه.‌العربية

‌لأن‌.المخاطب ‌أهمية‌كبيرة، ‌لها ‌المهارة ‌بـها‌‌‌ـهاوهذه ‌يتصل وسيلة
من‌مهارة‌الاستماع‌في‌تعلم‌وأهداف‌‌1في‌مراحل‌حياته.‌‌الإنسان

الحركات‌الطويلة‌تعريف‌‌‌‌اللغة‌العربية‌منها‌تعريف‌الأصوات‌العربية،

 
تعليم مهارة الاستماع من النظرية السلوكية بمركز ترقية اللغة ،‌ريكي‌أنواري‌ 1

‌،ماجستير‌غير‌منشور‌‌،‌رسالة2022-2021الأجنبية بيطان بروبولنجو للعام الجامعي  
‌‌3ص.‌م(،2022،‌جـمبرالإسلامية‌الحكومية،‌‌كياهي‌الحاج‌أحمد‌صديقالجامعة‌‌)
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‌‌2،‌تمييز‌بين‌الأصوات‌المتشابـهات‌في‌النطق‌وغير‌ذلك.القصيرةو‌‌
‌يستخدم ‌أن ‌للمدرسين ‌يـمكن ‌الأهداف ‌هذه طرق‌‌‌يلتحقيق

‌لعبة‌لغوية‌في‌تعلم‌اللغة‌العربية.‌‌بـما‌فيها‌ومناهج‌ووسائل‌

مهارات‌الـعلى‌‌قدرة‌الطلبة‌اللعبة‌اللغوية‌هي‌لعبة‌لترقية
م‌والقراءة‌والكتابة.‌‌إذا‌كانت‌‌أي‌مهارة‌الاستماع‌والكلا‌ويةاللغ

‌‌ت،‌فكانمـمارسة‌المهارات‌اللغويةبدون‌‌سرورا‌‌على‌الاللعبة‌تـحصل‌‌
؛‌‌عناصر‌في‌اللعبة‌اللغويةالولذلك،‌‌3اللعبة‌اللغوية.‌تاللعبة‌ليس‌

‌ ‌المهارة. ‌على ‌وتحصل ‌سرورا ‌التعليم ‌في ‌اللعبة ‌إثارة‌‌وسيلة أكثر

 
فعالية استخدام لعبة اللغة الهمس المتسلسل على مهارة ،‌حكمة‌رحـمة  2

الاستماع في اللغة العربية لطلاب الصف السابع في المدرسة المتوسطة الإسلامية 
ماجستير‌غير‌‌،‌رسالةم 2019-2018تولونج أجونج للعام الدراسي  2الحكومية 

 14ص.‌‌م(،2019،‌‌  تولونج‌أجونج،‌‌  تولونج‌أجونج‌‌الجامعة‌الإسلامية‌الحكومية)‌‌،منشور
3 Septia Sugiarsih, Permainan Bahasa dalam Pembelajaran 

Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar, (Yogyakarta: Universitas Negeri 

Yogyakarta, 2010), hlm. 5-6 
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واللعبة‌اللغوية‌لها‌أنواع‌كثيرة‌منها‌‌‌‌4.‌العادي من‌التعليم‌للاهتمام
‌. Simon Saysلعبة‌

  ‌ ‌تستخدم‌Simon Saysلعبة ‌التي ‌اللعبة ‌مهارة‌‌‌هي لترقية
مشروطة.‌في‌هذه‌‌ـال‌‌الألعاب‌من‌‌هي‌‌‌‌Simon Saysلعبة‌‌.‌‌الاستماع

ي‌ذال‌ب‌اطالأو‌‌ةالأمر‌من‌المدرس‌وااللعبة‌لابدّ‌للاعبين‌أن‌يتبع
‌‌‌5بالشروط‌المعينة.‌ Simonلعب‌دور‌ي

‌ـال‌منو‌‌ ‌التي ‌فيهاتعلّ‌مؤسسات ‌العربية‌‌م اللغة
.‌‌MTsN 1 Aceh Barat Dayaوخاصة‌عن‌مهارة‌الاستماع‌هي‌

‌الباحثةـالتي‌قامت‌ب مقابلة‌الـنتائج‌بناء‌على‌ المدرسة‌التي‌‌مع‌‌ها
‌الـمدرسة‌ ‌العربية‌خاصة‌في‌مهدرّست‌في‌هذه ‌اللغة رة‌‌اأن‌تعلم

وهم‌‌ بـهذه‌اللغة‌يستغرب‌‌الطلبة‌لأن‌د.جي‌يـجريماع‌لا‌الاست

 
4 Nindian Puspa Dewi, Indah Listiowarni, “Implementasi Game 

Based Learning pada Pembalajaran Bahasa Inggris”,Jurnal RESTI 

(Rekayasa Sistem dan Teknologi Informasi), Vol.3 No. 2 (2019), hlm. 

124.   
5 Muhammad Agus, dkk, Permainan Bahasa Media 

Pembelajaran Bahasa Indonesia, (Takalar : Yayasan Ahmar Cendekia 

Indonesia, 2021), hlm.21 
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ومشكلة‌موجودة‌في‌هذه‌المدرسة‌مشكلتان،‌‌‌6لايركزون‌عند‌التعلم.‌
ومشكلة‌‌انـهاومع‌تفريقهافهما‌مشكلة‌عن‌معرفة‌الصوت‌العربية‌و‌

‌.التعلمأخرى‌أنـهم‌لا‌يركزون‌عند‌‌

 اللغة. ستماع‌هي‌الـمهارة‌الأساسيّة‌في‌تعلممهارة‌الا‌إن‌
فهم‌الكلام‌الذي‌سـمع‌من‌شخص‌‌فيمهارة‌الاستماع‌هي‌قدرة‌

لأنّ‌كثير‌من‌الاتّصال‌،‌‌لكلّ‌الـمتحدّثين‌‌ةمهم‌ال‌ـآخر.‌هذه‌المهارة‌‌
هذه‌المهارة‌في‌تعليم‌‌‌مهملسان.‌إذن،‌لا‌يـجوز‌ل‌هي‌اتّصال‌بال
‌‌7اللغة‌العربيّة.

المستويات‌فهي‌معرفة‌مهارة‌الاستماع‌هناك‌بعض‌‌تعلم‌‌‌‌في ‌‌
‌العربية،‌معرفة‌على‌فرق‌بين‌ ‌‌جيدة‌على‌قواعد‌الصوت‌في‌اللغة

 
،‌2023مارس‌‌15نتائج‌المقابلة‌عن‌بعد‌مع‌مدرسة‌أفية‌في‌يوم‌الأحد،‌  6

‌الساعة‌الثامنة‌ليلا
7 Erryk Kosbandhono, "Esesmen dan Evaluasi untuk Maharah 

Istima’", Jurnal Arabia, Vol. 5 No. 1 (Januari-Juni 2013), hlm. 2. 
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المعنى،‌وفهم‌النصوص‌التي‌تسمع‌‌‌‌تأثيره‌فيو‌‌‌‌الصوتين‌أو‌الأصوات‌
‌‌‌8وغير‌ذلك.

أكثر‌تركيزا‌في‌‌‌الطلبة‌جعلست Simon Saysلعبة‌ستخدام‌با  
اللعبة‌تفيد‌لارتقاء‌مهارة‌استماع‌الطلبة،‌وهذه‌‌هذهالتعلم.‌لأن‌

ادرين‌على‌الاستماع‌بعناية‌إلى‌ما‌أن‌يكونوا‌قطلب‌الطلبة‌تاللعبة‌
‌بذلك‌ ‌ثم‌القيام ‌المعلم ‌ينقله ‌‌و‌. ‌الباحثة ‌البحث‌تريد أن‌‌في‌هذا

أن‌  سيستطيعونالطلبة‌‌ترج‌الباحثة‌أن‌‌و‌ Simon Saysلعبة‌‌‌‌تستخدم
‌ .التعلم‌ندع‌يركز‌وي‌بين‌الأصوات‌‌يويفرق‌اجيد‌ييستمع

‌‌ ‌لعبة ‌التي‌تبحث‌عن  Simonكانت‌الدراسات‌السابقة

Saysلعبة‌‌تأثير‌‌التي‌تبحث‌عن‌‌‌‌العزيزة‌‌‌دراسة‌نورمنها‌‌‌‌Simon Says‌
‌ ‌على ‌عند ‌الاستماع ‌‌طلبةالمهارة ‌بــالفي ‌العاشر  ‌MASفصل

Muallimin Medan. لعبة‌والنتيجة‌من‌هذا‌البحث‌هي‌أن‌Simon 

Says  فصل‌العاشر‌بــ‌‌الفي‌‌‌‌طلبةالمهارة‌استماع‌‌على‌‌لـها‌تأثير‌‌MAS 

 
8  Muh. Nidom Hamami, “Assesement dan Evaluasi kemampuan 

menyimak (Istima’) dalam Pembelajaran Bahasa Arab”,Jurnal Turats, 

Vol. 5 No. 10 (2023), hlm. 496.   
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Muallimin Medan .9  التي‌تبحث‌‌‌دراسة‌نور‌العزةّالدراسة‌الثانية‌هي‌‌و‌
الطلبة‌‌على‌سيطرة‌مفردات‌‌Simon Saysلعبة‌فعالية‌استخدام‌عن‌
‌ تيجتها‌أن‌‌نو‌.  MTsS Al-Ikhlas Sait Buttu Pamatang Sidamanikبــ

-MTsS Alعلى‌سيطرة‌مفردات‌الطلبة‌بــ‌فعّال‌ Simon Saysلعبة‌

Ikhlas Sait Buttu Pamatang Sidamanik.10 

والنتائج‌‌ في‌مهارة‌الاستماع‌‌عن‌الـمشكلة بناء‌على‌ماسبق‌
لبحث‌عن‌استخدام‌با‌‌تقوم‌‌الباحثة‌أن‌‌فتريدمن‌الدراسات‌السابقة‌‌

‌ ‌  Simon Saysلعبة ‌الاستماع‌عند ‌مهارة ‌اللترقية  MTsN 1طلبة

Aceh Barat Daya.    

 

 

 
9 Nurul Azizah,“The Effect  of Simon Says Game towards 

Students’ Listening Comprehension at The Thenth Grade of Senior High 

School Students of MAS Muallimin Medan”, Skripsi (UIN Sumatera 

Utara, Medan, 2020). 
  
10 Nurul Izzati, “The Effectiveness of Using Simon Says Game 

towards Students’ Vocabulary Mastery at MTsS Al-Ikhlas Sait Buttu 

Pamatang Sidamanik” , Skripsi (UIN Sumatera Utara, Medan, 2018). 
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 البحث سؤالا -ب
 :‌‌فهما‌سؤالا‌البحث‌أماو‌

مـهـارة‌لترقية‌فعال‌ Simon Saysلعبة‌‌استخدامهل‌  -1
 ‌MTsN 1 Aceh Baratبـ‌طلبة‌العند‌الاستـمـاع‌

Daya ؟ ‌ 
 Simon Saysلعبة‌كيف‌استجابة‌الطلبة‌باستخدام‌ -2

 ؟  MTsN 1 Aceh Barat Dayaفي‌تعلم‌الاستماع‌بـ‌
 

 البحث هدفا -ج
‌:‌‌ماالبحث‌فه‌اأما‌هدف

لترقية‌ Simon Saysلعبة‌‌استخدامالتعرف‌على‌فعالية‌ -1
 ‌MTsN 1 Aceh Baratبـ‌طلبةالعند‌مـهـارة‌الاستـمـاع‌

Daya.  
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 Simonلعبة‌التعرف‌على‌استجابة‌الطلبة‌باستخدام‌ -2

Says الاستماع‌بـ‌‌تعلم‌في‌MTsN 1 Aceh Barat 

Daya ‌. 
‌

 أهمـية البحث -د
‌للجميع،‌منـها‌:‌‌ينفعسهذا‌البحث‌أن‌ترجو‌الباحثة‌

 للطلبة‌ -1
مـهارة‌الاستـمـاع‌‌‌وا‌فهميأن‌الطلبة‌ستطيع‌ي (1)

 ‌‌.‌Simon Saysلعبة‌بوسيلة‌
في‌تعلم‌اللغة‌ سروراأن‌يشعروا‌بكون‌الطلبة‌‌ي (2)

 العربية‌باستخدام‌هذه‌الوسيلة.‌‌
 للمدرس‌ -2

عن‌وسائل‌تعليمية‌‌لزيادة‌الـمراجع‌الـجديدة‌‌ (1)
 في‌تعليم‌اللغة‌العربية‌
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اللعبة‌اللغوية،‌و‌خاصة‌‌لزيادة‌المعلومات‌عن‌‌ (2)
 .‌‌مـهارة‌الاستـمـاع‌في‌تعليم‌

 للباحثة‌‌ -3
‌ل (1) ‌الـمعلومات ‌زيادة ‌عن لعبة‌استخدام

Simon Says  في‌تعليم‌اللغة‌العربية‌خاصة‌‌
 في‌مهارة‌الاستماع‌

الخبرة‌للباحثة‌عند‌تعليم‌اللغة‌العربية‌‌‌زيادةل (2)
 بوسيلة‌اللعبة.‌‌

‌

 الافتراضات و فروض البحث -ه
البحث‌هي‌‌‌ذاالباحثة‌عن‌ه‌‌تـهااعتمد‌‌تياضات‌التر‌فلاأما‌ا‌‌

في‌‌لبةيسهل‌الط‌Simon Saysلعبة‌أي‌‌الوسيلةهذه‌أن‌استخدام‌
 م،‌خاصة‌في‌تعليم‌مهارة‌الاستماع.‌ل‌ملية‌التعليم‌والتعع

 :‌‌‌عن‌هذا‌الـبحث،‌كما‌يليوأما‌الفرضان‌
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‌‌:    (Ha)الفرض‌البديل‌‌.1 ‌ استخدامإن  Simon Saysلعبة

‌فعال‌لترقية‌مهارة‌الاستماع.

‌‌: (H0)‌الصفري‌الفرض‌.‌2 ‌ استخدامإن  Simon Saysلعبة

‌الاستماع.‌‌مهارة‌لترقية‌فعال‌غير
 

 حدود البحث    - و
‌البحثمن‌‌تكون‌حدود‌ ‌مكانيـالو‌‌موضوعيالـمن‌‌هذا

‌الزماني‌.‌و‌

تحت‌الموضوع‌‌ا‌البحث‌هذ‌الباحثة‌تبحثس‌ي‌‌:‌وضوعالم‌دالـح‌.1
"‌ ‌فعالية ‌مهارة‌‌ Simon Saysلعبة لترقية

 MTsN 1 Aceh Baratطلبة‌‌‌الالاستماع‌عند‌‌

Daya".‌

 MTsN 1بـ‌تقوم‌الباحثة‌بـهذا‌البحث‌‌:‌‌‌‌‌‌د‌المـكانيالـح‌.2

Aceh Barat Daya.‌
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سنة‌الفي‌ا‌البحث‌هذ‌الباحثة‌‌تبحثس‌:‌‌‌‌‌‌الزماني الـحد‌.3
 ‌م.2024-2023دراسة‌ال

‌

 معاني المصطلحات -ز
لترقية‌مهارة‌‌  Simon Saysلعبة‌‌فعالية‌‌"الموضوع‌لهذا‌البحث‌‌‌‌

"‌وتريد‌الباحثة‌‌MTsN 1 Aceh Barat Dayaطلبة‌‌الالاستماع‌عند‌
‌الكلمات‌التي‌ ‌تشرح‌معاني‌المصطلحات‌من في‌هذا‌‌تكونأن

‌الم ‌القارؤون ‌ليفهم ‌الباحثة،‌‌الموضوع ‌بها ‌تقصد ‌التي عاني
 المصطلحات‌هي‌:‌و‌

 Simon Saysلعبة‌ -1

‌ك‌‌ ‌اللمة ‌مفرد ‌جـمـو‌لعبة ‌الألعها ‌من -لعبعاب‌مصدر
‌-يلعب ‌معنىلعبًا. ‌التنزه‌اللعبة ‌أو ‌اللّذة ‌اللعبة‌‌11.‌لغة ‌معنى أما

 
،‌المنجد في اللغة والإعلام، الطبقة التاسعة والثلاثونمؤسسة‌دار‌المشرق،‌‌11
‌‌723(،‌ص.‌2002رياض‌الصلح،‌)بيروت‌:‌
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شطة‌لأنا‌فيواسعا‌‌لاامجتعليم‌اللغة‌يعطى‌‌نوع‌من‌هيلاحا‌اصط
لعبة‌التي‌تقصد‌بـها‌الباحثة‌هي‌اللعبة‌التعليمية‌أي‌‌الو‌ 12.الفصلية

‌.‌لعب‌الطلبة‌عند‌تعلم‌المادةيلعبة‌التي‌ال

في‌هذه‌‌هي‌اللعبة‌من‌الألعاب‌المشروطة.‌‌  Simon saysلعبة‌‌  
من‌المدرس‌بالشروط‌المعيّنة‌‌‌يتّبعي‌الأمر‌ عبين‌أنللااللعبة‌لابد‌

أو‌‌ Simon قال‌و‌أ‌Simon     says " نحو‌الأمر‌الذي‌يبدأ‌بالجملة
وغير‌ذالك.‌ولكن‌إذ‌الأمر‌لا‌يبدأ‌بهذه‌الجمل،‌فلا‌" Simon أمر

 ‌‌‌13.‌يجوز‌أن‌يتبعها

  ‌ ‌واستخدام ‌‌Simon Saysلعبة ‌أن ‌فهم‌يـيمكن حسن
ه.‌هذه‌‌ـالأوامر‌ثم‌نقوم‌ب‌نستمع‌إلى‌ةلعبال‌هذه‌لأن‌في‌.‌الاستماع
‌الطلبة‌مارسيـو‌‌ةمتعـمالـفي‌تعلم‌اللغة‌‌للطلبةفرصة‌تعطي‌اللعبة‌

 
الألعاب اللغوية في تعليم اللغات الأجننبيّة مع أمثلة محمد‌إسماعيل‌صيني،‌‌12

‌)الرياض‌:‌دار‌المريح(،‌في تعليم العربية لغي الناطقينبها
13 Muhammad Agus, dkk … hlm.21 
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على‌فهم‌‌‌الطلبة‌بـهذه‌اللعبةساعد‌.‌يمرارا‌وتكرارااستخدام‌اللغة‌
 14ها‌ثم‌استخدامها.‌ير‌اللغة‌وتذك

 ‌‌مهارة‌الاستماع -2

ومهورا‌ومهرا‌‌–ا‌مهر‌‌-‌مهريـ‌-هر‌م‌كلمة‌‌منلغة‌مهارة‌ـال‌‌
ورجل‌ماهر‌أي‌‌‌.‌إجادة‌وإتقان‌اهاعنوم‌15،‌معنى‌حذقـومهارة،‌ب
متقن.‌ومهرة‌في‌العلم‌وغيره‌)يـمهر(‌بفتحتين‌)مهوراً(‌و‌‌و‌حاذق‌

)مهارة(‌فهو‌)ماهر(‌أي‌حاذق‌عالم‌بذلك.‌و‌)مهر(‌في‌صناعته‌‌
وباصطلاحا،‌الاستماع‌‌‌16)مهار‌بها(‌و‌)مهرها(‌أتقنه‌معرفة.‌و

‌فيها‌‌ ‌والاهتمام ‌لها ‌الانتباه ‌مع ‌للأصوات ‌الأذن ‌استقبال يعني

 
14 Ita Maisita Yusman, “Improving Student’s Listening Skill by 

Using Simon Says Game”, Skripsi (Universitas Muhammadiyah Jember, 

Jember, 2017), hlm.3.  
واستعمالـها في مهارة   Coco Melonوسيلة الغنى العربي  ،‌‌أمليا‌كرتيكا   15

ماجستير‌غير‌‌رسالة، TPA Darul Falah Gp.Pineung Banda Aceh الاستماع بـ
‌12.ص‌م(،2022الإسلامية‌الحكومية،‌بند‌أتشيه،‌الجامعة‌الرانير‌)، منشور

،‌المهارات الإجتماعية: المفهوم والوحدات و المحتدداتدخيل‌بن‌عبد‌الله،‌‌‌‌ 16
‌هـ.‌1435م‌/‌2014،‌))الرياض‌:‌مكتبة‌العبيكان
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لى‌معانـها‌أو‌يترجي‌في‌النهاية‌إلى‌فهمها‌والاستفادة‌‌والتفكير‌ع
‌17منها.‌

‌الباحثة‌هو‌‌‌ ‌في‌احدى‌المهارات‌والاستماع‌الذي‌تقصده
حتاج‌إلى‌اهتمام‌جيد‌في‌السماع‌‌ـتعليم‌اللغة‌العربية،‌والاستماع‌ي

‌وجملتها‌‌ ‌وكلمتها ‌حرفها ‌اسقبال‌الأصوات،‌كي‌تعرف‌الطلبة أو
‌مقصد‌من‌المتكلم.‌ـلاومعناها.‌وستعرف‌الطلبة‌

‌

 السابقة  اتالدراس -ح
السابقة‌تساعد‌الباحثة‌على‌مقارنة‌بين‌‌ات‌كانت‌الدراس‌

بحث‌‌بحث‌السابق‌والحالي‌و‌لتبحث‌الباحثة‌شيئا‌مختلفا‌في‌
‌:‌‌ىل‌ابقة‌فهي‌كما‌يلس‌ا‌ات‌الأخرى‌ببحثه،‌و‌الدراس‌

 
17  ‌ ‌حبيب، استخدام وسيلة الأغاني العربية لترقية مهارة الاستماع ارحام

الجامعة‌الرانير‌)،  ماجستير‌غير‌منشور‌‌رسالة(،  MAN 1 Banda Aceh  )دراسة تجريبية بـ  
‌2 .ص‌م(،2017الإسلامية‌الحكومية،‌بند‌أتشيه،‌
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 2018‌‌18 ةالعزّ  نور  دراسة .1

قدرة‌الطلبة‌في‌اتقان‌‌‌‌التعرف‌علىإلى‌‌هذه‌البحث‌يهدف‌‌‌‌
فعالية‌تطبيق‌‌‌التعرف‌علىو‌‌، Simon Saysلعبة‌المفردات‌بوسيلة‌

‌ ‌ Simon Saysلعبة ‌على‌لترقية ‌الطلبة ‌قدرة اللغة‌‌مفردات‌سيطرة
‌الإنـجليزية.

والمنهج‌الذي‌تستخدم‌الباحثة‌في‌هذا‌البحث‌فهو‌منهج‌‌‌‌
في‌.  Quasi Eksperimental Designتجربـي‌بتصميم‌الذي‌يسمى‌بـ‌

‌البحث‌تستعمل‌الباحثة‌الفصلين،‌أي‌فصل‌تجربي‌و‌فصل‌‌ هذا
‌يعني‌لعبة‌ ‌نتيجته ‌الطلبة‌في‌  Simon Says.أما ‌قدرة فعالية‌لترقية

‌‌‌اتقان‌المفردات.‌

‌يعني‌هذ‌‌ ‌الحالية ‌والدراسة ‌السابقة ‌بين‌الدراسة ‌هوالعلاقة
‌ ‌فعالية ‌عن ‌تبحثان ‌الدراستان ‌تعل‌‌Simon Saysلعبة ‌اللغة‌يفي م

‌ ‌منهج‌‌‌وفروقها:العربية. ‌السابقة ‌الدراسة ‌في ‌الباحثة استعملت
 

18 Nurul Izzati, … hlm 32-34 
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أما‌في‌والدراسة‌‌. Quasi Eksperimental Designالبحث‌بالتصميم‌
‌ ‌بالتصميم ‌البحث ‌منهج ‌الباحثة ‌استعملت -Preالحالية

Experimental Design .الدراسة‌السابقة‌تستخدم‌الباحثة‌هذه‌‌و‌‌
 MTsS Al-Ikhlas Saitبـإتقان‌مفردات‌‌اللعبة‌لترقية‌قدرة‌الطلبة‌في‌‌

Buttu Pamatang Sidamanikتهدف‌‌‌‌ ‌الحالية ‌الدراسة ‌في ‌أما ،
 MTsN 1 Aceh Baratعند‌طلبة‌‌مـهـارة‌الاستـمـاع‌لترقية‌الباحثة‌

Daya. 

 

 202019نور العزيزة دراسة  .2

تأثير‌استخدام‌‌تعرفتـهدف‌الباحثة‌في‌هذ‌البحث‌أن‌‌‌
ع‌في‌‌مهارة‌الاستما‌‌عند‌تعلمعلى‌فهم‌الطلبة‌‌Simon Saysلعبة‌

‌‌الإنـجليزية.‌‌لغةال

هذ‌في‌‌الذي‌تستخدم‌الباحثة‌منهج‌‌وي‌هـبيـالتجر‌والمنهج‌‌‌
‌تـجر‌ ‌شبه ‌فهو ‌تصميمه ‌أما ‌أ‌ـبيالبحث. ‌‌وي ‌بـ ‌يقال  Quasiما

 
19 Nurul Azizah, … hlm. 19 
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Eksperimental Design ‌ ‌يعني. ‌البحث ‌هذ ‌من لعبة‌‌‌والنتيجة
Simon Saysصف‌الفي‌‌‌‌طلبةعند‌الستماع‌‌الامؤثرّا‌على‌فهم‌مهارة‌‌‌‌

‌‌.MAS Muallimin Medanالأول‌بـ‌

كلاهما‌‌هي‌‌العلاقة‌بين‌الدراسة‌السابقة‌و‌الدراسة‌الـحالية‌‌‌‌
م‌المهارة‌الاستماع.‌‌يفي‌تعل‌ Simon Saysبـحثـتا‌عن‌استخدام‌اللعبة‌‌

في‌الدراسة‌‌‌و‌منهج‌البحث.‌‌وأما‌الفرق‌بينهما‌فهو‌في‌موقع‌البحث
‌بـ ‌البحث ‌الباحثة ‌وقعت . MAS Muallimin Medan السابقة

استعملت‌.  MTsN 1 Aceh Barat Dayaوالدراسة‌الحالية‌موقعها‌في‌‌
‌ ‌بالتصميم ‌البحث ‌منهج ‌السابقة ‌الدراسة ‌في  Quasiالباحثة

Eksperimental Design  .أما‌في‌والدراسة‌الحالية‌استعملت‌الباحثة‌‌
 .Pre-Experimental Designمنهج‌البحث‌بالتصميم‌
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 2018‌‌20س  الفاتح الدين أنَّدراسة  .3

‌في‌الطلبةإلى‌التعرف‌على‌استجابة‌البحث‌يهدف‌‌اهذ‌
‌با ‌الشفهية ‌السمعية ‌الطريقة ‌فيلألتطبيق ‌اللغوية م‌يتعل‌‌عاب

ستماع‌و‌التعرف‌على‌فعالية‌استخدام‌الطريقة‌السمعية‌الشفهية‌الا
على‌مهارة‌  Man Blangpidieفي‌‌عاب‌اللغوية‌لرتقية‌قدرة‌الطلبة‌‌لألبا
‌‌‌.ستماعالا

‌تـجربـي‌‌‌‌ ‌منهج ‌فهو ‌الباحث ‌يستخدم ‌الذي ‌المنهج أما
‌ ‌ ‌بـ ‌يسمى ‌الذي  One Group Pre-test Post-test“بتصميم

Design”والنتيجة‌من‌هذا‌البحث‌يعني:‌من‌ورقة‌الاستجابة‌عرف‌‌‌.
‌الباحث‌أن‌‌ ‌قد‌حصل ‌و ‌الإيـجابية، ‌الوسيلة ‌هذه ‌استخدام أن
استخدام‌الطريقة‌السمعية‌الشفهية‌بالألعاب‌اللغوية‌فعالية‌لترقية‌‌

 

استخدام الطريقة السمعية الشفهية باأللعاب اللغوية الفاتح‌الدين‌أناس،‌ 20    
رسالة‌،‌‌(  MAN BLANGPIDIE  تجريبية ستماع  )دراسةالافي ترقية الطلبة على مهارة  

‌.)م2018ماجستير‌غَير‌منشور،‌)جامعة‌الرانَيري‌الإسالمية‌الحكومية،‌بندا‌أتشية،‌
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‌ ‌بـ ‌الاستماع ‌مهارة ‌على ‌الطلبة ‌عند ‌الدراسي  Manالتحصيل

Blangpidie.‌‌‌
‌بين‌الدراس‌‌ ‌والعلاقة ‌الحالية ‌والدراسة ‌السابقة ‌ههذ‌فهي‌ة

‌ ‌ ‌عن ‌تبحثان ‌تعل‌الأالدراستان ‌في ‌يستخدم ‌مهارة‌‌يلعاب‌التي م
‌التصميمات‌‌الاستماع ‌البحث‌فهي ‌منهج ‌متساوي‌فيي ‌وهـما ،
.‌أما‌ .One Group Pre-test Post-test Designبشكل‌‌التمهيدية‌

‌ ‌بينهما: ‌فروق ‌عن ‌تبحث ‌السابقة ‌الطريقة‌الدراسة استخدام
قدرة‌الطلبة‌وتهدف‌إلى‌ترقية‌عاب‌اللغوية‌لألالسمعية‌الشفهية‌با

Man Blangpidie ا‌ ‌تبحث‌ستماعلاعلى‌مهارة ،‌والدراسة‌الحالية
ترقية‌مهارة‌الاستماع‌‌التي‌تهدف‌إلى‌‌Simon Saysلعبة‌‌عن‌فعالية
‌ ‌لا‌.  MTsN 1 Aceh Barat Dayaعند‌طلبة ‌السابقة في‌الدراسة
‌تيال‌اللعبة،‌أما‌الدراسة‌الحالية‌فيذكر‌أن‌خاصة‌اللعبةيذكر‌اسم‌
‌‌.Simon Saysلعبة‌‌ها‌فهيستستخدم

‌
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 رسالة الكتابة طريقة   -ط
على‌‌ة‌الباحث‌‌ت‌فاعتمد‌كتابة‌هذه‌الرسالةوأما‌طريقة‌‌‌

كلية‌التربية‌وتأهيل‌المعلمين‌بجامعة‌ل‌دليل‌كتابة‌الرسالة‌العلمية‌
‌في‌كتاب‌:‌سلامية‌الحكومية‌الرانيري‌الإ

“Panduan Akademik dan Penulisan Skripsi Fakultas 

Tarbiyah & Keguruan UIN Ar-Raniry Banda Aceh 2016.” 
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 الفصل الثاني 

 الإطار النظري 

 اللعبة اللغوية   -أ
 مفهوم اللعبة اللغوية   -1

مشتق‌من‌الكلمة‌"لعب"‌أي‌عمل‌لسرور‌‌‌‌لغةاللعبة‌‌‌‌كلمة‌
كلمة‌اللعبة‌القلب،‌التي‌تستطيع‌أن‌تعمل‌بالألة‌أو‌بغير‌الوسيلة.‌‌

أن‌‌‌‌د،‌يعرف‌جو‌منها:‌جودلها‌معان‌كثيرة‌من‌العلماء،‌‌‌اصطلاحا‌‌
‌الأطفال‌لتحقيق‌ ‌ويؤديه ‌أو‌غير‌موجه، اللعب‌هو‌نشاط‌موجه
الـمتعة‌والتسلية.‌ويستغله‌بعضهم‌في‌تنمية‌سلوكهم‌وشخصياتـهم‌
‌الحركة‌ ‌الجسم ‌طاقة ‌يسغل ‌وإنه ‌والوجدانية، ‌العقلية بأبعادها

ويذكر‌أيضا‌تعريف‌اللعبة‌من‌كاليوس‌والذهنية،‌ويتصف‌بالسرعة.‌‌
(Caillois)ي‌نشاطة‌يـمارس‌بدون‌قهر،‌ويؤدي‌إلى‌،‌أن‌اللعبة‌ه

‌ ‌21السرور‌ويعتمد‌على‌التخيل.
 

‌الصويركي 21 ‌علي ‌محمد اللغوية ودورها في تنمية مهارات اللغة الألعاب ،
‌‌16،‌ص.2005،‌)دار‌الكندي:‌‌عمان،‌)العربية
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الـخصائص‌وجدت‌الباحثة‌‌بناء‌على‌التعريفات‌السابقات‌‌‌
‌ ‌العامة ‌النشاط،‌‌افي‌كل‌تعريف‌‌ـها‌التي‌وجدتلـلعبة ‌وهي‌: لـلعبة

‌والحركة‌والمتعة‌والسرور.‌‌

‌‌‌ ‌بـمعنى‌عملية ‌اللغوية ‌اللعبة ‌اللغةوأما التي‌لعبها‌‌‌في‌فهم
‌اللغة.ـتالطلاب‌ل ‌أن‌‌‌فعرّ‌‌حصل‌على‌أهداف‌تعلم ‌العزيز عبد
‌ ‌اللعبة ‌نقطةاللغوية ‌أيضا ‌ولها ‌محددة، ‌بداية ‌التي‌لها نـهاية،‌‌‌هي

‌القواعد‌الن الطلاب‌على‌‌ليدرب‌ظم.‌وهي‌وسيلة‌ممتعة‌وتحكمها
 ‌22الحوافز‌لتنمية‌المهارات‌اللغوية‌المختلفة.عناصر‌اللغة،‌وتوفر‌

.‌اللعبة‌اللغوية‌ليس‌تعلم‌اللغة‌‌من‌وسائل‌‌اللعبة‌اللغوية‌هي 
ل‌إلى‌التعليم‌و‌‌خمن‌العملية‌لسرور‌فقط.‌ولكن‌اللعبة‌اللغوية‌تد

‌ال ‌اللغة‌‌التدريس ‌في ‌ ‌قدرتـهم ‌ليطبّق ‌للطلاب ‌الفرصة ‌تعطي تي
ل‌تعليمية‌تستخدم‌في‌تعليم‌اللغة‌واللعبة‌اللغوية‌هي‌وسائ23العربية.‌‌

 
‌27ص.الألعاب اللغوية ... ،‌محمد‌علي‌الصويركي  22

23 Ahmad Arifin, "Peranan Permainan Bahasa dalam Proses 

Kegiatan Belajar Mengajar Mata Pelajaran  Bahasa Arab, Institut 

Agama Islam Negeri (IAIN) Metro", Jurnal An Nabighoh, Vol 19 No 02 

(2017), hlm. 307 
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‌ ‌المعلم ‌يدبر ‌معينة، ‌وتعليمات ‌قواعد ‌ضمن عليها‌‌‌طلبتهاللعبة
‌لتحقيق‌الأهداف‌التربوية‌المختلفة.‌

م‌مهارات‌يمعينة‌تستخدم‌في‌تعل‌‌وسيلةهي‌‌اللعبة‌اللغوية
على‌‌تركزالتي‌واضحة‌الخطة‌الـاللغة‌وتعلمها،‌وتكون‌مبنية‌على‌

علمية.‌وتؤدي‌دورا‌مهما‌في‌عرض‌المهارات‌والـمفاهيم‌السس‌الأ
‌الأسسية،‌ونقلها‌وتبسيطها‌وربطها‌بالحياة،‌إذا‌تعطي‌عملية‌التعليم

 ‌24معنى‌حقيقيا‌يؤدي‌إلى‌تـحقيق‌الأهداف‌الـمنشودة.

ل‌على‌يحصتي‌اللعبة‌التي‌يؤديها‌لـهاللغوية‌‌إذن،‌اللعبة‌
بطريقة‌ممتعة.‌وهذه‌هي‌‌فيها‌المهارات‌اللغوية‌‌بـما‌تعليميةأهداف‌

‌اللغوية ‌اللعبة ‌في ‌تـالشرطان ‌؛ ‌السرور ‌على ‌على‌و‌حصل تحقيق
 .والمهارات‌اللغويةالأهداف‌التعليمية‌

  

 
‌28-27ص.‌الألعاب اللغوية ... ،‌محمد‌علي‌الصويركي 24
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 أهداف اللعبة اللغوية -2
 الأهداف‌من‌اللعبة‌اللغوية‌كما‌يلي‌:‌‌أما‌  

‌التي‌اللعبة‌اللغوية‌هي‌   لترقية‌‌تساعدعملية‌مـمتعة‌ومسرةّ
.‌‌ة‌أي‌مهارة‌الاستماع‌والكلام‌والقراءة‌والكتابةاللغرات‌على‌مها

ساعد‌تـحقيق‌لابد‌أن‌تالمدرس‌قوم‌بـها‌يكل‌اللعبة‌اللغوية‌التي‌
‌اللعبة‌‌ ‌تستخدم ‌أهداف‌التعليم‌‌أهداف‌التعلم. ‌لتحقيق كوسيلة

التفاعل‌بين‌اللعبة‌والتعلم‌تعطي‌خبرة‌مهمة‌جدا‌‌‌بطريقة‌مسرورة.
‌25لـلطلبة‌عند‌التعلم.

،‌ينللعبة‌اللغوية‌هي‌عملية‌التي‌فيها‌عنصر‌التعلم‌باإذن،‌‌
،‌أي‌مهارة‌‌هما‌السرور‌والممارسة‌على‌أربع‌مهارات‌في‌تعليم‌اللغة

‌.‌الاستماع‌والكلام‌والقراءة‌والكتابة

‌ 

 
25Apri Damai Sagita Krissadi, dkk, Pembelajaran Bahasa 

Indonesia untuk SD (Pendekatan dan Teknis), (Bekasi: Media Maxima, 

2018), hlm.85-86 
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 أنواع اللعبة في تعليم مهارة الاستماع  -3
‌‌‌ ‌مهارة ‌تعليم ‌في ‌تستخدم ‌التي ،‌‌كثيرة الاستماعاللعبة

‌:‌‌وبعضها‌كمايلي

 متسلسلةلـالأسرار‌ا (1
التي‌فيها‌إسرار‌بين‌المدرس‌اللعبة‌‌متسلسلة‌هي‌‌ـالأسرار‌ال‌‌‌

يسر‌الـمدرس‌جملة‌واحدة‌إلى‌طالب‌واحد،‌ويسلسل‌‌‌والطلبة.
هذا‌الطالب‌إلى‌طالب‌آخر‌الذي‌بعده‌حتى‌إلى‌آخر‌الدور.‌‌

الدور‌الآخر‌ما‌هي‌الجملة.‌‌ثـم‌يسئل‌الـمدرس‌إلى‌الطالب‌في‌‌
‌‌الطلبة‌ستمعهايهل‌ ‌أم‌لا،‌وهل‌الجملة التي‌يستمعها‌‌جيدا

‌است ‌اللعبة ‌بـهذه ‌الطلبة ‌يـمارس ‌خطيءا. ‌أو ‌‌ماعا‌صحيحا
لى‌مهارة‌الكلام‌عند‌‌الذي‌أسر‌إليه،‌ويـمارس‌أيضا‌إ‌للكلام

سيسهل‌الطلبة‌على‌الاستماع‌‌الـمتسلسلة‌‌تكلم.‌لعبة‌الأسرار‌‌ال
‌‌‌26ويركز‌إلى‌المفردات‌أو‌الجملة‌التي‌منطوق‌بـها.‌

 
26 Nasir Salasa, Hasan Syaiful Rizal,“Penerapan Permainan al-

Asrar al-Mutasalsilah Dalam Pembelajaran Maharah Istima’di SMP 

Darussalam 2 Watukosek Gempol”, Jurnal Yudharta, Vol.13  No.1 (Juni 

2022), hlm. 68.   
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 الكراسي‌المرقّمة‌ (2

يستخدم‌هذه‌اللعبة‌لترقية‌مهارة‌الاستماع.‌وأما‌خطوات‌‌‌
،‌ذكر‌أحدهم‌رقما‌طلبا‌‌فهي:‌إذا‌كان‌إثنا‌عشر اللعبةمن‌هذه‌‌

("‌‌7بين‌رقم‌واحد‌حتى‌إثنا‌عشر‌بالعربية،‌نحو‌ذكر‌"سبعة‌)
خر‌‌الآكرسي‌السابع‌لابد‌أن‌يذكر‌رقم‌الفالطالب‌الذي‌في‌

بين‌واحد‌حتى‌إثنا‌عشر.‌إذا‌ذكر‌الطالب‌رقمه‌أو‌تأخر‌عند‌‌
‌أن‌ينتقل‌ ‌له ‌فلابد ‌الرقم، ‌وبذلك‌خيرالأ‌إلى‌الكرسيذكر .

كل‌الطلبة‌التي‌في‌يـمينه‌)طالب‌مخطئ(‌‌إلى‌كرسي‌في‌‌‌‌انتقل
‌27يسيرهم‌)طلبة‌آخر(.‌‌

من‌الألعاب‌التي‌تستخدم‌في‌تعليم‌مهارة‌‌‌‌تانهذه‌هي‌اللعب‌‌
الاستماع.‌ولكن‌تـجد‌الباحثة‌اللعبة‌الأخرى‌في‌مهارة‌الاستماع‌‌

 
27 Asnul Uliyah, Zakiyah Isnawati,“Metode Permainan 

Edukatif dalam Pembelajaran Bahasa Arab”, Jurnal Shaut Al-‘Arabiyah, 

Vol.7  No.1 (2019), hlm. 42.   
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حث‌الباحثة‌في‌‌.‌هذه‌هي‌اللعبة‌التي‌ستبSimon saysفهي‌اللعبة‌
‌‌هذا‌البحث.‌

 Simon Saysلعبة  -ب
 Simon Saysمفهوم لعبة  -1

في‌هذه‌‌لعبة‌من‌الألعاب‌المشروطة.‌‌الهي‌‌  Simon saysلعبة‌‌  
المعيّنة‌‌بالشروط‌‌من‌المدرس‌‌‌‌الأمر‌‌وايتّبع‌‌أن‌عبين‌‌اللا‌‌على‌‌اللعبة‌لابد

 أو‌أمر  Simon  قال‌‌وأ"     Simon says"  يبدأ‌بالجملةنحو‌الأمر‌الذي‌‌

Simon  "مل،‌فلا‌‌لجهذه‌اـالأمر‌لا‌يبدأ‌بكان‌‌.‌ولكن‌إذ‌‌وغير‌ذالك‌
 ‌28.‌يجوز‌أن‌يتبعه

في‌‌ يقال‌أنCooperative Games and Sports‌‌ّفي‌كتاب‌  
‌خرأمام‌الطلبة‌الآ  Simonبـ‌‌سمى‌‌ت‌‌تيلا‌‌الطلبةد‌‌حأهذه‌اللعبة‌يقوم‌‌

“Simon says do this”لعب‌اللعبة‌بالأمر‌الذي‌يبدأ‌بـالكلمة‌‌‌يل
‌‌29‌

 
28 Muhammad Agus, dkk, Permainan Bahasa Media 

Pembelajaran Bahasa Indonesia, (Takalar : Yayasan Ahmar Cendekia 

Indonesia, 2021), hlm.21 
29 Terry Orlick, Cooperative Game and Sports, (United States : 

Human Kinetics, 2006), hlm.23     
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‌‌الباحثة‌قبل‌ أو‌بالعربية‌"‌قال‌سيمون،‌افعل‌هذا!‌"،‌كما‌قالت
‌هذا.

ي‌هباللغة‌العربية‌نترجم‌بـ"قال‌سيمون"،‌‌  Simon saysاللعبة‌‌
اللعبة‌التي‌تستخدم‌في‌تعلم‌اللغة،‌أي‌لغة‌عربية.‌هذه‌اللعبة‌

أو‌من‌المدرس‌والطالب‌الذي‌‌‌Simonيقوم‌بإتباع‌الأمر‌من‌
‌ ‌Simonيلعب‌دور .‌ ‌اللعبة ،‌نوع‌من‌الألعاب‌المشروطةهذه

 Simonلأن،‌يجب‌للطلبة‌أن‌يتبعوا‌الأمر‌الذي‌يبدأ‌بالكلمة‌"‌‌

saysإذا‌ذكر‌الأمر‌بدون‌هذه‌الكلمة،‌فهذا‌الأمر‌مـمنوع‌‌‌‌."
‌في‌إتباعه ‌مهارتين ‌تـمارس ‌اللعبة ‌هذه ‌الشرط. ‌هو ‌هذا ،

(‌ ‌لـسيمون ‌الكلام ‌مهارة ‌الاستماع‌‌Simonإجراءها، ‌ومهارة )
‌الآخرينل ‌تركّز ‌البحث ‌هذا ‌في ‌ولكن .‌ ‌مهارة‌‌لباحثة في

 الاستماع.‌
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 Simon Says عبةلأهداف  -2
مارسة‌مهارة‌الاستماع.‌مادة‌‌وأهداف‌من‌هذه‌اللعبة‌هي‌لم  

ذه‌اللعبة‌هي‌كلام‌الأمر‌الذي‌ينطق‌اللاعب.‌سيستخدم‌في‌هالتي‌‌
هي‌ Simon saysلعبة‌‌  Steven J. Molinsky and Bill Blissقال‌
‌‌بالإجابة‌الجسديةلوب‌الإضافي‌سالأالحروف‌الجارة‌و‌‌ة‌لتعليمطريق
لابد‌أن‌يبدأ‌‌‌كان‌الأمرو‌ من‌الأمر‌الذي‌تتبعه‌الطلبةكون‌التي‌ت

‌ 30أو‌قال‌سيمون".‌‌ Simon says"بالجملة‌

 هما‌مهارةيـحتاج‌إلى‌مهارتين‌‌   Simon saysلعبة‌‌في‌الحقيقة‌‌  
ومهارة‌‌‌‌Simonالكلام‌والاستماع.‌مهارة‌الاستماع‌عند‌اللاعب‌أو‌‌

.‌وبذالك‌نعلم‌31الأمرتبعون‌‌يستمعون‌و‌ي‌الطلبة‌التي‌‌الاستماع‌عند‌‌
‌و‌ ‌الكلام ‌إلى‌مهارة ‌سينفع ‌اللعبة ‌أن‌هذه طلبة.‌‌استماع‌المهارة

 
30 Nurul Izzati, “The Effectiveness of Using Simon Says Game 

towards Students’ Vocabulary Mastery at MTsS Al-Ikhlas Sait Buttu 

Pamatang Sidamanik” , Skripsi (UIN Sumatera Utara, Medan, 2018), 

hlm. 23-24 
31 Nurul Azizah,“The Effect of Simon Says Game towards 

Students’ Listening Comprehension at The Thenth Grade of Senior High 

School Students of MAS Muallimin Medan”, Skripsi (UIN Sumatera 

Utara, Medan, 2020), hlm. 16 
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بـهذه‌اللعبة‌مرس‌المدرس‌الطلبة‌أن‌يركزوا‌فكرهم‌عند‌تعلم‌اللغة‌
 ‌عند‌استماع‌اللغة.‌ويركزوا‌سمعهم‌

 Simon Saysخطوات اللعبة  -3
‌من‌خطوات‌هذه‌اللعبة‌يعني:‌  

 Simonأمام‌الفصل‌وسيلعب‌كـ‌المدرس‌يقوم‌ .1
أي‌كل‌كلمة‌الأمر‌   Simon Saysيـبيّن‌عن‌نظام‌لعبة‌‌ .2

‌ ‌بالكلمة ‌الأمر ‌ويبدأ ‌ذكرها ‌‌،  Simon Saysالتي
‌ ‌اتباعفلابد ‌بدون‌‌‌على ‌الأمر ‌وإذا‌كان الأمر.
في‌بدايته،‌فلابد‌أن‌لا‌يتبعوا‌‌ Simon Saysالكلمة‌
 الأمر.‌

بسرعة‌كلمة‌الأمر‌‌‌يبادلمدرس‌أن‌على‌الـلابد‌ .3
 ‌‌‌.ةضحاوو‌

‌أن‌‌ .4 ‌يـمكن ‌و ‌يريد ‌لـطالب‌الذي ‌الفرصة يعطي
 .  Simonيكون‌
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عن‌‌‌وقع‌في‌الحيرةلطالب(‌‌ا)  Simonولكن‌إذا‌كان‌‌ .5
‌‌Simon،‌فيجوز‌للمدرس‌أن‌يساعد‌كلمة‌الأمر

 ‌‌32مر.الأ‌إعطاء‌في

‌الخطوات‌‌‌ ‌هي ‌‌هذه ‌بوسيلة ‌اللغة ‌تعلم لعبة‌في
Simon Saysخر‌يذكر‌الآ.‌ووجدت‌الباحثة‌من‌مراجع‌

جوز‌لهم‌أن‌‌ـي،‌لابأس‌ف‌في‌هذه‌اللعبة‌إذا‌يخطأ‌الطلبة
يمرّس‌الطلبة‌على‌مهارة‌‌س‌ن‌اللعبةإلى‌اللعبة،‌لأ‌وديع

‌‌‌استماعهم.

   ـها وعيوب  Simon Saysاللعبةمزايا  -4

‌‌ :من‌هذه‌اللعبة‌يعني‌زاياالم  

تعليم‌ل‌في‌سيلة‌من‌وسائهي‌و‌ Simon Saysلعبة‌ .1
‌‌وتعلم ‌التي ‌في‌تـاللغة ‌نشاطا ‌أكثر ‌الطلبة جعل
‌التعلم.

 
32 Nurul Izzati, … hlm. 26  
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‌.‌يعطي‌الطلبة‌فرصة‌ليظهر‌قدرتـهم‌بـهذه‌اللعبة .2
‌.‌ةعلى‌مفردات‌جديد‌الطلبة‌حصل .3
يـمارس‌الطلبة‌أن‌يركز‌في‌استماع‌‌‌‌Simon Saysلعبة‌‌ .4

 الكلمة‌التي‌يعطي‌إليهم.‌‌كل
تسهّل‌الطلبة‌في‌تعليم‌الاستماع‌‌‌Simon Saysلعبة‌ .5

‌والكلام.‌‌‌

‌‌‌ :من‌هذه‌اللعبة‌يعني‌عيوب‌ال

 جبـهي‌من‌عملية‌المدرس.‌ي‌‌Simon Saysالعيوب‌اللعبة‌‌‌
أن‌يتذكر‌‌لابد‌مدرس‌أن‌يسرعّ‌كل‌شيء‌في‌هذه‌اللعبة.‌على‌الـ

في‌اللعبة‌ويؤكد‌المدرس‌الطلبة‌أن‌‌‌هاكل‌كلمات‌الأمر‌التي‌سيعطي
‌‌33الأمر‌في‌وقة‌معينة‌فقط.‌‌‌وايتبع

 
33   Siti Aisha, “Simon Says Game to Improve Student’s Speaking 

Skill at Second Grade of MTs Zainul Hasan Genggong”, Skripsi 

(Universitas Islam Negeri KIai Haji Achmad Siddiq, Jember, 2021), hlm. 

39 
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‌‌ ‌و‌عيال‌لـها Simon Saysلعبة .‌‌ذكرت‌الباحثة‌سابقاب‌كما
منها‌أي‌مزايا‌من‌‌نستطيع‌أن‌نستفيدمشكلة،‌‌فيها‌تولكن‌ليس‌

‌مسرورا ‌تـجعلهم ‌التعلم، ‌في ‌الطلبة ‌تنشّط ‌نـحو ‌اللعبة و‌‌هذه
يستطيعون‌أن‌يـمارسوا‌قدرتـهم‌في‌مهارة‌الاستماع.‌وبـهذه‌الـمازية‌‌

فاعل‌استخدامها‌في‌تعلم‌مهارة‌‌ Simon Saysترج‌الباحثة‌أن‌اللعبة‌
‌الاستماع.‌

‌

 مهارة الإستماع  -ج
 مفهوم مهارة الإستماع  -1

ومهورا‌ومهرا‌‌–مهرا‌‌-‌مهريـ‌-هر‌م‌كلمة‌‌منالـمهارة‌لغة‌‌‌
‌حذق،‌ ‌بـمعنى ‌مهارة، ‌إتقان‌‌اهاعنوم‌34و ‌و ‌إجادة .‌‌أيضا

وباصطلاحا،‌الاستماع‌يعني‌استقبال‌الأذن‌للأصوات‌مع‌الانتباه‌‌
 

واستعمالـها في مهارة   Coco Melonوسيلة الغنى العربي  ،‌‌أمليا‌كرتيكا   34
ماجستير‌غير‌‌رسالة، TPA Darul Falah Gp.Pineung Banda Aceh الاستماع بـ

‌12.ص‌م(،2022الجامعة‌الرانير‌الإسلامية‌الحكومية،‌بند‌أتشيه،‌)، منشور
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لها‌والاهتمام‌فيها‌والتفكير‌على‌معانـها‌أو‌يترجي‌في‌النهاية‌إلى‌‌
35فهمها‌والاستفادة‌منها.‌

 

وهي‌مهارة‌‌وية‌‌مهارات‌اللغالـهي‌مهارة‌من‌‌مهارة‌الاستماع‌‌  
الاستماع‌ومهارة‌الكلام‌ومهارة‌القراءة‌ومهارة‌الكتابة.‌وهذه‌هي‌

أول‌‌‌‌لأنمهارة‌مهمة‌وأساسية‌في‌تعلم‌اللغة‌الأجنبية‌أي‌لغة‌عربية.
‌الإ ‌عاملاحاسة ‌التي ‌أي‌‌نسان ‌الأذن والإنسان‌‌‌السماع.‌هي
مفهوم‌‌‌عند‌فهم.‌‌وام‌قبل‌أن‌يتكلملهوالديهم‌من‌أقوا‌‌لىإ  يستمعون

والانصات‌‌الاستماع‌و‌‌السماع‌‌بين‌نا‌أن‌نفرق‌عليب‌يجستماع‌الا
‌اكمايلي ‌استقبال ‌السماع‌هو ‌لأ: ع‌صوات‌للأ‌ذن دون‌‌ب التي‌سمم

السماع‌هو‌غير‌عملية‌مقصودية‌‌.يرالتفكدون‌بو‌ا‌بـههتمام‌لاا
صوات‌‌للأالاستماع‌هو‌استقبال‌الأذن‌أما‌و‌‌ولكن‌عملية‌تلقائية.

‌ ‌جيد ‌معانـهاباهتمام ‌ما ‌ويفهم‌‌وتفكير ‌الجيد ‌الفهم لـحصول

 
35 ‌ ‌حبيب، لترقية مهارة الاستماع استخدام وسيلة الأغاني العربية ارحام

الجامعة‌الرانير‌)،  ماجستير‌غير‌منشور‌‌رسالة(،  MAN 1 Banda Aceh   )دراسة تجريبية بـ
‌2 .ص‌م(،2017الإسلامية‌الحكومية،‌بند‌أتشيه،‌
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‌‌36االمقصدها.م ‌الكلام ‌إلى ‌استماع ‌يعني بالسكوت‌والإنصات
أصوات‌مثال‌من‌السماع‌نسمع‌‌ـال‌‌37.بالتركيز‌أكثر‌من‌الاستماع‌و‌

مثال‌من‌الاستماع‌نستمع‌‌ـ،‌نسمعها‌بدون‌اهتمام.‌والالطيور‌تطايرا
هتمام‌‌لانا‌أن‌نستمعه‌باعليلابد‌‌الأستاذ‌شرح‌الدرس‌أمام‌الفصل،‌‌

‌مقصوده ‌ما ‌نفهم ‌قرأة‌‌كي ‌إلى ‌الإنصات‌نستمع ‌من ‌والـمثال ،
القرآن‌الذي‌يجب‌علينا‌أن‌ننصت‌لقرأة‌القرآن،‌كما‌قال‌الله‌في‌

"‌ ‌الكريـم ‌كتابه ‌قمرئَِ ‌لَعَلَّكممْ‌‌ۥلَهم‌‌سْتَمِعموا ‌ٱفَ‌‌لْقمرْءَانم‌ٱوَإِذَا وَأنَصِتموا 
‌.‌والإنصات‌‌السماع‌والاستماع‌‌ق‌بينو‌الفر‌ي‌هذه‌وه‌38"‌‌تمـرْحَممونَ‌

هي‌مهارة‌مهمة‌في‌تعليم‌اللغة‌العربية‌‌‌‌الاستماع‌مهارة‌‌إذن،‌‌‌
‌تـح ‌جيد‌تاجالتي ‌اهتمام ‌الفكر‌إلى ‌‌وتركيز ‌‌الاستماع‌في في‌‌أو

 
‌‌‌19.‌ص... الأغاني استخدام وسيلةارحام‌حبيب،‌‌ 36

37 Hasan,“Keterampilan Mengajar Bahasa Arab Materi Istima 

Menggunakan Media Lagu”, Jurnal Kopertais Wilayah XI Kalimantan, 

Vol.15  No.28 (Oktober 2017), hlm. 44.   
   (204)‌7سورة‌الأعراف‌:  38
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‌ ‌الأاسقبال ‌يصوات،‌كي ‌وكلمعرف ‌حرفها ‌وجاالطلبة ملها‌‌‌ـتها
‌قصد‌من‌المتكلم.‌ـمالعرف‌الطلبة‌يسحتى‌‌هاـناومع

‌

 مهارة الإستماع ليمتع أهداف -2
قولا‌‌إلى‌التركيز‌يهدف‌إلى‌ممارسة‌‌مهارة‌الإستماع‌تعليم  

واحد.‌إذا‌نستمع‌شيأ‌جيدا،‌سنعرف‌حرفه،‌حركته‌و‌نفهم‌معنه‌‌
حث‌سلمان‌سالم‌المالكي‌‌ـقد‌بو‌أو‌سنعرف‌ما‌المقصود‌من‌القول.‌‌

‌مهارات‌الاستماع‌عن‌أهداف‌من‌ ‌الاستماع‌في‌‌في‌كتابه مهارة
 تعليم‌اللغة‌الأجنبية،‌وأهدافها‌كمايلي‌:‌‌

‌متحدث‌ -1 ‌الطلاب‌لفهم ‌هذا‌‌مساعدة ‌)في اللغة
‌مواقف‌ ‌في ‌الأصليين ‌العربية( ‌اللغة ‌هي البحث

 مـختلفة.
‌‌يرات‌الصوتية‌الناتجة‌عن‌اللهجة‌بتعلبا‌‌ةعرف‌الطلبي -2

 أو‌الاختصار‌أو‌الحذف.‌
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‌يعرف‌  -3 ‌الطلبة ‌متحدثي ‌)العربية(‌‌على‌فهم اللغة
 بالسرعة‌الطبيعية‌أثناء‌الكلام.

‌الصوتية‌‌ -4 ‌الاختلافات ‌تمييز ‌في ‌الطلاب مساعدة
  39الناتجة‌عن‌الاختلافات‌الثقافية‌أو‌القومية.‌

‌:‌‌و‌هي‌أخرى وهناك‌أهداف

‌الجيّد‌‌ -1 ‌الاستماع ‌مهارة ‌على ‌الطلبة ‌قدرة تنمية
 وتقسيم‌الأفكار.

والتنبؤ‌بآخر‌‌ئج‌تدريب‌الطلبة‌على‌استخلص‌النتا -2
 النص.

 اكتساب‌الطلبة‌القدرة‌على‌التخيل‌والتذوّق.‌ -3
 ‌‌يستفد‌الطلبة‌عن‌تلك‌المادة‌المسموع. -4

 
الاستماع، سلمان سالم سالم الـمالكي،  مهاراتسلمان‌سالم‌المالكي،‌‌ 39

 2ص.‌‌،2022
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‌و‌الاختلاف‌في‌‌ -5 تدريب‌على‌تفريق‌بين‌التشابه
‌40الكلام؛‌بداية‌الأصوات‌ووسطها‌والآخِرها.‌‌

‌التي‌تريد‌الباحثة‌تحقيقها‌فهي:‌‌‌مهارة‌الاستماع‌وأهداف‌‌

 تنمية‌قدرة‌الطلبة‌على‌تركيز‌سـمعهم‌عند‌التعليم‌‌ -1
‌حروفـالو‌‌ت‌تنمية‌قدرة‌الطلبة‌على‌تعيين‌الأصوا -2

 العربية
الطلبة‌على‌تفريق‌بين‌الـحرفين‌المتقاربين‌‌تنمية‌قدرة‌‌ -3

 أو‌أكثر.

 أهّمية مهارة الإستماع  -3
جتماعية‌بشكل‌عام‌الإياة‌الح‌ة‌فيية‌كبير‌ـمستماع‌أهالاف  

‌ال‌فهو ‌حصيلة ‌من‌مفردات‌وتركيبـميساعد‌على‌إثراء ‌‌ات‌ستمع
‌‌الاستماعو‌ ‌فيناوسيلة ‌‌جحة ‌والكتابة‌‌الأتعليم ‌القراءة طفال

 
‌‌21ص.‌...  استخدام وسيلة الأغانيارحام‌حبيب،‌‌ 40
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رى‌كما‌‌لأخاللغة‌العربية‌أو‌اللغات‌ا‌سواء‌في‌ديث‌الصحيحوالح
‌‌‌  41.مة‌وتقدمهالأمات‌رقي‌الايعد‌ع‌‌ستماعلاا‌أن‌إتقان

‌أهم‌ ‌اوتظهر ‌في‌والندوات‌‌‌الـمحاضرات‌في‌ستماعلاية أو
نا‌في‌فهم‌عتمد‌على‌نفس‌استماع‌إلى‌المعلومات‌‌التي‌لابد‌لنا‌أن‌ن

فلذالك‌‌هذه‌هي‌أهمية‌من‌مهارة‌الاستماع،‌‌أو‌كلامها.‌‌اتـهماد
‌‌‌.خرى‌الأنـمارس‌الاستماع‌أولا‌قبل‌أن‌نـمارس‌الـمهاراة‌

 
 

 

 

 

 

 
تطوير تعليم مهارة الاستماع بطريقة التكرار والتمييز على ،‌‌إيك‌سفرينتي   41
 MTsN   والطريقة السمعية الشفهية لطلاب الصف الثاني بـ  Pedagogi  أساس مدخل

4 Bireun ،الجامعة‌الرانير‌الإسلامية‌الحكومية،‌بند‌أتشيه،‌)، ماجستير‌غير‌منشور‌رسالة
 35-34.ص‌م(،2022
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 ثالث الفصل ال

 إجراءات البحث الحقلي

 البحث منهج  -أ
منهج‌‌الـذي‌تستخدم‌الباحثة‌في‌هذا‌البحث‌هو‌المنهج‌‌‌

تجربة‌‌ال‌تأثيرالوهو‌منهج‌الذي‌يستخدم‌ليبحث‌على‌.‌يـالتجرب
‌المستقل متغيرـال‌تأثيروبـهذا‌المنهج‌تعرف‌الباحثة‌عن‌ 42ـمعيّنة.‌ال

‌ ‌التابعـالعلى ‌‌ ،‌متغير ‌اللعبة ‌مهارة‌‌‌Simon Saysأي‌تأثير على
 استماع‌الطلبة.

‌وه‌ ‌تصميمات، ‌أربع ‌له ‌التجربي التصميم‌‌‌و‌الـمنهج
(‌ ‌و‌ (Pre-Experimental Designالتمهيدي التجريـبــي‌التصميم

(True-Experimental Design‌ )‌  Factorial)‌‌العاملوالتصميم

Experimental Design  ‌ ‌ال( ‌)وتصميم ‌التجريـبـي  Quaziشبه

 
42 Zaenal Arifin,“Metodologi Penelitian Pendidikan”, Jurnal 

Al-Hikmah Way Kanan, Vol.1  No.1 (2020), hlm.3 
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Experimental Design.)43 هي‌‌‌ ‌الباحثة ‌تـختار ‌الذي والتصميم
‌Pre-Experimental Designأو‌ي‌التمهيد‌التصميم هو‌تصميم‌‌‌

‌44.‌البحث‌الذي‌تقوم‌به‌الباحثة‌على‌مـجموعة‌واحدة‌بدون‌مقارن

‌و‌‌‌ ‌التمهيدي ‌أينالتصميم ‌ثلاثة ‌إلى ‌التصميم‌‌قسم قسام؛
‌ ‌One Shot Case Studyالأول ‌الثاني ‌التصميم ،One Group 

Pretest-Posttest Design‌‌ ‌الثالث  Static Groupوالتصميم

Comparison Design.45‌‌ 

 
بصور لتعزيز كفاءة المـحادثة "  live in"  استخدام طريقةعين‌المرضية،‌ 43

ماجستير‌‌،‌رسالة( Aneuk Batee Aceh Besar  )دراسة تجريبية بمعهد إنسان قرآن
‌30-29ص.‌‌(،م‌2019جامعة‌الرانَيري‌الإسالمية‌الحكومية،‌بندا‌أتشية،‌)، غير‌منشور

44  Rohmani Nur Indah, Desain Penelitian Eksperimental 

Kebahasaan, (Malang : Universitas Islam Negeri Maulana Malik 

Ibrahim, 2017), hlm.2 
لرتقية قدرة الطلاب  " Treasure Hunt"  فعالية لعبةإيـما‌براتوي،‌  45

جامعة‌ماجستير‌غير‌منشور‌،‌)‌رسالة‌،MTsN 3 Aceh Besar ـعلى مهارة القراءة ب
‌45(،‌ص.‌م‌2022الرانَيري‌الإسالمية‌الحكومية،‌بندا‌أتشية،‌
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‌الباحثة‌ـتو‌‌‌ ‌‌ختار ‌الثاني ‌التصميم ‌البحث ‌هذا  Oneفي

Group Pretest-Posttest   Design  .الذي‌يحتاج‌إلى‌فصل‌واحد‌
تـجري‌الباحثة‌التجربة‌وتأتي‌الاختبار‌قبلها‌والاختبار‌بعدها‌كي‌

‌وهذا‌التصميم‌يأخذ‌الشكل‌التالي‌:‌‌‌تعلم‌النتيجة.‌

 2خ     X    1ت   خ

‌التفصيل‌:‌

‌:‌المجموعة‌التجربية‌‌‌ت‌
‌:‌الاختبار‌القبلي‌‌1خ
Xالمعالجة‌التجربية‌‌‌‌‌:‌
‌:‌الاختبار‌البعدي‌‌2خ

 وعينته جتمع البحث ـم -ب
‌البحث‌هم‌ت‌أخذ‌‌ ‌لهذا ‌المجتمع ‌‌الباحثة ‌الطلبة في‌جميع

 MTsN 1 Acehبـ‌‌للمرحلة‌الثانوية‌‌نيأو‌الفصل‌الثا‌ثاّمنالفصل‌ال

Barat Daya   105و‌‌‌‌ا‌بالط‌‌71من‌‌‌‌ون‌يكون‌‌طالب‌‌176 وعددهم‌
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أربعة‌أقسام،‌فهي‌تنقسم‌إلى‌‌هذه‌المدرسة‌‌كان‌الفصول‌في‌‌.‌‌ت‌طالبا
  .Billingual, Bina Prestasi, Tahfizh dan Agama Sosial:‌فصل

‌  ‌ ‌هموالعينة ‌البحث ‌هذ ‌‌في ‌الطلبة ‌الفي الثاّمن‌فصل
Billingual‌31 وعددهم‌‌‌ ‌‌13)طالبا ‌‌.‌(طالبات‌‌‌18وطالبا

‌الفصل‌لأنه‌فصل‌ ‌‌ثنائي‌اللغة‌أما‌نقال‌ب‌ــواختارت‌الباحثة‌هذا
Bilingual .وا‌على‌النتيجة‌حصل‌ـالفصل‌هم‌الذي‌ت‌الطلبة‌في‌هذا

في‌تعلم‌‌‌نولكن،‌قد‌يكون‌الطلبة‌لا‌يركزو‌‌‌الجيدة‌في‌مادة‌اللغتين.
ولذالك‌اختارت‌‌‌اللغة‌العربية،‌خاصة‌في‌تعلم‌مهارة‌الاستماع.‌

 الباحثة‌هذا‌الفصل.‌

‌لهذا   ‌العينة ‌اختيار ‌في ‌الباحثة ‌على‌‌واعتمدت البحث
‌العمدية ‌يسم .(Purposive Sampling)‌الطريقة ‌الطريقة ى‌‌هذه

تختار‌‌ناء‌على‌معرفة‌الباحثة.‌‌ي‌اختيار‌العينة‌ب‌بالطريقة‌المقصودة‌أ
 46.المطلوبة‌لـهذا‌البحثالمعلومات‌الباحثة‌العينة‌المناسبة‌وتعطي‌

 
46 I Ketut Tangking Widarsa, dkk, Metode Sampling Penelitian 

Kedokteran dan Kesehatan, (Bali : Baswara Press, 2022), hlm.52-53 



44 

 
 

‌

 طريقة جـمع البيانَّت وأدواتـها  -ج
أما‌طريقة‌جمع‌البيانات‌التي‌تستخدمها‌الباحثة‌في‌هذا‌  

‌البحث‌فهي‌كما‌يلي‌:‌‌

 الاختبار  -1
تاج‌التي‌يح‌لجمع‌المعلومات‌‌الأدوات‌الاختبار‌هو‌احدى‌  

تستخدم‌الباحثة‌‌  47.‌إليها‌لإجابة‌الأسئلة‌البحث‌أو‌اختبار‌فروضة
لتعلم‌على‌حصول‌أو‌نتيجة‌الطلبة‌في‌التعلم‌أي‌في‌هذه‌الطريقة‌

ولذلك‌تقوم‌الباحثة‌‌.    Simon Saysلعبة‌‌تعلم‌مهارة‌الاستماع‌بوسيلة‌‌
‌ختبارين‌كما‌يلي:‌‌با

 
فعالية الطريقة الإنتقائية بالوسائل السمعية البصرية لترقية رحمي‌حياتي،‌‌ 47

الجامعة‌الرانير‌، )،‌رسالةالجنوبيةأتشيه الغربية  MTsNـ قدرة التلاميذ على المحادثة ب
‌19م(،‌ص.‌2019الإسلامية‌الحكومية،‌بند‌أتشيه،‌
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تى‌‌(Pretest)       الاختبار‌القبلي -أ :‌الاختبار‌الذي‌تأم
‌ال ‌إجراء ‌قبل ‌لتحديد‌لالطلبة ‌وأهدافه تجربة،

 مستوى‌التحصيل‌الدراسي‌الطلبة.‌‌
‌البعدي -ب‌ ‌الذي‌‌ (Post-test)‌الاختبار ‌الاختبار :

تى‌لالطلبة‌بعد‌إجراء‌التجربة،‌وأهدافه‌لتحديد‌ تأم
‌إجراء‌ ‌بعد ‌الطلبة ‌الدراسي ‌التحصيل مستوى

‌لقياس‌الأثر ‌المتغير‌‌‌التجربة ‌تطبيق الذي‌أحداثه
‌التابع، ‌المتغير ‌على ‌أي‌‌48المستقل  Simonلعبة

Says‌‌‌.على‌تعلم‌مهارة‌الاستماع 

‌هذ   ‌في ‌الباحثة ‌تعطي ‌التي ‌الأسئلة هي‌‌ختبار‌الا‌اوأما
،‌أي‌‌الاختبار‌لكل‌‌‌‌سؤالاخمسة‌عشر‌‌‌‌ه‌،‌وعددالاختبار‌الموضوعي

 
استخدام الطريقة السمعية الشفهية باأللعاب اللغوية في ترقية الفاتح‌الدين‌أناس،‌‌   48

رسالة‌ماجستير‌،‌‌(  MAN BLANGPIDIE  تجريبية الطلبة على مهارة اإلستماع  )دراسة
‌26،‌ص.‌.)م2018)جامعة‌الرانَيري‌الإسالمية‌الحكومية،‌بندا‌أتشية،‌غَير‌منشور،‌
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خمسة‌عشر‌البعدي‌سؤالا‌والاختبار‌عشر‌خمسة‌القبلي‌الاختبار‌
 .سؤالا

  الاستبانة -2
لومات،‌وهي‌عالم‌إحدى‌من‌الأدوات‌لجمعالاستبانة‌هي‌  

مجموعة‌من‌الأسئلة‌أو‌العبارات‌المكتوبة‌مزودة‌‌التي‌تحتوي‌على‌
‌أو‌الأراء‌المحتملة‌و‌يطلب‌من‌المجيب‌أي‌الطلبة‌عليها‌ بإجابتها

ينطق‌عليه‌منها‌أو‌يعتمد‌أنه‌هو‌‌الإشارة‌إلى‌ما‌يراه‌مهمها‌أو‌ما‌
‌‌‌49الإجابة‌الصحيحة.

هي‌الاستبانة‌المغلقة‌التي‌والاستبانة‌التي‌تستخدمها‌الباحثة‌‌‌‌
‌الاستبانة ‌ومقياس‌لهذه ‌الإجابة. ‌اختيار ‌فيها التي‌تـختارها‌‌وجد

‌المقياس‌‌‌.Likertيعني‌بمقياس‌‌الباحثة‌ ‌اختيار‌الإجابة‌في‌هذا أما
وبهذه‌الاستبانة‌‌فهي‌:‌موافق‌جدا،‌موافق،‌أقل‌موافق‌وغير‌موافق.‌‌

 
‌48...‌ص.‌" Treasure Hunt"  فعالية لعبةإيـما‌براتوي،‌  49
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‌الاستماع‌‌ ‌مهارة ‌تعلم ‌على ‌الطلبة ‌استجابات ‌الباحثة ستعرف
‌إيجابيا‌أو‌سلبيا.‌‌‌‌Simon Saysلعبة‌بوسيلة‌

‌

 طريقة تـحليل البيانَّت  -د
 تـحليل بيانَّت الاختبار  -1

مـهـارة‌‌لترقية‌  Simon saysلعبة‌فعالية‌استخدام‌‌للتعرفو‌ 
فالتحليل‌‌،‌MTsN 1 Aceh Barat Dayaبـ‌طلبةالعند‌الاستـمـاع‌

‌.‌"SPSS Statistics 23" التي‌استعملها‌الباحثة‌هي

‌البحث ‌منهج‌في‌هذا  ‌One Group Pre-test كان

Post-test Design‌ ‌وتحليل ‌القبلي‌‌، ‌الإختبار ‌في البيانات
 Wilcoxon Signحليل‌البيانات‌بـ‌‌‌ـوالبعدي‌فاختارت‌الباحثة‌ت

Rank Testت‌-‌الاختبار‌أو‌‌(T-test .)بـ‌‌‌ ‌الباحثة ‌إجراء قبل
Wilcoxon Sign Rank Testت‌‌-أو‌الاختبار‌‌(T-test )قامت‌‌‌.
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‌‌الاختبار‌‌، (Uji Normalitas)بإجراء‌الاختبار‌الطبيعي‌الباحثة‌
‌.‌‌(Uji Homogenitas)متجانس‌ـال

 ‌( Uji Normalitas)الاختبار‌الطبيعي‌ (1

الطبيعية‌‌‌البيانات‌‌‌معرفةيهدف‌إلى‌‌سالاختبار‌‌‌‌اهذ‌‌
وتقوم‌الباحثة‌الاختبار‌الطبيعي‌باستخدام‌.‌‌أو‌غير‌طبيعي‌‌

SPSS ،أو‌وبذالك‌هناك‌جدولين؛‌كلمغروف‌سميرنوف 

(Kolmogorov Smirnov) ،  في‌هذا‌الجدوال‌إذا‌كان‌العينة‌‌
‌ ‌الاختبار ‌من ‌شابيروويلك50أكثر ‌الثاني ‌الجدوال ‌و .‌

(Shapiro Wilk  )في‌الاختبار‌‌،‌هذا‌الجدول‌إذا‌كان‌العينة‌‌
‌:‌‌أما‌صيغة‌الفروض‌للاختبار‌الطبيعي‌فهي‌ 50.50من‌‌‌‌قلأ

 
 فعالية استخدام كتاب النحو الواضح في تركيب الجمل عند الطلبة‌‌ملكا،   50

الجامعة‌الرانير‌)، ماجستير‌غير‌منشور‌رسالة(، معهد دار العلوم العصري)دراسة تجريبية بـ
‌45 .ص‌م(،2017الإسلامية‌الحكومية،‌بند‌أتشيه،‌
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H0 :ـجموعة‌طبيعية‌)إذا‌كان‌‌مليست‌العينة‌من‌‌‌‌Sig. 

(2-tailed)  0,05ن‌مستوى‌الدلالة‌أقل‌م‌)‌

Ha :كانت‌العينة‌من‌مـجموعة‌طبيعية‌)إذا‌كان‌‌‌‌Sig. 

(2-tailed) 0,05ن‌مستوى‌الدلالة‌أكثر‌م‌‌)‌
 

 .(Uji Homogenitas)الـمتجانس‌الاختبار‌ (2

  ‌ ‌أن‌البيانات‌‌الـمتجانس‌سيهدف‌الاختبار لمعرفة
تستخدم‌بين‌اختبارين‌)قبلي‌و‌بعدي(‌متجانس‌أم‌لا.‌

‌الـمتجانس‌‌الاختبارالباحثة‌ .‌‌0,05على‌مستوى‌الدلالة
‌والفروض‌لهذا‌الاختبر‌يعني:‌‌

H0 :يو‌‌‌ قبلي‌‌‌أي‌اختبار‌اختبارينبين‌تـجانس‌جد
ن‌مستوى‌‌أقل‌م Sig. (2-tailed))إذا‌كان‌بعدي‌‌واختبار‌
‌(0,05الدلالة‌
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Ha :قبلي‌‌‌أي‌اختبار‌اختبارينبين‌تـجانس‌لا‌يوجد‌‌
أكثر‌من‌مستوى‌‌‌‌  Sig. (2-tailed)بعدي‌)إذا‌كان‌‌‌‌واختبار
‌(0,05الدلالة‌

 

 تـحليل بيانَّت الاستبانة  -2
‌استجابة‌‌   ‌لتعرف‌على ‌الإستبانة ‌من ‌تـصل البيانات‌التي

الطلبة‌باستخدام‌اللعبة‌‌‌لترقية‌مهارة‌الاستماع‌عند‌الطلبة‌‌‌.وأما‌‌
تـحليل‌بيانات‌استبانة‌الطلبة،‌الحصول‌على‌الـمجموعة‌والـمعدلة‌‌

‌والنسبة‌الـمئوية‌لتعرف‌على‌نتائج‌استبانة‌الطلبة.‌‌

𝑃 =
f

n
× 100 

P =ة‌النسبة‌الـمئوي‌‌

f  =مـجموع‌النتائج‌الطلبة‌  ‌‌‌
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n =51مـجموع‌الطلبة‌‌

‌القانون‌بالـمعيار‌‌‌‌ ‌من‌هذا ‌النتيجة ‌تعين‌الباحثة‌صفة ثـم
‌التالي:

 1-3 جدولـال

 معيار مستوى تـحصيل الاستبانة 

 )البيانَّت الإيـجابية( 

 التقديرات  احتمال الأجوبة  

‌الإيـجابية‌موافق‌جدا

‌الإيـجابية‌موافق

‌السلبية‌موافقأقل‌

 
وسيلة السبورة الذكية لترقية قدرة التلاميذ على سيطرة استخدام ،‌ستي‌خير‌النساء  51

رسالة‌ماجستير‌غَير‌منشور،‌،‌( MIN 25 Aceh Besar بـ ريبيةـجـت )دراسة الـمفردات
‌40،‌ص.‌.)م2023الرانَيري‌الإسالمية‌الحكومية،‌بندا‌أتشية،‌)جامعة‌
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‌السلبية‌غير‌موافق

 

 2-3الـجدول 

 معيار مستوى تـحصيل الاستبانة 

 )البيانَّت السلبية( 

 التقديرات  احتمال الأجوبة  

‌السلبية‌‌موافق‌جدا

‌السلبية‌موافق

‌الإيـجابية‌‌‌أقل‌موافق

‌الإيـجابية‌غير‌موافق
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 الفصل الرابع 

 البحث ومناقشتها نتائج 

 عرض البيانَّت   -أ
‌‌شرحتقد‌‌

أما‌‌و‌‌أن‌الباحثة‌ستستعمل‌الاختبار‌القبلي‌و
تي‌‌الفي‌هذا‌الفصل‌أي‌الفصل‌الرابع‌ستشرح‌الباحثة‌عن‌نتائج‌‌

للمرحلة‌الثانوية‌‌‌‌نيفي‌الفصل‌الثا‌‌حصلت‌من‌البحث‌التجربـي
‌Simon Saysلعبة‌‌عن‌فعالية‌‌‌‌2023‌‌‌‌/2024للسنة‌الدراسية‌‌

‌بـ ‌الطلبة ‌الاستماع‌عند ‌مهارة  MTsN 1 Aceh Barat لترقية

Daya ‌‌.اعتمادا‌على‌رسالة‌عمدية‌كلية‌الرتبية‌وتأهيل‌المعلمين‌
 .  B-4711/Un.08/FTK.1/TL.00/03/2023بندا‌أتشية‌رقم‌:‌

 لـمحة عن ميدان البحث  -1
‌‌‌ ‌هذه ‌إحدىكانت ‌هي ‌الإسلامية‌‌المدرسة المدارس

‌في‌‌ ‌المدرسة ‌هذه ‌تقع ‌الجنوبية. ‌الغربية ‌أتشيه ‌في‌منطقة الموجودة
،  ‌‌Jl. Pendidikan No.56 Kecamatan Susohآتشيه‌الغربية‌الجنوبية

الباحثة‌في‌الفصل‌الثالث‌عن‌منهج‌البحث‌
الاختبار‌البعدي.
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هذه‌‌.‌Erdiwar, S.Ag, M.Pdهو‌الأن‌ومدير‌من‌هذه‌الـمدرسة‌
 فصلا.‌وأما‌عدد‌طلبتها‌كما‌يلي:‌‌‌‌16المدرسة‌لـها‌

 1-4الـجدول 

 MTsN 1 Aceh Barat Daya بـعدد الطلبة 

 عدد الطلبة  عدد الفصل الفصل رقم 

‌192 فصول‌ستة‌الفصل‌الأول‌1

‌‌176خمسة‌فصول‌الفصل‌الثاني‌2

‌‌178خمسة‌فصول‌الفصل‌الثالث‌3

 546 فصولا 15 الـمجتمع 

‌

توضح‌الجدول‌السابق‌أن‌عدد‌الطلبة‌في‌هذه‌المدرسة‌يبلغ‌‌‌
‌ .طالبا‌546 ‌)وأخذت‌الباحثة ‌الثاني (كعينة‌‌Billingualالفصل
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‌‌البحث ‌‌31وعدهم ‌وأما ‌المدرسةو‌مدرسـالطالبا. ‌هذه ‌في ،‌‌ن
‌‌مدرسا.‌‌30عددهم ‌المدرسة ‌هذه ‌في ‌العربية ‌اللغة ‌‌3ومدرسة

 ‌‌‌الآتي:‌‌الجدول‌كما‌يتضح‌في(‌‌ثلاث‌مدرسات‌)

 2-4الـجدول 

 MTsN 1 Aceh Barat Dayaبـ   مدرسة اللغة العربيةعدد 

 الـمتخرجة فيه اسم الـمدرسة رقم 

‌جامعة‌الرانيري‌ S.Pdرحمي‌حياتي،‌‌1

‌جامعة‌الرانيري‌ S.Pd.Iأفية،‌‌2

‌جامعة‌الرانيري‌‌S.Pd.Iيوليا‌مولد‌سلن،‌‌3

‌

مدرسة‌اللغة‌العربية‌في‌هذه‌توضح‌الجدول‌السابق‌أن‌عدد‌‌‌‌
‌الرانيري،‌بندا‌‌‌تـخرجن‌نهو‌،‌ثلاث‌مدرسات‌المدرسة‌ في‌جامعة
‌أتشيه.
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و‌في‌هذه‌المدرسة‌لـها‌الـمرافق‌العامة‌التي‌يستخدمها‌‌
‌.‌كما‌في‌الـجدول‌التالي‌:‌‌في‌قضاء‌أنشطتهم‌اليوميةالطلبة‌

 3-4الـجدول 

 MTsN 1 Aceh Barat Dayaبـ  العامةالمرافق 

 العدد أنواع الوسائل  رقم 

‌‌16الفصول‌الدراسية‌1

‌‌1غرفة‌المدرسي‌2

‌‌1غرفة‌ناظر‌المدرسة‌‌3

‌‌1غرفة‌الصحة‌والعلاج‌4

‌‌1المكتبة‌‌5

‌‌1ملعب‌الرياضة‌‌6

‌‌1المقصف‌7
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‌‌11المرحاض‌‌8

‌‌1معمل‌الحاسوب‌9

‌‌1البيولوجي‌عمل‌الفيزياء‌و‌م‌10

 34 الـمجموعة
 

جدول‌السابق‌يدل‌على‌أن‌هذه‌المدرسة‌لـها‌الوسائل‌ـال
الـمدرسين‌‌تدعم‌و‌تساعد.‌وكل‌من‌هذه‌الوسائل‌كاملال

 .‌عملية‌التعليم‌والتعلموااـمدرسات‌والطلبة‌في‌

 

 مهارة الاستماع  لترقية Simon Saysلعبة إجراء  -2
‌تق   ‌عن ‌التجريبية ‌بالدراسة ‌الباحثة ‌وم ‌فعالية  Simonلعبة

Saysالاستماع‌‌‌ ‌مهارة ‌الطلبة‌لترقية ‌الثاني‌‌عند ‌الفصل في
(Billingual)البحث‌‌‌ ‌تحت‌كعينة ‌أخذت‌الباحثة ‌التي ‌والـمادة .

‌ ‌"الساعة". ‌الباحثةالموضوع ‌قامت ‌لـجمع‌‌قد ‌القبلي بالاختبار
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 Simonلعبة‌البيانات‌عن‌قدرة‌الطلبة‌في‌الاستماع‌قبل‌استخدام‌

Saysستخدام‌‌با‌‌إجراء‌التعليم‌‌بالاختبار‌البعدي‌بعد‌‌الباحثة‌وقامت‌‌‌‌
‌.‌‌Simon Saysلعبة‌

جارت‌الباحثة‌عملية‌التعليم‌لمدة‌يومين،‌ستظهر‌الباحثة‌‌‌‌
‌عن‌التوقيت‌التجربي‌وخطوات‌التعليم‌في‌الجدول‌التالي:‌

 4-4الـجدول 

  بيةي في العملية التجر  التوقيت

 البيان  التاريخ  اليوم  اللقاء

اللقاء‌
‌الأول

يوليو‌‌‌‌18الثلاثاء‌
2023‌

‌الاختبار‌القبلي‌‌-

الاستماع‌بلعبة‌‌وتعلم‌تعليم‌-
Simon Says‌

‌اللقاء
‌الثاني

يوليو‌‌‌‌25الثلاثاء‌
2023‌

 Simonبلعبة‌‌والتعلم‌التعليم‌-

Says‌
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‌البعدي‌الاختبار‌‌-

‌الإستبانة‌‌-

‌

 5-4الـجدول 

    ‌Simon Saysلعبةباستخدام عملية التعليم والتعلم 

  التجربة(  -)الاختبار القبلي

 )اللقاء الأول( 

 أنشطة الطلبة  الـمدرسة أنشطة 

إلى‌الفصل‌‌الـمدرسةتدخل‌
‌بإلقاء‌السلام

‌رد‌الطلبة‌السلامي

بقراءة‌الدعاء‌‌‌الـمدرسةتأمر‌
‌التعليمقبل‌بداية‌

جـماعة‌‌قرأ‌الطلبة‌الدعاء‌ي
‌بالترتيب
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اسمها‌و‌‌‌الـمدرسةتعرف‌
‌تشرح‌عن‌هدف‌حضورها

‌مع‌الطلبة‌إلى‌المدرسة‌تس‌ي

ختبار‌‌بالا‌الـمدرسةتقوم‌
‌القبلي

ـجـيب‌الطلبة‌أسئلة‌الاختبار‌‌ي
‌القبلي‌

بتعليم‌مهارة‌‌‌الـمدرسة‌تبدأ‌
الاستماع‌عن‌الـموضوع‌‌

‌الساعة

‌شرح‌الـمدرسةـهتم‌الطلبة‌إلى‌ي

 Simonلعبة‌‌الـمدرسةتعرف‌

Says  الطلبة‌وتبين‌عن‌‌لىإ
‌خطواتـها‌

يستمع‌الطلبة‌إلى‌شرح‌‌
لعبة‌الـمدرسة‌عن‌خطوات‌

Simon Says  ‌

لعبة‌‌بالتعليم‌‌الـمدرسةتقوم‌
Simon Says‌

تبع‌الطلبة‌اللعبة‌كما‌الإرشاد‌‌ي
‌من‌المدرسة
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كلمة‌الأمر‌‌‌الـمدرسةتعطي‌
‌في‌هذه‌اللعبة‌‌للطلبة

يستمع‌الطلبة‌إلى‌كلمة‌الأمر‌
من‌المـدرسة‌باستماع‌جيد‌‌

‌وعمل‌بـها‌

الطلبة‌الذي‌‌‌الـمدرسة‌تدعو‌
‌Simon Saysلعبة‌خاطئ‌في‌

 Simon Saysلعبة‌بيقوم‌الطلبة‌

‌لأصدقائه‌في‌أمام‌الفصل‌

الطلبة‌الآخر‌‌الـمدرسة‌تدعو‌
 Simonلعبة‌الذي‌خاطئ‌في‌

Says‌

 Simon Saysلعبة‌بيقوم‌الطلبة‌

‌لأصدقائه‌في‌أمام‌الفصل

ورقة‌العمل‌‌‌الـمدرسةتوزع‌
‌لكل‌مجموعة‌من‌الطلبة‌

يـجـيب‌الطلبة‌الأسئلة‌في‌ورقة‌
‌العمل

التعليم‌‌‌الـمدرسةتـختتم‌
‌بالنصيحة‌و‌السلام‌

يستمع‌الطلبة‌النصيحة‌من‌
‌المدرسة‌و‌ترد‌السلام
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 6-4الـجدول 

    ‌Simon Saysلعبةباستخدام  التعليم والتعلمعملية 

   الاستبانة( -الاختبار البعدي  – )التجربة 

 ) اللقاء الثاني (  

 أنشطة الطلبة  الـمدرسة أنشطة 

إلى‌الفصل‌‌الـمدرسةتدخل‌
‌بإلقاء‌السلام

‌رد‌الطلبة‌السلامي

بقراءة‌الدعاء‌‌‌الـمدرسةتأمر‌
‌قبل‌بداية‌التعليم

الدعاء‌جـماعة‌‌يقرأ‌الطلبة‌
‌بالترتيب

عن‌هدف‌‌‌الـمدرسةتشرح‌
‌وأهداف‌التعليم‌حضورها

‌يستمع‌الطلبة‌إلى‌المدرسة‌
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مرة‌أخرى‌‌‌الـمدرسةتشرح‌
 Simonلعبة‌عن‌خطوات‌

Says‌‌

يستمع‌الطلبة‌إلى‌المدرسة‌‌
‌ويتذكر‌عن‌خطوات‌هذه‌اللعبة

بتعليم‌مهارة‌‌‌الـمدرسة‌تبدأ‌
لعبة‌‌الاستماع‌باستخدام‌

Simon Says‌

 يـهتم‌الطلبة‌إلى‌شرح‌الـمدرسة
و‌يتبع‌الطلبة‌اللعبة‌كما‌‌

‌الإرشاد‌من‌المدرسة‌‌

الطلبة‌الذي‌‌‌الـمدرسة‌تدعو‌
‌Simon Saysلعبة‌خاطئ‌في‌

 Simon Saysلعبة‌بيقوم‌الطلبة‌

‌لأصدقائه‌في‌أمام‌الفصل‌

بالاختبار‌‌‌الـمدرسةتقوم‌
‌البعدي

يـجـيب‌الطلبة‌أسئلة‌الاختبار‌‌
‌البعدي

عن‌‌‌الـمدرسةتشرح‌
‌الاستبانة‌و‌خطوات‌أجابـها

و‌‌‌الـمدرسة‌يستمع‌الطلبة‌
‌يـجـيب‌البيانات‌في‌الاستبانة

الإستبانة‌‌‌الـمدرسةتوزع‌
‌للطلبة‌

يـجـيب‌الطلبة‌البيانات‌في‌‌
‌الاستبانة‌
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التعليم‌‌‌الـمدرسةتـختتم‌
‌بالنصيحة‌والشكر‌والسلام

يستمع‌الطلبة‌النصيحة‌من‌
‌المدرسة‌و‌ترد‌السلام

 البيانَّت  حليل ـت -ب
 مهارة الاستماع نتائج قدرة الطلبة في حليل ـت -1

‌عللتو‌‌‌ ‌لعبة ‌فعالية ‌الاستماع‌‌‌Simon Saysرفة ‌مهارة لترقية
‌بالا ‌الباحثة ‌والافتقوم ‌القبلي ‌البعديختبار ‌الباحثة‌‌ختبار ‌تقوم .

تقوم‌الباحثة‌‌‌و‌‌Simon Saysالقبلي‌قبل‌استخدام‌لعبة‌بالاختبار‌
‌ ‌بالاختبار ‌لعبة ‌استخدام ‌مهارة‌‌  Simon Saysالبعدي‌بعد لترقية
الاختبار‌‌.‌وأما‌نتيجة‌التي‌حصلتها‌الطلبة‌في‌طلبةالعند‌الاستماع‌

‌القبلي‌والبعدي،‌فهي‌كما‌في‌جدول‌التالي‌:‌

‌

‌

‌
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 7-4الـجدول 

 القبلي والبعدي ختبار  الاالنتائج من 

 

 أسـماء الطلبة  رقم 
ختبار  نتائج الا

 القبلي 
ختبار  الانتائج 

 البعدي

 59‌73 1الطالب‌‌1

 66‌92 ‌2الطالب‌2

 86‌86 ‌3الطالب‌3

 53‌53 ‌‌4الطالب‌4

 33‌79 ‌‌5الطالب‌5

 33‌86 ‌‌6الطالب‌6

 40‌79 ‌‌7الطالب‌7
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 20‌92 ‌8الطالب‌8

 20‌73 ‌‌9الطالب‌9

 46‌73 ‌‌10الطالب‌10

 92‌86 ‌‌11الطالب‌11

 92‌86 ‌‌12الطالب‌12

 79‌86 ‌13الطالب‌13

 86‌86 14ة‌الطالب‌14

 73‌86 15ة‌الطالب‌15

 53‌92 ‌‌16ةالطالب‌16

 53‌79 ‌‌17ةالطالب‌17

 53‌86 ‌‌18ةالطالب‌18
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 79‌79 ‌‌19ةالطالب‌19

 53‌79 ‌‌20ةالطالب‌20

 73‌86 ‌21ةالطالب‌21

 92‌86 ‌‌‌‌22ةالطالب‌22

 59‌86 ‌‌23ةالطالب‌23

 33‌73 ‌‌24ةالطالب‌24

 59‌79 ‌‌25ةالطالب‌25

 53‌86 26ة‌الطالب‌26

 86‌92 27ة‌الطالب‌27

 79‌79 28ة‌الطالب‌28

 73‌73 29ة‌الطالب‌29
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 2371 1776 مـجموع

 81،75 61،24 معدل
 

‌ختبارات،‌تريد‌أن‌تقومتحليل‌البيانات‌عن‌نتيجة‌الا‌قبل   
.‌‌‌SPSSباستخدام‌‌(Uji Normalitas)ختبار‌الطبيعي‌بالا‌الباحثة

‌ ‌طبيعيا، ‌النتيجة ‌إذا‌كان ‌الباحثة ‌ستستخدم المتجانس‌‌الاختبار
(Uji Homogenitas)ت‌-تبارخو‌الا‌ (Uji T).ولكن،‌‌إذا‌كان‌‌‌

‌ ‌الباحثة ‌ستستخدم ‌طبيعيا، ‌غير .‌Wilcoxon اختبارالنتيجة
‌التاليلـوا ‌‌جدول ‌نتيجة ‌على ‌‌ختبار‌الايتضح  Uji)الطبيعي

Normalitas) ‌:‌
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 8-4الـجدول 

 (Uji Normalitas) طبيعيالختبار  الاجة ينتـ
 

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Pretest .121 29 .200* .944 29 .126 

Posttest .248 29 .000 .832 29 .000 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

‌
‌Distribusi dataجدول‌السابق‌أن‌توزيع‌البيانات‌ـيشير‌ال

وأن‌توزيع‌‌‌‌‌‌‌0،05<‌‌0،126ختبار‌القبلي‌بمستوى‌الدلالة‌‌‌لامن‌ا
‌‌>‌‌0،000(.Sig)‌البعدي‌بمستوى‌الدلالة‌‌ختبار‌لااالبيانات‌من‌

مكن‌‌‌ـ.‌ولا‌يبيانات‌غير‌طبيعيأن‌ال‌‌ىوهذه‌النتيجة‌تدل‌عل‌‌‌‌‌0،05
‌ ‌تستخدم ‌أن ‌المتجانسالاللباحثة ‌الباحثة‌‌ختبار ‌تقوم ‌ولذلك .

‌،‌فيما‌يلي:‌‌‌Wilcoxon  اختبار‌.‌والنتيجة‌من‌‌Wilcoxonختبار‌‌بالا
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 9-4الـجدول 

 Wilcoxonتـحصيل اختبار 
Wilcoxon Signed Rank Test  

Ranks 

 N 

Mean 

Rank 

Sum of 

Ranks 

Posttest – 

Pretest 

Negative 

Ranks 
3a 2.50 7.50 

Positive 

Ranks 
20b 13.43 268.50 

Ties 6c   

Total 29   

a. Posttest < Pretest 

b. Posttest > Pretest 

c. Posttest = Pretest 

 

Test Statisticsa 

 

Posttest – 

Pretest 

Z -3.974b 

Asymp. Sig. (2-

tailed) 
.000 

a. Wilcoxon Signed Ranks Test 

b. Based on negative ranks. 
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 .Sigالنتيجة‌من‌‌حصيلـمن‌الـجدول‌السابق‌يدل‌على‌ت   

(2-Wilcoxon Tailed)   0،000‌‌ ‌الدلالة ‌مستوى ‌من  أصغر
أن‌‌على‌ نتيجة‌تدلال‌ه‌هذبـو‌(‌‌0،05>‌‌0،000أي‌‌)‌0،05

‌البديلا ‌و‌(Ha) لفرض ‌الصفري‌مقبول .‌مردود (H0) الفرض
فعال‌لترقية‌مهارة‌‌  Simon Saysلعبة‌‌ال استخدامفتلخص‌الباحثة‌أن‌‌

‌الاستماع.‌
‌

 ستبانةالبيانَّت الا حليلـت -2
‌الإستبانة‌‌‌‌‌ ‌الباحثة ‌الطلبة‌‌تستخدم ‌استجابة لمعرفة

‌ ‌استخدام ‌على ‌‌Simon Saysلعبة ‌الاستماع.‌لترقية ‌‌مهارة
ورقة‌الإستبانة‌بعد‌إجراء‌عملية‌التعليم‌الباحثة‌تعطي‌ولذلك‌

‌ ‌باستخدام ‌والتعلم ‌استجابة‌‌. Simon Saysلعبة ‌من وتحصيل
‌‌مهارة‌الاستماع‌لترقية‌‌‌‌Simon Saysلعبة‌‌استخدام‌‌الطلبة‌على‌‌
‌فيما‌يلي‌:‌‌

‌
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 10-4الـجدول 

 جابة الطلبة باستخدام اللعبة في تعلم الاستماعنتيجة است

 جابية( ـالإي تيانَّ)الب

 ت البيانَّ رقم 
 إستجابة الطلبة

موافق 
 جدا

أقل   موافق
 موافق

غي 
 موافق

‌تعلم‌1
‌‌الاستماع

لعبة‌ب
Simon 

Says‌
جعلتني‌

أكثر‌تركيزا‌‌
‌في‌الاستماع‌

15‌12‌2‌-‌
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‌تعلم‌2
الاستماع‌‌

لعبة‌ب
Simon 

Says‌
‌جعلتني

أسهل‌في‌
استماع‌‌
أصوات‌
 الحروف‌

9‌14‌6‌-‌

‌تعلم‌3
الاستماع‌‌

لعبة‌ب
Simon 

Says‌
‌جعلتني

أسهل‌في‌

9‌17‌3‌
-‌

‌
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استماع‌‌
أصوات‌
‌الحروف
 المتشابه‌

‌تعلم‌4
الاستماع‌‌

لعبة‌ب
Simon 

Says‌
‌جعلتني

أسهل‌في‌
استماع‌‌
المفردات‌
 الجديدة

11‌10‌8‌-‌
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أتـحمس‌في‌‌5
تعلم‌

الاستماع‌‌
لعبة‌ب

Simon 

Says 

19‌8‌2‌-‌

‌تعلم‌6
الاستماع‌‌

لعبة‌ب
Simon 

Says‌
اختفت‌
الـملل‌في‌

‌التعلم

18‌11‌-‌-‌

أشعر‌بالفرح‌‌7
أفرح‌في‌

13‌12‌4‌-‌
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‌تعلم
الاستماع‌‌

لعبة‌ب
Simon 

Says‌‌
‌تعلم‌8

الاستماع‌‌
لعبة‌ب

Simon 

Says‌
‌جعلتني

أسهل‌في‌
‌فهم‌الـمادة‌

10‌16‌3‌-‌

أستطيع‌أن‌‌‌9
أعين‌

الكلمات‌
13‌13‌3‌-‌
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كما‌ذكرتـها‌‌
في‌‌‌المدرسة
التعلم‌

الاستماع‌‌
لعبة‌ب

Simon 

Says‌‌
‌تعلم‌10

الاستماع‌‌
لعبة‌ب

Simon 

Saysنفعتني‌‌
في‌التعلم‌

‌اللغة‌العربية

12‌13‌3‌1‌
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مـجموع تكرار  
 الأجوبة

129 126 34 1 

 0,1 3,4 12,6 12,9 النتيجة المعدلة

  يةـمئو النسبة ال
)%( 

44,48  

% 

43,44  

% 

11,72  

% 

0,34  

% 

87,93 % 12,07 % 

 

‌يدل‌على‌أنالسابق‌‌جابية‌ـالإي ت‌البيانامن‌‌دولـجال‌‌
لترقية‌‌Simon Saysلعبة‌استجابتهم‌باستخدام‌‌في‌الطلبةنتيجة‌

‌ :كما‌يليمهارة‌الاستماع‌‌

 جداموافق‌‌الطلبةأجاب‌‌44,48‌‌‌% (1
 موافق‌الطلبةأجاب‌‌43,44‌‌% (2
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 موافقأقل‌‌الطلبةأجاب‌‌‌11,76‌%  (3
 موافقغير‌‌‌الطلبةأجاب‌‌‌‌0,34‌% (4

الإجابة‌الإيـجابية‌أي‌موافق‌جدا‌‌تدل‌على‌‌ذه‌النتائجه‌‌
‌وغير‌ ‌موافق ‌أقل ‌أي ‌السلبية ‌الإجابة ‌من ‌نتائجها ‌أكثر وموافق

‌با ‌‌نسبةلموافق، ‌الـمئوية :87,93‌%‌>‌12,07‌%‌ وهذه‌‌.
  Simon Saysالنتيجة‌يدل‌على‌أن‌تعلم‌الاستماع‌باستخدام‌لعبة‌

‌همـجعل‌تاستماع‌الكلمات‌من‌المدرسة‌و‌‌في‌تركيزاجعل‌الطلبة‌تـ
‌عند‌تعليم‌الاستماع.‌‌‌ولايشعرون‌بالـملليشعرون‌بالسرور‌والحماسة‌‌
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 11-4الـجدول 

 نتيجة استجابة الطلبة باستخدام اللعبة في تعلم الاستماع

 السلبية(  تالبيانَّ)

‌ت البيانَّ‌رقم 

 إستجابة الطلبة

موافق 
 جدا

 موافق
أقل  
 موافق

غي 
 موافق

لا‌أركز‌في‌‌1
‌تعلم

الاستماع‌‌
 Simonلعبة‌ب

Says‌‌

2‌2‌8‌17‌

أشعر‌بالتعب‌‌2
‌تعلمفي‌

‌‌الاستماع
1‌5‌10‌13‌
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 Simonلعبة‌ب

Says‌
لا‌أستطيع‌أن‌‌‌3

أستمع‌كلام‌‌
المدرس‌

‌بصوت‌واضح

1‌1‌11‌16‌

لعبة‌‌أشعر‌أن‌‌4
Simon Says 

غير‌مناسبة‌‌
لتعلم‌

في‌‌‌الاستماع
‌اللغة‌العربية

-‌2‌10‌17‌

ماحصلت‌‌5
على‌أي‌
مفردات‌

-‌1‌12‌16‌
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جديدة‌حينما‌‌
‌التعلم

مـجموع تكرار  
‌الأجوبة

4 11 51 79 

 15,8 10,2 2,2 0,8 النتيجة المعدلة

  يةـمئو النسبة ال
)%( 

2,75  
% 

7,58  
% 

35,17  
% 

54,48  
% 

10,34  % 89,66  % 

نتيجة‌‌يدل‌على‌أنالسابق‌‌السلبية ت‌البيانامن‌‌دولـجال  
لترقية‌مهارة‌‌‌‌Simon Saysاللعبة‌استجابتهم‌باستخدام‌‌في‌الطلبة

‌ :كما‌يليالاستماع‌‌

 جداموافق‌‌‌الطلبةأجاب‌‌2,75‌‌‌% (1
 موافق‌الطلبةأجاب‌‌37,93‌‌% (2
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 موافقأقل‌‌‌الطلبةأجاب‌‌‌42,5‌%  (3
 موافقغير‌‌الطلبةأجاب‌‌‌‌54,48‌% (4

جابة‌الإيـجابية‌أي‌موافق‌جدا‌‌الإ‌تدل‌على‌ذه‌النتائجه  
وموافق‌أقل‌نتائجها‌من‌الإجابة‌السلبية‌أي‌أقل‌موافق‌وغير‌موافق،‌

‌الـمئوية‌:‌ ‌النتيجة‌‌.  %‌‌89,66> %‌10,34بالنسبة وهذه
تـجعل‌‌Simon Saysدل‌على‌أن‌تعلم‌الاستماع‌باستخدام‌اللعبة‌ت

لايتركزون‌‌عند‌التعلم.‌ويدخصون‌أنـهم‌الطلبة‌لا‌يشعرون‌بالتعب
ل‌يـحصلون‌على‌مفردات‌جديدة‌ويشعرون‌‌في‌تعلم‌الاستماع،‌ب

‌أن‌هذه‌اللعبة‌مناسبة‌لتعلم‌الاستماع.‌‌

 تـحيق الفروض   -ج
ذكرت‌الباحثة‌في‌الفصل‌الأول‌أن‌هذا‌البحث‌له‌‌‌

‌فرضان،‌هـما:‌

الفرض‌البديل‌‌.1
(Ha) :   ‌

‌ ‌ استخدامإن فعال‌ Simon Saysلعبة
‌لترقية‌مهارة‌الاستماع.‌
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‌الصفري‌الفرض‌.‌2
(H0)‌

‌ ‌ استخدامإن ‌غير Simon Saysلعبة
‌الاستماع.‌مهارة‌لترقية‌فعال

 
‌‌‌ ‌تـحصيل ‌بواسطة   9-4الـجدول في‌ Wilcoxonاختبار

‌تـحصيل ‌على ‌‌يدل ‌من    Sig. (2-Wilcoxon Tailed)النتيجة

>‌‌0،000)‌أي‌‌0،05 أصغر‌من‌مستوى‌الدلالة‌‌0،000
‌أن‌0،05 ‌يظهر ‌النتيجة ‌وبـهذه ‌مردود (H0) الفرض‌الصفري (

 Simon Saysلعبة‌ استخدامأي‌أن‌،‌مقبول‌(Ha) الفرض‌البديلو‌

 فعال‌لترقية‌مهارة‌الاستماع.
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 ـخـامسالفصل ال

 الـخاتـمة

 نتائج البحث  -أ
بعد‌قامت‌الباحثة‌بـهذا‌البحث‌التجريبي‌وشرحت‌الباحثة‌‌‌‌

‌بعض‌نتائج‌‌ ‌الباحثة ‌فوجدت ‌النهاية، ‌حتى ‌البداية ‌من الأشياء
‌البحث‌كمايلي‌:‌‌

لترقية‌مهارة‌الاستماع‌‌فعال‌ Simon Saysلعبة‌إن‌استخدام‌ -1
‌ ‌الإختبار ‌نتائج ‌على ‌الدلالة‌ Wilcoxonاعتمادا ومستوى

(Sig.) (0,000‌‌<0,05‌‌.) 
لترقية‌‌ Simon Saysلعبة‌كانت‌استجابة‌الطلبة‌باستخدام‌ -2

الإيـجابية‌‌‌ت‌استجابة‌البيانا‌على‌تـحصل‌مهارة‌الاستماع‌
‌87,93عن‌الإستبانة‌بالنسبة‌الـمئوية:‌‌9-4في‌الجدول‌
‌ >‌%12,07‌%‌ ‌البيانا‌و. في‌‌السلبية‌‌ت‌استجابة
‌10,34عن‌الإستبانة‌بالنسبة‌الـمئوية‌:‌‌10-4الجدول‌

وهذه‌النتائج‌تدل‌على‌أن‌معظم‌.  ‌89,66‌%> %
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رتقي‌قدرتـهم‌في‌مهارة‌الاستماع‌‌تبالسرور‌و‌‌‌ونالطلبة‌يشعر‌
‌. Simon Saysلعبة‌بوسيلة‌

 احات الإقتر  -ب
تقدم‌الباحثة‌‌قبل‌أن‌تـختتم‌الباحثة‌هذه‌الرسالة،‌‌‌
‌لإقتراحات‌الآتية‌:‌‌با

‌للمدرس -1 ‌‌ينبغي ‌أن ‌التعليمية‌‌يـختار ‌والوسيلة أي‌الطرقة
تعليم‌اللغة‌العربة‌وبـخاصة‌لتعليم‌ليسهل‌الطلبة‌في‌‌المناسبة‌‌

 مهارة‌الاستماع.‌‌
من‌،‌ترجو‌الباحثة‌‌Simon Saysلعبة‌بالمدرس‌‌عند‌قيام -2

أن‌يطور‌شكل‌اللعبة‌وشكل‌الأسئلة‌كي‌يسهل‌‌‌لمدرس
 الطلبة‌في‌الاستماع‌و‌يـجيب‌الأسئلة.‌‌

‌الذي -3 ‌للقارئين ‌يتفضلوا‌‌نينبغي ‌أن ‌البحث ‌هذا يقرؤون
‌بالنقد‌إذا‌وجدوا‌فيها‌خطأ‌أو‌نقصا‌فيصلحوا‌هذه‌العيوب‌
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للباحثين‌الآخرين‌‌ةومفيد‌ةكامل‌‌‌هذه‌الرسالةكون‌تحتى‌
‌والقارئين‌جـميعا.‌
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 مراجع الـ

   مراجع العربيةالـ -أ
 

وسيلة الأغاني العربية لترقية  استخدام م،‌ 2017ارحام‌حبيب،‌
 MAN 1  مهارة الاستماع )دراسة تجريبية بـ

Banda Aceh)رسالة‌ ‌منشور،‌‌ ، ‌غير ماجستير
‌‌‌.هأتشيبندا‌‌:‌ي‌الإسالمية‌الحكوميةير‌جامعة‌الران

‌أمليا‌كرتيكا  Coco Melon وسيلة الغنى العربي م،2022،

 TPA Darul واستعمالـها في مهارة الاستماع بـ

Falah Gp.Pineung Banda Aceh ،رسالة‌  
‌الران ‌جامعة ‌منشور، ‌غير ‌الإسالمية‌‌ير‌ماجستير ي

‌‌‌.هأتشيبندا‌‌:‌الحكومية
تطوير تعليم مهارة الاستماع بطريقة  ‌،م‌2022،إيك‌سفرينتي

 Pedagogi التكرار والتمييز على أساس مدخل

والطريقة السمعية الشفهية لطلاب الصف الثاني  
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ماجستير‌غير‌منشور،‌‌ رسالة‌، MTsN 4 Bireun  بـ
‌‌‌.هأتشيبندا‌‌:‌جامعة‌الرانيري‌الإسالمية‌الحكومية

‌براتوي، لرتقية  " Treasure Hunt"  فعالية لعبة‌،م2022إيـما
 MTsN 3ـ قدرة الطلاب على مهارة القراءة ب

Aceh Besar‌‌‌‌،ماجستير‌غير‌منشور،‌جامعة‌  رسالة
‌‌‌.هأتشي‌بندا‌‌:‌‌الرانيري‌الإسالمية‌الحكومية

‌أناس،‌ ‌الدين استخدام الطريقة السمعية ‌،م‌2018الفاتح
الشفهية باأللعاب اللغوية في ترقية الطلبة على  

 MAN تجريبية مهارة اإلستماع  )دراسة

BLANGPIDIE ،)ماجستير‌غير‌منشور،‌‌ رسالة‌
‌.هأتشيبندا‌‌:الرانيري‌الإسالمية‌الحكوميةجامعة‌

‌رحـمة ‌‌2019،‌حكمة فعالية استخدام لعبة اللغة الهمس  ‌م،
المتسلسل على مهارة الاستماع في اللغة العربية  
لطلاب الصف السابع في المدرسة المتوسطة  

‌تولونج أجونج  2الإسلامية الحكومية    رسالة‌،
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‌ ‌جامعة ‌منشور، ‌غير ‌الإسالمية‌‌ماجستير الرانيري
‌.ه‌أتشيبندا‌‌:الحكومية

المهارات الإجتماعية: المفهوم ،  م‌2014دخيل‌بن‌عبد‌الله،‌
مكتبة‌‌ :‌الرياض‌،المحتددات والوحدات و

‌.‌العبيكان

‌أنواري تعليم مهارة الاستماع من النظرية  ‌م،‌2022،‌ريكي
السلوكية بمركز ترقية اللغة الأجنبية بيطان  

‌بروبولنجو ‌جامعة‌‌ رسالة، ماجستير‌غير‌منشور،
‌ه.‌بندا‌أتشي‌:‌الرانيري‌الإسالمية‌الحكومية

‌ ‌حياتي، ‌م2019رحمي فعالية الطريقة الإنتقائية بالوسائل  ،
السمعية البصرية لترقية قدرة التلاميذ على  

‌أتشيه الغربية الجنوبية MTsN المحادثة بـ   رسالة‌،
‌غير ‌الإسالمية‌‌‌ماجستير ‌الرانيري ‌جامعة منشور،

‌ه.‌بندا‌أتشي‌:الحكومية
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‌النساء وسيلة السبورة الذكية استخدام ‌،م‌2023،ستي‌خير
  لترقية قدرة التلاميذ على سيطرة الـمفردات 

  رسالة،‌‌(  MIN 25 Aceh Besar  بـ  ريبيةـج ـت )دراسة
‌غير ‌الإسالمية‌‌‌ماجستير ‌الرانيري ‌جامعة منشور،

‌ه.‌بندا‌أتشي‌:الحكومية
أثر استخدام الفيديو التفاعلي  ‌م،‌‌2013سلمان‌سالم‌المالكي،

في تنمية مهارة الاستيعاب السمعي بمادة اللغة 
،‌‌الإنجليزية لدى طلاب الصف الأول المتوسط

‌.‌‌المملكة‌العربية‌السعودية‌:‌جامعة‌البحة

بصور لتعزيز   " live in " استخدام طريقة‌،م‌2019المرضية،عين‌
كفاءة المـحادثة )دراسة تجريبية بمعهد إنسان  

  رسالة‌‌،( Aneuk Batee Aceh Besar قرآن 
‌غير ‌الإسالمية‌‌‌ماجستير ‌الرانيري ‌جامعة منشور،

‌ه.‌‌بندا‌أتشي‌:الحكومية
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‌علي‌الصويركيـم ‌حمد ،2005‌ ودورها في الألعاب اللغوية م،
‌تنمية مهارات اللغة العربية ‌‌عمان‌، دار‌‌:

‌الكندي.‌

‌ـم ‌صيني، ‌إسماعيل الألعاب اللغوية في تعليم اللغات حمد
الأجننبيّة مع أمثلة في تعليم العربية لغي 

‌‌‌.الرياض‌:‌دار‌المري،‌الناطقينبها

المنجد في اللغة والإعلام، الطبقة م،‌‌2002مؤسسة‌دار‌المشرق،‌‌
‌‌‌.،‌بيروت‌:‌رياض‌الصلحالتاسعة والثلاثون 

فعالية استخدام كتاب النحو الواضح في ‌م،‌2017ملكا،
معهد  )دراسة تجريبية بـ  تركيب الجمل عند الطلبة

‌غير‌‌ رسالة(، دار العلوم العصري ماجستير
‌الرانيري‌الإسالمية‌الحكومية بندا‌‌‌:‌منشور،‌جامعة

‌ه.أتشي
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

(RPP) 

 

Madrasah    : MTsN 1 Aceh Barat Daya 

Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

Kelas / Semester  : VIII - Unggul Bilingual/ 

Ganjil 

Materi Pokok    : الساعة  (Maharah Istima’) 

Alokasi Waktu  : 2 x 45 menit ( 2 kali 

pertemuan ) 

 

A. Kompetensi Inti : 

KI-1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang 

dianutnya. 

KI-2 Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung 

jawab, peduli (toleran, gotong royong), santun, 

percaya diri dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan 

pergaulan dan keberadaannya.  

KI-3 Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, 

konseptual dan prosedural) berdasarkan rasa ingin 

tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, 

budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata.  
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KI-4 Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret 

(menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi 

dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai 

dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain 

yang sama dalam sudut pandang/teori.   

 

B. Kompetensi Dasar & Indikator 

No. Kompetensi Dasar Indikator 

1.1  Menerima bahwa 

kemampuan 

berbahasa merupakan 

anugerah Allah Swt. 

 

1.1.1 Berdoa sebelum dan 

sesudah melakukan 

kegiatan (termasuk 

belajar) 

1.1.2 Berdoa dengan 

menggunakan bahasa 

Arab yang benar 

1.1.3 Bersemangat dalam 

mengikuti 

pembelajaran 

2.1 Menjalankan perilaku 

peduli (toleransi, 

gotong royong) dalam 

berkomunikasi 

dengan lingkungan 

sosial dan alam dalam 

2.1.1    Peduli terhadap 

lingkungan dengan 

membuang sampah pada 

tempatnya  
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jangkauan pergaulan 

dan keberadaannya.  

 

2.1.2   Menghargai setiap 

perbedaan pendapat dari 

orang lain 

 

3.1  Memahami fungsi 

sosial, struktur teks 

dan uunsur 

kebahasaan (bunyi, 

kata dan makna) dari 

teks naratif 

sederhana yang 

berkaitan dengan 

tema :   الساعة yang 

melibatkan tindak 

tutur memberi dan 

meminta informasi 

terkait waktu dengan 

memperhatikan 

susunan gramatikal  

 العدد الترتيبي

3.1.1 Melafadzkan berbagai 

kosa kata mengenai 

  .dengan baikالساعة 

3.1.2 Mengartikan beberapa 

mufradat terkait 

tema   الساعة  

3.1.3 Memahami teks 

sederhana dengan 

tema   الساعة  

3.1.4 Membedakan 

beberapa huruf yang 

memiliki kemiripan 

dalam hal bunyi. 

3.1.5 Menunjukkan 

beberapa mufradat 

yang sesuai dengan 

apa yang didengar.  

 

4.1 Mendemonstrasikan 

yang melibatkan 

tindak tutur memberi 

dan meminta 

informasi terkait 

waktu dengan 

4.1.1 Melengkapi mufradat 

mengenai  yang   الساعة 

ditulis terputus 

4.1.2 Menyesuaikan gambar 

dengan mufradat  
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D. Materi Pembelajara 

 

 

 

 

 

 

 

memperhatikan 

susunan gramatikal  

 العدد الترتيبي

Baik secara lisan 

maupun tulisan. 

mengenai  الساعة  secara 

tepat dan benar 

4.1.3 Menentukan jarum 

jam yang tepat sesuai 

instruksi.  

4.1.4 Mengimplementasikan 

pengetahuan tentang 

bebagai sebutan 

untuk  الساعة  pada 

latihan dan evaluasi. 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

  Setelah pembelajaran istima’ pada materi الساعة  

dengan penerapan pendekatan saintifik dan media 

permainan Simon Says ssiswa dapat mengamati, 

melafalkan, mengartikan, membedakan, memahami, 

menunjukkan dan mencocokkan antara gambar dan 

mufradat terkait tema  الساعة.  
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 مفردات

 

 

 

 

 

 

 السَّاعَةم‌الرَّابعَِةم‌
 

 السَّاعَةم‌الثَّالثَِةم‌
 

 السَّاعَةم‌الثَّانيَِةم‌
 

السَّاعَةم‌
 الوَاحِدَةم‌

 

ثَّامِنَةم‌السَّاعَةم‌ال  

 

 السَّاعَةم‌السَّابعَِة
 

السَّاعَةم‌
 السَّادِسَة

 

السَّاعَةم‌
 الخاَمِسَةم‌

 

الثَّانيَِةَ‌‌ السَّاعَةم‌
 عَشْرةََ‌

 

الحاَدِيةََ‌‌ السَّاعَةم‌
 عَشْرةََ‌

 

السَّاعَةم‌
 العَاشِرةَم‌

 

السَّاعَةم‌
تَاسِعَةم‌ال  
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 قراءة
 

 

 

  الساعة

‌‌امِ‌مَّ‌‌الحَْ‌لَى‌إِ‌‌بم‌هَ‌ذْ‌يَ‌ا،‌وَ‌رً‌كِ‌ا‌باَ‌احً‌بَ‌صَ‌‌مِ‌وْ‌النـَّ‌‌نَ‌مِ‌‌دم‌حمَْ‌أَ‌‌ظَ‌قَ‌ي‌ـْت‌ـَسْ‌اِ‌
‌دِ‌جِ‌سْ‌مَ‌‌الْ‌لَى‌إِ‌‌هِ‌يْ‌بِ‌أَ‌‌عَ‌مَ‌‌بَ‌هَ‌ذْ‌يَ‌‌نْ‌أَ‌‌دم‌حمَْ‌أَ‌‌دَّ‌عَ‌ت‌ـَسْ‌اِ‌‌مَّ‌ـ.‌ثم‌هِ‌يْ‌فِ‌‌أم‌ضَّ‌وَ‌ت‌ـَي‌ـَ‌وَ‌
.‌كَ‌لِ‌ذَ‌‌‌دَ‌عْ‌ب‌ـَ‌‌آنَ‌رْ‌لقم‌اْ‌‌‌أم‌رَ‌قْ‌ي‌ـَ‌‌وَ‌ا‌‌احً‌بَ‌صَ‌‌‌ةِ‌سَ‌امِ‌خَ‌ـالْ‌‌‌ةِ‌اعَ‌‌السَّ‌في‌‌‌حِ‌بْ‌الص ‌‌‌ةِ‌لَا‌صَ‌لِ‌
.‌ةِ‌عَ‌ابِ‌السَّ‌‌‌ةِ‌اعَ‌‌السَّ‌في‌‌‌ةِ‌سَ‌رَ‌دْ‌مَ‌‌الْ‌لَى‌إِ‌‌‌بم‌هَ‌ذْ‌يَ‌.‌وَ‌رَ‌وْ‌طم‌فَ‌لَ‌اْ‌‌‌لم‌اوَ‌نَ‌ت‌ـَي‌ـَ‌‌دم‌حمَْ‌أَ‌‌‌مَّ‌ـثم‌
‌‌ةِ‌سَ‌رَ‌دْ‌مَ‌الْ‌‌‌دِ‌جِ‌سْ‌‌مَ‌في‌‌‌رَ‌هْ‌الظ ‌‌‌يلِّ‌صَ‌يم‌‌‌و‌.‌‌اارً‌هَ‌‌ـنَ‌‌‌ةِ‌يَ‌انِ‌الثَّ‌‌‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌‌في‌‌‌عم‌جِ‌رْ‌ي‌ـَوَ‌
‌.‌ةِ‌دَ‌احِ‌الوَ‌‌ةِ‌اعَ‌‌السَّ‌في‌ هِ‌قِ‌يْ‌دِ‌صَ‌‌عَ‌مَ‌

‌ةَ‌رَ‌كم‌‌‌بَ‌عَ‌لْ‌ي‌ـَ‌نْ‌أَ‌‌لَ‌بْ‌ق‌ـَ‌رَ‌صْ‌عَ‌ي‌الْ‌لِّ‌صَ‌يم‌‌دم‌حمَْ‌أَ‌‌ةِ‌عَ‌ابِ‌الرَّ‌‌ةِ‌اعَ‌‌السَّ‌في‌
.‌بِ‌رِ‌غْ‌مَ‌الْ‌‌ةِ‌لَا‌صَ‌‌لَ‌بْ‌ا‌ق‌ـَتً‌اعَ‌سَ‌‌تِ‌يْ‌ب‌ـَالْ‌‌لَى‌إِ‌‌عم‌جِ‌رْ‌ي‌ـَ‌وَ‌.‌هِ‌قِ‌يْ‌دِ‌صَ‌‌عَ‌مَ‌‌مِ‌دَ‌قَ‌الْ‌
‌‌اءِ‌شَ‌عِ‌ة‌الْ‌لَاِ‌صَ‌‌دَ‌عْ‌ب‌ـَ‌مَّ‌ـ.‌ثم‌لِ‌كْ‌الْأَ‌‌ةِ‌فَ‌رْ‌‌غم‌في‌‌عَشَاءَ‌الْ‌‌لم‌كم‌ة،‌يأَْ‌لَاِ‌صَّ‌ال‌دَ‌عْ‌ب‌ـَ
‌‌كَ‌لِ‌ذَ‌‌‌دَ‌عْ‌ب‌ـَ.‌وَ‌ليّ‌زِ‌نْ‌مَ‌الْ‌‌‌بَ‌جِ‌االوَ‌‌‌بم‌تم‌كْ‌يَ‌وَ‌‌‌سَ‌رْ‌الدَّ‌‌‌أم‌رَ‌قْ‌ي‌ـَ‌‌،‌ةِ‌نَ‌امِ‌الثَّ‌‌‌ةِ‌اعَ‌‌السَّ‌في‌
  .رةِ‌شَ‌اِ‌عَ‌الْ‌‌ةِ‌اعَ‌في‌السَّ‌‌دم‌حمَْ‌أَ‌‌امم‌نَ‌ي‌ـَ
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E. Metode Pembelajaran 

 Pendekatan : Saintific 

 Metode : Al’ab Allughawiyyah (Simon Says) 

 

F. Langkah-langkah Pembelajaran  

a. Pertemuan Pertama 

1. Kegiatan awal (10  menit) : 

• Guru masuk kelas dengan memberi salam 

dilanjutkan dengan menanyakan kabar siswa. 

• Guru meminta siswa untuk menyiapkan diri 

sebelum belajar dengan memperhatikan dan 

memeriksa kebersihan dan kerapian. 

• Guru mengajak peserta didik memulai kegiatan 

belajar dengan basmallah dan doa belajar. 

• Guru memeriksa kehadiran peserta didik 

• Guru menyampaikan judul materi pembelajaran  

• Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

• Guru meminta siswa untuk menjelaskan secara 

umum apa yang mereka ketahui tentang السَّاعَةم‌ 
• Guru membagi lembaran pretest untuk dijawab 

oleh siswa sebelum penjelasan materi lebih lanjut 
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2. Kegiatan Inti (65 menit) 

a. Mengamati  

• Siswa diarahkan untuk mengamati mufradat 

tentang السَّاعَةم‌ dan gambarnya yang telah tersedia 

• Siswa mendengarkan penjelasan guru mengenai 

mufradat tersebut 

• Siswa diarahkan untuk mendengarkan dan 

menyimak teks yang dibacakan oleh guru 

• Siswa mendengarkan penjelasan guru mengenai 

teks السَّاعَةم‌  tersebut 

• Guru mulai menjelaskan tentang permainan 

Simon Says dan aturan-aturan permainannya.  

 

b. Menanya  

• Siswa dipersilakan bertanya pada guru apa yang 

belum dipahaminya mengenai materi maupun 

permainan Simon Says. 

 

c. Mencoba atau mengumpulkan 

informasi 

• Siswa diajak untuk bermain permainan Simon 

Says untuk melatih istima’ dan konsenterasi 

• Guru menyebutkan sebuah kalimat berupa 

kalimat perintah yang harus dilaksanakan siswa 

secara cepat dan benar 

• Guru mennganti dari kalimat satu dengan kalimat 

selanjutnya secara cepat 



108 

 
 

• Siswa diajak untuk memahami kembali isi teks 

 menemukan berbagai waktu yang السَّاعَةم‌

disebutkan. 

• Guru membagi siswa kedalam beberapa 

kelompok 

• Guru memberikan Lembar Kerja Peserta Didik 

kepada setiap kelompok 

 

d. Menalar atau mengasosiasi  

• Siswa berkompromi dan berdiskusi bersama 

teman kelompok mengenai pertanyaan yang ada 

pada Lembar Kerja Peserta Didik  

• Siswa mengerjakan Lembar Kerja Peserta Didik 

bersama teman kelompoknya 

• Setiap siswa diharapkan mengetahui dan 

memahami setiap jawaban yang mereka jawab. 

e. Mengkomunikasi  

• Guru menunjuk siswa secara acak untuk maju 

kedepan kelas 

• Siswa dipersilakan untuk memaparkan jawaban 

dari Lembar Kerja Peserta Didik kelompoknya 

pada teman-teman sekelas. 

3. Kegiatan Penutup (15 menit) 

• Siswa diajak untuk menyimpulkan materi dan 

diberi penguatan oleh guru 
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• Siswa diarahkan untuk menjawab beberapa 

pertanyaan evaluasi 

• Siswa menyatakan tentang perasaan mereka 

setelah mengikuti pembelajaran dihari itu  

• Guru menyampaikan pesan moral kepada 

peserta didik  

• Siswa diajak untuk menutup kegiatan belajar 

dengan membaca do’a kafaratul majlis  

• Guru memberikan salam 

b. Pertemuan Kedua 

1. Kegiatan awal (10  menit) : 

• Guru masuk kelas dengan 

memberi salam dilanjutkan 

dengan menanyakan kabar siswa. 

• Guru meminta siswa untuk 

menyiapkan diri sebelum belajar 

dengan memperhatikan dan 

memeriksa kebersihan dan 

kerapian. 

• Guru mengajak peserta didik 

memulai kegiatan belajar dengan 

basmallah dan doa belajar.  

• Guru membagi siswa kedalam 

beberapa kelompok 

• Guru memeriksa kehadiran peserta didik 

• Guru mengajak siswa mengingat kembali 

pelajaran minggu lalu yaitu materi السَّاعَةم‌  dan 

permainan Simon Says. 
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• Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dihari 

itu 

• Guru meminta siswa untuk membuka kembali 

materi minggu lalu untuk diulangi 

 

2.   Kegiatan Inti (65 menit) 

a. Mengamati  

• Siswa diarahkan untuk mengamati mufradat 

tentang السَّاعَةم‌ dan gambarnya yang telah tersedia 

• Siswa mendengarkan penjelasan guru mengenai 

mufradat tersebut 

• Siswa diarahkan untuk mendengarkan dan 

menyimak teks yang dibacakan oleh guru 

• Siswa mendengarkan penjelasan guru mengenai 

teks السَّاعَةم‌  tersebut 

 

b. Menanya  

• Siswa dipersilakan bertanya pada guru jika masih 

ada yang belum dipahami tentang materi dan 

permainan Simon Says. 

 

c. Mencoba atau mengumpulkan 

informasi 

• Siswa diajak untuk bermain permainan Simon 

Says untuk melatih istima’ dan konsenterasi 
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• Guru menyebutkan sebuah kalimat berupa 

kalimat perintah yang harus dilaksanakan siswa 

secara cepat dan benar 

• Guru mennganti dari kalimat satu dengan kalimat 

selanjutnya secara cepat 

• Guru menunjuk siswa yang melakukan kesalahan 

selama permainan sebagai peminpin permainan di 

depan kelas 

 

d. Menalar atau mengasosiasi  

• Guru memberikan beberapa latihan dipapan tulis 

sebagai tambahan latihan istima’ untuk seluruh 

siswa  

• Siswa memperhatikan dan mendengarkan dengan 

seksama terhadap kata-kata yang diucapkan guru. 

e. Mengkomunikasi  

• Seluruh siswa diarahkan untuk menjawab sesuai 

dengan apa yang mereka dengar secara serentak 

• Guru kembali mengulang apa yang diucapkan dan 

memberitahu jawaban yang benar. 

3.    Kegiatan Penutup (15 menit) 

• Siswa diajak untuk menyimpulkan materi dan 

diberi penguatan oleh guru 

• Guru membagikan lembaran Posttest untuk 

dijawab oleh siswa 

• Siswa menyatakan tentang perasaan mereka 

setelah mengikuti pembelajaran dihari itu  
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• Guru menyampaikan pesan moral kepada 

peserta didik  

• Siswa diajak untuk menutup kegiatan belajar 

dengan membaca do’a kafaratul majlis  

• Guru memberikan salam 

 

G. Sumber, media, alat dan bahan  

• Sumber Pembelajaran :  

- Gambar : https://bimbelbrilian.com/gambar-

jarum-jam-pada-pukul-01-00-sampai-pukul-

12-00/ diakses pada Selasa, 7 Juni 2022, pukul 

14.24  

- Teks (diadaptasi) : 

https://www.ilmuakademika.id/2018/10/cerita

-bahasa-arab-tentang-jam.html diakses pada 

Selasa, 7 Juni 2022, pukul 21.05 

- Masrukhin, Bahasa Arab MTs Kelas VIII 

(Jakarta : Direktorat KSKK Madrasah, 2020), 

hlm. 4 

- Boediono. Kamus 3 bahasa, (Jakarta : Bintang 

Indonesia) hlm. 281 

 

• Media Pembelajaran: Permainan Simon Says, 

Lembar Kerja Peserta Didik, Lembaran Pretest dan 

Posttest. 

• Alat dan bahan          : papan tulis, spidol, penghapus 

papan, lembar materi dan          lembaran LKPD. 

 

https://bimbelbrilian.com/gambar-jarum-jam-pada-pukul-01-00-sampai-pukul-12-00/
https://bimbelbrilian.com/gambar-jarum-jam-pada-pukul-01-00-sampai-pukul-12-00/
https://bimbelbrilian.com/gambar-jarum-jam-pada-pukul-01-00-sampai-pukul-12-00/
https://www.ilmuakademika.id/2018/10/cerita-bahasa-arab-tentang-jam.html
https://www.ilmuakademika.id/2018/10/cerita-bahasa-arab-tentang-jam.html
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H. Penilaian (terlampir) 

a. Penilaian sikap 

b. Penilaian pengetahuan 

c. Penilaian keterampilan.  

 

Mengetahui,    

Kepala MTsN 1 Aceh Barat Daya Guru bidang studi  

  

  

Erdiwar, S.Ag, M.Pd Cut Nabilaturraihan 

NIP. 197012312003121017 NIM. 190202020 
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Lampiran RPP 

Instrumen penilaian sikap (Afektif) 

Petunjuk : 

Lembaran ini diisi oleh siswa untuk menilai sikap 

religius dan sikap sosialnya. Berilah tanda cek (v) pada 

kolom skor sesuai sikap yang dirasakan oleh peserta 

didik, dengan kriteria sebagai berikut : 

4 = selalu, apabila selalu melakukan sesuai pernyataan 

3 = sering, apabila sering melakukan sesuai pernyataan 

dankadang-kadang tidak melakukan 

2 = kadang-kadang, apabila kadang-kadang melakukan 

dan sering tidak melakukan 

1 = tidak pernah, apabila tidak pernah melakukan 

 

 

Nama Peserta Didik  : …………………. 

Kelas     : …………………. 

Tanggal Pengamatan  : ………………….. 

Materi Pokok   : ………………….. 

 

 

 

No 
Aspek Pengamatan Penilaian Sikap ( 

Religius dan Sosial ) 

Skor 

1 2 3 4 

1 Saya berdoa sebelum dan sesudah 

melakukan kegiatan (termasuk 

belajar) 

    

2 Saya semangat dalam mengikuti 

pembelajaran  

    

3 Saya melatih kemampuan berbahasa 

Arab bersama teman  
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4 Saya berdoa dengan menggunakan 

bahasa Arab 

    

5 Saya peduli terhadap lingkungan 

dengan membuang sampah pada 

tempatnya 

    

6 Saya menolong teman maupun orang 

lain yang membutuhkan pertolongan 

    

7 Saya menghargai setiap perbedaan 

pendapat dari orang lain 

    

8 Saya bisa berteman dengan baik     

Jumlah Skor 
    

 

 

Instrumen penilaian keterampilan 

 

Lembaran ini diisi oleh siswa untuk menilai sikap 

religius dan sikap sosial peserta didik. Berilah tanda cek 

(v) pada kolom skor sesuai sikap yang dirasakan oleh 

peserta didik, dengan kriteria sebagai berikut : 

4 = selalu, apabila selalu melakukan sesuai pernyataan 

3 = sering, apabila sering melakukan sesuai pernyataan 

dankadang-kadang tidak melakukan 

2 = kadang-kadang, apabila kadang-kadang melakukan 

dan sering tidak melakukan 

1 = tidak pernah, apabila tidak pernah melakukan 

 

Nama Peserta Didik  : …………………. 

Kelas     : …………………. 

Tanggal Pengamatan  : ………………….. 

Materi Pokok   : ………………….. 
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No 
Aspek Pengamatan Penilaian 

Keterampilan (Psikomotorik) 

Skor 

1 2 3 4 

1 Siswa mampu menyebutkan berbagai 

sebutan untuk waktu  

    

2 Siswa mampu mencocokkan gambar 

dengan mufradat yang disediakan.  

    

3 Siswa mampu mencocokkan mufradat 

dengan gambar yang disediakan 

    

4 Siswa mampu mengarahkan jarum 

jam sesuai mufradat pada LKPD  

    

Jumlah Skor 
    

 

 

Petunjuk Penskoran Afektif dan Psikomotorik : 

1. Rumus penghitungan skor akhir  

Skor akhir =  
Jumlah perolehan Skor

Skor Maksimal 
 × 4 

2. Skor maksimal = banyaknya indikator × 4 

3. Kategori nilai sikap peserta didik didasarkan pada 

Permendikbud No.81A Tahun 2003, yaitu :  

Sangat Baik (SB) : apabila memperoleh skor 

akhir : 3,33 < skor akhir ≤ 4,00 

Baik (B)  : apabila memperoleh skor 

akhir : 2,33 < skor akhir  ≤ 3,33 

Cukup (C)  : apabila memperoleh skor 

akhir :1,33 < skor akhir  ≤ 2,33 

Kurang (K)  : apabila memperoleh skor 

akhir : skor akhir ≤ 1,33 
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Instrumen penilaian pengetahuan 

 

وفقا للصورة !  السؤال جبا  

‌؟‌‌كم‌الساعة‌الآنس‌:‌‌   .1
 ‌‌......‌الساعة‌،ج‌:‌الآن‌  

‌؟‌‌كم‌الساعة‌الآنس‌:‌‌   .2
‌......‌الساعة‌،ج‌:‌الآن‌  

‌الساعة‌الآن‌؟‌س‌:‌كم‌   .3
‌......‌الساعة‌،ج‌:‌الآن‌  

 ؟‌‌كم‌الساعة‌الآنس‌:‌‌  .4
‌......‌‌الساعة‌،‌ج‌:‌الآن 
 ؟‌‌كم‌الساعة‌الآنس‌:‌‌ .5

 ......‌الساعة‌،ج‌:‌الآن
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Setiap soal memiliki bobt 40 

Total skor maksimal adalah 20 x 5 = 100 

Rumus penghitungan skor akhir  

Skor akhir =  
Jumlah perolehan Skor

Skor Maksimal 
 × 100 

 

Kategori nilai sikap peserta didik didasarkan pada 

Permendikbud No.81A Tahun 2003, yaitu :  

Sangat Baik (SB) : apabila memperoleh skor 

akhir : 3,33 < skor akhir ≤ 4,00 

Baik (B)  : apabila memperoleh skor 

akhir : 2,33 < skor akhir  ≤ 3,33 

Cukup (C)  : apabila memperoleh skor 

akhir :1,33 < skor akhir  ≤ 2,33 

Kurang (K)  : apabila memperoleh skor 

akhir : skor akhir ≤ 1,33 
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

LKPD 

 

 

 

 

 

 

 :  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tujuan : 

3.1.4    Membedakan beberapa huruf yang memiliki kemiripan dalam hal 

bunyi. 

3.1.5    Menunjukkan beberapa mufradat yang sesuai dengan apa yang 

didengar. 

4.1.1 Melengkapi mufradat mengenai  yang ditulis terputus   الساعة 

4.1.2 Menyesuaikan gambar dengan mufradat  mengenai  الساعة  

secara tepat dan benar 

4.1.3 Menentukan jarum jam yang tepat sesuai instruksi pada 

soal. 

 Petunjuk : 

1. Mulailah dengan membaca bismillah 

2. Diskusikan dengan temanmu tentang pertanyaan-pertanyaan 

berikut 

3. Isilah dengan menggunakan pensil atau pulpen 

4. Isilah sesuai dengan perintah soal 

Nama  :1. 

 2. 

   3. 

Kelas  : 
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‌وَأمسْرَتمهم‌إِلَى‌شَاطِئِ‌.......‌فيْ‌السَّاعَةِ‌.........‌صَبَاحًا.‌ ‌عممَرم يَذْهَبم
‌هَذَا‌......‌الْعمطْلَةِ‌وَ‌يَذْهَبمـوْنَ‌إِلَى‌.....‌ليِـَقْضَ‌الْعمطْلَةَ.‌

 

(‌ ‌تَـقْريِْـبًا.‌وَ‌)1تَسْتـَغْرقِم ‌2(‌.....‌إِلَى‌شَاِطئِ‌الْبَحْرِ‌سَاعَتَيْنِ (‌.....‌عممَرم
(‌3وَأمسْرَتمهم‌عِنْدَ‌الظ هْرِ‌وَيمصَل وْنَ‌فيْ‌الـْمَسْجِدِ.‌وَبَـعْدََ‌ذلِكَ‌يَأْكملموْنَ‌وَ‌)

(‌5يْتِ‌فيْ‌السَّاعَةِ‌)(‌.....‌يَـرْجِوعموْنَ‌إِلَى‌الْب‌ـ4َ.....‌وَيَسْبَحموْنَ‌مَعًا.‌وَ‌)
‌.‌.....‌

‌أ.الرّحِْلَةم‌‌(‌1

‌ب.رحِْلَةم‌

‌ج.الرّهِْلَةَ‌

‌د.‌رهِْلَةم‌

‌

 أ.تَصِل‌(‌‌2

‌ب.‌تَسِلَ‌

‌ج.يَصِلم‌

‌د.يَسِلم‌‌

‌أ.يَـلْغَبمـوْنَ‌(‌3

‌ب.يَـلْعَفموْنَ‌

‌ج.‌يَـلْئـَبمـوْنَ‌

‌د.يَـلْعَبمـوْنَ‌

‌أ.‌أَكِيْراً‌‌‌(‌4

‌ب.‌أَخِيْراً

‌ج.‌أقَِيْراً‌

‌د.أهَِيْراً

‌(‌‌أ.‌الثَّالثَِة5‌ِ

‌ب.السَّالثَِةِ‌

‌ج.الثَّالِسَةِ‌

‌د.السَّالِسَةِ‌

 

1 Isilah titik-titik berikut ini sesuai dengan kata-kata yang 

diucapkan guru  

 

2 Pilihlah kata-kata berikut ini  sesuai dengan apa yang 

diucapkan guru 
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......السَّاعَةم‌‌  

 السَّاعَةم‌الوَاحِدَةم‌

‌الـخَامِسَةم‌السَّاعَةم‌‌  

الحاَدِيةََ‌عَشْرةََ‌‌‌السَّاعَةم‌  ‌ 

3 Isilah titik-titik dibawah ini sesuai dengan gambar yang tersedia 

 

Pasangkanlah setiap gambar berikut dengan kalimat yang sesuai  

 

 

4 

......السَّاعَةم‌‌  
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Teks asli soal nomor 1 dan 2  

‌وَأمسْرتَمهم‌إِلَى‌شَاطِئِ‌‌ .1 ‌عممَرم الْعمطْلَةِ‌‌يَـوْمم‌‌صَبَاحًا.‌هَذَا‌‌الْعَاشِرَةِ‌‌فيْ‌السَّاعَةِ‌‌الْبَحْرِ‌‌يَذْهَبم
 ليِـَقْضَ‌الْعمطْلَةَ.‌‌همنَاكَ‌‌وَ‌يَذْهَبمـوْنَ‌إِلَى‌

2. ‌‌ ‌تَـقْريِْـبًا.‌وَ‌‌الرّحِْلَةم‌‌تَسْتـَغْرقِم ‌وَأمسْرتَمهم‌عِنْدَ‌الظ هْرِ‌‌يَصِلم‌‌إِلَى‌شَاِطئِ‌الْبَحْرِ‌سَاعَتَيْنِ عممَرم
‌ ‌يَأْكملموْنَ ‌وَبَـعْدََ‌ذلِكَ ‌الـْمَسْجِدِ. ‌فيْ ‌وَيمصَل وْنَ ‌وَيَـلْعَبمـوْنَ ‌وَ ‌مَعًا. أَخِيْراً‌‌وَيَسْبَحموْنَ

 .‌‌الثَّالثَِةِ‌يَـرْجِوعموْنَ‌إِلَى‌الْبـَيْتِ‌فيْ‌السَّاعَةِ‌

الرَّابعَِةم‌السَّاعَةم‌‌  

 السَّاعَةم‌الثَّانيَِةم‌

 السَّاعَةم‌السَّادِسَة

تَاسِعَةم‌السَّاعَةم‌ال  

5 
Buatkanlah jarum yang tepat pada jam berikut ini sesuai dengan 

kalimat yang disediakan. 
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INSTRUMENT PENELITIAN 

PRETEST 
ةم‌اعَ‌السَّ‌    

‌‌امِ‌مَّ‌الحَْ‌‌لَى‌إِ‌‌بم‌هَ‌ذْ‌يَ‌ا،‌وَ‌رً‌كِ‌ا‌باَ‌احً‌بَ‌صَ‌‌مِ‌وْ‌النـَّ‌‌نَ‌مِ‌‌دم‌حمَْ‌أَ‌‌ظَ‌قَ‌ي‌ـْت‌ـَسْ‌اِ‌
‌‌ةِ‌لَا‌صَ‌لِ‌‌‌دِ‌جِ‌سْ‌مَ‌‌الْ‌لَى‌إِ‌‌‌هِ‌يْ‌بِ‌أَ‌‌‌عَ‌مَ‌‌‌بَ‌هَ‌ذْ‌يَ‌‌‌نْ‌أَ‌‌‌دم‌حمَْ‌أَ‌‌‌دَّ‌عَ‌ت‌ـَسْ‌اِ‌‌‌مَّ‌ـ.‌ثم‌هِ‌يْ‌فِ‌‌‌أم‌ضَّ‌وَ‌ت‌ـَي‌ـَوَ‌

‌ثم‌كَ‌لِ‌ذَ‌‌دَ‌عْ‌ب‌ـَ‌آنَ‌رْ‌قم‌الْ‌‌أم‌رَ‌قْ‌ي‌ـَوَ‌‌ا‌احً‌بَ‌صَ‌‌ةِ‌سَ‌امِ‌خَ‌ـال‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌فيْ‌‌حِ‌بْ‌الص ‌ ‌‌مَّ‌ـ.
‌وَ‌رَ‌وْ‌طم‌الفَ‌‌لم‌اوَ‌نَ‌ت‌ـَي‌ـَ‌دم‌حمَْ‌أَ‌ .‌ةِ‌ابعَ‌السَّ‌‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌فيْ‌‌ةِ‌سَ‌رَ‌دْ‌مَ‌‌الْ‌لَى‌إِ‌‌بم‌هَ‌ذْ‌يَ‌.
‌‌ةِ‌سَ‌رَ‌دْ‌مَ‌‌ـْال‌‌دِ‌جِ‌سْ‌مَ‌‌‌فيْ‌‌‌رَ‌هْ‌الظ ‌‌‌يلِّ‌صَ‌يم‌‌‌وَ‌.‌‌اارً‌هَ‌ـنَ‌‌‌ةِ‌يَ‌انِ‌الثَّ‌‌‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌‌فيْ‌‌‌عم‌جِ‌رْ‌ي‌ـَوَ‌
‌.‌ةِ‌دَ‌احِ‌وَ‌الْ‌‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌فيْ‌ هِ‌قِ‌يْ‌دِ‌صَ‌‌عَ‌مَ‌

‌ةَ‌رَ‌كم‌‌‌بَ‌عَ‌لْ‌ي‌ـَ‌نْ‌أَ‌‌لَ‌بْ‌ق‌ـَ‌رَ‌صْ‌عَ‌الْ‌‌يْ‌لِّ‌صَ‌يم‌‌دم‌حمَْ‌أَ‌‌،ِ‌ةعَ‌ابِ‌الرَّ‌‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌فيْ‌
.‌بِ‌رِ‌غْ‌مَ‌الْ‌‌ةِ‌لَا‌صَ‌‌لَ‌بْ‌ا‌ق‌ـَتً‌اعَ‌سَ‌‌تِ‌يْ‌ب‌ـَ‌الْ‌لَى‌إِ‌‌عم‌جِ‌رْ‌ي‌ـَ‌وَ‌.‌هِ‌قِ‌يِ‌دِ‌صَ‌‌عَ‌مَ‌‌مِ‌دَ‌قَ‌الْ‌
‌‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌‌فيْ‌ذَلِكَ‌‌‌‌دَ‌عْ‌ب‌ـَ‌‌مَّ‌ـ.‌ثم‌لِ‌كْ‌الْأَ‌‌‌ةِ‌فَ‌رْ‌غم‌‌‌فيْ‌‌‌عَشَاءَ‌الْ‌‌‌لم‌كم‌،‌يأَْ‌ةِ‌لاَ‌صَّ‌ال‌‌دَ‌عْ‌ب‌ـَ
فَةَ‌الْ‌‌‌بم‌تم‌كْ‌يَ‌وَ‌الْعملموْمَ‌‌‌‌سَ‌رْ‌الدَّ‌‌‌أم‌رَ‌قْ‌ي‌ـَ‌‌ةِ‌نَ‌امِ‌الثَّ‌ ‌‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌‌فيْ‌‌‌دم‌حمَْ‌أَ‌‌‌امم‌نَ‌ي‌ـَثمـمَّ‌‌.‌‌وَظِيـْ
‌ .ةِ‌رَ‌اشِ‌العَ‌

‌
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Kunci Jawaban :  

 

 مِ‌وْ‌النـَّ‌ب.‌ .1 رَ‌وْ‌طم‌الفَ‌ج.‌.‌‌6 مِ‌دَ‌قَ‌الْ‌‌ةَ‌رَ‌كم‌أ.‌‌.‌11

 امِ‌مَّ‌الحَْ‌د.‌ .2 يلِّ‌صَ‌يم‌د.‌.‌7 اءَ‌شَ‌عَ‌الب.‌.‌12

 حِ‌بْ‌الص ‌ج.‌ .3 ةِ‌سَ‌رَ‌دْ‌مَ‌‌ـْال.‌ب.‌8 سَ‌رْ‌الدَّ‌أ.‌.‌13

 ةِ‌سَ‌امِ‌خَ‌ـالأ.‌ .4 ةِ‌دَ‌احِ‌لوَ‌أ.‌ا.‌9 بم‌تم‌كْ‌يَ‌‌ب..‌14

‌ةِ‌عَ‌ابِ‌الرَّ‌‌د..‌10 ةِ‌رَ‌اشِ‌العَ‌د.‌.‌15 ‌آنَ‌رْ‌قم‌الْ‌ب.‌ .5
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PRETEST 
 الإختبار القبلي (   (

 

Nama :  

Kelas  : 

Berilah tanda silang ( × ) pada pilihan jawaban yang 

tepat untuk mengisi kekosongan pada teks sesuai dengan 

apa yang kamu dengar. 

 الساعة

‌لَى‌إِ‌‌بم‌هَ‌ذْ‌يَ‌ا،‌وَ‌رً‌كِ‌ا‌باَ‌احً‌بَ‌صَ‌‌(‌....1)‌نَ‌مِ‌‌دم‌حمَْ‌أَ‌‌ظَ‌قَ‌ي‌ـْت‌ـَسْ‌اِ‌
(2‌....‌ ‌ثم‌هِ‌يْ‌فِ‌‌أم‌ضَّ‌وَ‌ت‌ـَي‌ـَوَ‌‌( ‌‌لَى‌إِ‌‌هِ‌يْ‌بِ‌أَ‌‌عَ‌مَ‌‌بَ‌هَ‌ذْ‌يَ‌‌نْ‌أَ‌‌دم‌حمَْ‌أَ‌‌دَّ‌عَ‌ت‌ـَسْ‌اِ‌‌مَّ‌ـ.
(‌5)‌‌أم‌رَ‌قْ‌ي‌ـَوَ‌‌‌ااحً‌بَ‌صَ‌‌‌(‌....4)‌‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌‌فيْ‌‌‌(‌....3)‌‌ةِ‌لَا‌صَ‌لِ‌‌‌دِ‌جِ‌سْ‌مَ‌الْ‌

‌‌ةِ‌سَ‌رَ‌دْ‌مَ‌‌الْ‌لَى‌إِ‌‌‌بم‌هَ‌ذْ‌يَ‌وَ‌.‌‌(‌....‌‌6)‌‌لم‌اوَ‌نَ‌ت‌ـَي‌ـَ‌‌دم‌حمَْ‌أَ‌‌‌مَّ‌ـثم‌.‌‌كَ‌لِ‌ذَ‌‌‌دَ‌عْ‌ب‌ـَ‌‌....‌
‌‌(‌....‌7)‌وَ‌.‌اارً‌هَ‌ـنَ‌‌ةِ‌يَ‌انِ‌الثَّ‌‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌فيْ‌‌عم‌جِ‌رْ‌ي‌ـَ.‌وَ‌ةِ‌ابعَ‌السَّ‌‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌فيْ‌
‌.‌(‌....‌‌9)‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌فيْ‌ هِ‌قِ‌يْ‌دِ‌صَ‌‌عَ‌مَ‌‌(‌....‌8)‌دِ‌جِ‌سْ‌مَ‌‌فيْ‌‌رَ‌هْ‌الظ ‌
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‌بَ‌عَ‌لْ‌ي‌ـَ‌نْ‌أَ‌‌لَ‌بْ‌ق‌ـَ‌رَ‌صْ‌عَ‌الْ‌‌يْ‌لِّ‌صَ‌يم‌‌دم‌حمَْ‌أَ‌‌(‌....10)‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌فيْ‌
(11‌....‌ ‌ق‌ـَتً‌اعَ‌سَ‌‌تِ‌يْ‌ب‌ـَ‌الْ‌لَى‌إِ‌‌عم‌جِ‌رْ‌ي‌ـَ‌وَ‌‌.هِ‌قِ‌يِ‌دِ‌صَ‌‌عَ‌مَ‌‌( ‌‌ةِ‌لَا‌صَ‌‌لَ‌بْ‌ا
‌‌دَ‌عْ‌ب‌ـَ‌مَّ‌ـ.‌ثم‌لِ‌كْ‌الْأَ‌‌ةِ‌فَ‌رْ‌غم‌‌فيْ‌‌(‌....‌12)‌لم‌كم‌،‌يأَْ‌ةِ‌لاَ‌صَّ‌ال‌دَ‌عْ‌.‌ب‌ـَبِ‌رِ‌غْ‌مَ‌الْ‌

‌ ‌....13)‌أم‌رَ‌قْ‌ي‌ـَ‌ةِ‌نَ‌امِ‌الثَّ‌‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌فيْ‌ذَلِكَ )‌‌ ‌....‌14)الْعملموْمَ )‌‌
فَةَ‌الْ‌ ‌ .‌(‌....‌15)‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌فيْ‌‌دم‌حمَْ‌أَ‌‌امم‌نَ‌ي‌ـَثمـمَّ‌.‌وَظِيـْ

 أ.‌نَـوْمِ‌‌ .1
‌مِ‌وْ‌النـَّ‌ب.‌

‌ج.‌النِّيَامِ‌

‌د.‌نَـوْمم‌‌‌‌ ‌‌‌ 

 رَ‌وْ‌تمـ‌الفم‌أ.‌‌ .6
‌رم‌وْ‌طم‌الفَ‌ب.‌
‌رَ‌وْ‌طم‌الفَ‌ج.‌
‌رم‌وْ‌تمـ‌الفم‌د.‌‌

‌مِ‌دَ‌قَ‌الْ‌‌ةَ‌رَ‌كم‌.‌‌أ.‌‌11

‌مِ‌دَ‌قَ‌الْ‌ةم‌رَ‌كم‌ب.ال 

‌مِ‌دَ‌قَ‌الْ‌ةَ‌رَ‌كم‌ج.‌ال 

‌مِ‌دَ‌قَ‌الْ‌ةم‌رَ‌كم‌د.

 أ.‌حَـمَّامَ‌‌ .2

‌ب.‌الـْحَمَّامَ‌

‌حـمََّامِ‌ج.‌‌‌‌‌‌

‌د.‌الْـحَمَّامِ‌‌‌‌‌‌

 يلِّ‌أ.‌تمسَ‌‌ .7
‌يلِّ‌سَ‌يم‌ب.‌
‌يلِّ‌صَ‌ج.‌تم‌

‌لِّ‌صَ‌يم‌د.‌‌

‌شَاءَ‌عَ‌.‌‌أ.‌12

‌عَشَاءَ‌الب.‌      

‌عَشَاءِ‌الج.‌     

‌شَاءِ‌عَ‌د.    ‌‌‌‌‌‌ 
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 حِ‌بْ‌س ‌الأ.‌‌ .3

‌هِ‌بْ‌الص ‌ب.‌

‌حِ‌بْ‌الص ‌ج.‌

‌حِ‌بْ‌س ‌الد.‌‌‌‌‌

 ةِ‌سَ‌رَ‌دَ‌مَ‌أ.‌‌ .8
 ةِ‌سَ‌رَ‌دْ‌مَ‌‌ـْال .ب‌

‌ةَ‌سَ‌رَ‌دَ‌مَ‌‌ـْالج.‌‌

‌ةَ‌سَ‌رَ‌دْ‌مَ‌د.‌‌

‌سَ‌رْ‌الدَّ‌.‌‌أ.‌13

‌سَ‌رَ‌الدَّ‌ب.‌      

‌صَ‌رْ‌الدَّ‌ج.‌      

‌صَ‌رَ‌الدَّ‌د.   ‌‌‌‌‌‌‌‌

 ةِ‌سَ‌امِ‌خَ‌ـالأ. .4

‌ةِ‌سَ‌امِ‌ـقَ‌الب.‌

‌ج.‌الـخَامِصَةِ‌

‌ةِ‌صَ‌امِ‌قَ‌ـالد.‌ 

‌ةِ‌دَ‌احِ‌الوَ‌أ.‌ .9

‌ةَ‌دَ‌حِ‌الوَ‌ب.‌‌‌‌‌‌‌

‌دِ‌حِ‌الوَ‌ج.‌‌‌‌‌ 

‌دَ‌احِ‌الوَ‌د.‌ ‌‌‌‌ 

‌بم‌تم‌كْ‌.‌‌أ.‌ت14‌َ

‌بم‌تم‌كْ‌يَ‌ب.‌‌      

‌بم‌تم‌كْ‌ج.‌نَ‌      

‌بم‌تم‌كْ‌د.أَ‌‌  ‌      

 آنَ‌رْ‌قم‌الْ‌‌أ.‌‌ .5

‌آنَ‌رْ‌كم‌الْ‌ب.‌

‌آنم‌رْ‌كم‌الْ‌ج.‌‌

‌آنِ‌رْ‌قم‌الْ‌د.‌‌

 ةِ‌عِ‌ابِ‌الرَّ‌.‌‌أ.‌‌10

‌ةِ‌عَ‌اب‌ـَالرَّ‌ب.‌      

‌ةَ‌عَ‌ابِ‌الرَّ‌ج.‌‌‌‌‌‌‌‌

‌ةِ‌عَ‌ابِ‌الرَّ‌د.‌‌‌‌‌‌‌‌‌

‌الأسِرَةِ‌أ.‌‌.‌15

‌ب.الَأشِرَةِ‌

‌ةِ‌رَ‌سِ‌االعَ‌ج.

‌ةِ‌رَ‌اشِ‌العَ‌د.
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INSTRUMENT PENELITIAN 

POSTTEST 

 الساعة

‌يْ‌لِّ‌صَ‌تم‌،‌وَ‌ااحً‌بَ‌صَ‌‌‌ةَ‌عَ‌ابِ‌الرَّ‌‌‌ةَ‌اعَ‌السَّ‌‌‌مِ‌وْ‌النـَّ‌‌‌نَ‌مِ‌‌‌عَائِشَة‌‌تْ‌ظَ‌قَ‌ي‌ـْت‌ـَسْ‌اِ‌
‌‌ةَ‌لَا‌صَ‌ ‌ب‌ـَمِ‌وْ‌النـَّ‌‌ةِ‌فَ‌رْ‌غم‌‌فيْ‌التـَّهَج دِ ‌هِ‌ةِ‌لاَ‌الصَّ‌‌دَ‌عْ‌. تـَحْفَظم‌‌وَ‌‌أم‌رَ‌قْ‌ت‌ـَ‌يَ‌،
‌‌أم‌دَ‌بْ‌ت‌ـَ.‌حَ‌بْ‌ي‌الص ‌لِّ‌صَ‌تم‌‌يَ‌،‌هِ‌ةِ‌سَ‌امِ‌الخَْ‌السَّاعَةِ‌‌،‌في‌ـمَّ‌.‌ثم‌لـَحْظةًَ‌‌آنَ‌رْ‌قم‌الْ‌

‌تِ‌يْ‌ب‌ـَالْ‌‌فَ‌ظِّ‌نَ‌تمـ‌لِ‌‌عَائِشَة :‌ ‌مِ‌وْ‌النـَّ‌‌ةَ‌فَ‌رْ‌غم‌تَكْنمسم ‌‌وَ‌‌سَ‌بِ‌لَا‌مَ‌الْ‌‌لم‌سِ‌غْ‌ت‌ـَ،
‌الص حموْنَ‌ ،‌ ‌ثم‌ةِ‌عَ‌ابِ‌السَّ‌‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌حَتىَّ هَ‌أم‌‌عَ‌مَ‌‌امَ‌عَ‌الطَّ‌‌خم‌بَ‌طْ‌تَ‌‌ـمَّ‌. ‌فيْ‌مِّ ‌ا

‌وَ‌ةً‌دَ‌احِ‌وَ‌‌ةً‌اعَ‌‌سَ‌الَى‌وَ‌حَ‌‌خِ‌بَ‌طْ‌مَ‌‌ـْال ‌تأَْ‌كَ‌لِ‌ذَ‌‌دَ‌عْ‌ب‌ـَ. ‌ ‌‌ا‌ـهَ‌تم‌رَ‌سْ‌أم‌وَ‌‌يَ‌هِ‌‌لَ‌كم‌،
‌ا.‌احً‌بَ‌صَ‌الثَّامِنَةَ‌‌‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌‌فيْ‌رَ‌وْ‌طم‌فَ‌الْ‌

‌الْ‌‌لَى‌إِ‌‌عَائِشَة‌بم‌هَ‌ذْ‌تَ‌‌ةِ‌عَ‌اسِ‌التَّ‌‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌فيْ‌‌ ‌أَ‌رَ‌قْ‌ت‌ـَلِ‌ـمَكْتـَبَةِ
‌‌.‌بَ‌تم‌كم‌الْ‌ ‌‌نِ‌لاَ‌يْ‌قِ‌تَ‌‌وَ‌‌لـَحْظةًَ‌‌اهَ‌تِ‌خْ‌أم‌‌عَ‌مَ‌‌بم‌عَ‌لْ‌ت‌ـَ‌وَ‌‌تِ‌يْ‌ب‌ـَ‌الْ‌لَى‌إِ‌تَـرْجِعم
‌‌رَ‌هْ‌الظ ‌‌‌ا‌هَ‌تمـ‌خْ‌أم‌‌‌وَ‌‌‌عَائِشَة‌‌يلِّ‌صَ‌تم‌‌‌ـمَّ‌.‌ثم‌رِ‌هْ‌الظ ‌‌‌ةِ‌لاَ‌صَ‌‌‌لَ‌بْ‌ق‌ـَ‌‌،ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌‌فم‌صْ‌نِ‌

 .‌تِ‌يْ‌ب‌ـَ‌الْ‌في‌جـمََاعَتًا‌
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Kunci Jawaban :  

 
POSTTEST 

 البعدي ( ) الإختبار 
Nama :  

Kelas  : 

Berilah tanda silang ( × ) pada pilihan jawaban yang 

tepat untuk mengisi kekosongan pada teks sesuai dengan 

apa yang kamu dengar. 

 

 

‌الثَّامِنَةَ‌ب.‌‌‌.‌11أم‌دَ‌بْ‌ت‌ـَب.‌.‌‌6تْ‌ظَ‌قَ‌ي‌ـْت‌ـَسْ‌اِ‌أ.‌ .1

‌الـمَكْتـَبَةِ‌ج.‌.‌‌‌12سم‌نم‌كْ‌تَ‌ج.‌‌.‌7ا‌احً‌بَ‌صَ‌ب.‌ .2

‌أ.‌‌تَـرْجِعم‌‌‌‌.‌‌‌13لم‌سِ‌غْ‌ت‌ـَج.‌‌.‌8دِ‌ج ‌هَ‌التـَّ‌ج.‌ .3

‌ب.‌تَقِيْلَانِ‌.‌‌‌14الص حموْنَ‌د.‌.‌‌‌‌9ظم‌فَ‌ـحْ‌تَ‌د.‌‌ .4

‌تًا‌اعَ‌مَ‌‌ـَجد..‌‌‌15أ.‌الـمَْطْبَخِ‌.‌‌10ةِ‌اعَ‌السَّ‌ب.‌ .5
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 الساعة

(1....‌ ‌....2)‌ةَ‌عَ‌ابِ‌الرَّ‌‌ةَ‌اعَ‌السَّ‌‌مِ‌وْ‌النـَّ‌‌نَ‌مِ‌‌عَائِشَة‌( )‌‌‌،
‌وَ‌‌أم‌رَ‌قْ‌ت‌ـَ‌يَ‌،‌هِ‌ةِ‌لاَ‌الصَّ‌‌دَ‌عْ‌.‌ب‌ـَمِ‌وْ‌النـَّ‌‌ةِ‌فَ‌رْ‌غم‌‌فيْ‌‌(‌....3)‌ةَ‌لَا‌صَ‌‌يْ‌لِّ‌صَ‌تم‌وَ‌
ي‌لِّ‌صَ‌تم‌‌يَ‌،‌هِ‌ةِ‌سَ‌امِ‌الخَْ‌‌(‌....‌5)‌،‌في‌ـمَّ‌.‌ثم‌لـَحْظةًَ‌‌آنَ‌رْ‌قم‌الْ‌‌(‌....4)

،‌مِ‌وْ‌النـَّ‌‌ةَ‌فَ‌رْ‌غم‌‌(‌....7):‌تِ‌يْ‌ب‌ـَالْ‌‌فَ‌ظِّ‌نَ‌تمـ‌لِ‌‌عَائِشَة‌(‌....6).‌حَ‌بْ‌الص ‌
‌(‌....9)‌وَ‌‌سَ‌بِ‌لَا‌مَ‌الْ‌‌(‌....8) ‌‌خم‌بَ‌طْ‌تَ‌‌ـمَّ‌.‌ثم‌ةِ‌عَ‌ابِ‌السَّ‌‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌،‌حَتىَّ

هَ‌أم‌‌‌عَ‌مَ‌‌‌امَ‌عَ‌الطَّ‌ ،‌‌‌كَ‌لِ‌ذَ‌‌‌دَ‌عْ‌ب‌ـَ.‌وَ‌ةً‌دَ‌احِ‌وَ‌‌‌ةً‌اعَ‌‌سَ‌الَى‌وَ‌حَ‌‌‌(‌....‌10)‌‌‌‌ا‌فيْ‌مِّ
‌ا.‌احً‌بَ‌صَ‌‌(‌....11)‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌‌فيْ‌رَ‌وْ‌طم‌فَ‌الْ‌‌اـهَ‌تم‌رَ‌سْ‌أم‌وَ‌‌يَ‌هِ‌‌لَ‌كم‌تأَْ‌

‌أَ‌رَ‌قْ‌ت‌ـَلِ‌‌(‌....‌12)‌لَى‌إِ‌‌عَائِشَة‌بم‌هَ‌ذْ‌تَ‌‌ةِ‌عَ‌اسِ‌التَّ‌‌ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌فيْ‌‌
(‌‌14)‌‌وَ‌‌‌لـَحْظةًَ‌‌‌اهَ‌تِ‌خْ‌أم‌‌‌عَ‌مَ‌‌‌بم‌عَ‌لْ‌ت‌ـَ‌‌وَ‌‌‌تِ‌يْ‌ب‌ـَ‌الْ‌لَى‌إِ‌‌‌(‌....13).‌‌بَ‌تم‌كم‌الْ‌

‌‌ا‌هَ‌تمـ‌خْ‌أم‌‌‌وَ‌‌‌عَائِشَة‌‌يلِّ‌صَ‌تم‌‌‌ـمَّ‌.‌ثم‌رِ‌هْ‌الظ ‌‌‌ةِ‌لاَ‌صَ‌‌‌لَ‌بْ‌ق‌ـَ‌‌،ةِ‌اعَ‌السَّ‌‌‌فم‌صْ‌نِ‌‌‌....
‌.تِ‌يْ‌ب‌ـَ‌الْ‌في‌‌(‌....15)‌رَ‌هْ‌الظ ‌
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 تْ‌ظَ‌قَ‌ي‌ـْت‌ـَسْ‌اِ‌أ.‌ .1

‌تْ‌ظَ‌قِ‌يْ‌ت‌ـَسْ‌اِ‌ب.‌

‌تْ‌ظَ‌قَ‌ي‌ـْت‌ـَسْ‌اَ‌ج.‌‌

‌تْ‌ظَ‌قِ‌يْ‌ت‌ـَسْ‌د.‌اَ‌‌‌‌‌‌

 أم‌تَ‌تَـب‌ـْأ.‌‌ .6
‌ب.‌تَـبْدَأم‌
‌بأم‌ج.‌تَدْ‌

‌أم‌طَ‌تَـبْ‌د.‌‌

‌امِنَةَ‌سَّ‌.‌‌أ.‌ال11

‌ب.‌الثَّامِنَةَ‌‌‌‌‌‌‌

‌ةَ‌ـمَ‌الثَّانِ‌‌ج.‌‌‌‌‌‌‌

‌ةَ‌ـمَ‌انِ‌سَّ‌ال‌د.‌‌‌‌‌‌‌

 بَاحًا‌أ.‌سَ‌‌ .2
‌ب.‌صَبَاحًا‌

‌صَبَاحَ‌ج.‌
‌بَاحَ‌د.‌سَ‌
‌

 كْنمسم‌أ.‌نَ‌ .7

‌ب.يَكْنمسم‌

‌تَكْنمسم‌ج.‌

‌كْنمسم‌د.‌أَ‌

‌تَـبَةِ‌أْ‌الـمَ‌.‌‌أ.‌12

‌تـَبَةِ‌قْ‌الـمَ‌ب.‌‌‌‌‌‌‌

‌الـمَكْتـَبَةِ‌ج.‌‌‌‌‌‌

‌تـَبَةِ‌ت‌ـْالـمَ‌د.‌‌‌‌‌‌

 التـَّهَج دَ‌أ.‌‌ .3
‌ج دِ‌حَ‌التَّ‌ب.‌
‌التـَّهَج دِ‌ج.‌
 ج دَ‌حَ‌التَّ‌د.‌
‌

 سِلم‌قْ‌ت‌ـَأ.‌ .8

‌لم‌شِ‌تَـغْ‌ب.‌‌‌

‌تَـغْسِلم‌ج.‌‌‌

‌لم‌صِ‌قْ‌ت‌ـَد.‌‌‌‌

‌تَـرْجِعم‌‌‌.‌‌أ.‌13

‌‌‌‌أم‌تَـرْجِ‌ب.‌‌‌‌‌‌‌‌

‌عم‌‌‌شِ‌تَـرْ‌ج.‌‌‌‌‌‌‌

‌‌‌‌أم‌شِ‌تَـرْ‌د.‌‌‌‌‌‌‌‌
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 حْفَظم‌أ.‌أَ‌‌ .4

‌ـحْفَظم‌يَ‌ب.‌‌‌‌‌

‌ـحْفَظم‌ج.‌نَ‌
‌تـَحْفَظم‌د.‌‌

‌

‌وْنَ‌هم‌صم‌.‌أ.‌‌‌‌‌‌9

‌وْنَ‌هم‌س ‌الب.‌‌‌‌‌‌‌

‌صمحموْنَ‌ج.‌‌‌‌‌‌‌

‌د.‌الص حموْنَ‌‌‌‌‌‌‌

‌قِيْلَانِ‌.‌‌أ.‌‌ي14‌َ

‌ب.‌تَقِيْلَانِ‌‌‌‌‌‌‌

‌يْنِ‌يْل‌ج.‌تَـقِّ‌‌‌‌‌‌‌

‌يْنِ‌يْل‌قِّ‌ي‌ـَد.‌‌‌‌‌‌‌‌‌

 السَّاعَةَ‌ أ.‌ .5
‌السَّاعَةِ‌ب.‌
‌اعَةِ‌صَّ‌الج.‌
‌اعَةَ‌صَّ‌الد.‌‌

‌الـمَْطْبَخِ‌أ.‌‌‌‌10

‌بَخِ‌ت‌ـْالـمَْ‌ب.‌‌‌‌‌‌

‌قِ‌الـمَْطْبَ‌‌ج.‌‌‌‌‌

‌قِ‌بَ‌ت‌ـْالـمَْ‌‌د.‌‌‌‌‌‌‌

‌تًا‌نَائـَـج‌ـَ.‌‌أ.‌15

‌تًا‌ئـَـجـمََا‌ب.‌‌‌‌‌‌‌‌

‌اعَتًا‌ـنَ‌ج‌ـَج.‌‌‌‌‌‌‌‌

‌جـمََاعَتًا‌د.‌‌‌‌‌‌‌‌‌
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ANGKET  SISWA 

 

Respon siswa terhadap penggunaan permainan Simon 

Says dalam meningkatkan keterampilan Istima’ siswa di 

MTsN 1 Aceh Barat Daya 

A. Profil Responden  

Nama : 

Kelas : 

 

B. Tujuan Angket 

  Angket ini bertujuan untuk melihat bagimana 

respon siswa terhadap penggunaan permainan Simon 

Says dalam meningkatkan keterampilan Istima’ siswa di 

MTsN 1 Aceh Barat Daya. Angket ini bersifat rahasia 

dan ditujukan kepada siswa siswi MTsN 1 Aceh Barat 

Daya Kelas VIII Bilingual.  

 

C. Indikator Angket 

Indikator dalam pembelajaran Istima’: 

1. Berkonsenterasi selama pembelajaran 

2. Memiliki motivasi yang kuat dalam belajar 

3. Tidak mudah terganggu selama pembelajaran.52 

 

D. Petunjuk Pengisian 

1. Berikut adalah pernyataan-pernyataan yang berkaitan 

dengan respon siswa-siswi kelas VIII Bilingual 

 
  52 Samhis Setiawan, Menyimak Adalah, diakses dari 

https://www.gurupendidikan.co.id/menyimak-adalah/, pada tanggal 8 

Juni 2023, pukul 22.00. 

https://www.gurupendidikan.co.id/menyimak-adalah/
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terhadap penggunaan permainan Simon Says dalam 

meningkatkan keterampilan istima’ 

2. Berilah tanda ( ✓ ) pada pernyataan yang dianggap 

sesuai dengan kondisi siswa. 

3. Pengisian angket ini tidak mempengaruhi nilai siswa 

4. Kejujuran siswa dalam pengisisan angket ini sangat 

dibutuhkan untuk kelancaran pengumpulan data.  

 

Keterangan :  

Adapun jawaban yang dapat dipilih oleh siswa pada 

angket ini adalah: 

SS    : Sangat Setuju 

S      : Setuju 

KS   : Kurang Setuju 

TS   :  Tidak Setuju 

No. Pernyataan SS S KS TS 

1. Pembelajaran istima’ dengan 

permainan Simon Says membuat 

saya lebih fokus dalam menyimak. 

 

    

2. Pembelajaran istima’ dengan 

permainan Simon Says menjadikan 

saya lebih mudah dalam mendengar 

bunyi-bunyi huruf. 

 

    

3. Pembelajaran istima’ dengan 

permainan Simon Says menjadikan 

saya lebih mudah dalam 

membedakan bunyi huruf yang 

berdekatan. 
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4. Pembelajaran istima’ dengan 

permainan Simon Says menjadikan 

saya lebih mudah dalam mendengar 

mufradat baru. 

 

    

5. Saya bersemangat mengikuti 

pembelajaran istima’ melalui 

permainan Simon Says. 

 

    

6. Pembelajaran istima’ dengan 

permainan Simon Says dapat 

menghilangkan kebosanan dalam 

pembelajaran Bahasa Arab. 

 

    

7. Pembelajaran istima’ dengan 

permainan Simon Says menjadikan 

saya senang dalam belajar Bahasa 

Arab 

 

    

8. Pembelajaran istima’ dengan 

permainan Simon Says membuat 

saya lebih mudah memahami 

pelajaran. 

 

    

9. Pembelajaran istima’ dengan 

permainan Simon Says membuat 

saya mampu menentukan kata yang 

tepat sesuai dengan apa yang 

diperdengarkan guru.   

 

    

10. Pembelajaran istima’ dengan 

permainan Simon Says bermanfaat 

bagi saya dalam belajar Bahasa 

Arab. 
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11.  Saya tidak fokus dalam mengikuti 

pembelajaran dengan permainan 

Simon Says 

 

    

12. Saya merasa lelah dengan permainan 

Simon Says dalam pembalajaran 

Bahasa Arab 

 

    

13. Saya tidak dapat mendengarkan 

perkataan guru dengan jelas selama 

pembelajaran 

 

    

14.  Saya merasa permainan Simon Says 

tidak cocok digunakan untuk latihan 

istima’ pada pembelajaran bahasa 

Arab    

 

    

15.  Selama pembelajaran berlangsung 

saya tidak mendapatkan mufradat 

baru apapun 

 

    

 

‌

‌

‌
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 الصور في عملية البحث 

 اللقاء الأول 

‌‌
‌عملية‌التعليم

‌‌
‌إجراء‌اللعبة‌الاختبار‌القبلي‌
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 اللقاء الثاني 

  
 إجراء‌اللعبة إجراء‌اللعبة

‌‌
‌يـجيب‌الطلبة‌الاستبانة‌‌الاختبار‌البعدي‌
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 السية الذاتية

 أولا : البيانَّت الشخصية

‌الريحان‌جوت‌نبيلة‌:‌‌اسم‌الكامل
 190202020:‌‌رقم‌القيد

‌2001إبريل‌‌18بلانـجبدي،‌:‌‌مكان‌وتريخ‌الميلاد‌
‌الأنثى‌:‌‌الجنس
‌الإسلام:‌‌الدين

‌إندونيسية‌:‌‌الجنسية
‌غير‌متزوجة:‌‌الحالة‌الإجتماعية‌

 :‌Desa Padang Baru, Kec.Susohالعنوان

‌الطالبة‌:‌‌العمل
 ‌cut.nabilaturraihan@gmail.comالبريد‌الإلكتروني

‌توكو‌أدميزر‌:‌‌اسم‌الأب
‌معاش‌التقاعد:‌‌العمل

‌ديان‌أرمزنه‌:‌‌اسم‌الأم
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‌المدرسة‌‌:‌العمل
‌: ‌Desa Padang Baru, Kec.Susohالعنوان

 ثانيا : خلفية التعليم 
TK Aisyiyah Bustanul Athfal, 

Blangpidie 
 :‌‌‌‌روضة‌الأطفال

MIN 2 Aceh Barat Daya المدرسة‌الإبتدائية‌‌‌: 
MTsN 1 Aceh Barat Daya المدرسة‌المتوسطة‌‌: 

MAN Aceh Barat Daya المدرسة‌الثانوية‌‌‌‌: 
 


