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ئًا وَجَعَلَ لَوُمُ نَ شَيـ  لَمُو  لَا تَـع   نِ أمُاهَاتِوُم  بُطوُ   مِن   رَجَوُم  وَاللهُ أَخ  
َ السام   َ ب  عَ وَالأ   نَ وُرُو  تَش   ئِدَةَ لَعَلاوُم  ف  صَارَ وَالأ 
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 لِ اِلله حَتَّا يَـرْجِعمِ فَـهُوَ فِِ سَبِي  خَرجََ فِِ طلََبِ العِل   مَن  

 (رواه الترمذي )
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 إهداء
 

 

 (سفتا ديفي نورليامو  جونيدي ) ينالمورم وأمي أبي إلى

 

 وابنتي المحبوبة احكبيب إلى زوجي
 (زهري  ابر ألصا ءميصاغو  ألدي  أوليا زهري )

 

 إلى خمسة اخواني الصغراء
 )علي وفاء وحبيب المالك وأحمد جندي  وإبن سينا وأقم الصامة(

 

 بقسم تعليم اللغة العربية ي المحبوبينائقأصدوإلى جميع 

 

 لرسالة.م لي في إنجاز هذه امساعدتهم و دعائهشورا جزيام على 

 م الله خيرا كثيرا.جزاه

  أهدى هذه الرسالة إهداء مخلصا لهم.



 

 ز 

 

 الشور والتقدير
 

 
فسنا ومن سيئات أعمالنا، من ونعوذ بالله من شرور أنإن احكمد لله نحمده ونستغفره، 

أشهد أن لا إله إلا الله وأشهد أن يهد الله فام مضل له ومن يضلله فام هادي  له. 
 محمدا عبده ورسوله، أما بعد.

فقد تمت كتابة هذه الرسالة تحت الموضوع: "تطوير الوسائط المتعددة التفاعلية 
لترقية قدرة الطلبة على مهارة الاستماع بـ  Macromedia Flash 8باستخدام برنامج 

MTsN Meureubo" الشروط  لبعضلتي قدمتها بعون الله تعالى العليم القدير ا
اللغة  بقسم تعليم والواجبات المقررة للحصول على شهادة الماجستير في علوم التربية
 العربية ببرنامج الدراسات العليا لجامعة الرانيري  اإسسام مية احكوومية.

اء أجدر إلا تقدم الشور من سماحة القلب إلى كل من ساهم وساعد لا ثناء ولا جز 
 الدكتور بدر الزمن،المشرفين الفضيلين تهاء هذه الرسالة خاصة إلى الباحثة في ان
على إشرافهما في كتابة هذه  ، الماجستيردكتور بخاري  مسلمالالأستاذ الماجستير و 

 هما ويجزيهما أحسن الجزاء.ها حتَّ نهايتها، عسى الله أن يباركيتالرسالة من بدا

الأستاذ لقمان،  MTsN Meureuboتقدم الباحثة الشور إلى رئيس المدرسة بـ و 
إسجراء  هااقد سمح اللذين ة اللغة العربية الأستاذة نور احكسنىعلموإلى م الماجستير.

 هذا البحث بتلك المدرسة، جزاهما الله خيرا كثيرا.



 

 ح 

 

المحترمين جونيدي  ونورليام سفتا ديفي  هاأن تقدم الشور العميق إلى والديولا تنسى 
أوليا زهري ، عسى أن يجزيهم الله أحسن الجزاء في الدنيا وزوجها المحبوب ألدي  

قسم تعليم اللغة العربية الذين  دم الباحثة الشور إلى أصدقائها فيتق ثم ولآخرة.
 دافعوها إستمام كتابة هذه الرسالة.

ن القارئين إسكمال هذه الرسالة، النقد البنائي واإسقترحات م وأخيرا، ترجو الباحثة
ذه الرسالة نافعة لنفسها خاصة وللقارئين عامة. حسبنا الله ونعم أن توون ه ترجوو 

 الوكيل ولاحول ولاقوة إلا بالله العلي العظيم واحكمد لله رب العالمين.
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 ، الماجستيرالدكتور بخاري  مسلم .: الأستاذ المشرف الأول
 ر الزمن، الماجستير: الدكتور بد المشرف الثاني

، مهارة Macromedia Flash 8تطوير، الوسائط المتعددة التفاعلية، : الولمات الرئيسية
 الاستماع

الطلبة فيها فوجدت أن أكثر  MTsN Meureuboفي  المباشرة ةالباحثة بالمامحظ تقام
 أما .اسمعونهفي فهم الصوت العربية التي يتعثرون و دة جيالاستماع ة مهار لم يستولي على 

 متعةالمو  ناسبةالم تعليميةالوسيلة العلى إيجاد تتعثر  بتلك المدرسةمدرسة اللغة العربية 
كيفية تطوير الوسائط   ما الأهداف من هذا البحث لتعرف علىأ لتعليم الاستماع.

، وتعرف Macromedia Flash 8باستخدام برنامج  الاستماعالمتعددة التفاعلية في تعليم 
لترقية  Macromedia Flash 8على فعالية استخدام الوسائط المتعددة التفاعلية بـبرنامج 

طريقة البحث التي اعتمدت . MTsN Meureuboقدرة الطلبة على مهارة الاستماع بــ 
 Research andطريقة البحث والتطوير )عليها الباحثة في هذا البحث هي 

Development بنموذج )ADDIE ( :1التي تتوون من خمس مراحل) التحليل في مرحلة 
قامت الباحثة بتحليل المشاكل والاحتياجات من خامل المامحظة والمقابلة مع مدرسة 

اختارت الباحثة المادة تصميم في مرحلة ال MTsN Meureubo، (2)اللغة العربية بـ 



 

 ف 

 

، وتصمم قصة المصورةالدراسية والبرنامج المستخدم لتطوير الوسيلة ثم جمع الأدوات 
تطورت الباحثة الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدام برنامج تطوير في مرحلة ال(، 3)

Macromedia Flash 8 في 97.7فتوجد نتيجة  ثم جاءت بالتعديامت من الخبراء %
أجرت الباحثة  التطبيقفي مرحلة ( 4، )التصميم في مجال %97.3مجال المواد ونتيجة 

د بـ -عملية تعليم الاستماع باستخدام الوسائط المتعددة التفاعلية في الفصل الثاني
MTsN Meureubo ،(5 ) من فتقوّم الباحثة النتيجة المحصولة  التقويمثم في مرحلة

دوات المستخدمة لجمع البيانات في هذا البحث الأو  .البعدي  الاختبار القبلي والاختبار
ولتحليل البيانات استخدمت الباحثة  حظة والمقابلة والاستبانة والاختبار.منها المام
. أما تحصيل اختبار SPSS Statistics 22بأدوات الرقيمة  Mann-Whitneyاختبار 

Mann-Whitney  فهذا 0,05أصغر من مستوى الدلالة  0.000نتيجة فتوجد أن .
( مردود. فهذا يعني أن Ho( مقبول وفرض الصفري  )Haيدل على أن فرض البديل )

فعالا لترقية قدرة  Macromedia Flash 8استخدام الوسائط المتعددة التفاعلية ببرنامج 
ــ   .MTsN Meureuboالطلبة على مهارة الاستماع ب
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ABSTRACT 

 

Title : The Development of Interactive Multimedia by Using 

Macromedia Flash 8 to Improve Student’s Ability of 
Listening Arabic Skill at MTsN Meureubo 

Name/ NIM : Azka Amira Juvi/ 201003060 
Supervisor I : Prof. Dr. Buhori Muslim, M.Ag 

Supervisor II : Dr. Badruzzaman, M.A 
Keywords : Development, Interactive multimedia, Macromedia 

Flash 8, Listening skill 

Based on observations made by researcher at MTsN Meureubo, most of the 

students at that school have not mastered the ability to listen to Arabic well and 

faced difficulty to understand it. Meanwhile, the Arabic language teacher at that 

school still difficult to find appropriate media that interest the students in 

learning Arabic language, especially the listening media. This research aims to 

to find out how to develop interactive multimedia for Arabic language using the 

Macromedia Flash 8 application, as well as knowing the effectiveness of using 

interactive multimedia based on Macromedia Flash 8 in improving students’s 

listening skill at MTsN Meureubo. This research uses the R&D (Research and 

Development) ADDIE model method which contains five development stages: 

(1) In the analysis stage, the researcher conducted observations and interviews 

with Arabic language teacher at MTsN Meureubo to analyze students' problems 

and needs; (2) At the product design stage, the researcher selected learning 

materials, applications used to develop the product, then collected materials and 

made a story board; (3) At the product development stage, the researcher 

developed a product in the form of interactive multimedia using the Macromedia 

Flash 8 application, then conducted media validation by experts and obtained a 

score of 97,7% in the material aspect and a score of 97,3% in the media design 

aspect; (4) At the trial stage, the researcher implemented istima' learning using 

interactive multimedia in class 8-D at MTsN Meureubo; (5) Then at the product 

evaluation stage, the researcher evaluated the scores obtained from the pre-test 

and post-test results. In collecting data, researcher used instruments in the form 

of observations, interviews, questionnaires, and tests. In analyzing the data, 

researcher used the Mann-Whitney test formula via the SPSS Statistics 22 

application. Researcher obtained Mann-Whitney test result which showed a 



 

 ق 

 

value of 0,000 which was smaller than the value of 0,05. This shows that the 

alternative hypothesis (Ha) is accepted and the null hypothesis (Ho) is rejected. 

This means that the use of interactive multimedia based on the Macromedia 

Flash 8 application is effective in improving student’s Arabic listening skill at 

MTsN Meureubo.   
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ABSTRAK 

 

Judul : Pengembangan Multimedia Interaktif dengan Menggunakan 

Aplikasi Macromedia Flash 8 untuk Meningkatkan 
Kemampuan Mendengar Siswa di MTsN Meureubo 
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Pembimbing I : Prof. Dr. Buhori Muslim, M.Ag 

Pembimbing II : Dr. Badruzzaman, M.A 
Kata Kunci : Pengembangan, Multimedia Interaktif, Macromedia Flash 

8, Keterampilan Mendengar 

Berdasarkan observasi yang dilakukan peneliti pada MTsN Meureubo, 

kebanyakan siswa di sekolah tersebut belum menguasai kemampuan mendengar 

Bahasa Arab dengan baik. dan merasa kesulitan dalam memahami suara Bahasa 

Arab. Adapun guru Bahasa Arab di sekolah tersebut masih merasa kesulitan 

untuk menemukan media mendengar Bahasa Arab yang tepat dan menarik bagi 

siswanya. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui cara mengembangkan 

multimedia interaktif pembelajaran Bahasa Arab menggunakan aplikasi 

Macromedia Flash 8, serta mengetahui keefektifan penggunaan multimedia 

interaktif berbasis Macromedia Flash 8 dalam meningkatkan kemampuan 

mendengar siswa di MTsN Meureubo. Penelitian ini menggunakan metode 

R&D (Research and Development) model ADDIE dengan memuat lima langkah 

pengembangan: (1) Pada tahap analisis, peneliti melakukan observasi dan 

wawancara dengan guru Bahasa Arab di MTsN Meureubo untuk menganalisa 

permasalahan dan kebutuhan siswa; (2) Pada tahap desain produk, peneliti 

memilih materi pembelajaran, aplikasi yang digunakan untuk mengembangkan 

produk, kemudian mengumpulkan bahan dan membuat story board; (3) Pada 

tahap pengembangan produk, peneliti melakukan pengembangan produk berupa 

multimedia interaktif dengan menggunakan aplikasi Macromedia Flash 8, 

kemudian melakukan validasi media oleh ahli dan memperoleh nilai 97,7% pada 

aspek materi dan nilai 97,3% pada aspek desain media; (4) Pada tahap uji coba, 

peneliti melaksanakan pembelajaran istima’ menggunakan multimedia interaktif 

pada kelas 8-D di MTsN Meureubo; (5) Kemudian pada tahap evaluasi produk, 

peneliti mengevaluasi nilai yang diperoleh dari hasil pre-test dan post-test. 

Dalam mengumpulkan data, peneliti menggunakan instrumen berupa observasi, 

wawancara, angket, dan tes. Untuk menganalisis data, peneliti menggunakan 



 

 ش 

 

rumus uji Mann-Whitney melalui aplikasi SPSS Statistics 22. Peneliti 

memperoleh hasil uji Mann-Whitney yang menunjukkan nilai 0,000 lebih kecil 

dari nilai 0,05. Hal ini menunjukkan bahwa hipotesis alternatif (Ha) diterima 

dan hipotesis nihil (Ho) ditolak. Artinya, penggunaan multimedia interaktif 

berbasis aplikasi Macromedia Flash 8 efektif untuk meningkatkan kemampuan 

mendengar Bahasa Arab siswa di MTsN Meureubo. 
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 الفصل الأول
 أساسية البحث

 البحث تمشوام - أ
الطلبة في المدارس والمعاهد د الدراسية يتعلمها امن أهم المو  تعتبر اللغة العربية

 ةببأتشيه بارات يتعلم فيها الطل إحدى المدرسةهي  MTsN Meureuboبإندونيسيا. و
في عملية تعليم اللغة، على المتعلم أن يستولي  اللغة العربية كمادة من المواد الدراسية.

فمهارة الاستماع من  على أربع مهارات اللغة هي الاستماع والوامم والقراءة والوتابة.
ثر الطلبة فيها ولون أكت اللغوية الأخرى. الأنها السبيل الأول لتنمية المهار  أهم المهارة

هارة الأولى الممهارات اللغة العربية جيدا، خاصة على مهارة الاستماع كلم يستولي على 
 العربية فيها.اللغة  ةاحثة هذه المشولة بمقابلة مع مدرسعرفت الب في عملية تعليم اللغة.

 1.مادة اللغة العربيةمن  ونهالطلبة لا يفهمون ما سمعبأن أكثر  ةالمدرس تشرح
في تعليم الاستماع استخدمت المدرسة صوتها لتعود الطلبة على الأصوات 
العربية، ولون الطلبة لا يفهمون قول المدرسة ولا يستطيعون أن يجيبوا أسئلة المدرسة 

إلا بعد أن تبين أو تترجم المدرسة أسئلتها إلى  كانت أسئلتها البسيطة والسهلة  ولو
 اللغة الأخرى.

، هناك العوامل المؤثرة لتحقيق الأهداف وعندما نتحدث عن عملية التعليم
تلعب العوامل المذكورة  2.التعليمية منها المعلم والمتعلم والبيئة والطريقة والوسائل التعليمية

                                              
 (2022أغستس  22) MTsN Meureuboمقابلة مع مدرسة اللغة العربية بـ   1

2 Deni Hardianto, Media Pendidikan Sebagai Sarana Pembelajaran yang Efektif, 

(Majalah Ilmiah Pembelajaran, Vol 1 Mei 2005), Hlm. 96 
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فالوسيلة  باسطة.عملية التعليم فاعلية و عل تجو  لتحقيق أهداف التدريس دورا هاما
التعليمية هي إحدى الأدوات يستعملها المدرس لزيادة فاعلية التعليم وتوضيح مفاهيم 

ولون  3الدرس وتدريب الطلبة على المهارات المهمة وتنمية الاتجاهات المرغوب فيها.
ستخدم كتاب الدرس والسبورة ت MTsN Meureuboبـ اللغة العربية  معلمة تمازال
 4.ستخدم الوسائل العصريةتولم  وسائل التعليمية فحسبالكالأدوات حول الفصل  و 

 MTsN Meureuboبـ  عند أكثر الطلبة جذابة مادة مملة غيراللغة العربية  لذلك توون

وما من شك في أن هذا السبب من الأسباب  هذه المادة. وتجعلهم يوسلون على تعلم
 جيدا.أكثر الطلبة لم يستولي على مادة اللغة العربية  عليجالتي 

عند  جذابةجعل مادة اللغة العربية ة لتالمدرس وتوون هذه المشولة وظيفة
ويمون  .وسائل التعليمية العصريةالتقليدية إلى ال لتعليميةيمون بتبديل الوسائل ا. ةبالطل

 بـ ستخدم الوسيلة التعليمية احكاسوبية في عملية تدريس اللغة العربيةة أن تالمدرس
MTsN Meureubo  لتحقيق عملية جهاز الشرح والشاشة ومعمل احكاسوب لأن هناك
 التعليم احكاسوبية.

من الوسيلة  (Interactive Multimedia)باإسنجليزية:  فالوسائط المتعددة التفاعلية
وهي عبارة عن دمج بين احكاسوب والوسائل التعليمية إسنتاج بيئة التعليمية احكاسوبية. 

تشعبية تفاعلية تحتوي  على برماجيات الصوت والصورة والفيديو ترتبط فيما بينها 
 5المستخدمة في البرامج.بشول تشعبي من خامل الرسومات 

                                              
3 Rais Abdullah, Teaching Media in the Teaching of Arabic Language to Non-Native 

Speakers, (Dinamika Ilmu, Vol. 16 2016), Hlm. 94 
أغستس  MTsN Meureubo (22بـ  على عملية تعليم اللغة العربية ظة المباشرةحمن المامالبيانات   4
2022) 

(، 2022 : جامعة إب،الجمهورية اليمنية) ل في الوسائط المتعددةمالشا ،بار حسين الظفري عبد الج 5
 3ص. 
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الوسيلة  المدرس لتطوير ستخدمهيتطيع أن سيسوبية التي ابرنامج احكمن  أما
 8موروميديا فامش  برنامج هو مثل الوسائط المتعددة التعليمية احكاسوبية

(Macromedia Flash 8.) يمون المدرس أن يصنع الوسائل التعليمية  بهذا البرنامج
المادة مثيرة لامهتمام عند الطلبة من  وونتمثل الوسائط المتعددة التفاعلية سسوبية ااحك

 المتنوعة. رض الصور والصور المتحركة والصوتخامل ع
تطور  ليس من الصعب أن لأن Macromedia Flash 8 ت الباحثةاختار 

لة سه الأدوات التي يوفرهاو الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدام هذا البرنامج. 
ذا به 6أن يستخدمه.  يستطيع المستخدمالاستخدام للمبتدئين ولها القوالب التي

، .jpg. ،gifشول الملف إلى بعض الأنواع مثل  بدلالبرنامج يمون للمستخدم أن ي

swf. ،png. ،html. ،exe. ،mov.. عل مادة اللغة العربية جذابة يجأن  المدرس ستطيعي وبه
 .ومتفاعلة واضحةستوون ومتفاعلة. لأن المواد الدراسي التي ينقلها المدرس باللسان 

رادت الباحثة أن تستخدم برنامج موروميديا المشوامت الموجودة فأبعد نظرت 
شول ( لتطوير الوسيلة التعليمية اللغة العربية بMacromedia Flash 8) 8فامش 

 MTsNبـ  ة على مهارة الاستماعبعددة التفاعلية لترقية قدرة الطلالوسائط المت

Meureubo الوسائط المتعددة التفاعلية ستصمّم الباحثة  .خاصة لطلبة الفصل الثاني
تحركة. راجيا أن توون عملية المصور الفيديو و الوسيقي و المصور و عدد من الة بجذاب

عند  وسهولة الفهم غة العربية خاصة في تعليم مهارة الاستماع جيدة وجذابةتدريس الل
 .MTsN Meureubo ــب ةبالطل

 

                                              
6 Bambang Adriyanto, Pembuatan Animasi dengan Macromedia Flash 8, (Modul 

Pengembangan dan Pemanfaatan Konten Jardiknas, Modul 10. 2010). Hlm. 11 
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 البحثأسئلة  - ب
 ت فتقدم الباحثة تحديد المسائل كما يلي:ناما سبق من البيا على اعتمادا

 Macromedia تطوير الوسائط المتعددة التفاعلية باسخدام برنامج كيف  -1

Flash 8 ؟لترقية قدرة الطلبة على مهارة الاستماع 
 فعال Macromedia Flash 8الوسائط المتعددة التفاعلية ببرنامج  تطويرهل  -2

 ؟مهارة الاستماع على MTsN Meureuboبــ  ترقية قدرة الطلبةل
 

 هداف البحثأ - ج
 ة هي:تهدف إليها الباحثة في هذه الرسالأما أهداف البحث التي 

 كيفية تطوير الوسائط المتعددة التفاعلية باسخدام برنامجلى  التعرف ع -1
Macromedia Flash 8  الاستماعمهارة قدرة الطلبة على لترقية 

 فعالية استخدام الوسائط المتعددة التفاعلية ببرنامج على التعرف -2
Macromedia Flash 8 بــ  ترقية قدرة الطلبةلMTsN Meureubo  على مهارة

 الاستماع
 

 أهمية البحث - د
 ستفيد المعلومات من هذا البحث كما يلي:تس
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والوسيلة التعليمية ة عن المعلومات التربوية زيادة المعرف:  للباحثة -1
 Macromedia برنامج دامليم اللغة العربية وخاصة في استخفي تع اسوبيةاحك

Flash 8  سائط المتعددة التفاعليةلتطوير الو. 

المتعددة في  : أن يعطى هذا البحث لهم الخبرات التعليمية ةبللطل -2
 .تدريس اللغة العربية

مية عن كيفية تطوير وفعالية العل: زيادة المعارف والمعلومات  للمدرس -3
في عملية تعليم  Macromedia Flash 8 برنامجب ائط المتعددة التفاعليةالوس

 .خاصة على مهارة الاستماع اللغة العربية

 

 ضهو وفر  البحث اتضترافا - ه
اعتمدت الباحثة في هذا البحث على الاقتراضات أن نجاح عملية التعليم تتأثر  

المستخدمة. وأما الفروض التي  اقترضتها الباحثة في هذا كثيرة بالأساليب والوسائل 
 البحث فهي:

: إن تطوير الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدام برنامج  (Ha)الفرض البديل  -1
Macromedia Flash 8 ترقية قدرة الطلبة على مهارة الاستماع.توون فعالا ل 

: إن تطوير الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدام برنامج  (Ho)الفرض الصفري   -2
Macromedia Flash 8 ع.ا ترقية قدرة الطلبة على مهارة الاستمل غير فعال 
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 حدود البحث - و
 احكد الموضوعي -1

تحت الموضوع "تطوير الوسائط المتعددة  تحدد الباحثة هذا البحث
لترقية قدرة الطلبة على  Macromedia Flash 8التفاعلية باستخدام برنامج 

كيفية تطوير   عن ". بأن تبحث فيهMTsN Meureuboبـ مهارة الاستماع 
لترقية قدرة  Macromedia Flash 8الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدام برنامج 

 الطلبة على مهارة الاستماع.

 حكد الموانيا -2
 .MTsN Meureubo بـ د-احثة بهذا البحث في الصف الثانيتقوم الب

 احكد الزمني -3
 .2023/2024 في السنة الدراسية تقتصر هذا البحث

 

 معاني المصطلحات - ز
الرسالة. الهدف من مصطلحات البحث هو لدفع سوء الفهم على قراءة هذه 

وير الوسائط المتعددة التفاعلية تط"بموضوع  قبل أن تبحث الباحثة هذا البحث
 بـ لترقية قدرة الطلبة على مهارة الاستماع Macromedia Flash 8 باستخدام برنامج

MTsN Meureubo "  بذلك فتنبغي للباحثة أن تبين للقارئين معاني المصطلحات
 الموضوع. وهذه المصطلحات هي:
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 الوسائط المتعددة التفاعلية تطوير -1

بمعنى التغيير أوالتحويل من طور إلى طور وتعني كلمة تطور "تحويل من تطوير 
كلمة "التطور" التغير التجريبي الذي  يحدث في بينة الوائنات احكية طوره" تعني  

التحسين وصولا إلى تحقيق الأهداف المرجوة اصطامحا هو أما التطوير  7.كهاوسلو 
 8بصورة أكثر كفاءة.

( يتوون من كلمتين هما متعدد Multimediaمصطلح الوسائط المتعددة ) أما
(Multi والوسيط أو الوسيلة )( اإسعامميةMedia).9  الوسائط المتعددة التفاعلية مفهوم

استخدام الومبيوتر في مزج وتقديم النصوص الموتوبة والرسومات الخطية والثابتة  يعني
والمتحركة والصوت في نظام مترابط ومتوامل وربط هذه الوسائط ببعضها بحيث يمون 

ملية التعليمية أكثر إثارة للمتعلم أن ينتقل ويتحرك ويتفاعل بنفسه مما يجعل الع
 10.وفعالية

2- Macromedia Flash 8 
Macromedia Flash 8  اسوبية تستخدمه لتصميم العروض احكهو برنامج

عادة تتوون بهذا البرنامج  االتفاعلية والمنشورات والتفاعل الآخرين. الخطة التي تخطيطه

                                              
لترقية استعاب  Macromedia Flash 8 تطوير لعبة بقالة المفردات باستخدام برنامج ،لنعمةخيرة ا 7

 7(، ص. 2014 ،)جامعة مولانا مالك إبراهيم اإسساممية احكوومية مالانج ،المفردات العربية للمرحلة الابتدائية
] <https://hrdiscussion.com/hr814.html> "مفهوم التطوير" 8 2023فبراير  23تاريخ الوصول  ]. 

 4ص. الشامل في الوسائط...،، الظفري  9

 ،دار الفور)عمان: ت، نولوجيا التعليم في عصر المعلومامستحدثات تو، وليد سالم محمد احكلفاوي  10
 185، ص. (2006
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يمون  بهذا البرنامج 11الأخرى.من النصوص والصور والرسوم المتحركة والفيديو واإسنتاج 
  الوسيلة التعليمية اللغة العربية مثل الوسائط المتعددة التفاعليةس أن يصنع المدر 
عربية وتجعلها لتعليم اللغة الفي إجراء عملية ا ةبالوسيلة التعليمية لتسهيل المدرس والطلك

 .الجذابة عند الطلبة

 مهارة الاستماع -3

نتباه لها والاهتمام بها والتفوير ع الاللأصوات ماستقبال الأذن الاستماع هو 
تقصد الباحثة و  12في معناها أو مما يؤدي  في النهاية إلى فهمها والاستفادة منها.

بالاستماع في هذه الدراسة هي مهارة الطلبة أو قدرتهم في فهم المسموع بمادة اللغة 
 العربية.

 

 الدراسات السابقة - ح
باحثة على مقارنة النتائج ومعرفة جوانب كانت الدراسة السابقة تساعد ال

 ن.لسابقة من خبرات الدراسون السابقو بين الدراسة احكالية والدراسة االفرق 

 دراسة خيرة النعمة -1

"تطوير لعبة "بقالة المفردات" باستخدام  أما موضوع هذه الدراسة
لترقية استعاب المفردات العربية للمرحلة  Macromedia Flash 8برنامج 
الرسالة الجامعية في جامعة مولانا مالك إبراهيم اإسساممية احكوومية  الابتدائية"

                                              
11 Teguh Wahyono, Animasi dengan Macromedia Flash 8 (Elex Media Komputindo, 

2006). Hlm. 1 
 123، ص. (2010ب. عالم الوت)القاهرة: ة، تعليم اللغة العربية المعاصر  ،سعيد لافي 12
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بتدائية المشوامت في إنسان أمانة اإس . وأما مشولة البحث:2014مالانج 
مالانج منها ضعف كفاءة التامميذ في حفظ المفردات ونطق المفردات صحيح 

وتعلم اللغة العربية باستخدام كتب المدرسية وحدها لا توفي لأن كثير  وسليم.
من كتب المدرسية لم تتضمن عرض الصور. لتحسين اإسنجاز التعلم ولاستفادة 

ير طرق التعلم باللعبة. لأن بشول عام، هم يحبون تعلما عن و منه تحتاج إلى تط
وسائل التعليم كلعبة  ، مثل تعلم باللعب. فتحتاج إلى تطويرطريق القيام بشيء

. استخدمت Macromedia Flash 8"بقالة المفردات" باستخدام برنامج 
 (.R&Dالباحثة في هذا البحث المدخل الويفي والومي والمنهح التطويري  )

في جمع البيانات هي المقابلة والاستبانة والاختبار. نتيجة لأدوات المستخدمة او 
% من الخبير في مجال 82،5التطويري  هي  ستبانة من الخبراء لهذا اإسنتاجالا

اتفقت  % من الخبير في مجال الوسيلة التعليمية.77،5تعليم اللغة العربية، و 
ستخدمها رمجة حاسوبية تاحكالية في منهج البحث وب الدراسةة مع هذه الدراس

 . لون تختلف في مبحث البحث.ةالباحث

 بي عارفين سدوندراسة  -2

 Adobe"تطوير المواد التعليمية بأدوب فامش ) دراسةأما موضوع هذه ال 

Flash( لتعليم اللغة العربية على أساس نظرية أشور )assure لترقية مهارة )
الرسالة الجامعية في جامعة مولانا مالك إبراهيم اإسساممية احكوومية  الاستماع"
قام هذا البحث من المشوامت في . وأما مشولة البحث: 2017مالانج 

في عملية التعليم باستخدام الترجمة مباشرة، حتَّ يوون الطلبة ملل وأقل حماسة 
المشاركة في المدرسة الثامن اإسبتدائية تولجان سيدوهرجو. فتطور الباحث المادة 
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على أساس نظرية  Adobe Flashمن الوتاب العصرى ويدخل إلى البرامج 
يستخدم الباحث هو المنهج التطويرى وكمي حكساب  أشور. المنهج الذي 

قبلي حصول الومن احكاسي برموز اإسختبار  البيانيات والنوعي لجمع البيانات.
الدراسة مع . اتفقت هذه 69بعدي  الواإسختبار  41على قيمة المتوسط 

 ة احكالية في منهج البحث فحسب.الدراس

 دراسة جونيوو خدافي -3

تطوير مادة اللغة العربية على المنهج الدراسي "أما موضوع هذه الدراسة 
 MIN 11 Banda ــتامميذ الصف الخامس بعند  Komikباستخدام  2013

Aceh" تشيه أ افي جامعة الرانري  اإسساممية احكوومية بند الأولى الرسالة الجامعية
يتعلمون  MIN 11 Banda Aceh ـكان التامميذ ب. وأما مشولة البحث:  2019

اللغة العربية باستخدام الوتاب المقرر، وإن الوتاب المقرر قليام ما يبعث رغبة 
 ىالتامميذ في تعلم اللغة العربية، والمادة الموجودة في الوتاب المقرر صعبة لد

سآمة وكسام التامميذ أن يفهمها، بهذه الواقعة تؤثر قي رغبة التامميذ وتجعلهم 
وأغراض البحث هو تطوير مادة اللغة العربية  العربية. وعدم نشاط في تعلم اللغة

 Komikوالتعرف على فعالية تطوير مادة اللغة العربية بتصميم  Komikبتصميم 
في تعلم اللغة العربية. وطريقة البحث التي استخدم الباحث هي طريقة البحث 

ابلة العلمي والتطوير. ولأدوات المستخدمة في جمع البيانات هي أسئلة  المق
ونتائج البحث يدل أن تصديق  الشخصية وأسئلة الاختبار القبلي والبعدي .

جذابة  Komikالانتاج من الخبير وهو أن تطوير مادة اللغة العربية بتصميم 
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اتفقت هذه الدراسة وجدير أن يستخدم كوسيلة تعليمية في تعليم اللغة العربية. 
 مع الدراسة احكالية في منهج البحث فحسب.

 

 طريقة كتابة الرسالة  -ط
قد  تها اعتمدت الباحثة على الوتاب الذي ليف هذه الرسالة وكتابأما طريقة تأ

 فهو:بجامعة الرانري  اإسساممية احكوومية برنامج الدراسات العليا قرر 
“Panduan Akademik dan Penulisan Tesis dan Disertasi Pascasarjana 

UIN Ar-Raniry Banda Aceh Tahun Akademik 2019/2020”. 
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 الثاني الفصل
 اإسطار النظري 

 الوسائط المتعددة التفاعلية  -أ

 مفهوم الوسائط المتعددة التفاعلية -1
الأجهزة، والأدوات، والمواد  كل  كما هو المعروف أن الوسائل التعليمية هي

، يستخدمها المعلم لتحسين عملية التعليم والتعلم وتقصير مدتها، وتوضيح المعانيالتي 
على المهارات، وغرس العادات احكسنة في نفوسهم،  وشرح الأفوار، وتدريس الطلبة

وتنمية الاتجحات، وعرض القيم دون أن يعتمد المدرس على الألفاظ والرموز والأرقام 
العلمية الصحيحة والتربية القيمة بسرعة وقوة وذلك للوصول بطلبته إلى احكقائق 

 13وبتولفة أقل.
الوسائط المتعددة التفاعلية من الوسائل التعليمية التي يستطيع أن يستخدمها ف

وهو مصطلح  (Multimedia)كلمة الوسائط المتعددة باإسنجليزية المعلم في عملية التعليم.  
واسع الانتشار في عالم احكاسوب يرمز إلى استعمال عدة أجهزة إعامم مختلفة حكمل 
المعلومات مثل النص والصوت والرسومات والصور المتحركة والفيديو والتطبيقات 

 14التفاعلية.

                                              
13 Rais Abdullah, Teaching Media in…, Hlm. 95 

يناير  6وسائط_متعددة< ]تاريخ الوصول /https://ar.wikipedia.org/wiki> "سائط متعددةو 14
2022] 
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عرفها عبد احكليم أن الوسائط المتعددة تعني التوامل بين وسيلتين أو أكثر من 
والتعليم، مثل استخدام النص الموتوب مع الصوت المسموع أو مع  وسائل الاتصال

 15الصورة الثابتة أو المتحركة في التعليم أو الدعاية والترفية.
( أن الوسائط المتعددة هي إدخال T.J. Smedinghoff–1994يرى سميدنجهوف )

النصوص والأصوات والصور بداخل برنامج متوامل يتعامل معه المستخدم بشول 
تفاعلي عن طريق الومبيوتر، ويستطيع المستخدم عندئذ أن يتجول داخل محتوى 

 16البرنامج بضغط على مفاتح أو النقر بأحد أزرار الفأرة أو لمس الشاشة.
ويمون القول أن الوسائط المتعددة التفاعلية هي إموانية استخدام الومبيوتر في 

لصور الثابتة والمتحركة والصوت في مزج وتقديم النصوص الموتوبة والرسومات الخطية وا
نظام متوامل وربط هذه الوسائط ببعضها بحيث يمون للمتعلم أن ينتقل ويتحرك 

 17.ويبحر ويتفاعل بنفسه مما يجعل العملية التعليمية أكثر إثارة وفعالية
 

 خصائص الوسائط المتعددة التفاعلية -2
ة وهي على على عدة خصائص يجب مراعتها عند تصميم الوسائط المتعدد

 18النحو التالي:
 
 

                                              
 7ص.  .(2020 ،الجامعة الافتراضية السوريةالسورية: . )الوسائط المتعددة ،لؤي  الزعبي 15
 6ص.  الوسائط المتعددة...،لؤوي ،  16
 185...، ص. مستحدثات تونولوجياوليد،  17
 118-111...، ص. الوسائط المتعددة، لؤي  18
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 (Interactivityالتفاعلية ) (1
التفاعلية هي قيام المستخدم بمشاركة نشطة في عملية الاستخدام في  

صورة استجابات نحو مصدر الاستخدام مما يؤدي  إلى استمرار هذا 
 الاستخدام.

 (Diversityالتنوع ) (2
التعليم على سبيل توفر خاصية التنوع ميزة للوسائط المتعددة في مجال 

المثال، حيث أنها تركز على إثارة القدرات العقلية لدى الطلبة من خامل 
احكواس المختلفة، فيستطيع الطلبة أن  تشويله من المثيرات التي تخاطب

يشاهد صورا ثابتة، كما يستطيع أن يتعامل مع النصوص الموتوبة، 
ات، والتووينات والمسموعة، والموسيقى، والمؤثرات الصوتية، والرسوم

حيث يستطيع الطلبة أن يمر بخبرة شبه حقيقية  الخطية بوافة أشوالها
تتيح له اإسحساس بالأشياء الثابتة والمتحركة وكأنها في عالمها احكقيقي من 

 حيث تجسيدها وماممستها والتعامل معها.
 (Integrationالتوامل ) (3

ر التي تشملها، تعتمد قوة عروض الوسائط المتعددة على توامل العناص
فام يمون أن يدخل عنصر من عناصر الوسائط المتعددة في برنامج ما 
عشوائيا دون أن توون له وظيفة معينة، ودون أن يوون هذا العنصر 
مشاركا مع العناصر الأخرى في تحقيق الهدف النهائي من العرض. 
واختيار هذه العناصر يعتمد على خصائص المستخدمين، ولاسيما 

، إلا أنها في النهاية لابد أن تومل بعضها ، ومحتوى المادة المعروضةالطلبة
 البعض.
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 (Globalityالوونية ) (4
الوونية بمعنى إلغاء القيود الخاصة بالزمان والموان، والانفتاح على مصادر 
المعلومات المختلفة والاتصال بها، ونشر عروض الوسائط المتعددة في 

 الأموان المتباعدة في العالم.
 (Timingالتزامن ) (5

عرض متوامل تتداخل فيه العناصر كاًم دوره في العرض لوسائط المتعددة ا
المناسب، ولذالك فعملية التزامن تعني تزامن احكركة في الرسوم والصور 
المتحركة لوي تتناسب مع سرعة العرض وأيضا تتوافق مع إموانيات 

 المستخدم وخاصة الطلبة.
 (Flexiblityالمرونة ) (6

المرونة هنا التحوم في عناصر الوسائط المتعددة بحيث يمون إجراء  تعني
أي  تعديامت على عروض الوسائط المتعددة سواء خامل عملية التصميم 

 من إنتاج العرض.أو اإسنتاج أو بعد الانتهاء 
 (Digitizationالرقمنة ) (7

في عروض الوسائط المتعددة يتم أخذ الصوت أو الفيديو من مصدر 
يو إلى بطاقة الرقمنة في الصوت أو لقطات الفيد مسجل خارجي مثل

ر، حيث تقوم بعض البطاقات بوظيفة الرقمنة للفيديو والصوت الومبوت
 معا.
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 عناصر تصميم الوسائط المتعددة التفاعلية -3
 (Text)الموتوبة  وصالنص -1

 عدة جمل أو فقرات أو عناوين أساسية وفرعية تظهر عبارة عن وهي
على الشاشة. وفي برنامج الوسائط المتعددة قد يستخدم النص في التدريس أو  
كعناوين الموضوعات أو الأسئلة أو التعليمات أو عمل قاموس بسيط أو نظام 

 ختيارات.لامساعدة أو لعمل قائمة ا
 (Audio)الصوت  -2

يتمثل الصوت في جميع الأصوات الصادرة عن برنامج الوسائط 
الأصوات التي توجد في برنامج الوسائط المتعددة بين اللغة . وتتنوع المتعددة

 المنطوقة )المسموعة( والموسيقي والمؤثرات الصوتية.
 (Images/Still Pictures)الصور الثابتة  -3

الصور الثابتة هي تسجيل دقيق للشول الظاهري  للشيء باستخدام 
أهمية كبيرة  آلة تصوير، ومن ثم فهي لقطات ساكنة لأشياء حقيقية، وتعد ذات

حيث يمون عن طريقها تصوير الأجسام والمناظر الطبيعية بدقة متناهية، كما 
 أنها توضع عامقة أجزاء الشيء المصور ببعضها البعض.

 (Graphics)الرسوم والتووينات الخطية  -4
تستخدمها في خلق اإسطار التصويري  للنص، أو في تووين تصور 

المفاهيم الرئيسية وتمثيل البيانات  للظواهر العلمية أو توضيحها، أو شرح
 الرقيمة، كما أنها إحدى موونات واجهة الاستخدام.
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 (Animations)الرسوم المتحركة  -5
تساعد الرسوم المتحركة على معرفة الظواهر والمفاهيم أقل تجريدا بحيث 

من فهمها، كما أنها تعرض الواقعية بشول أفضل من المحتوى  الطلبةيتمون 
 الرسومات. البصري  مثل

 (Motion Pictures/Videos)الصور المتحركة ولقطات الفيديو  -6
تستخدمها لتوضيح فورة أو لشرح مفهوم، كما تساعد على تخيل 
حركة الأشياء البطيئة جدا بإسراعها، والعوس بالعوس مع حركة الأشياء 

 19السريعة جدا. كما تساعد على جعل الظواهر والمفاهيم أقل تجريدا.
 

اختارت الباحثة ف اسوبية كثيرةالوسائط المتعددة التفاعلية البرمجيات احكإسنتاج 
 إسنتاج الوسائط المتعددة التفاعلية في هذا البحث. Macromedia Flash 8برنامج 

 

 Macromedia Flash 8 برنامج -ب
كآلة تطوير  Macromedia Flash 8 نامجبر في هذا البحث، تستخدم الباحثة 

المصمم لصناع التصميم  احكاسوبية تستخدمه برنامج وهوائط المتعددة التفاعلية. الوس
برامج الوسائط المتعددة والرسوم المتحركة الذي  يهدف لعشاق التصميم وهي  المهني.

اإسبداعي والرسوم المتحركة إسنشاء تطبيقات فريدة من نوعها، والرسوم المتحركة على 
م الرسوم المتحركة، والعروض التجارية والأنشطة صفحات الويب التفاعلية والأفام

 20.الوجود

                                              
 333-322(، ص. 2003 ،موتبة الرشد. )منظومة تونولوجيا التعليم، أحمد سالم و عادل سرايا 19
 22-21ص.  تطوير لعبة...،، النعمة 20



18 

 

 

 

تمتاز هذه البرمجة بالجمالية الرائعة وصغر حجمها مقارنة بالملفات التنفيذية 
 Macromediaالأخرى وسهولة التركيب والدعم المطلق من متصفحات الويب. ويمتاز 

Flash 8 فة جميع تنسيقات أيضا بسهولة تعلمه من قبل المصممين، وقابليته إسضا
وعرضها بطريقة  PNG, JPEG, GIFوالصور مثل  (MP3)اإسنترنت مثل ملفات الصوت 

 21.المؤثرات احكركية وإضافة المؤثرات الصوتية عليها
 مثل: أن تصنع البرمجيات المتعددة Macromedia Flash 8 تستطيع برنامج

 (Animasi Aplikasi( حيوية البرمجة )1
 (Games( اللعب )2
 (User Interfaceواجهة المستخدم ) (3

 (Multimedia Interaktif( الوسائط المتعددة التفاعلية )4
 (Presentasi( العرض )5
 ( وغيرها.6

 

 Macromedia Flash 8 ريخ تطورتا -1
( من برنامج رسوم متحركة للويب Macromedia Flashماكروميديا فامش )

عمل في مجال بائعي البرماجيات التي ت. وهي من Macromedia Corpالذي  تنتجه الشركة 
. في بداية 1996لأول مرة بعام  Macromedia Flashتم إنتاج الرسوم المتحركة للويب. 

برمجة إسنتاج رسوم المتحركة البسيطة على شول  Macromedia Flashإنتاجه يوون 
GIF بدأ استخدامه في إنشاء مواقع الويب.. وبمرور الوقت 

                                              
(، 2006 ،دار جرير للنشر والتوزيع)عمان:  اتمقدمة في تقنية المعلوم، عدنان أبو عرفة وآخرون 21

 155ص. 
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 Macromedia Flashفي عدة إصدارات. أما  Macromedia Flashوقد تم إنتاج 

أو  Macromedia Flash MX 2004هو التطوير من اإسصدار السابق الذي  معروف بـ  8
Macromedia Flash 7. 

الماضى على برنامج  2006قد جددت شركة ماكروميديا حتَّ عام 
( كبرنامج فامش Flash 4) 4بالافراج عن فامش  1999يديا فامش. بدأت عام مماكرو 

الأول المعروف في اندونيسيا. ولو كانت لاتزال بسيطة نسبيا، يحصل هذا البرنامج على 
استجابة جيدة  من عشاق التصميم والرسوم المتحركة. لتحسين الجودة، تم اإسفراج عن 

بعدد التحسينات واجهة وإضافة قليام من وضائف  2000( بعام Flash 5) 5فامش 
 6د أربع سنوات القادمة أصدر ماكروميديا برنامج فامش المبتورة وهو فامش فيها. بع

(Flash 6أو معروف بفامش ) MX  أو  7، صدر فامش 2004. وبعام 2002بعام
Flash MX 2004  نتيجة لتطوير برنامج قبله وإضافة وظائف جديدة فيه. وبعام

اج هي اإسنتاج الأخير ، صدر شركة ماكروميديا فامش برنامج جديد وهذا اإسنت2005
وكإصدار التوملي  Macromedia Flash Basic 8، أي  2006ما يصل إلى عام 

Macromedia Profesional 8.22  
 

 Macromedia Flash 8 مزايا برنامج  -2
من برنامج الرسوم المتحركة أخرى  Macromedia Flash 8مزايا برنامج أما 

 23هي:
 عالم التصميم سهلة التعلم للمبتدئين وهو عامة في -1

                                              
22 Dwi Astuti, Teknik Membuat Animasi Profesional Menggunakan Macromedia Flash 8 

(Andi Offset, 2006). Hlm. 1-2 
 21ص.  تطوير لعبة...،، النعمة 23
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يمون المستخدم بسهولة وبحرية في تصميم الرسوم المتحركة مع حرية  -2
 احكركة وفقا للمشهد الأخدود المطلوب

يمون اإسنتاج حجم ملف أصغر لأن فامش المرتوزة على الرسوم  -3
 vektorالمتحركة 

يتسم بالمرونة،  FLAمن نوع ملف ملحق  Macromedia Flash 8إنتاج  -4
 ..mov. ،exe. ،png. ،gif. ،html. ،stwلأنه يمون تحويلها إلى نوع 

الوثير الذي  يستطيع أن  (Action Scriptالعمل النصي )لهذا البرنامج  -5
 قرصوسيلة ليجعل البرنامج أو الوسائط المتعددة أوالاليستخدمه ك

 24أو اللعبة. التفاعل
 

 Macromedia Flash 8أقل المواصفات لاستخدام  -3

يجب أن يتمتع جهاز  Macromedia Flash 8لاستخدام برنامج 
 الومبيوتر باحكد الأدنى من المواصفات التالية:

- Intel Pentium 200 MHz أو ما يعادلها 

- Windows 98 SE, Windows ME, Windows NT 4.0, Windows 2000,  أو
Windows XP 

 Macintoshيمون استخدام فامش في  -

- RAM 64 MB أو أكبر 
 MB 85مساحة القرص الثابت  -

                                              
24 Wandah W, "Dasar Pemograman Flash Game" 

<https://www.wandah.org/download/dasar_pemrograman_game_flash.pdf> [  25تاريخ الوصول 
2023فبراير  ]. 
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- 16-bit  1024للمراقب الألوان الذي  يمون أن يعرض دقةx768 resolution.25 
 

 Macromedia Flash 8 موونات برنامج -4
 تتوون من: Macromedia Flash 8عمل الما نافذة أ
فيها جمع القائمة أو الأوامر المستخدمة في : (Menu Barالقوائم ) (1

Macromedia Flash 8  لتنظم البرمجية المصنوعة. يتوون قوائم
Macromedia Flash 8  على قائمةFile, Edit, View, Insert, Modify, 

Text, Command, Control, Window,  وHelp. 

 
 Macromedia Flash 8القوائم في  1صورة 

فيها جمع الأدوات المستخدمة لصنع : (Toolbarقائمة الأدوات ) (2
زمني والمرحلة. قائمة الأدوات تنقسم إلى قسمين، المضمون واختياره في 

هما أداة ومعدل. كل الأدوات لديه مقدار التعديل المعين والعرض حينما 
 نحتاج تلك الأدوات.

                                              
25 Nurdin Ardinsyah, "Macromedia Flash Profesional 8" 

<https://inteleccreativemedia.wordpress.com/wp-content/uploads/2014/macro-media-flash-8-

nurdin.pdf> [ 2023فبراير  25تاريخ الوصول  ]. 
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 قائمة الأدوات 2 صورة

  1-2الجدول 
 وظيفة الأيقونة في القائمة الأدوات

 وظيفة أيقونة اسم الأيقونة
Selection tool 

تعمل هذه الأيقونة إسختار الأغراض  
 أو تحركه

Subselection tool 

تعمل هذه الأيقونة لتغير الأغراض  
 (edit pointsبنقطة التحرير )

Free transform tool 

هذه الأيقونة لتدوير الأغراض  تعمل 
أو تغيير حجمه أو تغيير شوله إلى 

 شول آخر
Line tool 

 تعمل هذه الأيقونة لصناعة احكركة 
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Lasso tool 

تعمل هذه الأيقونة لتحدد مساحة  
 لأغراض لتحريرها

Pen tool 

رسم الأغراض أو تعمل هذه الأيقونة ل 
تغيير شول الأغراض بنقطة التحرير 

(edit points) 
Text tool 

لصناعة الموتوبات تعمل هذه الأيقونة  
 أو النصوص

Oval tool 

 تعمل هذه الأيقونة لرسم الدائرة 
Rectangle tool 

تعمل هذه الأيقونة لرسم المربع أو  
 المستطيل

Pencil tool 

 تعمل هذه الأيقونة لرسم الشيئ 
Brush tool 

 الأغراض تعمل هذه الأيقونة لتلون 
Ink bottle tool 

 تعمل هذه الأيقونة لتلون سطر احكافة 
Paint bucket tool 

تعمل هذه الأيقونة لتملأ الأغراض  
 باللون

Eraser tool 

 حكذف الأغراضتعمل هذه الأيقونة  
Zoom tool 

لتوبر أو تصغر تعمل هذه الأيقونة  
 ظهور الأغراض

Hand tool 

لتحرك ظهور تعمل هذه الأيقونة  
 (Stageالمرحلة )
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ن المضمون. فيه عدد من هو جدول متفاعل م: (Timelineإطار زمني ) (3
إسظهارها أو وهو ينظم مُدّة المضمون  المشاهد لتنظيم المضمون.

 إخفاءها. يتوون إطار زمني على ثامثة أجزاء:
- Layer 

موون الصور  توون من الأغراض أوتاإسطارات أو الموونات  هي
وهي مثل الملف يضع الأغراض فيه.  أو النصوص أو صور المتحركة.

 .Insert New Layerويمون لزيادة اإسطار الجديد بتضغط 
- Frame 

يتوون من القطع المتنوعة تتم تنفيذها بالتناوب من اليسر إلى 
وهي مثل اإسطارات الصغيرة يمون إمامءها بالأغراض  اليمين.

 المحتاجات.
- Playhead 

عند تشغيله. تم وضع عاممته بخط  Frameوهو المؤشر لموقف 
 الأحمر.

 
 Macromedia Flash 8( Timeline) زمني رإطا 3صورة 

هي دائرة فيها جميع الصور التي تصنع فلم فامش. : (Stageمرحلة ) (4
الموان فيه صنع الصورة، واحكيوية، وغيرها واستطاعة تعيين كبرة الشاشة 

 من خامل صندوق المحادثة خصائص الفلم.وما لونها 
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فامش هي قسم زائد من فامش جديد ولا يوون في : (Panelلوحة ) (5
يتوون اللوحة  26من موضوع مختار. اللوحة لتعبير السمة وهي قبل.

 على أربعة أجزاء:
- Properties : وهو جزء من اللوحة الذي  يعمل على ضبط موضع

 الوائن النشيط
- Actions : وهو جزء من اللوحة الذي  يعمل على يعطي العمل على

 الأغراض الموجود.
- Color :وهو يعمل على ضبط اللون للأغراض 
- Library : كالتخزين للأغراض الموجود.تعمل  وهو اللوحة التي 

 

 

 Macromedia Flash 8موونات  4 صورة

                                              
 8تطوير وسائل تعليم المفردات باستخدام برنامج مورو ميديا فامش  ،دياه تري  سوبيانتورو 26

(Macromedia Flash 8) جامعة مولانا  .لتؤقية كفاءة مهارة القراءة في المدرسة المتوسطة احكوومية فروبولينجو(
 37-35، ص. (2017مالك إبراهيم اإسساممية احكوومية مالانج, 

PROPERTIES 

MENU BAR 

TIMELINE 

STAGE 

TOOLBAR 

PANEL 
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 مهارة الاستماع - ج

 مفهوم الاستماع -1
الاستماع هو "عملية إدراك للإشارات أو الألفاظ المنقولة تحمل دلالة معينة، 

تعرف الرموز نصات إلى الرموز المنطوقة ثم تفسيرها، فالاستماع إذن هو اإسفهو عملية 
بالأذنية وفهم وتحليل وتفسير ونقد وتقويم للأفوار والمعاني التي تثيرها الرموز المتحدث 

لاستماع هو "عملية إنسانية مقصودة، تستهدف اكتساب بمعنى آخر أن ا 27.بها"
المعرفة، حيث نستقل فيها الأذن بعض حالات التواصل المقصودة، وتحلل فيها 

  28الأصوات، وتشتق معانيها من خامل الموقف الذي  يجري  فيه احكديث".
ن الاستماع مهارة لغوية تتطلب قيام المستمع ويرى علي سامي احكامق أ

على درجات الاهتمام والتركيز لفهم الرسالة المتضمنة في حديثه المتحدث بإعطاء 
 29.وتحليلها وتفسيرها وتقويمها وابداء الرأي  فيها

 

 أهمية مهارة الاستماع -2

إن أغلب الناس يعتمدون في تحصيلهم المعرفي والعلمي على الاستماع  -أ 
 من غيرهم

                                              
27

جامعة أم )موة المورمة: . المرجع في تعليم اللغة العربية للناطقين بلغات أخرى ،رشدي  أحمد طعيمة 
 416-415(، ص. القرى

(، 2018 ،المنتدى العربي التركي) .معايير مهارات اللغة لعربية للناطقين بغيرها ،هاني إسماعيل رمضان 28
 14ص. 

، (2010 ،طرابلسلبنان: . )المرجع في تدريس مهارات اللغة العربية وعلومها ،علي سامي احكامق 29
 135ص. 
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مهارة الاستماع إن تعلم اللغة لا يمون أن يتم دون الاعتماد على  -ب 
 بالدرجة الاولى وذلك لتأثيره القوي  في فنونها

 يوتسب اإسنسان الوثير من الخبرات احكياتية عن طريق الاستماع -ج 
وجود فنون كثيرة تعتمد في المقام الأول على عنصر الاستماع في  -د 

تعلمها كفن اإسلقاء الشعري  والخطابي والتمثيلي وفن الموسيقى 
 والمحاضرات والمناظرات

الاستماع هو الوسيلة للتفاعل بين أفراد المجتمع الواحد والاتصال فيما  -ه 
 بينهم

ن وسائل الاعامم المسموعة والمرئية تعتمد على فن ومن السلم به أ -و 
 30الاستماع في بث برامجها.

 

 أنواع الاستماع -3
: ويتمثل هذا النوع في الاستماع بقصد احكصول على معلومات -أ 

اضرات في المدارس والجامعات. ولابد الاستماع إلى الدروس المح
للمستمع هنا أن يوون متتابعا لما يقوله المتحدث حتَّ توون 
المعلومات التي يحصل عليها صحيحة وغير منقوصة بحيث لا يأخذ 
نصفها من المتحدث ويخمن الباقي أو يلتقط بعض المفردات من هنا 

 أو هناك.
الاستماع أن لنوع من : ويتطلب هذا االاستماع بقصد النقد والتحليل -ب 

بها إلى المتحدث حتَّ لا تفوته أية فورة ثم تنيوون المستمع يقظا م
                                              

 139ص.  المرجع في تدريس...،، احكامق 30
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يعمد بعد ذلك إلى احكوم على هذه الفورة حوما موضوعيا عادلا. 
ولن يتمون المستمع من ذلك إلا إذا كان محيطا إحاطة تامة بحديث 

 المتولم أو المحاضر.
التذوقي يوون المستمع في  وفي الاستماع: الاستماع بقصد الاستماع -ج 

حالة استجابة عاطفية سريعة لما يستمع إليه فقد يستمع إلى قصيدة 
شعرية ملحنة أو اغنية جميلة. وهذا النوع من الاستماع يتطلب الجو 
المريح والجلسة المريحة التي تدفع بصاحبها إلى الانسجام والتوافق مع ما 

 31يستمع إليه.
 

 أهداف الاستماع -4
اإسصغاء والانتباه، والتركيز على المادة المسموعة، وغرس عادة  القدرة على .1

 اإسنصات
 القدرة على تتبع المسموع، والسيطرة عليه بما يتناسب مع غرض المستمع .2
 القدرة على فهم المسموع في سرعة ودقة، من خامل متابعة كامم المتولم .3
ما على  تنمية جانب التذوق الجمالي لما يستمع إليه المستمع، فيفضل كام .4

 كامم، وتعبيرا على تعبير
 إدراك معاني المفردات في ضوء سياق الوامم المسموع .5
القدرة على التحليل والنقد وإصدار احكوم على الوامم المسموع، واتخاذ  .6

  32القرار المناسب.

                                              
 138ص. المرجع في تدريس...، ، احكامق 31
 50-49 ص.المرجع في تدريس...، ، احكامق 32
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 الثالث الفصل
 إجراءات البحث الميداني

 البحث منهج - أ
 البحث دمه الباحثة في هذا البحث هو منهجالبحث الذي  تستخ إن منهج

لهذا البحث هو  ل البحث المستخدم. مدخ(Research and Development)التطوير و 
 ي، وهو البحث بإنتاج تطوير الوسائط المتعددة التفاعليةالمدخل الويفي والوم

 بـ مهارة الاستماعقية قدرة الطلبة على لتر  Macromedia Flash 8باستخدام برنامج 
MTsN Meureubo. 

أن هذه الطريقة  Sugiyonoهذا البحث من نوع البحث والتطوير. كما شرح 
و في هذا  33.البحث المستخدمة للحصول على نتاج معين وتجربة فعالة هي طريقة

 Macromedia Flashباستخدام برنامج  ائط المتعددة التفاعليةالبحث القيام بإنتاج الوس

 .في المستوى الثاني MTsN Meureuboفي  قدرة الطلبة على مهارة الاستماع قيةلتر  8
ج التحليل ج كثيرة. واختارت الباحثة نموذ توون منهج البحث والتطويري  نماذ ي

، وهي الذي  يتوون من خمس مراحل (ADDIEالتقويم ) التطيبق التصميم التطوير
التطبيق ، (Developmentالتطوير )، (Designالتصميم )، (Analyzeالتحليل )

(Implementation) و ،( التقويمEvaluation) تستخدم الباحثة نموذج التحليل التصميم .
 ( لأن منهجه بسيطا ولون تنفيذه منظم.ADDIEالتقويم ) التطبيق التطوير

 

                                              
33 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D  

(Bandung: Alfabeta, 2017). Hlm. 40 
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 (Analyzeالتحليل ) -١

المرحلة الأولى في البحث والتطوير لمعرفة الأحوال  هو تحليل احكاجات والمشاكل
ة المباشرة تقوم الباحثة بالمامحظ .قبل أن تطور شيء مافي المدرسة والأحوال الطلبة 

إضافة إلى ذالك تامحظ الباحثة حول  في عملية تعليم اللغة العربية. لمعرفة أحوال الطلبة
أم  المتطورة التعليمية ون إسجراء الوسيلةوسيلة التونولوجيا الموجودة بتلك المدرسة هل مم

 .لا

 لتسأل MTsN Meureuboاللغة العربية بـ  ةلمقابلة مع مدرسباالباحثة  ثم تقوم
 وقدرة الطلبة على مهارة الاستماع في الصف الثاني. اللغة العربية عملية تعليم حالة عن

د –على الطلبة في الصف الثاني زيع أوراق الاستبانةوقبل أن تقوم بتطوير الوسيلة فتو 
 لمعرفة احتياجتهم على تطوير الوسيلة التعليمية.

 (Designالتصميم ) -2

حصلت الباحثة البيانات عن احكاجات والمشوامت الموجودة في ميدان 
تعددة التفاعلية ففي هذه الخطوة تصمم الباحثة اإسنتاج بشول الوسائط الم البحث،

لترقية قدرة الطلبة على مهارة الاستماع.  Macromedia Flash 8 باستخدام برنامج
لمادة المهنة. جمعت الباحثة الأشياء المحتاج لتطوير الوسائط  مواختارت الباحثة أن تصم

ه وزارة الشؤون الدينية طبعالذي   ‘اللغة العربية دروس’ المتعددة التفاعلية من كتاب
(Kementerian Agama)  زان.ألفه عبد الرحمن بن الفو  ‘العربية بين يديك’وكتاب 
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باستخدام برنامج  (Story Board) وفي هذه الخطوة تصمم الباحثة قصة المصورة
Microsoft Power Point قبل أن تطور الوسائط المتعددة رويلمعرفة وصف خطوات التط 

 . Macromedia Flash 8التفاعلية باستخدام برنامج 

 (Developmentالتطوير ) -3

حثة الوسائط البا ت. تطور التطوير هي اإسنتاج، فالخطوة الثالثة د تصميمبع
بعد  افتستطيع أن تستعمله. Macromedia Flash 8المتعددة التفاعلية باستخدام برنامج 

ستستخدمه الباحثة في  لمادة. فالتعديل من خبير ارأي  والتعديل من الخبراءإحضار ال
ثم التعديل من خبير مجال التصميم في تصميم اإسنتاج، واد المضمونة تنصيب الم

صور والألوان والمواضع ستستخدمه الباحثة في اصامح إنتاج التطوير من جهة ال
 ب والسلبيات فيه.المستخدمة حتَّ تقلل العيو 

 (Implementationالتطبيق ) -4

قامت الباحثة بتجريبة تطبيق اإسنتاج للحصول على النتائج وتعرف على فعالية 
 36على  عملية التعليم. وقامت الباحثة بالاختبار القبلي والبعدي  هذه الوسيلة في

-One)، ومن تصميم التجريبة الذي  أخذت الباحثة هو د-طالبا في الفصل الثاني

Group Pretest-Posttest Design):34. وشوله كما يلي 

 

 حيث أن:

                                              
34 Sugiyono, Metode Penelitian…, Hlm. 111 

O1 O2 x 
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O1 نتاجاستخدام اإس: النتائج قبل 

O2نتاجستخدام اإس: النتائج بعد ا 

X نتاج المصمم: اإس 

 (Evaluationيم )و التق -5

في هذه الخطوة قامت الباحثة بتحسين اإسنتاج بعد تجريبة تطبيق اإسنتاج في 
عملية التعليم. أما الهدف لهذا التحسين هو حكصول على اإسنتاج الجيد خاليا من 

 الأخطاء واستفادته في عملية التعليم.
 

 وعينتهالبحث مجتمع  - ب
 MTsNبــ  في الصف الثاني جميع الطلبة ع البحث في هذا البحث هومجتم إن

Meureubo  أما عينة  .طالبا 144وكان عددهم  2023/2024في السنة الدراسية
ويبلغ  د-من الطلبة في الصف الثاني البحث التي اختارت الباحثة في هذا البحث

  طالبا. 36عددهم 
 

 وأدواته جمع البيانات طريقة  -ج
 أدوات جمع البيانات التي تستخدمها الباحثة هي:

 المقابلة -1
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إحدى الأساليب المستخدمة لجمع البيانات بمقابلة مباشرة المقابلة هي 
 35.بطريقة الأسئلة والأجوبة بين الباحث والمبحوث لتبادل المعلومات والأراء

 الشخصية، فيها بعض الأسئلة لمدرسة أما الأدوات من المقابلة هي ورقة المقابلة
ية استخدام الوسيلة اللغة العربية حول أنشطة تعليم استماع اللغة العربية وفعال

 اللغة العربة لمقابلة مع مدرسةباالباحثة  . تقوم MTsN Meureuboالتعليمية في
ن المشوامت تستطيع الباحثة أن تأخذ الخامصة ع وبها MTsN Meureubo بـ

 .MTsN Meureubo بـ الموجودة

 ستبانةالا -2

إن الاستبانة هي الاستمارة التي تحتوي  على مجموعة من الأسئلة أو 
 تستخدم 36.العبارات الموتوبة مزودا بإجابتها والأراء المحتملة، أو فراغ للإجابة"

نة لمعرفة احتياجات الطلبة على تطوير الوسائل التعليمية قبل الباحثة الاستبا
تنفيذ البحث. وأيضا تستخدم الباحثة الاستبانة لجمع البيانات أو المعلومات 

 مزايا وعيوب اإسنتاج من جهة الموادعن منتج التطوير من الخبراء، لمعرفة 
 الباحثة في ميدان البحث. هوالشول قبل أن تستخدم

 الاختبار -3
الاختبار هو الاختبار إحدى الأدوات لجمع البيانات في البحث. إن 

أداة القياس الذي  يقدم على شول أسئلة مقالية أو موضوعية، شفهية أو 
                                              

35 Riduwan, Belajar Mudah Penelitian untuk Guru-Karyawan dan Peneliti Pemula  

(Bandung: Alfabeta, 2011). Hlm. 74 
 ،لموتبة اللعبيوان)الريلض: ا مدخل إلى البحث في العلوم السلوكية، صالح ابن أحمد العساف 36
 342، ص. (2000
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تحريرية، نظرية أو عملية، ويطلب من مجتمع البحث أن يجب عنها أو يقوم 
ية لمعرفة فعال اتتستخدم الباحثة الاختبار  37بتنفيذ المهمة التي تتطلب منه.

لترقية قدرة  Macromedia Flash 8استخدام الوسائط المتعددة التفاعلية ببرنامج 
. وتقوم الباحثة في هذا MTsN Meureuboالطلبة على مهارة الاستماع بـ 

 والاختبار البعدي  (Pre-Test) البحث بالاختبارين وهما الاختبار القبلي
(Post-Test). 

الاختبار القبلي هو الاختبار الذي  تقوم به الباحثة على الطلبة قبل 
استخدام الوسائط المتعددة التفاعلية. الهدف من الاختبار القبلي لمعرفة كفاءة 
الطلبة قبل قيام اإسجراء، تقوم به الباحثة على الطلبة قبل استخدام الوسائط 

وأما الهدف من الاختبار  .Macromedia Flash 8المتعددة التفاعلية ببرنامج 
ولمعرفة مستوى كفاءتهم وفعالية  38البعدي  لمعرفة تقدم الطلبة في أخر الدور،

وتقوم به الباحثة بعد استخدام الوسائط المتعددة التفاعلية ببرنامج  المتطور.
Macromedia Flash 8.  

 

 طريقة تحليل البيانات - ه
يل اإسنتاج المعين فهي الطريقة تستخدمها الباحثة لجمع البيانات في تحص

إستنتاج المؤشرات والأدلة الويفية  يفية والومية. والطريقة الويفة هيالطريقة الو
الباحثة هذه الطريقة إسجابة تستخدم  39الربط بين احكقائق وإستنتاج العامقات. لومحاوا

                                              
37 Nana Sudjana Ibrahim, Penilaian dan Penelitian Tindakan Kelas (Bandung: Sinar Baru, 

1989). Hlm. 109 
38 Djuwandono Soenard, Tes Bahasa dalam Pengajaran (Bandung: ITB. 1996). Hlm. 30-

31 
39 Soenard, Tes Bahasa…. Hlm. 104 
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تطوير الوسائط المتعددة التفاعلية باسخدام برنامج  الأول وهو كيف البحث سؤال
Macromedia Flash 8. 

قة الومية. الطريقة ولتعرف على فعالية استخدمها فتستخدم الباحثة الطري
اليب اإسحصاء الومية هي معاجلة المعلومات معاجلة رقمية وذلك من خامل تطبيق أس

أو يمون القول بأنه تحليل المعلومات رقميا، أي  إستنتاج  .الوصفي والاستنتاجي بنوعية
وهذه الطريقة تستخدمها  40ة الرقمية الدالة على الظاهرة المدروسة.المؤشرات والأدل
طلبة بعد لتطور مهارة الاستماع ل فيةكيسؤال البحث الثاني وهو  الباحثة إسجابة 

 .Macromedia Flash 8استخدام الوسائط المتعددة التفاعلية ببرنامج 

 المؤهلين نتائج الاستبانة للخبراءصول على للح -1
(: موافق جدا بنتيجة skala likertالباحثة أربع اختيارات )استخدمت 

. 1، وغير موافق بنتيجة 2، وموافق بقلة بنتيجة 3، وموافق بنتيجة 4
 41لرموز كما يلي:استخدمت الباحثة اثم 

𝑷 =
𝑭

𝑵
 𝒙 ١٠٠% 

P النسبة المئوية = 

F مجموع الدرجة المحصول عليها = 

N النتيجة الواملة = 

                                              
40 Soenard, Tes Bahasa..., Hlm. 104-105 
41 Anas Sugiyono, Pengantar Statistik Pendidikan (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2014).  

Hlm. 43 
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  2-3الجدول 

 42معايير نتائج الاستبانة

 المعايير الدرجة لمستوى التمييز

 ممتاز %100 - %80
 جيد جدا %79 - %60
 جيد %59 - %40
 مقبول %39 - %0

 

 القبلي والاختبار البعدي  نتائج الاختبارللحصول على  -2
البحث عن أما تحليل البيانات الذي  استعملها الباحثة إسجابة أسئلة 

ستخدام الوسائط المتعددة التفاعلية لترقية قدرة الطلبة على مهارة فعالية ا
 وهي الاختبار القبلي والاختبار البعدي . MTsN Meureuboالاستماع بــ 

فقامت الباحثة بإدخال درجة الطلبة التي حصلت عليها في كل الاختبار كما 
 43يلي:

 100% - 80= %  ممتاز
 79% - 60= % جيد جدا

 59% - 40= %  جيد
 39% - 0= %  مقبول

                                              
42 Anas, Pengantar Statistik..., Hlm. 6 
43 Stainlaus .S. Uyanto, Pedoman Analisis Data SPSS (Yogyakarta: Graha Ilmu, 2006). 

Hlm. 56 
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إسجراء التجربة اختارت الباحثة التصميمات التمهيدية بشول تصميم 
 One Group Pre Test-Post Testالمجموعة الواحدة مع اختبار القبلي والبعدي  )

Design لتحليل نتائج الاختبار  استعمالتها الباحثة(. ومن أنواع الاختبار التي
أو  Paired Sample T-Testفي هذا البحث هو اختبار ختبار البعدي  القبلي والا

Mann-Whitney U الأدوات الرقيمة  مالباستعSPSS Statisic 22. 
فهما اختبار  T-Testفتقوم الباحثة بشرطي  T-Testوقبل إجراء 

إذا كانت (. Uji Homogenitasاختبار المتجانس )( و Uji Normalitas) ةيالطبيع
-Mannتوزيع البيانات لم يوون طبيعيا ومتجانسا فاستخدمت الباحثة اختبار 

Whitney Uإن كانت نتيجة اختبار  متجانسةأو  ة. توون البيانات طبيعي
 .0.05ختبار المتجانس أكبر من لاوا طبيعيةال

كما  Paired Sample T-Test( من  .Sig) الدلالة بمستوىالتحليل 
 يلي:

مستوى  ( أصغر منp-valueالقيمة الاحتمالية ) نتيجةإذا كانت  -
( Hoفهذا يدل على أن فرض الصفري  ) 0.05 (.Sigالدلالة )

 ل.( مقبو Haمردود وفرض البديل )
مستوى   من( أكبرp-valueالقيمة الاحتمالية ) إذا كانت نتيجة -

( Hoفهذا يدل على أن فرض الصفري  ) 0.05 (.Sigالدلالة )
 ( مردود.Ha) مقبول وفرض البديل
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كما   Mann-Whitney U ( من اختبار.Sigأما التحليل بمستوى الدلالة )
 يلي:

( أصغر من مستوى p-value)إذا كانت نتيجة القيمة الاحتمالية  -
( Hoفهذا يدل على أن الفرض الصفري  ) 0.05( .Sigالدلالة )

 ( مقبول.Haمردود والفرض البديل )
( أكبر من مستوى p-valueالاحتمالية )إذا كانت نتيجة القيمة  -

( Hoفهذا يدل على أن الفرض الصفري  ) 0.05( .Sigالدلالة )
  ( مردود.Haمقبول والفرض البديل )
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رابعال فصلال  
 نتائج البحث ومناقشتها

 غرض البيانات  -أ
لقد شرحت الباحثة ما يتعلق بتطوير الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدام 

. وفي من النظريات المحتاجة في الفصول السابقة Macromedia Flash 8برنامج 
هذا الفصل تعرض الباحثة ما يتعلق بتطوير وإجراء تعليم مهارة الاستماع 

عند  Macromedia Flash 8باستخدام الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدام 
ثة بالبحث والتطوير في تلك المدرسة قامت الباح .MTsN Meureuboبــ  الطلبة

الدراسة العليا بجامعة  ةإعتمادا على رسالة مدير  2023/2024للسنة الدراسية 
الرانيري  اإسساممية احكوومية بدار السامم بندا أتشيه برقم 

627/Un.08/Ps/11/2022 بحث.في إجراء هذا ال 

 

 لمحة عن ميدان البحث  -ب
ــ قامت الباحثة بتجريبة المنتاج  وهي من إحدى المدارس  MTsN Meureuboب

في قرية  Datok Janggot Meuh شارع . تقع هذه المدرسة فيباراتفي أتشيه 
Meureubo  ناحية أتشيه غربية بمنطقةMeulaboh.  رئيس المدرسة الآن هو أما
 .S.Pd., M.Scمان الأستاذ لق

إن المرحلة الدراسية لهذه المدرسة توون على ثامثة مراحل. وأما المواد 
الدراسية التي تدرس فيها يتوون من العلوم الدروس اإسساممية والعربية 
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كما تتضح   مدرسا 40ون بهذه المدرسة فعددهم أما المدرس واإسنجليزية والعامة.
  الباحثة في الجدول الآتي:

  1-4الجدول 
 MTsN Meureuboأسماء المدرسين بــ 

 أسماء المدرسين الرقم
 S.Pd., M.Scمان لق 1
 M.Pd.Iعبد الرحمن  2
 S.Pdمارسيتا  3
 S.Pd سري  ماورني 4
 S.Pdليندا درماوان  5
 S.Pdجوت خيراني  6
 S.Pdفاتريانا  7
 S.Pdأوسمادي   8
 S.Pdنورديانا  9
 S.Ag شارفة يوسميني 10
 S.Pd.Iراحمي ناز  11
 S.Pdنورحياني  12
 S.Pdأيرما دييانا  13
 S.Pdناسرياتي  14
 S.Pd.Iنور بادرية  15
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 S.Syحسين  16
 SEسيتي ناديا فوتري   17
 S.Pd.I.,Grسولتان فارفتيه  18
 S.Pdويندا أفريدا  19
 S.Pdنور احكسنى  20
 S.Pdيني ألفيترا  21
 S.Pdجوت أني نوفيتا  22
 S.Pd.Iميري  نوفيتا  23
 S.Pdأغوستينا  24
 S.Pdديوي  مهاجير  25
 S.Pd.Iتوكو إقبال سانجايا  26
 S.Pdراحما ديفييا  27
 S.Pdأيو غوسترييانا  28
 SEنوفيياني  29
 S.Pdماقفيراتي  30
 S.Pdناديام  31
 S.Pd.,MNريسوا رياني  32
 S.Pdروضا نيدة الرحما  33
 S.Pd.Iروسماويتا  34
 S.Pdسافيرا أوكتا ريسما  35
 S.Pdيانتي سافريام  36
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 S.Pdأسماء احكسنى  37
 S.Pdمحمد شفريزار  38
 S.Pdإيرنا سيفتيياني زيردا  39
 S.Pdألفتَّ سادقي  40

 

 MTsN Meureuboبــ  2023/2024نة الدراسية وكان عدد الطلبة للس
. وهم طالبة 212طالبا و 163، تتوون على طالبا 376أتشيه الغربية على 

 يجلسون في الصف الأول حتَّ الصف الثالث، كما يتضح في الجدول التالي:

  2-4الجدول 
ــ   2024-2023في السنة  MTsN Meureuboعدد الطلبة ب

 عدد الفصل الفصل الرقم
 عدد الطلبة

 العدد
 الطالبات الطامب

 120 74 46 4 الأول 1
 144 76 68 4 الثاني 2
 112 62 50 4 الثالث 3

 376 212 164 11 المجموع
 (2024، سنة MTsN Meureubo)مصادر البيانات من وثائق 

اح عملية التعليم لها بعض الوسائل التي تدعم لنج إن هذه المدرسة
 والتعلم وهي كما تتضح في الجدول الآتي:
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  3-4 الجدول
ــ   MTsN Meureuboالمباني والوسائل ب

 المجموع المباني رقم
 11 ةيفصول الدراس 1
 1 غرفة رئيس المدرسة 2
 1 دارةشؤون اإسالغرفة  3
 1 غرفة المدرسين 4
 1 موتبة المدرسة 5
 1 المصلى 6
 1 المقصف 7
 6 احكمام 8
 1 الملعب 9
 1 معمل الومبوتر 

 

 تحليل البيانات ومناقشتها  -ج
تعرض الباحثة في هذا البحث عن تطوير مواد استماع اللغة العربية بشول 

 MTsNفي   Macromedia Flash 8الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدام برنامج 
Meureubo بأتشية بارات. ( استخدمت الباحثة منهج البحث والتطويرR&D )

بنموذج  المحتاجة للبحثالبيانات لتطوير الوسائط المتعددة التفاعلية وتتجمع 
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ADDIE التصميم . يشتمل هذا النموذج على خمس خطوات، منها: التحليل و
 يم. والتطوير والتطبيق والتقو 

 التحليل -1

 قبل تطوير الوسيلة التعليمية قامت الباحثة بتحليل الاحتياجات
من خامل إجراء المامحظة المباشرة والمقابلة مع  المعلوماتمع والمشوامت لج

تحليل الاحتياجات الطلبة على تطوير الوسيلة التعليمية من اللغة العربية و  مدرسة
 الاستبانة.توزيع أوراق خامل 

قبل إجراء المقابلة مع مدرسة اللغة العربية، قامت الباحثة بالمامحظة 
 MTsNعملية تعليم وتعلم اللغة العربية بــ  على . لاحظت الباحثةالمباشرة

Meureubo  فوجدت الباحثة أن أكثر الطلبة لم  2022أغستس  22تاريخ في
 لاشتراك عملية تعليم اللغة العربية.يتحمسوا 

لتعودوا الطلبة على في تعليم مهارة الاستماع استخدمت المدرسة صوتها 
الأصوات العربية، ولون الطلبة لا يفهمون قول المدرسة ولا يستطيعون أن يجيبوا 

البسيطة والسهلة، على سبيل المثال تسأل أسئلة المدرسة ولو كانت أسئلتها 
المدرسة عن البيانات الشخصية في مادة التعريف بالنفس والطلبة لا يستطيعون 

 أن يجيبواها إلا بعد أن تبين أو تترجم المدرسة أسئلتها إلى اللغة الأخرى.

وقامت الباحثة بالمامحظة حول وسيلة التونولوجيا الموجودة بتلك 
تلك المدرسة ممونة لاستخدام الوسائط المتعددة التفاعلية  لالمدرسة لتعيين ه
 MTsN Meureuboبعد أن تقوم المامحظة فتستنتج الباحثة أن  المتطورة أم لا.

مثل جهاز الشرح والشاشة وموبر الصوت.  موملة بوسيلة التوولوجيا المحتاجة
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دة الاستماع لهذه إذا، من الممون أن تطور الباحثة الوسائط المتعددة التفاعلية لما
 المدرسة.

الباحثة البيانات من خامل إجراء المقابلة مع مدرسة اللغة مع ثم تج
لمعرفة حالة عملية تعليم اللغة العربية خاصة لمهارة  MTsN Meureuboالعربية بــ 

وكانت الأسئلة التي وجهتها الباحثة  الاستماع ومشوامت في عملية تعليمها.
 لمدرسة اللغة العربية كالتالي:

 ما هي المعوقات التي تواجهين في تعليم استماع اللغة العربية؟ -1
 ة؟يتستخدمين في تعليم اللغة العربالوسيلة التعليمية أي   -2
 الاستماع للغة العربية؟ ينمكيف جو التعلم في الفصل عند تعل -3
تطوير الوسيلة التعليمية الجديدة لتعليم استماع  ما رأيك على -4

 اللغة العربية؟

 فجاءت نتائج المقابلة مع مدرسة اللغة العربية كما يلي:

من المعوقات التي تواجه المدرسة في تعليم اللغة العربية منها عدم  -1
في تعليم اللغة العربية. أكثرهم يوسلون  افع عند أكثر الطلبةالدو 

ويحتسبون أن اللغة العربية مادة صعبة.  ربيةلتعليم اللغة الع
خاصة في تعليم مهارة الاستماع هم لم يعتدوا على استماع 

 .بية ويشعرون أن صوت العربية غريبة وصعبةصوت اللغة العر 
الاستماع فقد استخدمت مدرسة اللغة العربية الوسائل  في تعليم -2

لأدوات حول وا والسبورة قليدية مثل الوتاب المقررالتعليمية الت
لتعليم مهارة  الوسيلة السمعية. أحيانا استخدام المدرسة الفصل
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م من الصوت ونهسمعيلم يفهموا ما  ، ولون الطلبةالاستماع
المدرسة تتعثر لتوسب وسيلة تعليمية  تلاماز  المسموعة.
 متعة.المناسبة و المالاستماع 

الطلبة إن حال الطلبة عند تعلم اللغة العربية في الفصل قليل من  -3
يستمعون إلى المدرسة جيدا ولون أكثرهم يوسلون لتعليم اللغة 

 العربية ولم يفهموا قول المدرسة عن مادة اللغة العربية.
الاستماع لتوتشف وسيلة تعليمية  صعوبة ةالمدرستشعر  -4

الوسيلة ناسبة بوفاءة الطلبة بتلك المدرسة. أكثر المامئمة و الم
وصعبة لفهمها عند الطلبة. فتطوير لتعليم الاستماع غير ممتعة 

 تسبب الوسيلة التعليمية الجديدة من فورة جيدة. من الممون
ارتقاع دوافع الطلبة لتعليم اللغة العربية خاصة في هذه الوسيلة 
 مادة الاستماع.

 
 الباحثة وزعقبل أن تعد الباحثة عن تطوير الوسائط المتعددة، ت

وكان  MTsN Meureuboد بــ -الاستبانة على طلبة الصف الثاني أوراق
لمعرفة احتياجاتهم على تطوير الوسيلة التعليمية بمادة  طالبا 36عددهم 

 استماع اللغة العربية. فتشرح الباحثة عن نتائج الاستبانة كما يلي:
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  4-4الجدول 
 المتعددة التفاعليةى تطوير الوسائط ة علبالاستبانة لمعرفة احتياجات الطل

 لا نعم التقييم معايير رقم
   في تعليم اللغة العربية ميول الطلبة -أ
 25 11 بدراسة اللغة العربية يحب الطلبة 1
في تعليم اللغة العربية خاصة في مهارة  يتحمس الطلبة 2

 الاستماع
12 24 

 10 26 أن مادة اللغة العربية صعبة ةبيشعر الطل 3
في تعليم اللغة  التعليمية تستخدمها المدرسلوسائل ا -ب

 العربية
  

 0 36 الوسائل التعليمية في عملية التعليم ستخدم المدرسي 4
مناسبة بالمواد  ستخدمها المدرسيوسائل التعليمية ال 5

 ةالدراسي
36 0 

   أحوال عملية التعليم -ج
 19 17 نطق اللغة العربية واضحا في عملية التعليم يسمّع المدرس 6
 6 30 هم صوت اللغة العربية التي يسمعونهافل يصعب الطلبة 7
   على تطوير وسائل التعليمية احتياجات الطلبة -د
في تعليم مهارة إلى الوسائل التعليمية الأخرى  يحتاج الطلبة 8

 الاستماع
36 0 

 0 36على تطوير وسيلة التعليمية إلى الوسائط  يوافق الطلبة 9
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 متعة في تعليم الاستماعالمالمتعددة التفاعلية 

 الآتية، تستنتج الباحثة أن الطلبةفي الاستبانة  استجابة الطلبةبناء على 
سهلهم في فهم استماع اللغة الوسيلة التعليمية الجيدة لي تطويرعلى محتاجون 

الباحثة اختارت  .أصوات اللغة العربية جيدةالعربية، لأن أكثرهم لم يفهموا 
 الوسائط المتعددة التفاعلية الوسيلة التعليمية المناسبة حكل هذه المشولة، وهي

لترقية قدرة الطلبة على مهارة  Macromedia Flash 8باستخدام برنامج 
 الاستماع.

 التصميم -2

 بيانات من المامحظة والمقابلة والاستبانة عن احتياجاتال باعتماد على
في عملية تعليم الاستماع فصممت الباحثة الوسيلة التعليمية بشول  الطلبة

 الوسائط المتعددة التفاعلية بخطوات أساسية كما يلي:

 وتحديد أهداف التعليم ةاختيار المواد الدراسي (1
ه طبع للصف الثاني ‘اللغة العربية دروس’في كتاب  ةالدراسي الموادومن 

الفصل الرابع لأنه مادة مهارة الاستماع ثة وزارة الشؤون الدينية، اختارت الباح
 المهنة. افي النصف الدراسي الأول. وكان موضوعه طلبةالتي لم تدرسوا ال

العربية بين ’احكوار عن المهنة من كتاب  لمواد المتطورة أخذت الباحثةولتضيف ا
 ألفه عبد الرحمن بن الفوزان. ‘يديك
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 المتطورة من كتاب دروس اللغة العربية المادة 5صورة 

 

 

 المتطورة من كتاب العربية بين يديك المادة 6صورة 
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من الأصوات العربية  واتمونيأن  طلبةتعلم هذه المادة يستطيع اليد أن بع
 طلبةبالوسائط المتعددة المتطورة يمون الالمهن الموجودة باللغة العربية.  ونويعرف

 على استماع صوت العربي. متعودون
 تيار البرنامجاخ (2

لتطوير الوسائط المتعددة  Macromedia Flash 8الباحثة برنامج  اختارت
وبه تستطيع أن تصنع ستخدام للمبتدئين لاالتفاعلية. لأن هذا البرنامج سهلة ا

 البرمجيات المتعددة مثل حيوية البرمجة واللعب وواجهة المستخدم وغيرها.
 الأدوات جمع (3

 وعنالمصادر المت ر الوسائط المتعددة منيلتطو  تجمع الأدوات المحتاجات
تجمع . لالعربية ة والصور المتعلقة بالمهنة والأصواتحفية الصفمنها الصور لخل
الأصوات من طلبة الدراسات العليا لقسم تعليم سجلت الباحثة صوت العربي 

أخذت اللغة العربية بجامعة الرانيري  الذين لهم الفصاحة في تولم العربي. وأيضا 
ألفه  ‘العربية بين يديك’ملف الوتاب  ربي منالأصلي العق صوت الناطالباحثة 

ة المهنة ثم تجمع الباحثة الصور المحتاجة عن ماد عبدالرحمن بن إبراهيم الفوزان.
 .ةبوة الدولية لتدخلهم إلى البرامج المتطور من الش

 (Story board) تصميم قصة المصورة (4
 تصمم الباحثة قصة المصورةفقبل أن تطور الباحثة الوسائط المتعددة 

(Story board) قصة  الباحثة تصمم المتطور. الشاكلة عن المنتج أوضح لتقديم
 .Microsoft Power Pointبرنامج  من خامل المصورة
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 Microsoft Power Pointفي  (story boardقصة المصورة )تصميم  7صورة 

 يمتصميم أدوات التقو  (5
ور. أدوات التقويم طتاج المتنيم لتقويم اإسالباحثة أدوات التقو تصمم 

الخبير في الوسيلة التعليمية و  ير في مجال تصميمخبلمنها الاستبانة ل المستخدمة
تتوون من التي طلبة أسئلة الاختبار لل الباحثة ثم تصمم .المواد الدراسية مجال

 .ختبار البعدي الاختبار القبلي والا
 

 التطوير -3
رحلة تطور الباحثة المواد المتهيأة إلى الوسائط المتعددة في هذه الم

ها أما خطوات تطوير . Macromedia Flash 8التفاعلية باستخدام برنامج 
 كما يلي:ستحلل الباحثة في الجدول  
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  5-4الجدول 
خطوات تطوير الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدام برنامج 

Macromedia Flash 8 
 الصورة الخطوات رقم
 الافتتاح 1

برنامج ل ولىالأفي صفحة 
Macromedia Flash 8 تختار ا 

" New Flash Document" الباحثة
 .لصناعة الملف الجديد

تغيرت الباحثة  Propertiesفي لوحة 
إلى صفحة العمل حجم 

800x600 .بيوسل 
 

 الباحثة عدد من المشاهد في صنعت
. ثم تبديل Insert > Sceneالقائمة 

 اتاسم المشاهد إلى القوائم المحتاج
تصنع و للوسائط المتعددة المتطورة. 

فتتاح لصفحة الاالباحثة المشاهد 
الرئيسية والأهداف  وصفحة القوائم

يم و والمواد التعليمية والتق التعليمية
 وصفحة الخاتمة.
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 صفحة اإسفتتاحالمشاهد الأول:  2
الباحثة الصور من استوردت 

الومبوتر إلى صفحة العمل 
Macromedia Flash 8  بتضغط

 File > Import > Import toالقائمة 

stage ثم تختار الصورة في الومبوتر .
 .Openوتضغط 
 حجم الصور المختارة، لتغيير

" Free Transform Tool"تستخدم 
 في قائمة الأدوات.

 
تعلقة بالمهنة المأضافت الباحثة الصورة 

 File > Importط من الومبوتر بتضغ

> Import to stage   ثم تتامءم حجم
 ا في الصفحة.وضعهو 
 

تضيف الباحثة في صفحة الافتتاح 
ى الوسائط ليضيف محتو  وصالنص

" في Text Tool" المتعددة باستخدام
المضمن  وصالنص القائمة الأدوات.

وسيلة المتطورة والمستخدم اسم ال منه
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ثم  .ةالمواد المتطور  وموضوع الموجه
 Font ةداأحرفه بأتغير شول وحجم 

 ". Propertiesفي لوحة "
 

 تضيف الباحثة شريط التحميل
" في Rectangle Toolباستخدام "

القائمة الأدوات. ثم تبديل لون 
 .Propertiesالشريط بأداة في لوحة 

وتختار  200في إطار  اليمين طتضغ
Insert Keyframe.  1ثم في إطار 

 Create Motionوتختار  اليمين تضغط

Tween. 
 

هذه الصفحة تتصل إلى  لتجعل
، تلقائيةالرئيسية صفحة القوائم 

وتختار  200في إطار  اليمين طفتضغ
"Actions." 
وفي القوائم  Actionsح لوحة فتفت

Global Functions > Timeline 

Control  ط مرتين في تضغ
gotoAndStop.  لوحة النصوص في
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" في menuتدخل اسم المشاهد "
 القوسان.

 القوائمصفحة المشاهد الثاني:  3
 الرئيسية

لتزين صفحة القوائم الرئيسية 
استوردت الباحثة الصور من 
الومبوتر إلى صفحة العمل 

Macromedia Flash 8  بتضغط
 File > import > import toالقائمة 

stage ثم تختار الصورة في الومبوتر .
 .Openوتضغط 

تضيف الباحثة النص أعلى الصفحة 
" في القائمة Text Toolباستخدام "

أن  النص المضمن أوضح لأدوات.ا
هذه الوسائط المتعددة هي وسيلة 
تعليمية استماع اللغة العربية لطلبة 
 الصف الثاني من المدرسة الثانوية

 مادتها هي المهنة. وموضوع
 أحرفه بالأداةثم تغير شول وحجم 

Font " في لوحةProperties." 
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غامق البرنامج الزر إس الباحثة تصنع
عاممة الخروج من باستورد صورة 

وتضعها في زاوية الصفحة.  الومبوتر
الزر بتضغط  فتجعل الصورة إلى

. Convert to symbolاليمين وتختار 
ثم تضيف المخطوطات في لوحة 

Actions . 
 

تضيف الباحثة عدة الصور ستجعلها 
لأزرار المحتاجة منها الصورة الصغيرة ا

و ‘ Tujuan Pembelajaran’بالنص 
’Materi ‘ و’Evaluasi ‘ وأيضا الزر

والزر لتعليمات استخدام الوسيلة 
 .إسغامق البرنامج

النشيطة لتجعل هؤلاء الصور الأزرار 
في كل الصور وتختار  فتضغط اليمين

"Convert to Symbol…" ثم تبدل .
 ‘Button’ط عمود اسم الزر وتضغ

 .OKط وتضغ
لول الزر وتختار  اليمينط ثم تضغ

’Actions‘لوحة  . فتفتحActions  وفي
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 Global Functions > Movieالقوائم 

Clip Control ط ثم تضغon > 

release > gotoAndPlay  وتختار
 المشاهد المقصودة.

المشاهد الثالث: صفحة قائمة المواد  4
 الدراسية

استوردت الباحثة الصورة من 
الومبوتر لتجعل خلفية الصفحة 

 File > Import > Import toبتضغط 

stage ثم تختار الصورة المستعدة من .
 الومبوتر.

تضيف الأزرار الأساسية بتنسخ من 
المشاهد القائمة الرئيسية وتضيعه في 
هذه الصفحة بتضغط اليمين وتختار 

Paste in place. 
 

المادة  عن موضوعتضيف النص 
"المهنة" أعلى الصفحة باستخدام 

"Text Tool قائمة الأدوات." في 
ثم استوردت الباحثة صورة المهن من 
الومبوتر وتتامءم حجم ووضعها 
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 .Free Transform Toolباستخدام 
 

ثامثة الصناديق باستخدام تصنع 
Triangle Tool  وتضيف النص

ثم ‘. التركيب’و‘ احكوار’و‘ المفردات’
تبدلهم إلى الأزرار بتضغط اليمين في  

 Convert toكل الصناديق وتختار 

symbol ثم تضيف المخطوطات .
 .Actionsلول الأزراز في لوحة 

 
 
 

 
 
 

الأهداف صفحة : المشاهد الرابع 5
 التعليمية

استوردت الباحثة الصورة من 
الومبوتر لتجعلها خلفية صفحة 

 < Fileبتضغط  الأهداف التعليمية

Import > Import to stage ثم تختار .
 الصورة المستعدة من الومبوتر.

تستخدم الأدوات في لوحة 
Properties  لتتامئم حجم الصورة

 بحجم الصفحة.
تجعل الباحثة صفحة الأهداف إلى 
ثامث إطارات. إطار الأول تجعله 
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الوفاءات الوسطية، وإطار  لصفحة 
الثاني تحعله لصفحة الوفاءات 
الأساسية، وإطار الثالث تجعله 

 المؤشرات التعلم. لصفحة
 

في  Rectangle Toolتستخدم أداة 
قائمة الأدوات لتصنع ثامث خانات. 

‘ Kompetensi Inti’ثم تضيف نص 
 Indikator’و‘ Kompetensi Dasar’و

Pembelajaran ‘ بأداةText Tool. 
تضيف محتوى الأهداف التعليمية في 

 .Text Toolكل إطارات باستخدام 
 

لترتبط اإسطارات الموجودة فتبدل 
‘ Kompetensi Inti’الخانة 

 Indikator’و‘ Kompetensi Dasar’و

Pembelajaran ‘ إلى الأزرار النشيطة
 Convert toبتضغط اليمين وتختار 

symbol > button > OK. 
 

ثم تضغط اليمين في الخانة وتختار 
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Actions في لوحة .Actions  تدخل
 المخطوطات مثل هذا:

on (release) {gotoANDStop 
(“tujuan”, 2) ; 

} 

 

المواد  صفحة :د الخامسالمشاه 6
 التعليمية

 مواد المفرداتصفحة ( 1
لتجعل خلفية الصفحة تستورد 
الباحثة الصورة من الومبوتر بتضغط 

File > Import > Import to stage ثم .
تختار الصورة المستعدة من الومبوتر 
ثم تستخدم الأدوات في لوحة 

Properties  لتتامئم حجم الصورة
 بحجم الصفحة.

 
تضيف الأزرار الأساسية بتنسخ من 

هذه لمشاهد السابقة وتضيعه في ا
 Pasteفحة بتضغط اليمين وتختار الص

in place. 
 

لتملأ مادة المفردات تستورد الباحثة 
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الصورة المستعدة عن المهنة من 
الومبوتر إلى البرنامج ثم تتامئم 

 Free Transformحجمها بأداة 

Tool. 
الجمل المناسب بالصورة تضيف 

 Text Toolالموجودة باستخدام أداة 
 وتضيعه تحت الصورة.

 
تضغط اليمين في الصورة وتختار 

Convert to symbol تضغط . ثم
رتان في الصورة لتملأها بالصوت. م

-Up-Overفي إطار لوحة الزر في 

Down-Hit  تضغط اليمين وتختار
Insert Keyframe. 

الصوت المسجلة بشول تستورد 
من الومبوتر إلى  WAV.الملف 

 < File > Importموتبة البرنامج بــ 

Import to library. 
سحب الصوت من ت‘ Hit’في إطار

ة لموتبة البرنامج. ثم تعود إلى المرح
(Stage.) 
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 صفحة مواد احكوار( 2
تصنع خلفية الصفحة بتستورد 
الباحثة الصورة من الومبوتر. ثم 
 تتامئم حجم الصورة بحجم الصفحة.

تضيف الأزرار الأساسية بتنسخ من 
 فحةلمشاهد السابقة وتضيعه في صا

بتضغط اليمين وتختار  مادة احكوار
Paste in place. 

 
تنسخ خانة احكوار استعدتها الباحثة 

 Microsoft Power Pointمن برنامج 
 Macromedia Flashإلى لوحة برنامج 

باستخدام أداة  ا. ثم تتامءم حجمه8
Free Transform Tool. 

 
الصور د اتضيف الصور باستور 

 < Fileالمستعدة من الومبوتر بــ 

Import > Import to stage ثم تتامءم .
 حجمها.

 
 < Windowتضيف الأزرار من قائمة 
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Common Libraries > Buttons .
تختار الباحثة الأزرار من مجلد 

’Playback Rounded ‘ وتستوردهم
 إلى اللوحة.

 
تستورد صوت احكوار المستعدة من 
الومبوتر وتضعها في موتبة البرنامج. 

ار الجديد فتسحب تضيف اإسط
. البرنامج إليهصوت احكوار من موتبة 

ثم تضغط اليمين في ذالك اإسطار 
ثم تدخل  Actionsفتختار 
 المخطوطات.

 
 التركيب مواد صفخة( 3

تصنع خلفية الصفحة بتستورد 
الباحثة الصورة من الومبوتر. ثم 
 تتامئم حجم الصورة بحجم الصفحة.

 
تضيف الأزرار الأساسية بتنسخ من 
المشاهد السابقة وتضيعه في صفحة 
مادة احكوار بتضغط اليمين وتختار 
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Paste in place. 
 

تضيف مواد التركيب باستخدام أداة 
Text Tool ثم تتامئم حجم .
 Freeباستخدام ومونتاجها 

Transform Tool. 

 

 

 يمالتقو صفحة : سادسالمشاهد ال 7
استوردت الباحثة الصور لخلفية 

بتضغط صفحة التقييم من الومبوتر 
 File > import > import toقائمة 

stageط  تختار الصورة وتضغ. ثم
Open. 

لتغيير حجم الصور المختارة، 
" Free Transform Toolتستخدم "

 في قائمة الأدوات.
تضيف الأزرار الأساسية بتنسخ من 
المشاهد السابقة وتضيعه في صفحة 

 Pasteالتقييم بتضغط اليمين وتختار 

in place. 
 

استوردت الباحثة صور التربيعية 
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الخضراء والأوراق لتزين الصفحة. ثم 
تضيف جملة تعليمات التدريبات بــ 

Text Tool  وتضيعها تحت صورة
 التربيعة.

 
ــ تصنع صندوق التر   Triangleبيعة ب

Tool  .وتضيعه وسط الصفحة
" وتضيعها MULAIتضيف كتابة "

 الخطوات هذه وسط الصندوق. تورر
لتصنع الصندوق الآخر ثم تضيف  

 " وسطه.PETUNJUKكتابة "
 

يتضمن  16-2أما إطار رقم 
. تصنع اإسطار 15-1بالسوؤال رقم 

 Insertالجديد بتضغط اليمين وتجتار 

Keyframe. 
في كل صفحة السوؤال تضيف كتابة 

". ثم 1رقم السوؤال مثل "السوؤال 
تستورد الصور المحتاجة من الومبوتر 

 File > Import > Import toبتضغط 

stage. 
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في كل صفحة السوؤال تصنع أربعة و 
صناديق يتضمن بحرف أ، ب، ج، ال

و د إسجابة السوؤال. ثم تبدلهم إلى 
 الأزرار بتضغط اليمين وتختار

Convert to symbol. 
تضغط مرتين في الصندوق باإسجابة 
الصحيحة. تضيف إطار جديد في 

ثم ‘. Up,Over, Down, Hit’خانة 
تسحب صورة عاممة  Overفي إطار 

الصح فيه. أما في الصندوق باإسجابة 
تورر هذه الخطوات الخطيئة 

في إطار  وتسحب صورة عاممة الخطأ
Over. 
 

ى صوت تضيف الأزرار ليتسلط عل
 < Windowالسوؤال من قائمة 

Common Libraries > Buttons .
تختار الباحثة الأزرار من مجلد 

’Playback Flat ‘ وتستوردهم إلى
 اللوحة.
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لسوؤال صوت ا استوردت الباحثة
من الومبوتر وتضعها في  المسجلة

موتبة البرنامج. تضيف اإسطار 
من  السوؤالالجديد فتسحب صوت 

زر ال. ثم تضغط البرنامج إليهموتبة 
اليمين في ذالك اإسطار فتختار 

Actions .ثم تدخل المخطوطات 
 

 Insertفي إطار السابع عشر تضيف 

Keyframe  لتجعل صفحة تعليمات
التدريبات. ثم تضيف كتابة عن 

 Textمعلومات التدريبات فيها بــ 

Tool. 
تصنع الصندوق الجديد والوتابة 

’KEMBALI KE MENU 

UTAMA ‘ تبدله إلىفي وسطه. ثم 
وتضيف المخطوطات في  الزر النشيط

 .Actionsلوحة 
 

تعود إلى إطار الأول وتضيف 
‘ MULAI’المخطوطات لزر 
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 ‘.PETUNJUK’و
 صفحة الخاتمة: المشاهد السابع 8

خلفية صفحة الخاتمة  تجعل
ستوردت الباحثة الصور من با

الومبوتر إلى صفحة العمل 
Macromedia Flash 8  بتضغطFile 

> import > import to stage ثم .
ط تختار الصورة في الومبوتر وتضغ

Open. 
ير حجم الصور المختارة، لتغي

" Free Transform Tool"تستخدم 
 في قائمة الأدوات.

 
‘ اللقاء إلى ’تضيف الباحثة النص 

قائمة " في Text Toolزر "ستخدام با
ثم تغير شول وحجم  الأدوات.

في لوحة  Fontحرفه بالأدوات 
"Properties." 
 

تضيف الباحثة شريط التحميل 
 " فيRectangle Toolباستخدام "
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 ثم تضغط الزر اليمينقائمة الأدوات. 
 Insertوتختار  70في إطار 

Keyframe ط تضغ 1. ثم في إطار
 Create Motionوتختار  الزر اليمين

Tween. 
 

أن يغلق ليصنع هذه الصفحة 
 تلقائية، فتضغط الزر اليمين البرنامج
 ".Actionsتار "وتخ 70في إطار 

وتضيف  Actionsفتح لوحة فت
 المخطوطات 

fscommand (“quit”,true) 

 
 
 
 
 
 

 

 تصدير الملف 9
استوعبت المنتج إلى الومبيوتر 

 ..File > Publish Settingsبتضغط 

ثم  Windows projector (.exe)وتختار 
 Publishتضغط 

 

 

 

من تطوير الوسائط المتعددة التفاعلية لمادة الاستماع أما تحصيل 
 كما يلي:  Macromedia Flash 8باستخدام برنامج 
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 للوسائط المتعددة : صفحة البداية 8صورة 

تتوون هذه  الوسائط المتعددة التفاعلية بصفحة البداية. تبدأ هذه
فيها الصور المتحركة سطر التحميل  الصفحة من الوتابات والموسيقي والصور.

صفحة  وبعد ثوان قليلة فتنفتح تحرك من اليسار إلى اليمين.بلون الأحمر ت
 .القائمة الرئيسية تلقائية

 
 قائمة الرئيسيةالصفحة :  9صورة 

موضوع الوسائط التمتعددة  وتابةقائمة الرئيسية بالتتضمن صفحة 
البرنامج، ثم  ( إسغامقXوالأزرار وصورة المهن المتعددة. من الأزرار فيها زر )

( ليظهر صفحة TUJUAN PEMBELAJARANفي منتصف الصفحة زر )
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( EVALUASI) ( لينفتح قائمة المواد وزرMATERIالأهداف التعليمية وزر )
استخدام  اتإرشاد( ليظهر PETUNJUK MEDIAيم ثم زر )لينفتح قائمة التقو 
  الوسائط المتعددة.

 
 استخدام الوسائط المتعددة ات: إرشاد 10صورة 

بهذه  الموجود باإسرشادات عن كيفية استخدام الأزرار تتضمن هذه الصفحة
 الوسائط المتعددة.

 
 أهداف التعليميةصفحة :  11صورة 

صفحات وهي صفحة  تتوون قائمة الأهداف التعليمية من ثامث
 الوفاءات الوسطية وصفحة الوفاءات الأساسية وصفحة المؤشرات التعلم.
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 : قائمة المواد الدراسية 12صورة 

 بهذه الوسائط المتعددة تتوون من مادة المفردات ةمواد الاستماع المتطور 
 ة.نبموضوع المه ونتعلقومادة احكوار ومادة التركيب الامئي م

   
 : مادة المفردات 13صورة 

 ع  ئِ وباَ  ح  اما وفَ  س  رِّ دَ عن المهنة: مُ  اتمفرد 9دة المفردات تتوون من ما
المثال  لهن لول المفردات .اس  نا وكَ  ب  يْ بِ وطَ  ب  عِ ولَا  ي  طِ رْ وشُ  ب  يْ بِ وطَ  س  دِ نْ هَ ومُ 

 ط على الصورة المعينة.الصوت بتضغ المفردات والجمل لهن على جملتين. ولول
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 مادة احكوارصفحة :  14صورة 

في هذه الصفحة احكوار البسيط عن المهنة. الصوت المستخدمة بهذه 
العربية ’من صوت العربي الأصلي تحصدها الباحثة من ملف كتاب الصفحة 
صوت  ءبدصفحة الأزرار لفي أسفل ال عبد الرحمن بن الفوزان.ألفه  ‘بين يديك
 فها.اقإسياحكوار و 

 
 : مادة التركيب 15صورة 

"فعل أما مادة التركيب اللغوي  المتطورة بهذه الوسائط المتعددة تركيب 
باحثة من كتاب دروس اللغة العربية التي نقلتها ال المضارع وأن وفعل المضارع"

 .للصف الثاني
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 يم: صفحة بداية التقو  16صورة 

تبدأ قائمة التقويم بهذه الصفحة. في صفحة بداية التقويم زر 
(PETUNJUK( ليظهر إرشادات التقويم وزر )MULAIليبدأ ) .تدريبات التقويم 

 

 
 يم: إرشادات التقو  17صورة 
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 : تدريبات الاستماع 18صورة 

معروض بالصوتية. كل  سؤالا عن المهنة وكله 15ويم لها في قائمة التق
 أن يستمعوا جيدا إسجابتها. وجودة تتطلب الطلبةالأسئلة الم

 
 : الصفحة النهائية 19صورة 

(. تتوون Xأما لتغليق هذه الوسائط المتعددة على المستخدم أن يضغط )
بلون  بوتابة "إلى اللقاء" وصورة المهنة المتعددة وسطر التحميلالصفحة النهائية 

. بعد أن يتحرك سطر التحميل إلى الجانب الأيمن من الصفحة فيتم الأحمر
 البرنامج تلقائيا.إغامق 
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 الخبراء ليقوماإلى  وتوزع أوراق الاستبانة اإسنتاج تنفذ الباحثة تصديقثم 
لتعليم  طبقا بحيث أنها ستوون مفيدة وفعالةقبل أن ت الوسائط المتعددة المتطورة
، رميذي  نينورسيالخبير الأول هو الدكتور تلبة. أما مهارة الاستماع على الط

 ،عيل محمداالمضمونة ثم الخبير الثاني هو الدكتور إسم المادة كخبير يرستالماج
والبيان من نتائج تصديق  مجال تصميم الوسيلة التعليمية. في كخبير  يرالماجست
 بالاستبانة مايأتي: في مجال المادة الخبير

  6-4الجدول 
 التفاعلية عند خبير المادة المضمونة نتائج استبانة الوسائط المتعددة

 معايير التقييم رقم
 درجة النتيجة

4 3 2 1 
     جانب المواد -أ
بالوفاءات الوسطية  ة المتطورةتامئم الماد 1

 والوفاءات الأساسية
    

     تامئم المادة المتطورة بالمؤشرات التعلم 2
     وضوح المواد المعروضة  3
     المواد سهولة للفهم 4
     جانب اللغة المستخدمة -ب
     المفردات المستخدمة سهولة للفهم 5
للقواعد النحوية  اللغة المستخدمة وفقة 6

 العربية
    
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     الأصوات المستخدمة واضحة 7
     الأصوات المستخدمة سهلة للفهم 8
النطق المسموع مناسبا بقواعد مخارج  9

 احكرف
    

     النطق المسموع مناسبا بقواعد الماد 10
     يعبر باللهجة الجيدةالنطق المسموع  11

 إن تحويم خبير المواد كما يلي:

 (40=  10×4مرات ) 10 : موافق جدا

 (3=  3×1مرة ) 1 : موافق

 (43=  3+40) : وعالمجم

 (44=  11×4) بندا 11× من البنود وهي أربعة  وأعلى القيمة

 ز:و التصديقات باستعمال الرمإجراء 

𝑷 =
𝑭

𝑵
 𝒙 ١٠٠% 

P =  
𝐹

𝑁
 𝑥 1۰۰%  

P =  
4۳
44  𝑥 1۰۰%  

P  =  
4۳۰۰
44  

P  = %97.7  
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 أحوال: المسند للمامحظة الخبراء إلى أربعةوتحليل 

  7-4الجدول 
 المادة المضمونة ديق خبيرمعايير نتائج الاستبانة من تص

 التقدير النتيجة الرقم
 ممتاز 100% -% 80 1
 جيد جدا 79% -% 60 2
 جيد 59% -% 40 3
 مقبول 39% -% 0 4

تدل  %97.7 المادة المضمونة السابقة بقيمة من نتيجة الاستبانة لخبير
%، إذا المادة المضمونة في هذه الوسائط 100-%80على أنها وقعت بين حد 

 المتعددة التفاعلية في درجة "ممتاز".

هو  في مجال تصميم الوسيلة التعليمية الخبير الثانيثم تصديق اإسنتاج من 
. والبيان من نتائج تصديق الخبير في مجال يرالماجست ،عيل محمدلدكتور إسماا

 بالاستبانة مايأتي:التصميم 
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  8-4الجدول 
 ميم الوسيلة التعليميةصنتائج استبانة الوسائط المتعددة التفاعلية عند خبير ت

 معايير التقييم رقم
 درجة النتيجة

4 3 2 1 
     مجال استعمال الوسيلة -أ
     سهل المستخدم البرنامج 1
     مجهز بتعليمات الاستخدام 2
     استخدامها مناسبة بالتعليمات الموتوبة 3
     وضوح تعليمات الاستخدام 4
     مجال عرض البداية للوسائط المتعددة -ب
     مأثرات صوتية مستخدمة جذابة 5
     العرض البداية مثيرة لامهتمام 6
     جذابة ألوان في كل عرض الوسيلة 7
     جذابة الرسوم المتحركة المستخدمة 8
     شول احكرف سهولة للقراءة 9
     حرف مناسباحجم الأ 10
     يسير الزر جيدا 11
     مجال عرض الوسائط المتعددة شاملة -ج
     وضوح النصوص والصور والرسوم المتحركة المستخدمة 12
     ترتيب المواد منظما 13
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     شول احكرف سهولة للقراءة 14
     مناسب حجم احكرف 15
     يسير الزر جيدا 16
     الخلفية المختارة مناسبةصور  17
     مجموعات الألوان المختارات رائعة 18
     جذابة عرض الرسوم 19

 أما تحويم الخبير في تصميم المنتج كما يلي:

 (68=  17×4مرات ) 17 موافق جدا :

 (6=  3×2مرتان ) 2 : موافق

 (74=  6+68) : المجموع

 (76=  19×4) ادنب 19× قيمة من البنود وهي أربعة وأعلى ال

 ز:و التصديقات باستعمال الرمإجراء 

𝑷 =
𝑭

𝑵
 𝒙 ١٠٠% 

P =  
𝐹

𝑁
 𝑥 1۰۰%  

P =  
74
76  𝑥 1۰۰%  

P  =  
74۰۰
76  

P  = %97.3  
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تدل  %97.3السابقة بقيمة  تصميم المنتج الاستبانة لخبيرمن نتيجة 
ذه الوسائط له تصميم المنتج%، إذا 100-%80على أنها وقعت بين حد 

 المتعددة التفاعلية في درجة "ممتاز".

 التطبيق -4
بعد تطوير مادة الاستماع بشول الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدام 

 د بــ-انيالباحثة بتطبيقها في الصف الث، فتقوم Macromedia Flash 8برنامج 
MTsN Meureubo.  فبدأت الباحثة أن تقوم بالاختبار القبلي لمعرفة قدرة

 الطلبة على مهارة الاستماع قبل استخدام الوسائط المتعددة التفاعلية.

  9-4الجدول 
 اللقاء الأول

 لطلبةأنشطة ا أنشطة المدرسة
تدخل المدرسة )الباحثة( إلى الفصل 

 بإلقاء السامم
 السامم طلبةيرد ال

وا الدرس ليبدئ طلبةتأمر المدرسة ال
 بقراءة الدعاء

 الدعاء بالهدوء والترتيب لطلبةيقرأ ا

سؤال المدرسة عن الطلبة يجيب  الطلبةالمدرسة عن أخبار  تسأل
 أخبارهم

تعرف المدرسة نفسها وتشرح هدف 
 حضورها في ذالك الفصل

 المدرسةعلى الطلبة يسمع 

 على دعوة المدرسةالطلبة يرد  ضوربوشف احكالطلبة تدعو المدرسة 
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 التي تسأل المدرسة عن المواد الدراسية
 في الأسبوع الماضي اونهيتعلم

 أسئلة المدرسةالطلبة يجيب 

تبين المدرسة أهداف تعليم اللغة 
 العربية خاصة لمهارة الاستماع

 بيان المدرسةالطلبة مع تيس

 لاختبار القبليباالطلبة  يقوم لاختبار القبليأوراق ا المدرسة وزعت
تختتم المدرسة بإلقاء السامم قبل 

 خروج الفصل
 الساممالطلبة  يرد

  10-4الجدول 
 اللقاء الثاني

 أنشطة الطلبة أنشطة المدرسة
تدخل المدرسة إلى الفصل وإلقاء 

 السامم
 الساممالطلبة يرد 

ليبدئوا الدرس الطلبة تأمر المدرسة 
 بقراءة الدعاء

 الدعاءالطلبة يقرأ 

سؤال المدرسة عن الطلبة يب يج الطلبةتسأل المدرسة عن أخبار 
 أخبارهم

 على دعوة المدرسةالطلبة يرد  بوشف احكضورالطلبة تدعو المدرسة 
 كامم المدرسة بالجدالطلبة  يسمع  حافزا الطلبة تعطي المدرسة إلى 
 بيان المدرسةالطلبة يستمع  التعليم تبين المدرسة أهداف

 المواد الدراسيةالطلبة يستمع  تشرح المدرسة المواد الدراسية
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هاز العرض وموبر جتشعل االمدرسة 
 ر المواد الدراسيةهالصوت وتنشأ لتظا

هاز جبالمواد الدراسية في الطلبة هتم ي
 العرض

تعرض المدرسة المفردات عن المهن 
 رضالمتعددة من جهاز الع

هاز جبالمفردات في الطلبة هتم ي
 العرض

 ليوررواالطلبة تسأل المدرسة على 
 المفردات المسموعة

 المفردات المسموعةالطلبة يورر 

تعطي المدرسة الوصف عن المهن في 
 احكياة اليومية

 شرح المدرسةالطلبة يستمع 

عن تعرض المدرسة الجمل البسيطة 
 المهن من جهاز العرض

الجمل في  عن وادلمباالطلبة هتم ي
 هاز العرضج

الطلبة تقدم المدرسة بعض الأسئلة إلى 
 لمعرفة قدرتهم في فهم المواد

 نبعض الأسئلة مالطلبة يجيب 
 المدرسة

تعرض المدرسة احكوار القصير عن 
 المهن

هاز جباحكوار العربي في الطلبة هتم ي
 العرض

إسلقاء الطلبة تسأل المدرسة على 
 التي لم يفهمواالأسئلة عن المواد 

عن المواد الطلبة يسأل بعض 
 الدراسية

 وتعبرالطلبة تورر المدرسة المواد إلى 
 خامصة المادة لهذا اليوم

 بشرح المدرسةالطلبة تم يه

ليقرئوا دعاء   الطلبة مرتأوتختم المدرسة 
 لقاء الساممكفارة المجلس ثم إ

 السامم ونالدعاء ويردالطلبة يقرأ 
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  11-4الجدول 
 اللقاء الثالث

 طلبةأنشطة ال أنشطة المدرسة
الفصل بإلقاء السامم المدرسة تدخل 
 لقراءة الدعاءالطلبة وتأمر 

 الدعاء السامم ويقرأونالطلبة يرد 

سؤال المدرسة عن الطلبة يب يج الطلبةتسأل المدرسة أخبار 
 أخبارهم

 على دعوة المدرسةالطلبة يرد  بوشف احكضورالطلبة تدعو المدرسة 
واد الدراسية التي تسأل المدرسة الم

 باللقاء الماضي يتعلم الطلبة
المواد الدراسية الطلبة يشرح بعض 

 ا باللقاء الماضيونهيتعلمالتي 
هاز العرض وموبر جتشعل االمدرسة 

 ر المواد الدراسيةهتظاوتنشأ لالصوت 
 هازجبالمواد الدراسية في الطلبة هتم ي

 العرض
ادة عن بالم واليهتمالطلبة تأمر المدرس 

 التركيب في جهاز العرض
 المواد بجهاز العرضالطلبة يهتم 

 شرح المدرسةالطلبة يهتم  تشرح المدرسة مادة التركيب
لسيألوا  تعطي المدرسة الفرصة للطلبة
 ما لم يفهموا عن المواد الدراسية

عن المواد الطلبة يسأل بعض 
 الدراسية

 لاختبار البعدي باالطلبة  يقوم الاختبار البعدي أوراق المدرسة  توزع
 تعطي المدرسة الخامصة والنصيحة إلى

 بأن يتعلموا جيدا الطلبة
 إلى المدرسةالطلبة يستمع 
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تختتم المدرسة الدرس بقراءة الدعاء ثم 
 إلقاء السامم

 السامم ونويرد الدعاءالطلبة يقرأ 

 يمالتقو  -5
من الاختبار القبلي والاختبار البعدي ، الطلبة النتائج التي حصل عليها 
 تعرضتها الباحثة في الجدول التالي:

  12-4الجدول 
 نتيجة الاختبار القبلي

 التقدير النتيجة طلبةال الرقم
 جيد 53 1 الطالب 1
 جيد جدا 60 2 الطالب 2
 ممتاز 87 3الطالبة  3
 جيد 47 4 الطالبة 4
 جيد 47 5 الطالبة 5
 جيد 47 6 الطالبة 6
 جيد 53 7 الطالبة 7
 جيد جدا 67 8الطالب  8
 ممتاز 73 9 الطالبة 9
 جيد 47 10 الطالبة 10
 جيد جدا 60 11 الطالبة 11
 جيد جدا 60 12الطالب  12
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 ممتاز 80 13الطالب  13
 جيد جدا 73 14 الطالبة 14
 ممتاز 80 15 الطالبة 15
 جيد جدا 60 16 الطالبة 16
 جيد جدا 60 17الطالب  17
 جيد جدا 67 18الطالب  18
 جيد 40 19 الطالب 19
 جيد 47 20 الطالبة 20
 جيد 53 21 الطالبة 21
 جيد جدا 60 22 الطالبة 22
 جيد جدا 60 23 الطالبة 23
 جيد جدا 73 24الطالب  24
 جيد جدا 67 25 الطالبة 25
 جيد جدا 73 26 الطالبة 26
 جيد 47 27الطالب  27
 جيد جدا 67 28 الطالبة 28
 جيد جدا 60 29 الطالبة 29
 جيد جدا 60 30الطالب  30
 جيد 53 31الطالب  31
 جيد جدا 67 32الطالب  32
 جيد جدا 73 33 الطالبة 33
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 جيد جدا 60 34الطالب  34
 جيد جدا 67 35الطالب  35
 جيد جدا 73 36 الطالبة 36
 2221 36 المجموع
 61.7 المعدل

 

  13-4الجدول 
 نتيجة الاختبار البعدي 

 التقدير النتيجة طلبةال الرقم
 جيد جدا 73 1الطالب  1
 ممتاز 80 2الطالب  2
 ممتاز 100 3 الطالبة 3
 جيد جدا 67 4 الطالبة 4
 جيد جدا 73 5الطالب  5
 جيد جدا 80 6 الطالبة 6
 جداجيد  80 7 الطالبة 7
 جيد جدا 80 8الطالب  8
 ممتاز 93 9 الطالبة 9
 جيد جدا 60 10 الطالبة 10
 ممتاز 93 11 الطالبة 11
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 جيد جدا 73 12الطالب  12
 ممتاز 80 13الطالب  13
 ممتاز 93 14 الطالبة 14
 ممتاز 93 15 الطالبة 15
 ممتاز 87 16الطالب  16
 جيد جدا 73 17الطالب  17
 ممتاز 80 18الطالب  18
 ممتاز 87 19الطالب  19
 جيد جدا 67 20 الطالبة 20
 جيد 53 21 الطالبة 21
 ممتاز 80 22الطالبة  22
 جيد جدا 73 23الطالبة  23
 ممتاز 93 24الطالب  24
 ممتاز 93 25الطالبة  25
 ممتاز 93 26الطالبة  26
 ممتاز 87 27الطالب  27
 ممتاز 87 28الطالبة  28
 ممتاز 93 29الطالبة  29
 ممتاز 80 30الطالب  30
 جيد جدا 73 31الطالب  31
 ممتاز 93 32الطالب  32
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 ممتاز 93 33الطالبة  33
 ممتاز 87 34الطالب  34
 جيد جدا 73 35الطالب  35
 ممتاز 80 36الطالبة  36
 2943 36 المجموع
 81.75 المعدل

(، 61.7على نتيجة الاختبار القبلي ) الطلبةمن هذه البيانات حصل 
 Pairedأم  T-Test(. وقبل إجراء اختبار 81.75ونتيجة الاختبار البعدي  )

Sample Test( تقوم الباحثة بالبيانات الطبيعية ،Normalitas Data باستعمال )
(. وأما الفروض في بيانات اختبار احكالة Uji Normalitas) الطبيعيختبار لاا

 ى الاختبار القبلي والاختبار البعدي  كما يلي:الطبيعية عل
فالتوزيع  0،05( أكبر من .Sigإذا كانت نتيجة مستوى الدلالة ) -

 .البيانات توزيع طبيعي
التوزيع ف 0،05( أصغر من .Sigإذا كانت نتيجة مستوى الدلالة ) -

 .البيانات لا توزيع طبيعي

( باستعمال البرامج Uji Normalitas) امت الباحثة بالاختبار الطبيعيق
“SPSS Statistics 22” .هوالجدول الآتي يبين عن تحصيل: 
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 14-4 الجدول
 (Uji Normalitas) اختبار الطبيعيجة نتي

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic Df Sig. 

PreTest .144 36 .058 .957 36 .178 
PostTest .158 36 .023 .925 36 .017 

a. Lilliefors Significance Correction 
 

يدل على أن تحصيل الاختبار القبلي باستعمال  14-4الجدول 
أكبر وهذا  0.178( .Sig( بمستوى الدلالة )Uji Normalitas) الاختبار الطبيعي

 الاختبار البعدي أما تحصيل  (.0.178>  0.05القيمة الاحتمالية ) من
<  0.05وهذا أصغر من القيمة الاحتمالية ) 0.017 (.Sig) بمستوى الدلالة

فتشير تلك النتيجة أن البيانات لم تتم توزيعها بشول طبيعي، ولا  .(0.017
 .T-Testيمون إجراء اختبار 

(. والجدول Uji Homogenitasثم تقوم الباحثة بالاختبار المتجانس )
 صيل الاختبار المتجانس:الآتي يبين عن تح

 15-4 الجدول
 (Uji Homogenitasنتيجة اختبار المتجانس )

Test of Homogeneity of Variances 

PreTest PostTest 

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

.030 1 70 .863 
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 Ujiيدل على أن تحصيل الاختبار المتجانس ) 15-4الجدول 

Homogenitas( بمستوى الدلالة )Sig.) 0.863  وهذا أكبر من القيمة
 فتدل تلك النتيجة إلى أن البيانات متجانسة. (0.863>  0.05الاحتمالية )

أما لمعرفة فعالية استخدام الوسائط المتعددة التفاعلية ببرنامج 
Macromedia Flash 8 فامبد أن تحللها الباحثة باختبار  ،في تعليم الاستماع

Mann-Whitney .اختبار لأن البيانات لم تتم نوزيعها بشول طبيعيMann-

Whitney أو معروف باختبار-U (U-Test) ( من اختبار غير معلميnon 

parametric test الذي  استخدمه كبديل آخر من اختبار  )T-Test  إذا لم تتم
 16-4بين الجدول وي 44.(parametric test) الشروط إسجراء الاختبار المعلمي

 :عن نتيجة المعدلة من الاختبارين الآتي

 16-4 الجدول
 Mann-Whitneyاختبار نتيجة رتبة المعدلة من 

Ranks 

 

Jenis Test N 

Mean 

Rank 

Sum of 

Ranks 

Hasil PreTest 

PostTest 

PreTest 36 22.21 799.50 

PostTest 36 50.79 1828.50 

Total 72   

من نتيجة الاختبار القبلي  يدل على أن رتبة المعدلة 16-4الجدول 
والخطوة التالية هي  .50.79ورتبة المعدلة من نتيجة الاختبار البعدي   22.1
إسدراك فعالية استخدام الوسائط المتعددة التفاعلية  Mann Whitneyاختبار 

                                              
44 Ade Bayu Saputra, Uji Statistik Non-Parametrik (Uji Mann-Whitney) (Bengkulu: 

Poltekes Kemenkes Bengkulu. 2019). Hlm. 3 
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 Mannيل اختبار في تعليم الاستماع. أما تحص Macromedia Flash 8ببرنامج 

Whitney  الآتي: 17-4تتضح الباحثة في الجدول 

 17-4 الجدول
 Mann-Whitneyتحصيل اختبار  

Test Statistics
a
 

 

Hasil PreTest 

PostTest 

Mann-Whitney U 133.500 

Wilcoxon W 799.500 
Z -5.848 

Asymp. Sig. (2-tailed) .000 

a. Grouping Variable: Jenis Test 

 Mann-Whitneyيدل على أن تحصيل اختبار  17-4الجدول 
. فإذا كانت نتيجة 0.000( p-valueونتيجة القيمة الاحتمالية ) 133.500

فهذا  0.05( .Sig( أصغر من مستوى الدلالة )p-valueالقيمة الاحتمالية )
وإذا   ( مقبول.Ha( مردود وفرض البديل )Hoيدل على أن فرض الصفري  )

 0.05( .Sig( أكبر من مستوى الدلالة )p-valueالاحتمالية  )كانت القيمة 
 ( مردود.Haفهذا يدل على أن فرض البديل )

( أصغر من p-valueتمالية )حنتيجة الا ويشير الجدول السابق أن
( وهذا يدل على أن فرض 0.05  <0.000) 0.05( .Sigمستوى الدلالة )

استخدام الوسائط  أي ( مقبول Ha( مردود وفرض البديل )Hoالصفري  )
في ترقية قدرة الاستماع للطلبة  Macromedia Flash 8المتعددة التفاعلية ببرنامج 

 فعالا.
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 المناقشة  -د
 (Research and Development) قامت الباحثة البحث بطريقة البحث والتطوير

. أما Macromedia Flash 8تخدام برنامج ر الوسائط المتعددة التفاعلية باسلتطو 
عن كيفية تطوير الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدام  لمعرفةالأهداف من هذا البحث 

ترقية لفعالية تطوير الوسائط المتعددة التفاعلية  ولتعرف Macromedia Flash 8برنامج 
تستخدم الباحثة في هذا  .MTsN Meureuboقدرة الطلبة على مهارة الاستماع بــ 

التصميم ج من خمس مراحل وهي التحليل و يتوون هذا النموذ و  ADDIEالبحث نموذج 
 يم.والتطوير والتطبيق والتقو 

في مرحلة التحليل تقوم الباحثة بتحليل المشوامت والاحتياجات حول ميدان 
الباحثة البيانات من خامل المامحظة المباشرة والمقابلة مع مدرسة  فجمعت البحث.

الاستبانة إلى الطلبة لمعرفة احتياجاتهم على  أوراق زيعثم تو اللغة العربية بتلك المدرسة. 
 ر الوسيلة التعليمية.يتطو 

ثة حثم في المرحلة الثانية تقوم الباحثة بالتصميم. في هذه المرحلة اختارت البا
. ثم احكاسوبي إلى الوسائط المتعددة التفاعلية واختارت البرنامج هالتطور  الدراسية المادة

. بعد إجراء التصميم (story board) تطوير وتصمم قصة المصورةفي تجمع المواد المحتاجة 
. وأيضا في هذه المرحلة Macromedia Flash 8فتقوم الباحثة بالتطوير باستخدام برنامج 

تقوم الباحثة بتصديق اإسنتاج بتوزيع الاستبانة إلى الخبير من مجال المواد الدراسية ومجال 
 م الوسيلة.تصمي
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فبعدها تقوم الباحثة بتطبيق عملية تعليم الاستماع باستخدام الوسائط المتعددة 
أما في . MTsN Meureuboد بــ -قامت به الباحثة في الفصل الثاني التفاعلية المتطورة.

 .التقويم فتقوّم الباحثة النتيجة المحصولة من الاختبار القبلي والاختبار البعدي المرحلة 

على النتائج البحث في تحليل البيانات استخدمت الباحثة الأدوات  للحصول
. أما Mann-Whitney". واستخدمت أداة التحليل اختبار SPSS Statistics 22الرقيمة "

( أصغر p-valueة الاحتمالية )فتوجد أن نتيجة القيم Mann-Whitneyتحصيل اختبار 
 0.05 (0.05  >0.000.)( .Sigمن مستوى الدلالة )

( Ha( مردود وفرض البديل )Hoالبيانات تتضح على أن فرض الصفري  ) هوهذ
 Macromedia Flash 8مقبول. أى تطوير الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدام برنامج 

ــ   . MTsN Meureuboيوون فعالا في ترقية قدرة الطلبة على مهارة الاستماع ب

 

 تحقيق الفرض  -ه
 أن الفرض لهذا البحث هو فرضان أى:كما كتبت في الفصل الأول 

: إن تطوير الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدام  (Ha)الفرض البديل  -1
توون فعالا لترقية قدرة الطلبة على مهارة  Macromedia Flash 8برنامج 

 الاستماع.
: إن تطوير الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدام  (Ho)لفرض الصفري  ا -2

غير فعال لترقية قدرة الطلبة على مهارة  Macromedia Flash 8برنامج 
 .عا الاستم
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 Mann-Whitneyعن تحصيل اختبار  17-4كما وضحت في الجدول 
( .Sig( أصغر من مستوى الدلالة )p-valueفتوجد أن نتيجة القيمة الاحتمالية )

( Ho(. وهذه البيانات تدل على أن فرض الصفري  )0.000<  0.05) 0.05
وسائط المتعددة التفاعلية ( مقبول أى تطوير الHaلبديل )مردود وفرض ا

قدرة الطلبة على  يوون فعالا في ترقية Macromedia Flash 8م برنامج باستخدا
 .MTsN Meureuboمهارة الاستماع بـ 
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 الخامس الفصل
 الخاتمة

 نتائج البحث - أ
على  MTsN Meureuboبــ باحثة بدراسة البحث والتطوير بعد قامت ال

لمادة  Macromedia Flash 8الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدام برنامج تطوير 
 الاستماع، فحصلت نتائج البحث كما يلي:

 باستخدام برمجة حاسوبية تطورت الباحثة الوسائط المتعددة التفاعلية -1
Macromedia Flash 8 . استخدمت الباحثة طريقة البحث والتطوير

في هذه ( التحليل، 1: مراحلالذي  يتوون من خمس  ADDIEبنموذج 
. MTsN Meureuboالخطوة حللت الباحثة المشاكل والاحتياجات في 

قامت الباحثة بالمامحظة المباشرة والمقابلة مع مدرسة اللغة العربية فيها، ثم 
بة لمعرفة احتياجاتهم على تطوير الوسيلة توزيع أوراق الاستبانة إلى الطل

وة باختيار المادة ( التصميم، قامت الباحثة بهذه الخط2 التعليمية.
الدراسية واختيار البرنامج المستخدم وجمع الأدوات ثم تصميم القصة 

تطورت الوسائط المتعددة التفاعلية ببرنامج ( التطوير، 3المصورة. 
Macromedia Flash 8 الخبراء المؤهلين في مجال  تعديامت منجاء بال ثم

بتطبيق هذا البحث في الصف ( التطبيق، قامت 4المواد والتصميم. 
لقبلي وأداء الاختبار ا طالبا 36على  MTsN Meureuboد بــ –الثاني

يم لمعرفة فعالية تطوير قامت بالتقو يم، ( التقو 5والاختبار البعدي . 
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في ترقية قدرة  Macromedia Flash 8الوسائط المتعددة التفاعلية ببرنامج 
ــ   .MTsN Meureuboالطلبة على مهارة الاستماع ب

 Macromediaإن تطوير الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدام برنامج  -2

Flash 8 رة الطلبة على مهارة الاستماع بــ يوون فعالا لترقية قدMTsN 

Meureubo تعتمد الباحثة على أن نتيجة اختبار .Mann-Whitney 

أصغر من مستوى  وهي 0.000( p-valueونتيجة القيمة الاحتمالية )
(. وهذه البيانات تدل على أن 0.05  >0.000) 0.05( .Sigالدلالة )

مقبول أى تطوير  (Ha( مردود وفرض البديل )Hoفرض الصفري  )
 Macromedia Flash 8م برنامج الوسائط المتعددة التفاعلية باستخدا

ــ  يوون فعالا في ترقية قدرة الطلبة على مهارة الاستماع  MTsNب

Meureubo. 
 

 اإسقترحات -ب
 اعتمادا على الظواهر السابقة تقدم الباحثة الاقترحات الآتية:

ينبغي للمعلم أن يستخدم الوسائل التعليمية المتعددة مثل الوسائط المتعددة  -1
 في تعليم اللغة العربية. لتفاعلية لأن تؤثر دوافع الطلبةا

ترجو الباحثة أن يوون هذا البحث مرجعا من مراجع البحث العلمي  -2
والتطوير للباحثين الآخرين، حتَّ يوون البحث مفيدا في مجال التعليم 

 والتعلم.
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Soal Pre-Test 

Maharah Istima’, MTs Kelas VIII 

 

 اسْتَمِعْ إلَى احكوَِار بَـيْنَ أَحْمدَ وزيَدْ. ثُما اختر إجابة صحيحة من الأجوبة الموجودة!
. مَاذَا تَـعْمَلُ أنَْت يَا زيَْد؟ أحمد   : أنَا مُدَرِّس 

 مُهَنْدِسًا: أعْمَلُ  زيد
 : أيْنَ تَـعْمَل؟ أحمد
 : أعْمَلُ في شَركَِةٍ. وأيَْنَ تَـعْمَلُ أنْتَ يَا أحمد؟ زيد
 : أعمَلُ في المدْرَسَةِ الثانَوِيَةِ  أحمد
 : أيّ  مَاداة تُـعَلِّمُ فيِهَا؟ زيد
 : أُعَلِّمُ اللغَةَ العَربَيِاةَ  أحمد
 
 مَا مِهْنَةُ أحمد؟ -1

 هُوَ مُدَرِّس   -د هُوَ تلِْمِيْذ   -ج  هُوَ مُهَنْدِس   -ب هُوَ طبَيِْب   -أ
 

 أيْنَ يَـعْمَلُ أحمد؟ -2
  المدْرَسَة الثانَويَِة -ب   شَركَِة -أ
طَة -د  مُسْتَشْفَى -ج  المدرَسَة المتـَوَسِّ
 

 مَا مِهْنَةُ زيَْد؟ -3
 بَائعِ   -د كَنااس    -ج مُدَرِّس   -ب مُهَنْدِس   -أ
 

 أيْنَ يَـعْمَلُ زيد؟ -4
 في المدْرَسَةِ  -د في الشاركَِةِ  -ج في البـَيْت -ب  المسْتَشْفَىفي  -أ
 



 

 

 

 أيّ  مَاداة يُـعَلِّمُ أحمد؟ -5
 اللغَةُ اإِسنْدُوْنيِسِياة -ب  اللغَةُ اإسنْجليزيِاة -أ
 اللغَةُ العَربَيِاة -د  اللغَةُ اليَابنَيِّة -ج
 

 أنُْظُر إلى الصُّورةَ! -6

 مَا مِهْنـَتُهُ؟
 طبَيِْب   -د شُرْطِي   -ج مُدَرِّس   -ب مُهَنْدِس   -أ
 

 أنُْظُر إلى الصُّورةَِ! -7

 مَا مِهْنـَتـُهَا؟
 د. طبَااخَة   طبَيِْب   -ج طبَااخ   -ب فَاماحَة   -أ
 

 أنُْظُرْ إِلَى الصُّوْرةَِ! مَنْ هَذا، وَمَاذَا يَـعْمَل؟ -8

 
 هَذا بَائعِ ، هُوَ يبَِيْعُ البَْضَائِع -أ

،  -ب  هُوَ يُـعَلِّم الطّامب وَالطاالبَِاتهَذا مُدَرِّس 
 هَذا فَاماح ، هُوَ يَـزْرعَُ النـابَاتَات -ج
 هَذا طبَااخ ، هُوَ يَطبَْخُ الطاعَامَ  -د



 

 

 

 : مَاذَا يَـعْمَلُ الطبّيِْبُ في المسْتَشْفَى يَا حَسَن؟ عثمان -9
 : الطبيِْبُ .... حسن

 يُـعَالِجُ المرْضَى -ب   يبَِيْعُ البَضَائِع -أ
 يَـبْنِي المبَاني  -د  يَوْنُسُ الشاوَارعَِ  -ج
 

 الفَاماحُ يَـزْرعَُ النبَاتَات في.... -10
 البـَيْتِ  -د المزْرَعَةِ  -ج المسْتَشْفَى -ب المدْرَسَةِ  -أ
 

 مَن الاذِي  يُـعَلِّمُ الطامب وَالطالبات في المدْرَسَة؟ -11
 مُدَرِّس   -د تلِْمِيْذ   -ج كَنااس    -ب مُهَنْدِس   -أ
 

 هذا أبي. اسمهُ حَسَن. هُو شُرْطِي . -12
 مَا مَعْنَى شُرْطِي ؟

 insinyur -د guru -ج polisi -ب dokter -أ
 

 زيد يحُِبّ .... يُصَلِّي في المسجِدِ جَماَعَةً  -13
 أَنْ  -د  إِنا  -ج  إِلَى  -ب  في  -أ
 

 نَحْنُ نَسْتَطِيْعُ أَنْ .... اللغَةَ العَربَيِاةَ  -14
 نَـتَوَلام   -د نَـتَوَلامُ  -ج نَـتَوَلامِ  -ب نَـتَوَلامَ  -أ
 

 البائعُِ يُريِدُ أنْ .... إلى السوقِ ليِبَيِعَ البضَائِع -15
 تذَهَبِ  -د يذَْهَبَ  -ج نذَهَبُ  -ب أذْهَبَ  -أ

 



 

 

 

Soal Post-Test 

Maharah Istima’, MTs Kelas VIII 

 الَأجْوبِةَِ الموْجُوْدَةِ! اِسْتَمِعْ جَيِّدًا! ثُما اخْتـَرْ إِجَابةًَ صَحِيْحَةً مِن

 أنُْظُرْ إِلَى الصُّوْرةَ! .1

 مَا مِهْنـَتُهُ؟
 فَاماح   -د شُرْطِي   -ج طبَيِْب   -ب مُدَرِّس   -أ
 

 أنُْظُرْ إِلَى الصُّوْرةَ! .2

 مَا مِهْنـَتُهُ؟
 كَنااس    -د مُهَنْدِس   -ج شُرْطِي   -ب  فَاماح   -أ
 

 ، وَمَاذَا يَـعْمَل؟أنُْظُرْ إِلَى الصُّوْرةَ! مَنْ هَذا .3

 
 هَذا فَاماح ، هُوَ يَـزْرعَُ النـابَاتَات -أ

، هُوَ يُـعَلِّم الطُّاَمب وَالطاالبَِات -ب  هَذا مُدَرِّس 
، هُوَ يَوْنُسُ الشاوَارعِ -ج  هَذا كَنااس 
 هَذا طبَااخ ، هُوَ يَطبَْخُ الطاعَامَ  -د



 

 

 

 حَسَن؟: أيَْنَ يَـعْمَلُ الطابيِْب، يَا  فَـوْزاَن .4
 : هُوَ يَـعْمَلُ في.... حَسَن

 السُّوْقِ  -د المسْتَشْفَى -ج البـَيْتِ  -ب المدْرَسَةِ  -أ
 

 الشُّرْطِي يَـعْمَلُ في.... .5
 مَركَْزُ الشُّرْطِيِّ  -د المسْتَشْفَى -ج السُّوْقِ  -ب المدْرَسَةِ  -أ
 

 طُّامب وَالطاالبَِات.عُمَر يذَْهَبُ إِلَى المدْرَسَةِ كُلا يَـوْمٍ. هُوَ يُـعَلِّمُ ال .6
 مَا مِهْنَةُ عُمَر؟

 مُدَرِّس   -د مُهَنْدِس   -ج فَاماح   -ب طبَيِْب   -أ
 

 الشُّرْطِيُّ يُـنَظِّمُ المرُوْرَ في الشاوَارعِ. .7
رْطِيّ؟  مَا مَعْنَى الشُّ

 insinyur -د pilot -ج dokter -ب polisi -أ
 

 اخْتـَرْ إِجَابةًَ صَحِيْحَةً!اِسْتَمِعْ إلَى هَذا الناص جَيِّدًا، ثُما 
 المهِْنَة

طةَِ بجاكرتا. كُلّ يَـوْمٍ أَذْهَبُ إِلَى المدْرَسَةِ مَشْيًا عَلَى  إِسمِْي زيَْد . أَنَا تلِْمِيْذ  بِإحْدَى المدْرَسَةِ المتـَوَسِّ
 يذَْهَبُ إِلَى المسْتَشْفَى ليِـُعَالِجَ المرْضَى.الأقَْدَامِ. أبي اسْمهُُ حَسَن. هُوَ يَـعْمَلُ في المسْتَشْفَى. كُلّ يَـوْمٍ 

 كَيْفَ يذَْهَبُ زيَْد  إِلَى المدرَسَةِ؟ .8
 يذَْهَبُ بِاحكاَفِلَة -أ

 يذَْهَبُ مَعَ أبَيِْهِ  -ب
 مَشيًا عَلَى الأقَْدَامِ  -ج
 يذَهَبُ بِالساياارةَِ  -د



 

 

 

 مَا اسْمُ أَبِ زيَْد؟ .9
 حُسَيْن  -د عُمَر -ج حَسَن -ب  أَحْمدَ -أ

 
 مَا مِهْنَةُ أبَيِْهِ؟ .10

 مُدَرِّس   -د تلِْمِيْذ   -ج فَاماح   -ب طبَيِْب   -أ
 

 أيَْنَ يذَْهَبُ أبَيِْهِ كُلا يَـوْمٍ؟ .11
 المزْرَعَةُ  -د المسْتَشْفَى -ج السُّوْقُ  -ب المدْرَسَةُ  -أ
 

 مَن يَـبْنِي الشوَارعِ وأَجْسُر؟ .12
 فَاماح   -د مُهَنْدِس   -ج مُدَرِّس   -ب  كَنااس    -أ
 

 أحْمدَ يُريِْدُ أَنْ .... إِلَى المسْتَشْفَى .13
 يذَْهَبْ  -د يذَْهَبَ  -ج يذَْهَبِ  -ب يذَْهَبُ  -أ

 
 المدَرِّسُ يحُِبُّ أنْ .... طُاماب وطاَلبَِات .14

 يَـتـَعَلامُ  -د يَـتـَعَلامَ  -ج يُـعَلِّمَ  -ب  يُـعَلِّمُ  -أ
 

 بيِّةَ حسن يستطِيْع أنْ .... اللغةَ العر  .15
 تَـتَوَلامُ  -د يَـتَوَلامَ  -ج نَـتَوَلامَ  -ب أتَوَلامُ  -أ
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