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ABSTRAK 

Nama :  Ramadhani Syah Kirana Angkat 

NIM :  200209019 

Fakultas/Prodi :  Tarbiyah dan Keguruan/Pendidikan Guru Madrasah    

Ibtidaiyah 

Judul :  Penerapan Pendekatan Saintifik Berbantuan Media  Animasi 

untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar Peserta Didik 

pada Pembelajaran PKN di Kelas V MIN 26  Aceh Besar 

Pembimbing :  Darmiah, M.A 

Kata Kunci :  Media Animasi, Minat, Hasil Belajar Siswa 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya minat dan rendahnya hasil belajar 

yang disebabkan kurang aktifnya siswa dalam pembelajaran, kurang 

memperhatikan guru saat menjelaskan serta minimnya interaksi antara guru dan 

siswa. Hal ini menyebabkan siswa mengalami kesulitan belajar sehingga 

berdampak pada minat dan hasil belajar yang rendah. Oleh karena itu dilakukan 

upaya perbaikan untuk meningkatkan minat dan hasil belajar siswa. Salah satu 
alternatif pendekatan pembelajaran yang dapat meningkatkan minat dan hasil 

belajar siswa adalah pendekatan pembelajaran Saintific berbantuan media 

animasi. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui minat dan hasil belajar 

siswa terhadap penerapan pendekatan pembelajaran Saintific berbantuan media 

animasi. Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang 

dilaksanakan di kelas V MIN 26 Aceh Besar dengan jumlah siswa 25 orang. 

Hasil observasi aktivitas guru dalam mengelola pembelajaran pada siklus I 

memperoleh persentase 76,04%, siklus II menjadi 90,62%. Observasi aktivitas 

siswa pada siklus I memperoleh persentase 65,62, siklus II menjadi 82,29%. 

Minat belajar siswa siklus I memperoleh persentase 85%, minat belajar siswa 

siklus II memperoleh persentase 88%. Hasil belajar siswa pada siklus I 

memperoleh 40%. Pada siklus II menjadi 88%. Jadi dapat disimpulkan bahwa 

pembelajaran melalui penerapan pendekatan saintifik dengan berbantuan media 

animasi dapat meningkatkan minat dan hasil belajar siswa. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah  

Sekolah Dasar (SD) adalah langkah awal perolehan pengetahuan bagi 

peserta didik. Salah satu mata pelajaran yang akan dipelajari oleh peserta didik 

di sekolah dasar adalah Pendidikan Kewarganegaraan (PKN). PKN yang 

dilaksanakan di sekolah mempunyai tujuan penting untuk menaikkan mutu 

pendidikan sehingga menghasilkan peserta didik yang kreatif, berfikir kritis, 

tanggap, dan inovatif. Pendidikan Kewarganegaraan (PKN) merupakan salah 

satu mata pelajaran yang harus ada dalam kurikulum di seluruh jenjang 

pendidikan, mulai dari taraf sekolah Dasar (SD) sampai taraf perguruan tinggi. 

Hal ini, ditegaskan dalam Undang Undang No. 20 Tahun 2003 mengenai Sistem 

Pendidikan Nasional pasal 37, yaitu: Kurikulum dasar maupun menengah harus 

memuat (a) Pendidikan agama, (b) pendidikan kewarganegaraan (c) bahasa (d) 

matematika, (e) ilmu pengetahuan alam, (f) ilmu pengetahuan sosial (g) seni dan 

budaya, (h) pendidikan jasmani dan olahraga, (i) keterampilan kejuruan, (j) 

muatan local. Kurikulum pendidikan tinggi wajib memuat (a) pendidikan agama, 

(b) pendidikan kewarganegaraan, (c) bahasa.1 

                                                             
1 Ai Lisnawati (dkk), Penerapan Pembelajaran PKN Untuk Meningkatkan Minat Belajar 

Pada Siswa SD, Edumaspul Jurnal Pendidikan, 01/03/2022, Vol 6  
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Pendidikan Kewarganegaraan (PKN) merupakan salah satu diantara 

banyak program pendidikan yang punya ruang lingkup yang relative luas dan 

mencakup sedikitnya tiga proses, yaitu proses pembangunan karakter, yakni (1) 

secara konseptual Pendidikan kewarganegaraan berperan dalam 

mengembangkan konsep dan teori, (2) secara kurikuler Pendidikan 

kewarganegaraan mengembangkan sejumlah program pendidikan dan model 

implementasinya dalam mempersiapkan siswa sebagai insan yang berkarakter 

melalui pelajaran, dan (3) secara social pendidikan kewarganegaraan 

melaksanakan proses pembelajaran kepada seluruh masyarakat agar menjadi 

warga yang baik dan taat.2 

  Pembelajaran PKN dikatakan berhasil apabila peserta didik dapat 

menyelesaikan tugas ataupun penilaian yang dilakukan oleh Guru. Alat penilaian 

yang digunakan oleh Guru harus dapat mencapai kemampuan kogntif, afektif, 

dan psikomotorik sesuai dengan taksonomi bloom. Dengan demikian penilaian 

yang dilakukan oleh Guru tidak hanya berupa penilaian tertulis namun juga dapat 

dilihat dari sikap peserta didik setelah memperoleh materi. 

            Namun pendapat lain mengatakan melalui penelitiannya mengatakan 

bahwa mata pelajaran Pendidikan Kewarganegaraan (PKN) merupakan salah 

satu mata pelajaran yang kurang diminati oleh peserta didik, karena untuk 

memahami materi dan nilai melalui proses pembelajaran PKN bukan suatu hal 

yang mudah untuk dilakukan oleh peserta didik. Pembelajaran PKN selama ini 

                                                             
2 Yayang Furi (dkk), Penerapan Pembelajaran PKN Untuk Meningkatkan Minat Belajar 

Pada Siswa SD, Edumaspul Jurnal Pendidikan, 01/03/2022, Vol 6  
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tidak mendorong kemampuan peserta didik untuk mampu berfikir kritis sehingga 

pendidikan kewarganegaraan menyebabkan kebosanan karena materi pelajaran 

cenderung monoton, teoritis, yang pada akhirnya menyebabkan kurangnya 

partisipasi ataupun keterlibatan peserta didik dalam kasus pembelajaran yang 

terjadi. 

Seldangkan kulrikullulm 2013 adalah kulrikullulm yang melnggulnakan 

pelndelkatan ilmiah ataul pelndelkatan saintifik. Pelndelkatan ilmiah (scielntific 

approach) dalam pelmbellajaran di dalamnya mellipulti melngamati, melnanya, 

melnalar, melncoba, dan melnyimpullkan dari apa yangn didiskulsikan. Prosels 

pelmbellajarannya melnilai dari tiga aspelk, yaitul sikap, pelngeltahulan, dan 

keltelrampilan.3 Mellaluli pelndelkatan itul, pelselrta didik diharapkan ulntulk melmiliki 

kompeltelnsi sikap, keltelrampilan dan pelngeltahulan, yang nantinya akan melnjadi 

siswa yang krelatif, inovatif, dan bisa melnghadapi masalah yang ada. 

Guru dalam pembelajaran memiliki peran yang penting. Dalam 

pembelajaran, guru bukan hanya berperan sebagai penyampai materi, lebih dari 

itu guru sebagai sentral dalam kegiatan pembelajaran. Guru berperan dalam 

proses pembelajaran. Keberhasilan pembelajaran bergantung kepada guru dalam 

mengelola kelas. Proses pembelajaran yang baik adalah yang dapat meningkatkan 

mutu pendidikan. Kualitas pembelajaran dapat dilihat dari dua sisi yang sama 

pentingnya yaitu proses dan hasil belajar. Permasalahan yang sering didapati 

dalam sistem pendidikan di Indonesia yaitu lemahnya proses kegiatan 

                                                             
3 Sunarti dan Selly Rahmawati. Penilaian dalam Kurikulum 2013. (Yogyakarta: CV Andi 

Offset, 2014). h .2 
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pembelajaran yang berlangsung. Dimana pada umumnya proses pembelajaran 

yang sering dilakukan yaitu teacher center dan siswa hanya dianggap sebagai 

objek penelitian pendidikan, sedangkan peran aktif siswa dalam kegiatan 

pembelajaran masih kurang. 

Keberhasilan pendidikan dilihat dari nilai hasil belajar yang diperoleh oleh 

peserta didik. Gagne dan Brings mengemukakan pendapatnya tentang hasil 

belajar, yaitu kemampuan-kemampuan yang dimiliki oleh peserta didik sebagai 

dampak perbuatan belajarnya dan dapat dilihat melalui penampilan siswa.4 

Karena belajar merupakan suatu proses dari seseorang yang berusaha untuk 

memperoleh suatu bentuk perubahan perilaku yang relatif menetap. Dalam 

kegiatan pembelajaran atau kegiatan instruktisional, dan biasanya guru 

menetapkan tujuan pembelajaran. Siswa yang berhasil dalam belajar adalah anak 

yang dapat mencapai tujuan-tujuan pembelajaran atau tujuan instruksional. Untuk 

dapat mengetahui hasil belajar yang dicapai sudah sesuai dengan tujuan yang 

dikehendaki dapat dilihat melalui evaluasi. 

Berdasarkan observasi yang telah dilakukan peneliti di Kelas V MIN 26 

Aceh Besar bahwa dalam proses belajar Pendidikan Kewarganegaraan (PKN) 

masih banyak siswa yang terlihat belum menunjukkan adanya respon yang baik 

dalam mengikuti pembelajaran. Peserta didik masih terlihat sulit dalam 

memahami materi yang diajarkan guru. Salah satu penyebabnya yaitu kurangnya 

keterlibatan siswa dalam pembelajaran, serta siswa cepat merasa bosan dengan 

                                                             
4 Jamil Suprihatiningrum, Strategi Pembelajaran Teori dan Aplikasi, (Yogyakarta: Ar-

Ruzz Media, cet 2, 2017), hal. 37. 
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suasana pembelajaran, sehingga menyebabkan minat hasil belajar siswa rendah. 

Siswa juga cenderung tidak memperhatikan guru pada saat pembelajaran 

berlangsung, tidak aktif serta tidak ikut berperan langsung dalam pembelajaran, 

dan siswa kurang bisa menjawab dan menanggapi pertanyaan pada saat 

ditanyakan oleh guru, serta kurangnya kreativitas guru dalam menerapkan model 

pembelajaran sehingga berdampak pada minat dan hasil belajar siswa yang tidak 

mencapai Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) yang ditetapkan.  

Ulntulk itullah dipelrlulkan inovasi meldia pelmbellajaran dalam kelgiatan bellajar 

melngajar delngan tuljulan ulntulk melningkatkan kulalitas prosels pelmbellajaran. 

Meldia pelmbellajaran melrulpakan pelralatan yang digulnakan olelh gulrul ulntulk 

melmbantul pelselrta didik dalam prosels pelnyampaian matelri. Melnulrult Sadiman 

melngatakan bahwa meldia adalah selgala selsulatul yang dapat digulnakan ulntulk 

melnyalulrkan pelsan dari pelngirim kel pelnelrima selhingga dapat melningkatkan 

pelmikiran, pelrasaan, pelrhatian, dan minat pelselrta didik seldelmikian rulpa selhingga 

prosels bellajar telrjadi.5 Sellanjultnya melnulrult Pulspitasari Meldia adalah alat bantul 

apa saja yang dapat dijadikan selbagai pelnyalulr pelsan gulna melncapai tuljulan 

pelmbellajaran. Meldia pelmbellajaran sangat dibultulhkan ulntulk melmbantul 

melmpelrmuldah dalam hal pelnyampaian matelri pelmbellajaran.6 

  Sellain itul julga gulrul tidak culkulp hanya melmiliki pelngeltahulan telntang 

meldia saja akan teltapi julga haruls melmiliki keltelrampilan melmilih dan 

melnggulnakan meldia telrselbult delngan baik. Hal ini pelnting dilakulkan karelna kita 

                                                             
                 5 Sadiman. (2006). Media Pendidikan. Jakarta: PT Raja Grafindo  

                 6 Puspitasari, Wina Dwi. (2016). Pengaruh Sarana Belajar Terhadap Prestasi Belajar 

Ilmu Pengetahuan Sosial di Sekolah Dasar. Jurnal Cakrawala Pendas, 2, (2), 105 - 120 
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keltahuli bahwa pelselrta didik melmiliki karaktelristik yang belrbelda belda, baik bakat, 

minat, motivasi, dan gaya bellajar melrelka. Ini melnjadi salah satul pelrtimbangan 

gulrul keltika melmilih meldia pelmbellajaran yang akan digulnakan, agar seltiap 

karaktelristik pelselrta didik mampul diselntulh olelh gulrul keltika melnyampaikan 

matelri ajar kelpada pelselrta didik.7 Dalam kelgiatan bellajar melngajar yang 

melnganult pelmbellajaran aktif, krelatif, dan elfelktif selrta melnyelnangkan. Gulrul tidak 

dapat mellelpaskan diri dari meldia pelmbellajaran. Baik dalam pelmbellajaran yang 

seldelrhana maulpuln pelmbellajaran yang melnggulnakan mulltimeldia. Meldia 

pelmbellajaran melrulpakan bagian pelnting dalam pellaksanaan pellajaran di selkolah, 

akan teltapi pelnyeldiaan meldia pelmbellajaran sellama ini masih melnjadi kelndala 

ataul problelmatika.8 

 Salah satul faktor intelrnal yang melmpelngarulhi minat bellajar dan hasil 

bellajar pada pelselrta didik adalah krelativitas gulrul dalam pelmanfaatan meldia 

bellajar. Krelativitas adalah kelmampulan melngimajinasikan, melnafsirkan, maulpuln 

melngelmulkakan gagasasan selrta ulsaha yang melmiliki daya cipta ulntulk kombinasi 

barul dari ulnsulr selbellulmnya yang suldah ada selhingga dipelrolelh pelningkatan 

kulalitas pelselrta didik dalam pelngelmbangan dirinya. Krelativitas gulrul melrulpakan 

sulatul tulntultan yang haruls dapat ditelrima olelh gulrul ulntulk melningkatkan 

kompeltelnsinya di telngah pelsatnya pelrkelmbangan Iptelk. Gulrul yang kulrang krelatif 

dalam melnciptakan dan melnggulnakan meldia pelmbellajaran akan ditinggal olelh 

pelselrta didik. 

                                                             
7 Abdul Majid, Perencanaan Pembelajaran Mengembangkan Standar Kompetensi Guru, 

Bandung: Remaja Rosdakarya, 2011 
8 Ibrahim Muhammad, Menumbuhkan Kreativitas Anak, Jakarta: Cendikia, 2005 
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 Meldia pelmbellajaran melmelgang pelranan pelnting dalam pellaksanaan 

pelndidikan dan pelngalaman pelmbellajaran. Karelna delngan meldia siswa dapat 

melnelrima pelsan yang disampaikan olelh pelndidik, sellain itul stratelgi meldia 

pelmbellajaran julga melmiliki kontribulsi dan melningkatkan aktivitas bellajar dan 

minat siswa.9 Delngan delmikian, meldia pelmbellajaran adalah selgala selsulatul yang 

dapat digulnakan dalam kelgiatan bellajar melngajar selhingga dapat melningkatkan 

pelmikiran selcara aktif, pelrhatian, minat, dan relspon positif dari pelselrta didik. 

Akan teltapi faktanya di selkolah, meldia masih jarang digulnakan dalam 

pelmbellajaran.10 Pelnggulnaan meldia pelmbellajaran melmelgang pelrananan yang 

sangat pelnting dalam pelmbellajaran khulsulsnya dalam pelmbellajaran PKN. Dan 

salah satul meldia yang dapat digulnakan dalam pelmbellajaran PKN adalah delngan 

melnggulnakan meldia animasi.11 

 Animasi adalah satul belntulk prelselntasi belrgambar yang paling melnarik, 

yang belrulpa simullasi gambar belrgelrak yang melnggambarkan pelrpindahan ataul 

pelrgelrakan sulatul objelk. Pelnggulnaan meldia animasi dalam prosels pelmbellajaran 

sangat melmbantul dan melningkatkan minat dan hasil bellajar pelselrta didik dalam 

prosels bellajar melngajar, selrta hasil pelmbe llajaran yang melningkat. Sellain itul, 

                                                             
9 Yustiqvar, M., Hadisaputra, S., & Gunawan, G. (2019). Analisis Peguasaan Konsep Siswa 

Belajar Kimia Menggunakan Multimedia Interaktif Berbasis Green Chemistry. Jurnal Pijar Mipa, 

14 (3), 135 - 140 
10 Zubandi, A., Astini, b.n., & Astawa, I. M. S. (2002). Pengaruh Media Pizzle Terhadap 

Perkembnagan Kognitf Anak Kelompok B di TK Dharma Wanita. Jurnal Of Classroom Action 

Research, 4 (4) 
11 Sumiharsono (2019) Hubungan Antara Minat Baca Dengan Hasil Belajar IPS Siswa 

Kelas V SD Negeri Di Kecamatan Mijen Kota Semarang 
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pelnggulnaan meldia pelmbellajaran, khulsulsnya animasi dapat melningkatkan daya 

tarik, selrta motivasi siswa dalam melngikulti prosels pelmbellajaran.12 

Prosels pelnyampaian informasi telrkadang sullit ditelrima olelh pelselrta didik, 

selhingga melmbultulhkan alat bantul ataulpuln meldia dalam pelnyampaian informasi. 

Kini, meldia animasi dikatakan mampul melmuldahkan gulrul ulntulk melnyajikan 

informasi melngelnai prosels yang culkulp komplelks dalam kelhidulpan, kelmuldian 

dapat pulla melmotivasi pelselrta didik ulntulk melmpelrhatikan karelna melnghadirkan 

daya tarik bagi pelselrta didik telrultama animasi yang dilelngkapi delngan sulara 

sellain melnarik, pelselrta didik akan lelbih muldah melnelrima informasi. Disisi lain 

gulrul, selbagai komulnikator dan fasilitator, bulkan haruls melmanjakan pelselrta didik 

tanpa adanya ulsaha bellajar dari melrelka. 

Maka delngan ini pelnullis ingin pellajaran telntang ‘Penerapan Pendekatan 

Saintifik Berbantuan Media Animasi untuk Meningkatkan Minat dan Hasil 

Belajar Peserta Didik pada Pembelajaran Pkn di Kelas V MIN 26 Aceh 

Besar.’ 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka yang menjadi rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

                                                             
12 Mayer dan Moreno (2002). Pengaruh Media Animasi Terhadap Hasil Belajar Dan 

Motivasi Belajar Siswa. Jurnal Pendidikan Vokasi p.28 
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1. Bagaimana aktivitas Gulrul mellaluli pelnelrapan pelndelkatan saintifik 

belrbantulan meldia animasi ulntulk melningkatkan minat dan hasil bellajar 

pada pelmbellajaran PKN? 

2. Bagaimana aktivitas siswa mellaluli pelnelrapan pelndelkatan saintifik 

belrbantulan meldia animasi ulntulk melningkatkan minat dan hasil bellajar 

pada pada saat pelmbellajaran PKN?  

3. Bagaimana minat bellajar siswa mellaluli pelnelrapan pelndelkatan saintifik 

belrbantulan meldia animasi ulntulk melningkatkan minat dan hasil bellajar 

pada pada pelmbellajaran PKN? 

4. Bagaimana hasil bellajar siswa mellaluli pelnelrapan pelndelkatan saintifik 

belrbantulan meldia animasi ulntulk melningkatkan minat dan hasil bellajar 

pada pada pelmbellajaran PKN? 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah masalah di atas, maka tujuan penelitian ini 

untuk: 

1. Ulntulk melnganalisis aktivitas Gulrul mellaluli pelnelrapan pelndelkatan 

saintifik belrbantulan meldia animasi ulntulk melningkatkan minat dan hasil 

bellajar pada pelmbellajaran PKN kellas V MIN 26 Acelh Belsar. 

2. Ulntulk melnganalisis aktivitas siswa mellaluli pelnelrapan pelndelkatan 

saintifik belrbantulan meldia animasi ulntulk melningkatkan minat dan hasil 

bellajar pada pada saat pelmbellajaran PKN kellas V MIN 26 Acelh Belsar. 
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3. Ulntulk melnganalisis minat bellajar siswa mellaluli pelnelrapan pelndelkatan 

saintifik belrbantulan meldia animasi ulntulk melningkatkan minat dan hasil 

bellajar pada pada pelmbellajaran PKN kellas V MIN 26 Acelh Belsar. 

4. Ulntulk melnganalisis hasil bellajar siswa mellaluli pelnelrapan pelndelkatan 

saintifik belrbantulan meldia animasi ulntulk melningkatkan minat dan hasil 

bellajar pada pada pelmbellajaran PKN V MIN 26 Acelh Belsar. 

D. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian yang telah disebutkan di atas, penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

a. Bagi Gulrul 

Pelnellitian ini diharapkan dapat melnjadi masulkan bagi gulrul agar dapat 

melmbulat prosels pelmbellajaran yang melnyelnangkan dan tidak monoton 

delngan adanya meldia animasi. 

b. Bagi Pelselrta Didik 

Pelselrta didik lelbih minat ulntulk bellajar dalam prosels pelmbellajaran PKN 

di dalam kellas. Dapat melningkatkan prelstasi bellajar pelselrta didik di dalam 

kellas. Dan dapat melningkatkan kelfokulsan pelselta didik dalam pelmbellajaran 

PKN di dalam kellas. 

c. Bagi Pelnelliti 

Pelnellitian ini diharapkan dapat melnambah wawasan ataulpu ln 

pelngeltahulan telntang, meldia animasi yang elfelktif bagi pelselrta didik, 

melnambah pelngalaman pelnelliti dalam bidang pellajaran dan selbagai alat 

ulntulk solulsi dari masalah masalah yang ada nantinya. 
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d. Bagi Selkolah 

Diharapkan hasil dari pelnellitian ini julga nantinya akan melnjadi selbagai 

tambahan informasi, dan pelngeltahulan hasil ulntulk melmbulktikan adanya 

pelngarulh krelativitas gulrul dalam pelmbellajaran PKN telrhadap minat bellajar 

siswa yang belrtuljulan ulntulk melngeltahuli selbelrapa belsar kelmampulan selorang 

pelngajar yang pellajaran. 

E. Definisi Operasional 

Untuk mengindari kesalah pahaman atau memperjelas tujuan dari penelitian 

ini, penulis memberikan beberapa penjelasan dan Batasan yang digunakan dalam 

penelitian ini: 

1. Pelndelkatan Saintifik 

    Pelndelkatan saintifik adalah prose ls pelmbellajaran yang dirancang           

seldelmikian ru lpa agar pelselrta didik selcara aktif melngeltahu li konselp mellaluli tahapan 

tahapan melngamati (ulntulk melngidelntifikasi ataul melnelmulkan masalah), 

melrulmulskan masalah, me lngulmpullkan data, melnganalisis data, me lnarik 

kelsimpullan, dan melngomulnikasikan hasil yang dite lmulkan. Tuljulan pelndelkatan 

saintifik antara lain: me lningkatkan kelmampulan intellelk, melmbelntulk kelmampulan 

siswa dalam melnyellelsaikan masalah se lcara sistelmatik, telrciptanya kondisi dimana 

siswa melrasa bahwa bellajar melrulpakan sulatul kelbultulhan, dipelrolelh hasil bellajar 

yang tinggi, dan lain lain.13 

 

                                                             
13 A. Machin / JPII 3 (1) (2014) 28-35. Jurnal Pendidikan IPA Indonesia. 2014 
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2. Meldia Animasi 

Selbellulm melnjellaskan animasi, telrlelbih dahullul melnjellaskan pelngelrtian 

meldia. Meldia belrasal dari bahasa Latin Meldiuls (antara), istilah ini melnyatakan 

pada apa saja yang melmbawa informasi antara selbulah sulmbelr dan selbulah 

pelnelrima. Meldia ialah, salulran komulnikasi yang digulnakan ulntulk melnyampaikan 

pelsan, dimana meldia ini melrulpakan sulatul jalan ataul lalul lintas pelsan, antara 

komulnikator dan komulnikan. Seldangkan Delgelng melnyampaikan bahwa meldia 

adalah komponeln stratelgi pelnyampaian yang telrdapat pelsan yang akan 

disampaikan kelpada pelmbellajar baik belrulpa alat, bahan, dan orang.14 

3. Minat Bellajar Pelselrta Didik 

a. Minat 

Dalam kamu ls Belsar Bahasa Indone lsia (KBBI) minat se lbagai 

kelcelndelrulngan hati yang tinggi te lrhadap selsulatul, gairah, ke linginan. Minat 

melrulpakan salah satu l aspelk psikis manu lsia yang dapat me lndorong ulntulk melncapai 

tuljulan. Ulntulk melncapai prelstasi yang baik di samping ke lcelrdasan ju lga minat, selbab 

tanpa adanya minat selgala kelgiatan akan dilaku lkan kulrang elfisie ln dan elfelktif minat 

selbagai selsulatul hasil pelngalaman yang tu lmbulh dan dianggap belrnilai olelh individu l 

yaitul kelkulatan yang melndorong selselorang u lntulk belrbulat selsulatul.15 Dapat 

disimpu llkan bahwa minat adalah dorongan yang timbu ll dari nalu lri masing masing 

individu l, minat sama de lngan kelmaulan ku lat yang kita miliki dan ke ltelrtarikan 

telrhadap selsulatul.  

                                                             
14Ibadullah, Malawi, dkk, Teori dan Aplikasi Pembelajaran Terpadu. (Magnetan: Ae 

Media Grafika, 2018), h,113 
15 Surachman, 1980. Metodologi Pengajaran Nasional. (Bandung: Jemmars.) 
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b. Bellajar 

Bellajar adalah sulatul aktifitas dimana telrdapat selbulah prosels dari tidak tahu l 

melnjadi tahul, tidak melngelrti melnjadi melngelrti, tidak bisa melnjadi bisa ulntulk 

melncapai hasil yang optimal.16 Telori bellajar Belhavior yang diceltulskan Ivan 

Pavlov, Skinnelr dan Thorndikel, melnyelbultkan bellajar melrulpakan pelrulbahan 

belrdasarkan stimulluls dan relspon. 

c. Minat Bellajar 

Minat bellajar melrulpakan dorongan ulntulk bellajar di dapat dari sulasana 

pelmbellajaran yang akan melmbelrikan motivasi dan kelbelbaan dalam 

melngelksplorasi ataul melnganalisis pelngalaman pelmbellajaran. Delsain pelmbellajaran 

yang kondulsif akan melmbelrikan kelbelbasan melngelksprelsikan idel dan motivasi. 

Minat selbagai salah satul aspelk psikologis dipelngarulhi olelh belbelrapa factor, baik 

yang sifatnya dari dalam (intelrnal), maulpuln dari lular (elkstelrnal). Dilihat dari dalam 

diri pelselrta didik, minat dipelngaulhi olelh cita cita, kelpulasan, kelbultulhan, bakat dan 

kelbiasaan. Seldangkan bila dilihat dari factor lularnya minat sifatnya tidak melneltap 

mellainkan dapat belrulbah selsulai delngan kondisi lingkulngan. Faktor lular telrselbult 

dapat belrulpa kellelngkapan sarana dan prasarana, pelrgaullan delngan orang tula dan 

pelrselpsi pelmbellajaran telrhadap sulatul objelk selrta latar bellakang sosial buldaya.17 

4. Hasil Bellajar  

Kompeltelnsi ataul kelmampulan telrtelntul yang dicapai olelh siswa seltellah 

melngikulti prosels bellajar melngajar dan mellipulti keltelrampilan kognitif, afelktif, 

                                                             
16 Rauf, Rusdin, 2013. Sanitasi dan HACCP. Graha Ilmu. Yogyakarta 
17 Slameto, 1995. Belajar Dan Faktor Faktor Yang Mempengaruhinya (Jakarta: Rineka 

Cipta) Edisi Revisi 
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maulpuln psikomotor. Menurut Sudjana dalam Jurnal dari Dani Firmansyah, hasil 

belajar adalah kemampuan-kemampuan yang telah dimiliki oleh siswa setelah ia 

mengalami proses belajarnya. Nana Syaodih dalam Jurnal dari Nuri Hidayati dkk, 

mengatakan bahwa hasil belajar merupakan realisasi atau pemekaran dari 

kecakapan-kecakapan potensial atau kapasitas yang dimiliki seseorang.18 Hasil 

belajar dapat dikatakan sebagai suatu tingkat keberhasilan seorang siswa terhadap 

materi pelajaran yang telah diajarkan di sekolah melalui tes.  

5. Model Pembelajaran Inkuiri  

Model inkuiri adalah sebuah model proses pengajaran yang berdasarkan 

atas teori belajar dan perilaku. Inkuiri merupakan suatu cara mengajar murid-murid 

bagaimana belajar dengan menggunakan keterampilan, proses, sikap, dan 

pengetahuan berpikir rasional. Inkuiri juga salah satu strategi yang digunakan 

dalam kelas yang berorientasi proses. Inkuiri merupakan sebuah strategi pengajaran 

yang berpusat pada siswa, yang mendorong siswa untuk menyelidiki masalah dan 

menemukan informasi. Proses tersebut sama dengan prosedur yang digunakan oleh 

ilmuwan sosial yang menyelidiki masalah-masalah dan menemukan informasi.19 

6. Pelmbellajaran Pe lndidikan Kelwarganelgaraan (PKN) 

Kata Kelwarganelgaraan dalam bahasa latin dise lbult Civiculs. Sellanjultnya, 

kata Civiculs diselrap keldalam bahasa Inggris me lnjadi kata Civic yang artinya 

melngelnai warga Nelgara ataul kelwarganelgaraan. Dari kata civic lahir kata yaitu l ilmu l 

                                                             
18 Nuri Hidayati dkk, Pembelajaran Lidimatika Untuk Meningkatkan Kemampuan siswa 

SD dalam Operasi Perkalian, Jurnal Elektronik Pembelajaran Matematika, Vol. 5, No. 1(2018), 

h.59. 
19 Bruce, W.C. & J.K. Bruce. 1992. Teaching with Inquiry. Maryland: Alpha Publishing 

Company, Inc. 
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kelwarganelgaraan, dan Civic E ldulcation, yaitu l Pelndidikan Kelwarganelgaraan. 

Pellajaran civics su ldah dikelnal di Indone lsia seljak zaman colonial Be llanda delngan 

nama Bu lrgelrkulndel.  
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

A. Pendekatan Saintifik 

Pelndelkatan saintifik adalah prose ls pelmbellajaran yang dirancang 

seldelmikian ru lpa agar pelselrta didik selcara aktif melngeltahu li konselp mellaluli tahapan 

tahapan melngamati (ulntulk melngidelntifikasi ataul melnelmulkan masalah), 

melrulmulskan masalah, me lngulmpullkan data, melnganalisis data, me lnarik 

kelsimpullan, dan melngomulnikasikan hasil yang dite lmulkan. Tuljulan pelndelkatan 

saintifik antara lain: me lningkatkan kelmampulan intellelk, melmbelntulk kelmampulan 

siswa dalam melnyellelsaikan masalah se lcara sistelmatik, telrciptanya kondisi dimana 

siswa melrasa bahwa bellajar melrulpakan sulatul kelbultulhan, dipelrolelh hasil bellajar 

yang tinggi, dan lain lain.20 

Berdasarkan pendapat di atas, maka dapat disimpulkan bahwa pendekatan 

saintifik dapat melningkatkan kelmampulan intellelk, melmbelntulk kelmampulan siswa 

dalam melnyellelsaikan masalah se lcara sistelmatik, telrciptanya kondisi dimana siswa 

melrasa bahwa be llajar melrulpakan su latul kelbultulhan 

1. Tu lju lan Pelndelkatan Saintifik 

Tuljulan pelndelkatan saintifik adalah me lningkatkan kelmampulan intellelktulal 

siswa, khu lsulsnya kelmampulan belrpikir tingkat tinggi ataul dikelnal delngan istilah 

Highelr Ordelr Thinking Skill (HOTS). Melmbelntulk kelmampulan siswa dalam 

melnyellelsaikan masalah se lcara sistelmatis. Dipelrolelhnya hasil be llajar tinggi. 

                                                             
20 A. Machin / JPII 3 (1) (2014) 28-35. Jurnal Pendidikan IPA Indonesia. 2014 
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Melmbelrikan pelmahaman kelpada siswa dalam melngelnal, melmahami, belrbagai 

matelri melnggulnakan pelndelkatan bahwa informasi bisa be lrasal dari mana saja, dan 

kapan saja.21 

Berdasarkan pendapat di atas, maka dapat disimpulkan bahwa pendekatan 

saintifik dapat melningkatkan kelmampulan intellelk, melmbelntulk kelmampulan siswa 

dalam melnyellelsaikan masalah se lcara sistelmatik, telrciptanya kondisi dimana siswa 

melrasa bahwa bellajar melrulpakan su latul kelbultulhan. Model pembelajaran saintifik 

atau scientific approach ini bertujuan untuk memberikan pemahaman kepada siswa 

bahwa informasi dapat berasal dari mana saja, tidak tergantung pada informasi 

searah dari guru saja.

                                                             
21 Endang Titik Lestari. Pendekatan Saintifik Di Sekolah Dasar. 2020 
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2. Langkah langkah Pe lndelkatan Saintifik 

Dalam pelndelkatan saintifik telrdapat langkah langkah. Adapu ln langkah 

langkah dalam prose ls pelndelkatan saintifik yaitu l: 1) Melngamati;2) Melnanya; 3) 

Melngulmpullkan data; 4) Me lngasosiasi; 5) Me lngomulnikasikan22 

3. Kellelbihan Pe lndelkatan Saintifik 

Kellelbihan pelndelkatan Saintifik yaitu l: 

a) Melmandu l siswa u lntulk melmelcahkan masalah me llaluli kelgiatan 

pelrelncanaan yang matang, pelngulmpullan data, analisis data ulntu lk 

melnghasilkan ke lsimpullan. 

b) Melnulntu ln siswa belrpikir siste lmatis, kritis, dan kre latif. 

c) Melmbiasakan siswa melnanggulng relsiko pelmbellajaran. 

d) Melngelmbangkan karaktelr siswa. 

4. Kellelmahan pe lndelkatan saintifik yaitul: 

a) Dapat melnghambat laju l pelmbellajaran yang me lnyita waktul 

b) Kelgagalan dan kelsalahan dalam mellakulkan elkspelrimeln akan 

belrakibat pada kelsalahan pelnyimpullan 

c) Apabila telrdapat siswa yang kulrang belrminat telrhadap matelri yang 

dipellajari, dapat melnyelbabkan pelmbellajaran melnjadi tidak elfelktif. 

Berdasarkan pendapat di atas, maka dapat disimpulkan bahwa 

kelebihan dari pendekatan saintifik adalah Melatih siswa untuk memecahkan 

masalah melalui perencanaan (problem solver).Membantu siswa agar dapat 

                                                             
22 Daryanto. (2014). Pendekatan Pembelajaran Saintifik Kurikulum 2013. Yogyakarta: 

Gava Media 
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mengembangkan kemampuan berpikir kritis, kreatif, dan sistematis melalui 

aktivitas penelitian. Membantu membangun konseptualisasi pengetahuan 

(thinking skill) pada siswa. Meningkatkan kepekaan siswa terhadap 

permasalahan di lingkungan sekitarnya. Membiasakan siswa agar lebih berani 

dalam menanggung risiko pembelajaran. 

Serta kekurangannya yaitu Dapat menghambat laju pembelajaran 

karena model pembelajaran ini cukup menyita waktu dan membutuhkan 

persiapan yang matang untuk mencapai tujuan pembelajaran. Kegagalan dan 

kesalahan dalam melakukan eksperimen akan berakibat fatal pada penarikan 

kesimpulan. Dapat menyebabkan pembelajaran menjadi tidak efektif bila ada 

siswa yang kurang berminat dengan materi yang dipelajari. 

B. Media Animasi 

Selbellulm melnjellaskan animasi, telrlelbih dahullul melnjellaskan pelngelrtian 

meldia. Meldia belrasal dari Bahasa Latin Meldiuls (antara), istilah ini melnyatakan 

pada apa saja yang melmbawa informasi antara selbulah sulmbelr dan selbulah 

pelnelrima. Meldia ialah, salulran komulnikasi yang digulnakan ulntulk 

melnyampaikan pelsan, dimana meldia ini melrulpakan sulatul jalan ataul lalul lintas 

pelsan, antara komulnikator dan komulnikan. Seldangkan Delgelng melnyampaikan 

bahwa meldia adalah komponeln stratelgi pelnyampaian yang telrdapat pelsan 

yang akan disampaikan kelpada pelmbellajar baik belrulpa alat, bahan, dan 

orang.23 Hamidjojo julga belropini bahwa meldia selbagai pelrantara ulntulk 

                                                             
23 Ibadullah, Malawi,dkk, Teori dan Aplikasi Pembelajaran Terpadu.(Magnetan: Ae Media 

Grafika, 2018), h,113 
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melnyampaikan pelsan pelsan pelmbellajaran. Meldia bisa melmbulat pelmbellajaran 

lelbih melnarik dan melnyelnangkan, misalnya siswa yang sulka telrhadap warna 

maka dapat melnggulnakan meldia delngan warna yang melnarik. Siswa yang 

selnang belrkrelasi dapat dibelrikan meldia yang selsulai selpelrti meldia gambar 

delngan cahaya ataul melmbulat sulatul karya yang diinginkan.24 

Seldangkan animasi ataul yang lelbih dikelnal delngan istilah film animasi 

ataul film kartuln. Animasi diambil dari bahasa latin yaitul ‘anima’ yang artinya 

jiwa, hidulp, selmangat. Kata animasi julga belrasal dari kata to animel yang 

belrarti melnghidulpkan, melnggelrakkan belnda mati. Animasi melrulpakan 

kulmpullangambar yang diolah seldelmikian rulpa selhingga melnghasilkan 

gelrakan. Animasi melnampilkan satul ulrultan gambar yang belrulbah seldikit delmi 

seldikit pada kelcelpatan tinggi. Prosels pelmbelntulkan gelrak dari belrbagai obje lk 

yang divariasikan delngan elfelk elfelk delngan Gelrakan animasi.25 

Berdasarkan pendapat di atas, maka dapat disimpulkan bahwa Media 

animasi pembelajaran merupakan suatu media yang berisi kumpulan gambar 

yang dibuat sedemikian rupa sehingga menghasilkan gerakan dan dilengkapi 

dengan audio yang menarik serta mengandung nilai-nilai pembelajaran. 

 

 

                                                             
24 Rudi Sulaiman, Cepi Riyana, Media Pembelajaran, (Bandung: Wacana Prima, 2009), 

h.25 
25 Peri Ramdani, Media Pembelajaran PPKn SD, (Klaten: Lakeisha, 2019), h, 221 
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1. Macam Macam Meldia Animasi 

a) Animasi Tradisional 

Diselbult julga selbagai animasi ce ll, animasi tradisional dapat 

dikatakan selbagai belntulk awal dari animasi, dimu llai pada awal abad 

kel- 20. Para animator haru ls melnggambar seltiap tulbulh ulntu lk 

melnghasilkan u lrultan. 

b) Animasi 2D 

Soelyanto melnjellaskan animasi 2D Me lrulpakan belntulk dari 

animasi du la dimelnsi. Animasi 2D ke lbanyakan adalah se lbulah animasi 

kartuln, yaitu l dasar u ltama selbulah animasi se lbellulm belrkonvelrsi ke l 

animasi 3D.26 

c) Animasi 3D 

Animasi 3D biasa dise lbult julga animasi tiga dime lnsi. Dalan 

praktik ataul pelnelrapannya animasi 3D me lmelrlulkan program selpelrti 

maya ulntu lk animasi delngan deldalaman lelbih dari 2D. 

d) Motion Graphin 

Motion graphin banyak digu lnakan u lntulk melmbelrikan 

pelneljlasan telntang hal hal yang komple lks agar mu ldah dipahami, 

graphin ju lga selring digu lnakan u lntulk melnyampaikan kata kata dan 

lamban u lntulk fulngsi pelriklanan. 

 

                                                             
26 Farid Ahmadi, Media Literasi Sekolah, (Jawa Tengah: Pilar Nusantara, 2021), h 246. 
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e) Animasi clay/ stop motion animation 

Animasi clay atau l stop motion se lcara seldelrhana bisa dimaknai 

selbagai animasi yang be lrbasis gelrak helnti. Karaktelr biasanya telrbulat 

dari tanah liat atau l bisa ju lga belrulpa bonelka dan logo.  

Meldia animasi yang digu lnakan olelh pelnullis dalam pelnellitian ini 

adalah meldia animasi belrbasis animakelr. Animakelr adalah software l 

yang melnyeldiakan melrchandisel softwarel ulntulk melmbulat videlo 

animasi. Animake lr melrulpakan softwarel pelmbulatan animasi delngan 

prosels yang dilaku lkan selcara onlinel. Pada aplikasi ini, backgrou lnd dan 

karaktelr yang dibu ltulhkan tellah telrseldia. 

Animakelr melmiliki fitulr fitulr animasi yang melnarik, dan 

kellelbihan lainnya yaitul dulrasi videlo dapat melncapai 30 sampai 40 melnit 

dan kulalitas fulll Hgh Delfinition, dan Standar Delfinition selkaliguls dapat 

diulndulh selcara gratis. Seldangkan kellelmahan pelrangkat ini adalah 

melmiliki keltelrbatasan itelm pelndulkulng khulsulsnya fitulr fitulr animasinya 

karelna aplikasi animakelr yang digulnakan adalah  

2. Langkah – Langkah Melmbu lat Meldia Animasi Animake lr  

a. Keltiklah animake lr di googlel, kelmuldian klik we lb animakelrnya 

https://www.animake lr.com/. Kelmuldian klik daftar.  

 

 

https://www.animaker.com/
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b. Jika bellulm melmiliki akuln maka silahkan melmbulatnya telrlelbih 

dahullul, yaitul bisa melmilih delngan melnggulnakan akuln googlel, 

melnggulnakan elmail, ataul melnggulnakan facelbook. Silahkan pilih 

diantara salah satul akuln telrselbult.  

 

 

 

 

 

 

c. Seltellah login, jika ini pe lrtama kalinya anda akan me llihat pilihan: 

apakah anda me lnggulnakan animakelr u lntulk tuljulan Pelndidikan, 

komelrsial, ataul lainnya. Jika anda selorang Gulrul, maka anda dapat 

melmilih opsi yang be lrkaitan delngan Pelndidikan. Delngan cara ini, 

Animakelr akan melmbulat pelnyelsulaian pada pilihan anda.  

 

 

 

  

d. Inilah tampilan dashboard animakelr. Silahkan jellajahi aplikasi 

animasi ini. 
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e. Klik crelatel a videlo dan akan mulncull pilihan, blank pagel dan 

telmplatel. 

 

 

 

 

 

f. Klik telmplatel dan mulncull tampilan belrikult ini. 

 

 

 

 

 

 

g. Ini adalah tampilan awal dari telmplatel yang pelnelliti pilih 
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h. Pada selbellah kiri aplikasi, telrdapat panell fitulr ulntulk melmasulkkan 

gambar, telks, backgroulnd, sulara dan lain selbagainya selsulai 

kelbultulhan 

 

 

 

 

i. Pada selbellah kanan aplikasi, telrdapat panell ulntulk mellihat slidel yang 

suldah dibulat, melnambah slidel barul ataul melnghapuls slidel yang tidak 

dibultulhkan  

 

 

 

 

 

j. Seltellah sellelsai melmbulat animasi selsulai kelbultulhan, klik tombol 

E lxport, kelmuldian mulncull melnul E lxport options. Kelmuldian pilih 

fitulr yang ingin digulnakan, telrultama download MP4 ataul add to 

Youltulbel  

Gambar 2.1 Alur Membuat Akun 
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3. Ciri Ciri Me ldia Animasi 

Adapuln karaktelristik meldia animasi melnulrult Jelrry, ia melngatakan 

bahwa videlo animasi pelmbe llajaran dikelmbangkan dan di delsain selbaik 

mulngkin agar melnampilkan tullisan (telks), gambar gambar belrwarna, auldio 

(sulara) dan animasi dalam satul kelsatulan selhingga melmbelrikan daya Tarik 

telrselndiri kelpada pelselrta didik ulntulk bellajar lelwat sajian matelri auldio visulal. 

Belrdaarkan uliraian diatas, dapat disimpullkan bahwa meldia animasi sama sama 

dapat di delsain seldelmikian rulpa selhingga mampul melnampilkan belrbagai 

gambar, telks, yang diiringi delngan sulara yang dapat di delsain pulla selhingga 

telrlihat melnarik ulntulk melnyampaikan sulatul matelri pelmbellajaran dan dapat 

ditelrima delngan baik olelh siswa selhingga siswa lelbih celpat melmahami maksuld 

dan matelri yang disampaikan. 27 

4. Kellelbihan Meldia Animasi 

Kelmampulan dalam me lmvisulalisasikan mataelri yang tidak mampu l 

dilihat ataul dibayangkan olelh pelselrta didik. Meldia pelmbellajaran videlo animasi 

melmpelrmuldah gulrul dalam melyampaikan matelri, selrta pelngullangan pada 

pelmbahasan telrtelntul dapat dilakulkan. Prosels pelmbellajaran melnjadi lelbih jellas 

dan melnarik. Kelmampulan dalam melwuljuldkan belnda ataul matelri yang belrsifat 

abstrak melnjadi konkrelt, tahan lama dan tingkat kelrulsakan lelbih relndah 

selhingga dapat ditelrapkan selcara belrullang ullang. Melningkatkan kelmampulan 

dasar dan melnambah pelngalaman barul bagi gulrul dan siswa. 28 

                                                             
27 Aini Nurani Andrasari, (2022). Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis 

Kinemaster Bagi Guru SD. Jurnal Seminar Nasional Pendidikan, FKIP UNMA. Hal 79 
28 Munir, 2012. Multimedia Konsep dan Aplikasi Dalam Pendidikan. Jurnal Pengembangan 

Media Video Animasi. Hal 893 - 903 
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Dapat disimpulkan bahwa kelebihan dari media animasi adalah 

penggabungan unsur media lain seperti audio, teks, video, image, grafik, dan 

sound menjadi satu kesatuan penyajian, sehingga mengakomodasi sesuai 

dengan modalitas belajar siswa.  

5. Kelku lrangan Meldia Animasi 

Dipelrlulkannya softwarel khulsuls ulntulk melmbulat meldia pelmbellajaran 

delngan meldia animasi. Dipelrlulkannya julga keltelrampilan dan krelatifitas ulntulk 

melndelsain animasi yang elfelktif agar dapat digulnkaan selbagai meldia 

pelmbellajaran. Membutuhkan waktu yang cukup lama, tidak semua materi 

pembelajaran menggunakan video animasi, memerlukan ruang penyimpanan 

yang cukup dan besar. 

Dapat disimpulkan bahwa kekurangan dari media animasi adalah 

Memerlukan kreatifitas dan ketrampilan yang cukup memadai untuk mendesain 

animasi yang dapat secara efektif digunakan sebagai media 

pembelajaranMemerlukan software khusus untuk membukanya. Guru sebagai 

komunikator dan fasilitator harus memiliki kemampuan memahami siswanya, 

bukan memanjakannya dengan berbagai animasi pembelajaran yang cukup jelas 

tanpa adanya usaha belajar dari mereka atau penyajian informasi yang terlalu 

banyak dalam satu frame cenderung akan sulit dicerna siswa. 

C. Minat Belajar 

1. Minat 

 

Minat selbagai kelcelndelrulngan hati yang tinggi te lrhadap selsulatul, gairah, 

kelinginan. Minat me lrulpakan salah satu l aspelk psikis manu lsia yang dapat 
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melndorong ulntu lk melncapai tu ljulan. Ulntulk melncapai prelstasi yang baik di 

samping kelcelrdasan ju lga minat, selbab tanpa adanya minat selgala kelgiatan akan 

dilakulkan kulrang elfisie ln dan elfelktif. Minat se lbagai selsulatul hasil pelngalaman 

yang tu lmbulh dan dianggap be lrnilai olelh individu l yaitul kelkulatan yang 

melndorong selselorang ulntulk belrbulat selsulatul. Dapat disimpu llkan bahwa minat 

adalah dorongan yang timbu ll dari nalu lri masing masing individu l, minat sama 

delngan kelmaulan ku lat yang kita miliki dan ke ltelrtarikan te lrhadap selsulatul.  

Melnulrult Lu lsi Nulrhayati dalam bu lkulnya yang belrjuldull Psikologi anak, 

minat adalah ke lcelndelrulngan selselorang telrhadap selsulatul, ataul bisa dikatakan 

apa yang disu lkai selselorang u lntulk dilaku lkan. Pada dasarnya se ltiap orang akan 

lelbih selnang mellakulkan selsulatul yang selsulai delngan minatnya (yang disu lkai) 

dari pada mellakulkan selsulatul yang kulrang disu lkai. Bellajar delngan keladaan hati 

selnang telntul saja akan lelbih muldah daripada anak be llajar delngan su lasana hati 

yang telrpaksa29 Melnulrult Rasyidah, timbu llnya minat pada diri se lselorang pada 

prinsipnya dapat dibe ldakan melnjadi dula jelnis, yaitu l: minat siswa yang be lrasal 

dari pelmbawaan dan minat yang timbu ll karelna adanya pelngarulh lular. Pelrtama, 

minat yang be lrasal dari pe lmbawaan timbu ll delngan selndirinya dari se ltiap 

individu l, hal ini biasanya didasari ole lh faktor keltulrulnan bakat alamiah. Ke ldula, 

Minat yang timbu ll karelna adanya pelngarulh dari lu lar diri individu l, timbu ll 

seliring delngan prosels pelrkelmbangan individu l yang belrsangkultan. Minat ini 

                                                             
29 Lusi Nurhayati. Psikologi Anak (Jakarta: PT. Indeks, 2008) h. 59 
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sangat dipelngaru lhi olelh lingkulngan, dorongan orang tula dan kelbiasan ataul 

adat30 

Dapat disimpulkan bahwa minat adalah Minat merupakan salah satu 

unsur kepribadian yang memegang peran penting dalam mengambil keputusan 

masa depan. Minat mengarahkan individu terhadap suatu objek atas dasar rasa 

senang atau rasa tidak senang. 

2. Bellajar 

Bellajar adalah su latul aktifitas dimana te lrdapat selbulah prosels dari tidak 

tahul melnjadi tahu l, tidak melngelrti melnjadi melngelrti, tidak bisa me lnjadi bisa 

ulntulk melncapai hasil yang optimal.31 Telori bellajar Belhavior yang dice ltulskan 

Ivan Pavlov, Skinne lr dan Thorndike l, melnyelbultkan bellajar melrulpakan 

pelrulbahan belrdasarkan stimu lluls dan relspon. 

Dapat disimpulkan bahwa belajar adalah adalah perubahan yang relatif 

permanen dalam potensi perilaku sebagai hasil dari pengalaman atau latihan 

yang diperkuat. Belajar merupakan akibat adanya interaksi antara stimulus dan 

respons.  

3. Minat Belajar 

Minat bellajar melrulpakan dorongan u lntulk bellajar di dapat dari su lasana 

pelmbellajaran yang akan me lmbelrikan motivasi dan ke lbelbaan dalam 

melngelksplorasi atau l melnganalisis pelngalaman pelmbellajaran. Delsain 

pelmbellajaran yang kondu lsif akan melmbelrikan kelbelbasan melngelksprelsikan 

                                                             
30 M. Dalyon, Psikologi Pendidikan, (Jakarta: PT Rineka Cipta, 2007) h, 57 
31 Rauf, Rusdin, 2013. Sanitasi dan HACCP. Graha Ilmu. Yogyakarta 

https://id.wikipedia.org/wiki/Perilaku


30 

 

 
 

idel dan motivasi. Minat se lbagai salah satu l aspelk psikologis dipe lngarulhi ole lh 

belbelrapa factor, baik yang sifatnya dari dalam (inte lrnal), mau lpuln dari lu lar 

(elkstelrnal). 

Dapat disimpulkan bahwa minat belajar adalah Minat belajar adalah 

dorongan-dorongan dari dalam diri peserta didik secara psikis dalam 

mempelajari sesuatu dengan penuh kesadaran, ketenangan, dan kedisiplinan. 

Sehingga menyebabkan individu secara aktif dan senang untuk melakukannya. 

4. Indikator Minat Belajar 

Dan & Tod mengungkapkan bahwa siswa yang memiliki minat belajar 

memiliki perasaan tersendiri seperti: 

1. perasaan positif saat belajar 

2. adanya kenikmatan/kenyamanan saat belajar, dan 

3. adanya kemampuan dan kapasitas dalam membuat keputusan sekaitan 

dengan belajarnya32 

Dalam penelitian ini, indikator minat yang digunakan yaitu: 

a. Perasaan Senang 

Tidak akan ada rasa terpaksa untuk belajar dalam diri siswa jika 

seseorang siswa tersebut memiliki perasaan senang terhadap suatu 

pembelajaran tertentu. 

 

                                                             
32 Ricardo, Rini Intansari Meilani, Impak Minat Dan Motivasi Belajar Terhadap Hasil 

Belajar Siswa (The Impacts Of Students’ Learning Interest And Motivation On Their Learning 

Outcomes), (Jurnal Pendidikan Manajemen Perkantoran Vol. 2 No. 2, Juli 2017, Hal. 188-201), h. 

190. 
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b. Keterlibatan Siswa 

Yang mengakibatkan orang senang dan tertarik untuk mengerjakan 

ataumelakukan kegiatan dari obyek tersebut bergantung pada ketertarikan 

seseorang akan suatu objek. 

c. Ketertarikan 

Berhubungan dengan daya dorong siswa terhadap ketertarikan pada 

sesuatu benda, orang atau kegiatan. 

d. Perhatian Siswa 

Dua hal yang dianggap sama dalam penggunaan sehari-hari adalah 

minat dan perhatian. Konsentrasi siswa terhadap pengamatan dan 

pengertian, dengan mengesampingkan yang lain disebut sebagai perhatian 

siswa. Jika seorang siswa memperhatikan suatu objek atau kegiatan, berarti 

siswa tersebut memiliki minat pada obyek atau kegiatan itu.33 

D. Hasil Belajar  

1. Hasil Belajar 

 Hasil bellajar adalah angka yang dipe lrolelh siswa yang te llah belrhasil 

melnulntaskan konselp konselp mata Pellajaran yang se lsulai delngan tuljulan yang 

tellah diteltapkan. U lmulmnya hasil bellajar belrulpa nilai. Melnulrult S. Nasu ltion 

“Hasil bellajar adalah su latul pelrulbahan pada individu l yang bellajar, tidak hanya 

                                                             
33 Magdalena Irawati, “Profil Minat dan Hasil Belajar Siswa Dalam Pembelajaran 

Matematika Kelas VII I SMP Negeri 5 Yogyakarta pada Pokok bahasan Penyajian Data Dengan 

Menggunakan Media Pemeblajaran Kahoot,” (Skripsi S1 Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Sanat Dharma Yogyakarta, 2018), h. 18. 



32 

 

 
 

melngelnai pelngeltahulan teltapi ju lga melmbelntulk kelcakapan dan pe lnghayatan 

dalam diri pribadi individu l yang bellajar.”34 

Belrdasarkan pelngelrtian di atas, maka dapat disimpu llkan bahwa hasil 

bellajar adalah su latul hasil yang tellah dicapai se ltellah melngikulti bellajar 

melngajar, hasil bellajar ini dapat belrwuljuld pelngeltahu lan, sikap pelmahaman, dan 

keltelrampilan yang dipe lrolelh mellaluli kelgiatan dan program be llajar dalam 

bidang telrtelntu l yang ditu ljulkan delngan nilai tels ataul angka nilai.  

1. Faktor Faktor yang Melmpelngaru lhi Hasil Be llajar 

Selcara u lmulm factor factor yang me lmpelngarulhi hasil bellajar di 

beldakan melnjadi du la, yaitu l factor intelrnal dan factor elkstelrnal.  

a) Faktor Inte lrnal, yaitu l factor factor yang belrasal dari dalam siswa dan 

dapat melmpelngarulhi hasil bellajar. Faktor ini me llipulti Faktor 

Fsikologis dan Psikologis. 

b) Faktor Elkstelrnal, yaitul factor factor yang melmpelngarulhi hasil bellajar 

yang belrasal dari lular diri siswa. Faktor ini mellipulti: Lingkulngan 

social kellularga, yaitu l dorongon orang tula. Lingkulngan selkolah. 

Lingku lngan masyarakat35 

Dapat disimpulkan bahwa yang mempenagruhi hasil belajar adalah 

Faktor Intelrnal, yaitu l factor factor yang be lrasal dari dalam siswa dan dapat 

                                                             
34 Kunandar, Langkah Mudah Penelitian Tindakan Kelas Sebagai Pengembangan Profesi 

Guru. (Jakarta: Rajawali Pers, 2011), hal. 276 
35 Muhibbin Syah, Psikologi Pendidikan, (Bandung: Remaja Rosdakarya,2011) h,129 
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melmpelngaru lhi hasil bellajar Faktor Elkstelrnal, yaitu l factor factor yang 

melmpelngaru lhi hasil bellajar yang belrasal dari lu lar diri siswa. 

E. Pembelajaran Kewarganegaraan (PKN) 

Melnulrult Trianto, pelmbellajaran melrulpakan aspelk kelgiatan manulsia yang 

komplelks, yang tidak selpelnulhnya dapat dije llaskan. Pelmbellajaran selcara seldelrhana 

diartikan selbagai produlk intelraksi belrkellanjultan antara pelngelmbangan dan 

pelngalaman hidulp. Dalam makna yang lelbih komplelks pelmbellajaran hakikatnya 

adalah ulsaha sadar diri selorang gulrul ulntulk melmbe llajarkan siswanya  (melngarahkan 

intelraksi pelselrta didik delngan sulmbelr bellajar lainnya) dalam  rangka ulntulk 

melncapai tuljulan yang diharapkan.36 Dalam pandangan Zamroni, Pellajaran 

kelwarganelgaraan adalah delmokratis yang belrtuljulan ulntulk melmpelrsiapkan warga 

belrpikir kritis dan belrtindak delmokratis, mellaluli aktivitas melnanamkan kelsadaran 

bahwa delmokrasi adalah belntulk kelhidulpan yang paling melnjamin hak hak warga37 

Kata Kelwarganelgaraan dalam bahasa latin diselbult Civiculs. Sellanjultnya, 

kata Civiculs diselrap keldalam bahasa Inggris melnjadi kata Civic yang artinya 

melngelnai warga Nelgara ataul kelwarganelgaraan. Dari kata civic lahir kata civic yaitu l 

ilmul kelwarganelgaraan, dan civic E ldulcation, yaitul pelmbellajaran kelwarganelgaraan. 

Pellajaran civics suldah dikelnal di Indonelsia seljak zaman colonial Bellanda delngan 

nama Bulrgelrkulndel. Pelndidikan kelwarganelgaraan melnulrult Delpdiknas,38 adalah 

mata pellajaran yang melmfokulskan pada pelmbelntulkan warga Nelgara yang 

                                                             
36 Trianto, Mendesain Model Pembelajaran Inovatif – Progresif,  (Jakarta: Kencana, 2009), 

h,17 
37 Moh Murtado Amin, dkk. Pembelajaran PKN MI Edisi Pertama. (Surabaya: LAPIS 

PGMI, 2009), HLM. 1 - 8 
38 Depdiknas, 2006. Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan, Jakarta: Depdiknas 
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melmahami dan mampul mellaksanakan hak hak dan kelwajibannya ulntulk melnjadi 

warga Nelgara Indonelsia yang celrdas, telrampil, belrkaraktelr yang diamanatkan ole lh 

Pancasila dan UlUlD NKRI 1945. 

E lselnsi pelmbellajaran PKN bagi pelselrta didik adalah bahwa selcara kodati 

maulpuln sosiokulltulral dan yulridis formal, kelbelradaan dan kelhidulpan manulsia sellalu l 

melmbultulhkan nilai, moral dan norma. Dalm kelhidulpannya manulsia melmiliki 

kelinginan, kelhelndak dan kelmaulan  (hulman delsirel) yang belrbelda ulntulk sellalu l 

melmbina, melmpelrtahankan, melngelmbangkan dan melningkatkan anelka 

potelnsinya, belrikult selgala pelrangkat pelndulkulngan, selhingga melrelka dapat 

melngarahkan dan melngelndalikan dulnia kelhidulpan ini delngan baik dan belrmakna.39 

Selmelntara itul, pelselrta didik selbagai anak bangsa Indonelsia diharapkan dapat 

melnjadi yang melmahami pelndidikan kelwarganelgaraan dan melnjadi warga Nelgara 

yang melmiliki komitmeln yang kulat dan konsisteln ulntulk melmpelrtahankan Nelgara 

Kelsatulan Relpulblik Indonelsia (NKRI). Karelna hakikat Nelgara kelatulan Relpulblik 

Indonelsia adalah Nelgara kelbangsaan modelrn. Nelgara kelbangsaan modelrn adalah 

Nelgara yang pelmbelntulkannya didasarkan pada selmangat kelbangsaan ataul 

nasionalismel yaitul pada telkad sulatul masyarakat ulntulk melmbanguln masa delpan 

belrsama di bawah satul nelgar yang sama, walaulpuln warga masyarakat telrselbult 

belrbelda belda ras, sulkul, agama, eltnik, ataul golongannya. 

Maka dapat disimpulkan bawah PKN adalah Pendidikan Kewarganegaraan 

(PKN) adalah membawa misi pendidikan moral bangsa, membentuk warga negara 

                                                             
39 Drs. Ahmad Susanto, M.Pd. Op. Cit. Hlm.227 
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yang cerdas, demokratis, dan berakhlak mulia, yang secara konsisten melestarikan 

dan mengembangkan cita-cita demokrasi dan membangun karakter bangsa. 

Sedangkan visi pendidikan Kewarganegraan adalah mewujudkan proses 

pendidikan yang terarah pada pengembangan kemaampuan individu, sehingga 

menjadi warga Negara yang cerdas, partisipatif, dan bertanggung jawab. Dengan 

demikian akan membentukwarga negara Indonesia yang didasarkan pada Pancasila 

dan karakter positip masyarakat Indonesia.  

1. Tu lju lan Pelmbellajaran PKN 

Melnulrult Djahiri tu ljulan pelmbellajaran PKN adalah se lbagai belrikult40 : 

a. Melncelrdaskan kelhidulpan bangsa yang melngelmabangkan manulsia 

Indonelsia selultulhnya. Yaitul manulsia yang belriman dan belrtakwa kelpada 

Tulhan Yang Maha E lsa dan belrbuldi pelkelrti yang lulhulr, melmiliki 

kelmampulan pelnelgtahulan dan keltelrampilan, kelselhtan jasmani, dan 

bellajar, kelpribadian yang mantap dan mandiri selrta rasa tanggulng jawab 

kelmasyarakatan dan kelbangsaan. 

b. Selcara khulsuls tuljulan PKN yaitul melmbina moral yang diharapkan 

diwuljuldkan dalam kelhidulpan selhari hari yaitul pelrilakul yang 

melmancarkan iman dan taqwa telrhadap Tulhan Yang Maha E lsa dalam 

pellajaran yang telrdiri dari belrbagai golongan agama, pelrilakul yang 

belrsifat kelmanulsiaan yang adil dan belradab, pelrilakul yang melndulkulng 

kelrakyatan yang melngultamakan kelpelntingan belrsama di atas 

                                                             
40 Djahiri, 1994/1995. Dasar dasar Umum Metodologi dan Pengajaran Nilai Moral PVCT. 

Bandung. Lab PMPKN IKIP Bandung 
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kelpelntingan pribadi selhingga pelrbeldaan pelmikiran belrpelndapat ataulpu ln 

kelpelntingan diatasi mellaluli mulsyawarah mulfakat,selrta pelrilakul yang 

melndulkulng ulpaya ulntulk melwuljuldkan keladilan sosial bagi sellulrulh rakyat 

Indonelsia. 

2. Ru lang Lingku lp 

Selcara ulmulm ada tuljulh rulang lingkulp mata pelellajaran PKN yang di 

kelmas dalam kulrikullulm Tingkat Satulan Pelndidikan (KTSP) 2006 yaitul

41 :  

a. Pelrsatulan dan Kelsatulan Bangsa 

b. Norma, Hulkulm, dan Pelratulran 

c. Hak Asasi Manulsia 

d. Kelbultulhan Warga Nelgara 

e. Konstitulsi Nelgara 

f. Kelkulasaan dan Politik 

g. Pancasila 

h. Gobalisasi 

Dari keltuljulh rulang lingkulp di atas tellah telrjadi pelnyeldelrhanaan dari 

kulrikullulm 2006 kel kulrikullulm 2013. Hal hal yang dibahas pada ku lrikullu lm 

2006 bulkan belrarti dihilangkan atau l tidak diajarkan pada ku lrikullulm 2013, 

teltapi hal hal dikaitkan de lngan pelngulatan elmpat pilar ke lbangsaan. Adapu ln 

Rulang Lingku lp mata pellajaran PKN dalam ku lrikullulm 2013 adalah: 

a. Pancasila, selbagai dasar Nelgara dan pandangan hidulp bangsa 

                                                             
41 Moh. Murtado Amin, dkk.Op. Cit, hlm 1- 9 – 1 - 10 
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b. UlUlD 1945 selbagai hulkulm dasar yang melnjadi landasan 

konstitulsional kelhidulpan belrmasyarakat, belrbangsa, dan belrnelgara 

c. Bhinelka Tulnggal Ika, selbagai wuljuld kelbelragaman kelhidulpan 

belrmasyarakat, belrbangsa, dan belrnelgara dalam kelbelragaman yang 

kohelsif dan ultulh 

d. Nelgara Kelsatulan Relpulblik Indonelsia (NKRI) selbagai belntulk 

Nelgara Indonelsia. 

F. Materi Pembelajaran PKN 

    Tabel 2.1 Materi Pembelajaran PKN 

Kompetensi Dasar Indikator 

4.1 Melngelnal belntulk belntulk 

kelpultulsan Belrsama 

4.1.1 Melnyelbultkan arti dari mulsyawarah 

4.1.2 Melnjellaskan manfaat mulsyawarah 

4.1.3 Melngidelntifikasi macam macam belntulk 

kelpultulsan belrsama  

 

Sulatul kelpultulsan belrsama dapat dihasilkan mellaluli mulsyawarah. 

Mulsyawarah adalah cara ulntulk melnyellelsaikan seltiap pelrmasalahan yang ada. 

Apabila selmula anggota mulsyawarah tellah melnelrima selbulah pelndapat dan 

melnyeltuljuli pelndapat telrselbult, maka dinyatakan tellah melncapai kata mulfakat. 

Mulfakat adalah hasil pelndapat belrdasarkkan hasil mulsyawarah. 

Kelpultulsan adalah selgala selsulatul yang tellah dipultulskan ataul diselpakati.  

Siapapuln yang telrikat dan telrlibat delngan hasil kelpultulsan harulslah ditaati. 

Kelpultulsan dibagi melnjadi 2 jelnis, yaitul: kelpultulsan pribadi dan kelpultulsan belrsama. 

Kelpultulsan pribadi adalah kelpultulsan yang dibulat olelh diri selndiri dan ulntulk 
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kelpelntingan pribadi. Seldangkan kelpultulsan belrsama ialah kelpultulsan yang diambil 

dari kelselpakatan belrsama. Kelpultulsan belrsama tidak dapat diganggul gulgat.  

Selcara ulmulm kelpultulsan belrsama dibagi me lnjadi dula bagian yaitul: belntulk 

telrtullis dan tidak telrtullis (lisan). Kelpultulsan telrtullis adalah kelpultulsan yang diambil 

selcara belrsama dilandasi atas kelselpakatan belrsama. Kelpultulsan telrtullis biasanya 

dibulat dalam selbulah dokulmeln telrtullis. Kelpultulsan lisan adalah kelpultulsan yang 

diulcapkan delngan lisan kita. Belrulpa kata kata dan ditulangkan tidak dalam belrulpa 

dokulmeln. Manfaat mulsyawarah diantaranya dapat melnyatulkan pelndapat yang 

belrbelda, melngambil kelsimpullan yang belnar, melncelgah kelkellirulan, melnghindari 

cellaan, masalah dapat telrsellelsaikan, telrkandulng nilai kelbelrsamaan, dan mellatih 

melgelmulkakan pelndapat di delpan orang lain. Belntulk belntulk kelpultulsan belrsama 

dalam kelhidulpan kita selhari hari dapat kita telmulkan dalam lingkulngan kellularga, 

lingkulngan selkolah, dan lingkulngan masyarakat. 

G. Model Pembelajaran Inkuiri 

Menurut Sund dan Trowbridge model pembelajaran inkuiri adalah 

pembelajaran yang mempersiapkan situasi bagi anak untuk melakukan eksperimen 

sendiri dalam arti luas ingin melihat apa yang terjadi, ingin melakukan sesuatu, 

ingin menggunakan simbul-simbul dan mencari jawaban atas pertanyaan sendiri, 

menghubungkan penemuan yang satu dengan penemuan yang lain, 

membandingkan apa yang ditemukan dengan yang ditemukan orang lain.42 

Menurut Kuslan Stone model pembelajaran inkuiri sebagai pengajaran di mana 

                                                             
42 Sund & Trowbridge. (1973). Teaching Science by Inquiry in the Secondary School. 

Columbus: Charles E. Merill Publishing Company. 
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guru dan anak mempelajari peristiwa-peristiwa dan gejala-gejala ilmiah dengan 

pendekatan dan jiwa para ilmuwan. Pengajaran berdasarkan inkuiri adalah suatu 

strategi yang berpusat pada siswa di mana kelompok-kelompok siswa dihadapkan 

pada suatu persoalan atau mencari jawaban terhadap pertanyaan-pertanyaan di 

dalam suatu prosedur dan struktur kelompok yang digariskan secara jelas.43 

Berdasarkan definisi-definisi di atas, dapat disimpulkan bahwa inkuiri  

merupakan suatu proses yang ditempuh mahasiswa untuk memecahkan masalah, 

merencanakan eksperimen, melakukan eksperimen, mengumpulkan dan 

menganalisis data, dan menarik kesimpulan. Jadi, dalam model inkuiri ini 

mahasiswa terlibat secara mental maupun fisik untuk memecahkan suatu 

permasalahan yang diberikan dosen. Dengan demikian, siswa akan terbiasa 

bersikap seperti para ilmuwan sains, yaitu teliti, tekun/ulet, objektif/jujur, kreatif, 

dan menghormati pendapat orang lain. 

Langkah-langkah kegiatan pembelajaran dengan pendekatan inkuiri adalah 

sebagai berikut: 

1) Merumuskan masalah 

2) Mengamati atau observasi 

3) Menganalisis dan menyajikan hasil dalam tulisan, gambar, laporan, 

bagan, tabel, dan karya lainnya 

4) Mengkomunikasikan atau menyajikan hasil karya pada pembaca, teman 

sekelas, guru, atau audien yang lain  

                                                             
43 Dahar, R.W. 1991. Teori-teori Belajar. Jakarta: Erlangga. 
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5)  

H. Penelitian Yang Relevan 

Pelnellitian yang rellelvan ialah pelnellitian yang melmiliki kelsamaan ataul 

kelmiripan dari selgi juldull dan pelrmasalahan. Pelnellitian yang rellelvan belrtuljulan 

dalam melncari pelrsamaan dan pelrbeldaan antara pelnellitian selselorang delngan yang 

seldang kita kelrjakan. Di bawah ini ada belbelrapa pelnellitian yang rellelvan delngan 

pelnellitian yang pelnullis telliti diantaranya adalah selbagai belrikult:   

1. Asrina Kausar dalam penelitiannya menemukan bahwa penelitian ini 

memiliki persamaan dengan penelitian yang akan saya lakukan karena pada 

penelitian skripsi Asrina Kausar penelitian yang dilakukan dilihat dari minat 

dan hasil belajar siswa dalam pelajaran PKN, dan metode Penelitian 

Tindakan Kelas (PTK). Namun terdapat perbedaan karena pada skripsi 

Asrina Kausar menggunakan penerapan model pembelajaran Kooperatif 

Tipe Student di kelas IV MIN 25 Aceh Besar sedangkan pada penelitian 

skripsi ini menggunakan penerapan pendekatan saintifik berbantuan media 

animasi di kelas V Min 26 Aceh Besar.Dilihat dari Adapun nilai yang 

diperoleh memperlihatkan aktivitas guru di siklus I yaitu 72,91% dan pada 

siklus II yaitu 81,25% dan meningkat lagi pada siklus III yaitu 92,70%. 

Sedangkan pada aktivitas siswa pada siklus I memperoleh nilai 72,72% dan 

pada siklus II yaitu 80,68% dan meningkat lagi pada siklus III yaitu 98,45%. 

Sedangkat pada minat belajar siswa skor rata-rata 3,14. Adapun pada hasil 

belajar siswa di siklus I yaitu 18,18% dan pada siklus II yaitu 30,30% dan 

meningkat lagi pada siklus III yaitu 84,84%. Berdasarkan permasalahan yang 
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telah dipaparkan maka dapat dikatakan bahwa dengan menerapkan model 

pembelajaran kooperatif tipe student team achievement division mampu 

meningkatkan minat dan hasil belajar siswa.44 

2. Penelitian dilakukan Arif Septianto Hidayat, dengan judul Peningkatan 

Minat Dan Hasil Belajar Pecahan Melalui Pembelajaran Tams Games 

Tournament Pada Siswa Kelas V Sekolah Dasar Negeri Keturen Kota 

Tegal pada jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Ilmu 

Pendidikan Universitas Negeri Semarang Hasil dari penelitian ini 

mendapat nilai rata-rata pre tes mencapai 55,47. Nilai rata- rata kelas 

pada hasil tes formatif siklus I mencapai 64,09 meningkat pada siklus 

II sebesar 10,49 menjadi 74,58 dengan peningkatan ketuntasan belajar 

klasikal dari 36% meningkat sebesar 44% menjadi 80%. Minat belajar 

siswa pada pra-tindakan mencapai 49,94% meningkat sebesar 28,75% 

setelah tindakan menjadi 78,69%.Aktivitas belajar siswa selama proses 

pembelajaran pada siklus I mencapai 65% meningkat pada siklus II 

sebesar 10,085% menjadi 75,85%. Aktivitas belajar pada siklus II 

menjadi 85,31%. Dapat disimpulkan penerapan model Teams Games 

Tournament dapat meningkatkan hasil pembelajaran Matematika pada 

materi pecahan pada siswa kelas V SD Negeri Keturen Kota Tegal. 

Perbedaan penelitian ini dengan penelitian terdahulu adalah jika 

penelitian sebelumnya meningkatkan hasil belajar pada materi pecahan 

                                                             
44 Asrina Kausar, Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Student Team 

Achievement Division Untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar Siswa Kelas IV Min 25 Aceh 

Besar Tahun Ajaran 2021. Skripsi Universitas Uin Ar Raniry Banda Aceh 
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sedangkan penelitian ini menentukan minat dan hasil belajar pada 

pembelajaran PKN dengan menggunakan pendekatan saintifik 

berbantuan media animasi untuk meningkatkan minta dan hasil belajar 

peserta didik pada pembelajaran PKN di kelas V Min 26 Aceh Besar.45 

3.Roja Deswita, dengan judul Penggunaan Media Monopoly Gmaes 

Smart Terhadap Minat dan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Sistem 

Gerak Manusia Di Mtsn 2 Aceh Besar. Terdapat persamaan dengan 

skripsi ini karena meneliti minat dan hasil belajar peserta didik. Dan 

terdapat perbedaan yaitu skripsi Roja Deswita dalam penggunaan 

Media Monopoly Gmaes Smart dan skripsi ini menggunakan 

pendekatan saintifik berbantuan media animasi. Berdasarkan hasil 

penelitian dapat disimpulkan bahwa dengan Penggunaan Media 

Monopoly Gmaes Smart dapat meningkatkan  minat dan hasil belajar 

peserta didik. Rata-rata minat belajar siswa memperoleh 84,75% 

dengan kriteria sangat menarik. Rata-rata hasil belajar siswa pada 

materi sistem gerak manuia di MTsN 2 Aceh Besar dengan perolehan 

nilai pre-test 33,90 dan post-test 80,78, dengan nilai N-gain 0,70 

dengan kriteria tinggi. Hasil uji-t diperoleh thitung ≥ ttabel (30,633 ≥ 

2,042) sehingga Ha diterima dan Ho ditolak dengan pernyataan 

terdapat peningkatan hasil belajar siswa dengan penggunaan Media 

                                                             
45 Arif Septianto Hidayat “Peningkatan Minat Dan Hasil Belajar Pecahan Melalui 

Pembelajaran Tams Games Tournament Pada Siswa Kelas V Sekolah Dasar Negeri Keturen 

Kota Tegal” Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas 

Negeri Semarang. 
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Monopoly Games Smart (MGS) pada materi sistem gerak manusia.46 

4. Skripsi yang ditulis oleh Saudara Ridhwan dengan judul “Penggunaan 

Media Audio Visual Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada 

Materi Peninggalan Sejarah Di Kelas V MIN Miruk Aceh Besar”. Dalam 

tulisan tersebut dijelaskan bahwa penggunaan media audio visual dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini ditandai dari hasil belajar siswa 

pada siklus I sebesar 73,91% (yang tidak tuntas secara KKM klasikal 

26,87%) meningkat pada siklus II menjadi 86,95% (yang tuntas secara 

KKM klasikal). Perbedaan skripsi tersebut dengan penelitian penulis yaitu 

penulis menggunakan pendekatan saintifik berbantuan media animasi 

sedangkan persamaannya yaitu variable yang diteliti hasil belajar siswa.47 

5. Skripsi yang ditulis oleh Saudara Hilda Anafitria dengan judul 

“Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Pelajaran IPA Tentang Energi 

Alternatif Melalui Media Animasi Phisics Education Technology (PHET) 

Di Kelas IV SDN No.99 Sipatana Kota Gorontalo”. Menunjukkan bahwa 

penggunaan media animasi dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Hal 

ini ditandai dari hasil belajar siswa pada siklus I sebesar 45 % meningkat 

pada siklus ke II sebesar 85,71%. Perbedaan skripsi tersebut dengan 

penelitian penulis yaitu, penulis menerapkan pendekatan saintifik pada 

                                                             
46 Roja Deswita “Penggunaan Media Monopoly Games Smart Terhadap Minat dan 

Hasil Belajar siswa Pada Materi Sistem Gerak Manusia Di Mtsn 2 Aceh Besar” Jurusan 

Pendidikan Biologi Universitas Uin Ar Raniry Banda Aceh.  

47 Ridhwan, ‘Penggunaan Media Audio Visual Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa  

Pada Materi Peninggalan Sejarah Di Kelas V MIN Miruk Aceh Besar’, Banda Aceh: Fakultas  

Tarbiyah UIN Ar-Raniry, 2016, h. 49. 
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pembelajaran Pkn sedangkan persamaannya yaitu variable yang diteliti 

yaitu hasil belajar dengan bantuan media animasi.48 

                                                             
48 Hilda Anafitria, Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Pelajaran IPA Tentang  

Energi Alternatif Melalui Media Animasi Phisics Education Technology (PHET) Di Kelas IV SDN 

No.99 Sipatana Kota Gorontalo, 2016. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Rancangan Penelitian 

Rancangan pelnellitian yang digulnakan dalam pelnellitian ini adalah delngan 

melnggulnakan belntulk pelnellitian Tindakan kellas ataul classroom relselarch. Dari 

namanya suldah melnulnjulkkan isi yang telrdapat di dalamnya, yaitul selbulah kelgiatan 

pelnellitian yang dilakulkan di dalam kellas. Pelnellitian tindakan kellas (PTK) adalah 

sulatul kelgiatan pelnellitian yang belrkontelks di dalam kellas yang dilakulkan ulntulk 

melmelcahkan masalah  masalah pelmbellajaran yang dihadapi olelh Gulrul, 

melmpelrbaiki multul dan hasil pelmbe llajaran dan melncoba hal hal yang barul dalam 

pelmbellajaran delmi pelningkatan multul dan hasil pelmbellajaran.49 Pelnellitian tindakan 

kellas adalah pelnellitian yang belrtuljulan ulntulk melngelmbangkan keltelrampilan 

keltelrampilan barul, stratelgi barul ataul pelndelkatan barul ulntulk melmelcahkan masalah 

delngan pelnelrapan langsulng di dulnia kelrja ataul dulnia actulal yang lain.50 

Dari pelnjellasan telrselbult pelnelliti dapat melmahami bahwa pelnellitian 

Tindakan kellas (PTK) melrulpakan pelnellitian yang diarahkan ulntulk pelmelcahan 

ataulpuln pelrbaikan sulatul masalah. Gulrul gulrul melngadakan pelmelcahan masalah 

yang ada di dalam kellasnya, kelpala selkolah melngadakan pelrbaikan telrhadap 

melnajelmeln selkolahnya. 

                                                             
49 Ani Widayati, Penelitian Tindakan Kelas, Jurnal Pendidikan Akuntansi Indonesia, Vol. 

VI No. 1 Tahun 2008, hlm 88 
50 Suryabrata, S. (1993) Metodologi Penelitian. Jakarta: Rajawali 
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1. Tujuan Penelitian Tindakan Kelas 

Melnulrult El. Mu llyasa, pelnellitian tindakan ke llas melmpulnyai tu ljulan selbagai 

belrikult:  

a. Melmpelrbaiki dan melningktkan kondisi selrta kulalitas pelmbellajaran 

di kellas 

b. Melningkatkan layanan propelsional dalam kontelks pelmbellajaran di 

kellas, khulsulsnya layanan kelpada pelselrta didik 

c. Melmbelrikan kelselmpatan kelpada Gulrul ulntulk mellakulkan tindakan 

dalam pelmbellajaran yang direlncanakan di kellas 

d. Ulntulk melngelmbangkan dan mellakulkan inovasi pelmbellajaran.51 

Delngan delmikian dapat dikatakan bahwa tuljulan Pelnellitian Tindakan Kellas 

(PTK) adalah ulntulk melmpelrbaiki selgala pelrsoalan nyata dalam pelningkatan multul 

pelmbellajaran di kellas yang dialami langsulng dalam intelraksi antara Gulrul delngan 

siswa dalam melngikulti prosels bellajar melngajar. 

2. Manfaat Pelnellitian Tindakan Kellas  

Banyak manfaat yang dapat diraih delngan dilakulkannya pelnellitian tindakan 

kellas, manfaat itul antara lain dapat melningkatkan hasil bellajar siswa. Pelnellitian 

Tindakan Kellas (PTK) melmbelrikan manfaat selbagai inovasi pelmbellajaran yang 

dapat melngatasi pelrmasalahan yang dihadapi Gulrul keltika mellakulkan prosels bellajar 

                                                             
51 E. Mulyasa, Menjadi Guru Profesional Menciptakan Pembelajaran Kreatif dan 

Menyenangkan. (Bandung: Remaja Rosdakarya, 2010), Hal. 155 
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melngajar di dalam kellas. Delngan delmikian dapat melnciptkan sulasana barul yang 

dapat melningkatkan gairah bellajar dan hasil bellajar siswa melnjadi melningkat.52 

Manfaat pelnellitian tindakan kellas yang dimaksuldkan pelnellitian ini adalah 

ulntulk melmpelrbaiki dan melningkatkan layanan Gulrul dan melnangani masalah 

pelmbellajaran. Delngan kata lain Gulrul akan lelbih banyak melndapatkan pelngalaman 

telntang keltrampilan praktik melngajar.  

3. Tahap tahap Pe lnellitian Tindakan Ke llas (PTK) 

Pelnellitian tindakan kellas mellipulti belbelrapa tahapan yang pellaksanaannya 

telrdiri dari belbelrapa sikluls. Seltiap sikluls telrdiri dari pelrelncanaan pellaksanaan, 

tindakan, pelngamatan, dan relflelksi. Tahapan tahapan pelnellitian dalam seltiap 

tindakan telrjadi selcara belrullang ullang hingga akhirnya melnghasilkan sulatul 

keltulntasan nilai yang tellah diteltapkan melnulrult kritelria pelnilainya. Belrikult ini 

adalah gambaran tahapan pellaksanaan Pelnellitian Tindakan Kellas (PTK) melnulrult 

Sulharsimi Arikulnto.53 

Selorang ahli psikologi asal Amelrika yaitul Kulrt Lelwin melrulpakan orang 

pelrtama yang melnelmulkan delsain pelnellitian tindakan kellas dan dinamakan Mode ll 

Kulrt Lelwin pada tahuln 1946. Modell ini didelsain dalam belntulk sikluls yaitul sikluls I 

dan sikluls II dan telrdiri dari 4 tahapan, diantarnya adalah pelrelncanaan, pellaksanaan, 

obselrvasi dan relflelksi. Jika di sikluls I tidak melncapai targelt yang diinginkan, maka 

akan dilanjultkan delngan sikluls II. 

                                                             
52 Wina Sanjana, Strategi Pembelajaran Beriorentasi Standar Proses Pendidikan, (Jakarta: 

Prenada Group, 2009) Hal. 125 
53 Suharsimi Arikunto. 1985. Prosedur Penelitian Suatu Penelitian Praktis. Jakarta: Bina 

Aksara. Hal.2  
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Sumber: Siklus Penelitian Tindakan Kelas 

Gambar 3.1 Alur Penelitian Tindakan Kelas54

                                                             
54 Suharsimi, Arikunto, Suhardjono, dan Supriadi, Penelitian Tindakan Kelas, (Jakarta: 

Bumi Aksara, 2009),h.75 
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1. Tahap Pelrelncanaan 

Pelrelncanaan adalah su latul rancangan yang disu lsuln selcara logis dan 

sistelmatis olelh gulrul ulntulk pelrbaikan pelmbellajaran. Jelnis pelrelncanaan yang 

dapat disu lsuln olelh pelnelliti yaitu l pelrelncanaan awal dan pe lrelncanaan lanju ltan. 

Adapuln pelrelncanaan yang dilaku lkan olelh pelnelliti adalah: 

a. Melneltapkan matelri yang akan diajarkan 

b. Melnyulsuln pellaksanaan pelmbellajaran RPP 

c.  Melnyulsuln alat elvalulasi siswa yang akan melmpelrolelh tindakan belrulpa 

soal soal prelel telst yang dibelrikan selbellulm mellaksanakan prosels 

pelmbellajaran dan melmbulat soal soal telst yang akan dibelrikan seltellah 

dilaksnakan prosels bellajar melngajar pada masing masing sikluls. 

d. Melnyulsuln lelmbar pelngamatan aktivitas gulrul dan siswa ulntulk 

melmpelrolelh data aktivitas gulrul dan siswa sellama kelgiatan prosels bellajar 

melngajar belrlangsulng. 

e.  Melnelntulkan pelngamatan. 

f.  Melnelntulkan nilai dan multul tindakan. 

2. Tahap Pellaksanaan Tindakan 

Tindakan adalah sulatul gelrak yang selngaja dilakulkan delngan tuljulan 

telrtelntul, dan dalam Pelnellitian Tindakan Kellas (PTK) tindakan telrselbult 

telrbelntulk rangkaian sikluls kelgiatan. Pada tahap ini tindakan yang dilakulkan 

gulrul adalah mellaksanakan prosels bellajar melngajar selsulai delngan relncana 

pellaksanaan pelmbellajaran (RPP). Sellain itul pelnelliti julga melmbelrikan prel telst 

pada awal pelmbellajaran dan post telst pada akhir pelmbellajaran yang dimana 
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matelri yang akan dijellaskan disellingi delngan melnanyangkan meldia animasi. 

Agar gulrul melngeltahuli apakah siswa melmiliki minat ulntulk melngikulti kelgiatan 

bellajar melngajar di kellas V MIN 26 Acelh Belsar. 

3. Obselrvasi atau l Pelngamatan 

Obselrvasi dalam pelnellitian tindakan kellas adalah kelgiatan pelngulmpullan 

data belrulpa prosels pelrulbahan kinelrja prosels bellajar melngajar.55 Obselrvasi 

dilakulkan ulntulk melngulmpullkan informasi telntang prosels pelmbellajaran yang 

dilakulkan gulrul selsulai delngan tindakan yang tellah disulsuln. mellaluli pelngulmpullan 

informasi, obselrvelr dapat melncatat belrbagai kellelmahan dan kelkulatan yang 

dilakulkan gulrul dalam mellaksanakan tindakan, selhingga dapat dijdikan masulkan 

keltika gulrul mellaksankan relflelksi ulntulk pelnyulsulnan relncana ullang melmasulki 

pultaran sikuls belrikultnya.56 

Pada tahap pelngamatan ini dilakulkan ulntulk melngamati proseldulr 

pellaksanaan pelmbellajaran. Melnyangkult di dalamnya pelngamatan telntang 

kelmampulan gulrul dalam melngellola pelmbellajaran dan aktivitas siswa dalam 

melngikulti bellajar melngajar delngan meldia animasi. 

4. Relflelksi 

Melnulrult Kulnandar, relfle lksi adalah melngingat dan melrelnulngkan sulatul 

tindakan pelrsis selpelrti apa yang tellah di catat dalam obselrvasi. Dalam relflelksi 

ada belbelrapa kelgiatan pelnting selpelrti: 

                                                             
55 Kumandar, Langkah Langkah Mudah Penelitian Tindakan Kelas Sebagain 

Pengembangan Propesi (Jakarta: Rajawali Pres, 2012), Hal. 73 
56 Wina Sanjani, Strategi Pembelajaran Beriorentasi Standar Proses Pendidikan, (Jakarta: 

Prenada Group, 3009) Hal. 79 
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1. Melrelnulngkan kelmbali melngelnai kelkulatan dan kellelmahan dari tindakan 

yang tellah dilakulkan. 

2. Melnjawab pelnyelbab situlasi dan kondisi yang telrjadi sellama 

pellaksanaan tindakan belrlangsulng. 

3. Melmpelrkirakan solulsi atas kellulhan yang mulncull. 

4. Melngidelntifikasi kelndala yang mulngkin telrjadi. 

5. Melmpelrkirakan akibat dan implikasi atas tindakan yang direlncanakan.57 

Jadi dapat disimpullkan bahwa relflelksi adalah sulatul ulsaha ulntulk 

melngkaji apa yang tellah telrjadi telrhadap kelbelrhasilan ataul kelgagalan 

pelncapaian tuljulan pelmbellajaran. Pelnelliti melncatat selmula masulkan ataulpuln 

kritikan, saran dari pelngamat ulntulk pelrbaikan sellanjultnya. 

B. Subjek Penelitian 

Ulntulk melmpelrolelh data melngelnai pelnelrapan meldia animasi maka 

pelnellitian ini dilakulkan di MIN 26 Acelh Belsar. Sulbjelk pelnellitian melrulpakan 

orang yang akan ditelliti dalam pelnellitian. Adapuln yang melnjadi sulbje lk 

pelnellitian disini adalah siswa kellas V MIN 26 Acelh Belsar. 

C. Lokasi dan Waktu Penelitian 

1. Lokasi Pelnellitian 

Pelnellitian tindakan kellas ini dilakulkan di MIN 26 Acelh Belsar pada 

matelri kelpultulsan belrsama di kellas V. 

                                                             
57 Kunandar, Langkah langkah Mudah Penelitian Tindakan Kelas Sebagai Pengembangan 

Profesi (Jakarta: Rajawali Pres, 2012) Hal,.75 
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2. Waktul Pelnellitian 

Pelnelntulan waktul pelnellitin ini melngacul pada kalelndelr akadelmik 

selkolah, karelna pelnellitian tindakan kellas melmelrlulkan belbelrapa sikluls yang 

melmbultulhkan prosels bellajar melngjaar yang elfelktif di kellas. 

D. Teknik Pengumpulan Data 

Telknik pelngulmpullan data dapat dilakulkan belrdasarkan data yang 

dipelrlulkan. Pelnelliti melngulmpullkan data belrdasarkan instrulmelnt pelnellitian, 

kelmuldia data dibelri kodel telrtelntul belrdasarkan jelnis sulmbelrnya. Sellanjultnya 

sellulrulh data diintelrpreltasikan selsulai delngan tuljulan pelnellitian. Ulntulk 

melngulmpullkan data yang diinginkan dan dipelrlulkan, maka dalam pelnellitian 

ini pelnelliti melnggulnakan telknik: 

1. Obselrvasi Aktivitas Gu lru l 

    Pelngamatan ataul obselrvasi adalah sulatul telknik yang dapat dilakulkan 

delngan cara melmbulat pelngamatan selcara telliti selrta selcara sistelmatis.58 

Obselrvasi aktifitas gulrul dilakulkan pada saat prosels pelmbellajaran belrlangsulng. 

Obselrvasi aktivitas gulrul dilakulkan pelnelliti ulntulk melngeltahuli informasi yang 

telrjadi sellama prosels kelgiatan bellajar melngajar belrlangsulng. 

2. Obselrvasi Aktivitas Siswa 

Pelngamatan ataul obselrvasi adalah sulatul telknik yang dapat dilakulkan 

delngan cara melmbulat pelngamatan selcara telliti selrta selcara sistelmatis.59 

                                                             
58 Suharsimi Arikunto, Dasar Dasar Evaluasi Pendidikan (edisi revisi). (Jakarta: 

BumiAksara, 2010), h. 30. 
59 Suharsimi Arikunto, Dasar Dasar Evaluasi Pendidikan (edisi revisi). (Jakarta: 

BumiAksara, 2010), h. 30. 
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Obselrvasi aktifitas siswa dilakulkan pada saat prosels pelmbellajaran 

belrlangsulng.  Obselrvasi aktivitas siswa dilakulkan pelnelliti ulntulk melngeltahuli 

informasi yang telrjadi sellama prosels kelgiatan bellajar melngajar belrlangsulng. 

Hal hal yang diamati belrulpa aktivitas siswa selrta bagaimana minat bellajar 

siswa nantinya. 

3. Angkelt 

Angkelt ataul kulelsionelr adalah seljulmlah pelrtanyaan telrtullis yang 

digulnakan ulntu lk melmpelrolelh informasi dari re lspondeln dalam arti laporan 

telntang pribadinya, atau l hal hal yang dike ltahuli. Kelulntulngan dalam intru lmeln 

angkelt diantaranya adalah dapat dijawab se lcara selrelntak kelpada banyak 

relspondeln, selhingga pelnelliti tidak me lmelrlulkan waktul yang banyak u lntulk 

belrtanya kelpada relspondeln satul pelrsatul, dapat dijawab ole lh relspondeln 

melnulrult kelcelpatannya masing masing me lnulrult waktul selnggang relspondeln, 

data yang telrku lmpull mellaluli angkelt akan mu ldah dianalisis, se lbab seltiap 

relspondeln akan melndapatkan pelrtanyaan yang sama dan re lspondeln dapat 

melnjawab delngan belbas pelrtanyaan yang ada dalam angke lt60 

4. Tes 

          Tels adalah selpelrangkat ataul alat yang dibe lrikan kelpada selselorang 

delngan maksu ld ulntulk melndapat jawaban yang dapat dijadikan dasar bagi 

pelneltapan skor angka.61 Tels adalah elvalulasi akhir dalam be lntulk pelrtanyaan 

                                                             
 

60 Wina Sanjaya, Penelitian Pendidikan, Jenis, Metode, dan Prosedur, (Jakarta: Kencana, 

2013) h,.225 
61 Haryono, Metodologi Penelitian Pendidikan, Pustaka Setia, Bandung, 2009, h 129 
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selsulai matelri yang akan dibe lrikan kelpada siswa seltellah prosels pelmbellajaran 

kelmuldian disellelsaikan selcara individu l. Tels yang dibelrikan yaitu l belrulpa tels 

tullis. Tels telrselbult belrtuljulan u lntulk melngeltahuli hasil bellajar pelselrta didik. 

E. Teknik Analisis Data 

Analisis data ialah sulatul prosels lanjultan dari prosels pelngolahan data 

ulntulk mellihat bagaimana melngintelrpreltasikan data, kelmuldian melnganalisis data 

dari hasil yang suldah adapada tahap hasil pelngolahan data.62Analisis data adalah 

prosels melngkaji ullang selmula data yang tellah didapat kelmuldian disimpullkan 

kelbelnarannya. Telknik analisis data yang digulnakan adalah statistic delskriptif. 

Statistik delskriptif adalah statistik yang digulnakan ulntulk melnganalisis data de

 lngan cara melndelskripsikan ataul melnggambarkan data yang tellah 

telrkulmpull. Analisis data dalam pelnellitian ini dimaksuldkan ulntulk melnjawab 

rulmulsan masalah adapuln analisis yang digulnakan dalam pelnellitian ini adalah 

selbagai belrikult: 

a. Analisis Data Aktivitas Gu lru l dan Siswa 

Data aktivitas gulrul dan siswa dipelrolelh dari hasil lelmbar obselrvasi 

yang diisi olelh pelngamat sellama prosels pelmbellajaran belrlangsulng. Data ini 

dianalisis delngan melnggulnakan rulmuls pelrselntasel. 

P = 
𝑓

𝑁
 × 100 % 

Keltelrangan:  

P = Angka pelrselntasel  

                                                             
62 Bambang Prasetyo dan Lina Miftahul Jannha, Metode Penelitian Kuantitatif (Jakarta: pt 

rajagrafindo persada, 2005), h. 184 
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F = Frelkulelnsi aktifitas gulrul  

N = julmlah aktivitas kelsellulrulhan 

Tabel 3.1 Kategori Kriteria Penilaian Hasil Observasi 

 

b. Data Obselrvasi 

Hasil obselrvasi angkelt relspon pelselrta didik akan dihitulng melnggulnakan 

rulmuls selbagai belrikult: 

P = 
𝐹

𝑁
 𝑋 100 % 

Keltelrangan:  

P = Pelrselntasel data angkelt 

F = Julmlah skor yang dipelrolelh 

N = Julmlah skor maksimulm 

Kelmuldian hasil obselrvasi angkelt yang dipelrolelh dari pelselrta didik 

diselsulaikan delngan tablel intelrpreltasi dapat dilihat dalam tabell: 

Tabel 3.2 Kategori Kriteria Interpretasi Kemenarikan 

 

 

 

 

NO Nilai % Kategori Penilaian 

1 0 % ≤ p < 40 % Kulrang 

2 40 % ≤ p < 60 % Culkulp 

3 60 % ≤ p < 80 % Baik 

4 80 % ≤ p < 100 % Baik selkali 

Kritelria Pelnilaian 

Sangat melnarik 75% < x ≤ 100 % 

Melnarik 50% < x ≤ 75% 

Culkulp melnarik 25% < x ≤ 50% 

Tidak melnarik 0%   < x ≤ 25% 
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c. Analisis Data Minat Bellajar  

Pelngolahan data angkelt dilakulkan ulntulk melnjawab pelrtanyaan 

pelnellitian yang keldula. Dalam pelngolahan angkelt dapat melnggulnakan skala 

likelrt. Seltellah dipelrolelh data dari hasil angkelt, kelmuldian data telrselbult diolah 

dalam pelrselntasel delngan melnggulnakan rulmuls selbagai belrikult: 

Pelrselntasel = 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
𝑥100 % 

Tabel 3.3 Tabel Skor skala likert  

 

 

 

 

 

 

      Tabel 3.4 Kriteria skala likert  

 

 

 

 

 

                                                             
63 Yaatolu Hulu, dkk, ‘Analisis Minat dan Hasil Belajar Siswa MenggunakanModel 

Pembelajaran Discovery Learning’ Education Jurnal Pendidikan, Vol. 1, No. 1, (2022), h. 286 

Pilihan Skor Item Positif Skor Item Negatif 

Sangat seltuljul 5 1 

Seltuljul 4 2 

Kulrang seltuljul 3 3 

Tidak seltuljul 2 4 

Sangat tidak seltuljul 1 5 

Persantese Keterangan 

81% - 100% Tinggi 

61% - 80% Seldang 

41% - 61% Relndah 

0% - 40% Sangat relndah63 
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Ulntulk melngeltahuli tingkat minat bellajar pelselrta didik, dapat delngan cara 

selbagai belrikult: 

1. Melnjulmlahkan selmula skor dari tiap tiap re lspondeln 

2. Pelrolelhan data dari angke lt diprelselntasikan delngan ru lmuls selbagai 

belrikult: 

P = 
𝐹

𝑁
 ×100 % 

 

Keltelrangan: 

P = Angka Pre lselntasel 

F = Frelkulelnsi (Ju lmlah jawaban re lspondeln) 

N = Nulmbelr of Casel (banyaknya individu l) 

 

d. Analisis Data Hasil Be llajar Siswa 

Data hasil bellajar dipelrolelh dari tels akhir yang dilakulkan. Analisis data 

hasil bellajar dilakulkan ulntulk melngeltahuli apakah telrjadi pelningkatan pelrselntase l 

hasil bellajar mellaluli pelndelkatan saintifik. Data ini dapat diulkulr melnggulnakan 

nilai tels. Nilai KKM di Min 26 Acelh Belsar ulntulk keltulntasan bellajar individulal 

adalah 70. Seldangkan keltulntasan bellajar siswa dikatakan tulntas (keltulntasan 

klasikal) jika dalam kellas telrselbult telrdapat ≥ 85% siswa yang tellah tulntas 

bellajarnya. Adapuln rulmuls ulntulk melngeltahuli keltulntasan bellajar siswa selcara 

klasikal adalah: 

P = 
𝐹

𝑁
 x 100% 

Keltelrangan:  

P = Angka pelrselntasel keltulntasan bellajar siswa 

F = Julmlah siswa yang tulntas 

N = Julmlah siswa kelsellulrulhan 
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F. Instru lmeln Pelnellitian 

Instrulmeln pelnellitian melrulpakan salah satul pelrangkat yang digulnakan 

ulntulk melncari data dalam sulatul pelnellitian. Adapuln ulntulk melmpelrmuldah 

dalam melngulmpullkan data, maka dalam pelnellitian ini yang adalah pelrangkat 

pelmbellajaran dan lelmbar obselrvasi. 

a. Pelrangkat Pe lmbellajaran 

Pelrangkat pelmbellajaran adalah selkulmpullan sulmbelr bellajar yang 

digulnakan dalam prosels pelmbellajaran. Pelrangkat pelmbellajaran yang 

digulnakan adalah belrulpa RPP (Relncana Pelrangkat Pelmbellajaran), meldia 

animasi, LKPD, dan soal. 

b. Lelmbar Obse lrvasi Gu lru l dan Siswa 

Lelmbar obselrvasi Gu lrul ini belrgulna ulntulk melmbantul Gulrul dalam 

melmpelrolelh data dalam prosels bellajar melngajar di MIN 26 Ace lh Belsar. 

Sellanjultnya nilai dihitu lng delngan ru lmuls pelrselntasel: 

P =
𝑓

𝑥
 x 100 

Keltelrangan: 

P = Angka pelrselntasel 

F = Frelkulelnsi 

N = Julmlah frelkulelnsi ataul kelbanyakan hal yang di obselrvasi 
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    Lembar Observasi Aktivitas Guru Ketika Menggunakan Media Animasi:  

A. Peltulnjulk 

1. Amatilah aktivitas Gulrul sellama kelgiatan pelmbellajaran belrlangsulng 

2. Belrilah tanda celk list pada nomor yang belrulrultan: 

1. ‘Tidak baik’ 

2. ‘Kulrang baik’ 

3. ‘Culkulp’ 

4. ‘Baik’ 

5. ‘Sangat Baik 

Lelmbar Pelngamatan 

Tabel 3.5 Lembar Pengamatan 

No Aspelk yang diamati      
 

Kegiatan Pendahuluan 1 2 3 4 5 

1 Melmbulka pelmbellajaran delngan 

salam pelmbulka dan melmbaca doa 

belrsama 

     

2 Melmelriksa kelhadiran siswa selbagai 

sikap disiplin 

     

3 Melmelriksa kelbelrsihan kellas  

 

    

4 Gulrul mellakulkan apelrselpsi telrlelbih 

dahullul  

     

5 Gulrul melmotivasi siswa dan 

melnyampaikan tuljulan 

pelmbellajaran yang akan di capai 

     

6 Melnjellaskan aktivitas yang akan 

dilaksnakan delngan melnggulnakan 

pelnelrapan meldia animasi 
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 Kegiatan Inti      

7 Gulrul melmbelrikan pelnjellasan 

telntang hakikat dan belntulk belntulk 

kelpultulsan belrsama di kellularga dan 

di selkolah delngan melnggulnakan 

meldia animasi yang tellah 

dipelrsiapkan 

     

8 Siswa diminta ulntulk melngajulkan 

pelrtanyaan melngelnai matelri yang 

bellulm dipahami 

     

9 Gulrul melmbagi siswa kel dalam 

belbelrapa kellompok 

     

10 Gulrul melmbagikan LKPD kelpada 

siswa dan melmbe lrikan pelnjellasan 

telntang aktivitas yang ada di LKPD 

     

11 Siswa melngelrjakan LKPD      

12 Gulrul melngawasi siswa dalam 

melngelrjakan LKPD 

     

13 Siswa belrdiskulsi dan 

melnyellelsaikan tulgas kellompoknya 

     

14 Gulrul melmbimbing siswa ulntulk 

melmprelselntasikan hasil diskulsinya 

delngan belnar 

     

15  Gulrul melmbelrikan post telst selcara 

individul 

     

 Kegiatan akhir      

16 Gulrul melmbelrikan hadiah ataul 

relward selbagai belntulk pelnghargaan 

     

17 Gulrul belrsama siswa ulntulk 

melrangkulm matelri pelmbellajaran 

hari ini 

     

18 Gulrul melmbelrikan relflelksi/elvalulasi      

19 Gulrul melnyampaikan pelsan moral 

dan melngajak siswa ulntulk belrdoa 

selbellulm pullang. 

     

 Kemampuan mengelola kelas      

20 Siswa aktif dalam belrtanya telntang 

matelri hari ini 

     

21 Siswa melmiliki minat yang tinggi 

dalm prosels bellajar melngajar 
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22 Adanya intelraksi ataul feleldback 

antara Gulrul dan siswa 

     

 

      Lembar Observasi Aktivitas Siswa Ketika Menggunakan Media Animasi:  

Tabel 3.6 Lembar Aktivitas Siswa Menggunakan Media Animasi 

No Aspelk yang diamati      
 

Kegiatan Pendahuluan 1 2 3 4 5 

1 Siswa melnjawab salam dan doa      

2 Siswa melnjawab keltika Gulru l 

melngabseln kelhadiran siswa 

     

3 Siswa melnjawab soal prel telst 

yang dibagikan olelh Gulrul 

 

 

    

4 Siswa melrelspon dan melnajwab 

pelrtanyaan yang diajulkan Gulrul 

     

5 Siswa melmpelrsiapkan diri ulntulk 

melngikulti prosels pelmbellajaran 

     

6 Siswa melmpelrhatikan pelnjellasan 

Gulrul dan melngikulti 

pelmbellajaran delngan aktivitas 

yang tellah disampaikan olelh 

Gulrul 

     

 Kegiatan Inti      

7 Siswa melndelngarkan pelnjellasan 

Gulrul melngelnai matelri kelpultulsan 

belrsama 

     

8 Siswa melndelngarkan pelnjellasan 

Gulrul yang seldang melnapilkan 

videlo animasi pelnjellasana matelri 

kelpultulsan belrsama 

     

9 Siswa melngelrjakan LKPD 

delngan belrsama telman kellompok 

     

10 Siswa belrdiskulsi me lngelrjakan 

soal LKPD 

     

11 Siswa melmprelselntasikan hasil 

diskulsi kellompok melrelka 
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12 Siswa melnjawab soal kulis yang 

tellah dibelrikan olelh Gulrul selcara 

individul 

     

 

13 Siswa melnjawab soal kulis yang 

tellah dibelrikan olelh Gulrul selcara 

individul 

     

 Kegiatan Penutup      

14 Siswa melnelrima pelnghargaan 

ataul relward yang tellah dibelrikan 

olelh Gulrul 

     

15 Siswa melnarik kelsimpullan      

16 Siswa melndelngarkan pelsan 

moral yang disampaikan olelh 

Gulrul, belrdoa dan melnjawab 

salam. 

     

 

c. Daftar Angkelt 

Lelmbar angkelt melrulpakan sulatul alat pelngulmpullan data selcara telrtullis yang 

belrisi daftar pelrtanyaan ataul pelrnyataan yang disulsuln selcara khulsuls dan digulnakan 

ulntulk melnggali selrta melnghimpuln keltelrangan ataul informasi ulntulk dianalisis. 

Angkelt telrselbult belrisi belbelrapa daftar pelrnyataan yang haruls diisi olelh siswa ulntulk 

mellihat minat bellajarnya selsulai delnga indicator minat bellajar. 

 

Tabel 3.7 Indikator Minat Belajar 

No Aspelk Indikator 

1 Rasa 

Selnang 

Selnang melmpellajari PKN 

Selnang dalam kelgiatan pelmbellajaran 

Tidak selnang melmpellajari PKN 

Keltelrtarikan telrhadap Pellajaran PKN 

2 Keltelrtarikan Keltelrtarikan telrhadap meldia pelmbellajaran 

Tidak telrtarik telrhadap meldia pelmbellajaran 

Pelrhatian dalam meldia pelmbellajaran 
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3 Pelrhatian Konselntrasi dalam bellajar 

Tidak melmpelrhatikan pada saat bellajar 

Partisipasi dalam bellajar 

Partisipasi dalam diskulsi kellompok 

4 Keltelrlibatan Partisipasi dalam tulgas kellompok 

Tidak belrpartisipasi dalam tulgas kellompok 

 

d. Soal Tels 

Pada pelnellitian ini soal tels yang digu lnakan adalah soal pilihan ganda 

(mulltiplel choicel).  Pe lrangkat soal yang digu lnakan dalam prel-telst dan post-telst 

ulntulk mellihat pelngulasaan konselp siswa. Soal pilihan ganda telrselbult telrdiri dari 20 

bultir soal pada pe lmbleljaran PKN. 

G. Indikator Keberhasilan 

Indikator kelbelrhasilan bellajar dari pe lnellitian ini yaitu l apabila hasil yang 

dipelrolelh kulrang dari kritelria telrselbult maka anak bellulm melngelnai matelri Pellajaran 

delngan baik ataul kritelria telrselbult dikatakan tu lntas. Siswa dikatakan tulntas jika nilai 

pelselrta didik melmiliki kwtu lntasan selcara individu l dan melndapat nilai lelbih dari 

ataul sama delngan KKM yaitu l 70, seldangkan tulntas bellajar selcara klasikal jika di 

kellas telrselbult nilai siswa melncapai 85% yang su ldah tulntas. 
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BAB IV  

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

 

A.  Hasil Penelitian 

Pelnellitian ini tellah dilaksanakan di MIN 26 Acelh Belsar pada selmelstelr gelnap tahu ln 

ajaran 2023/2024. MIN 26 Acelh Belsar telrleltak di jalan Be lulrangong, Ke lcamatan Ku lta Baro, 

Kabulpateln Acelh Belsar yang dipimpin ole lh Anwar S.Ag. Analisis hasil pelnellitian di kellas V 

MIN 26 Acelh Belsar melnggulnakan rulmuls pelrselntasel ulntulk melndelskripsikan obselrvasi 

aktivitas gulrul dan siswa, minat dan hasil bellajar siswa. Selbellulm pelnelliti mellakulkan pelnellitian 

di MIN 26 Acelh Belsar pelnelliti telrlelbih dahullul melnelmuli pihak yang belrwelnang yaitul Bapak 

kelpala selkolah sulpaya melmbelrikan izin kelpada pelnelliti ulntulk dapat mellaksanakan pelnellitian 

di selkolah telrselbult. Hasil pelnellitian ini dipelrolelh delngan cara melnggulnakan lelmbar obselrvasi 

dan lelmbar angkelt, seldangkan ulntulk mellihat hasil bellajar siswa delngan cara melmbelrikan prel 

telst dan post telst pada matelri melngelnal belntulk belntulk kelpultulsan belrsama.  

      Tabel 4.1 Kegiatan Penelitian 

 

 

 

No Hari/Tanggal  Jam  Kelgiatan 

1.  15 Marelt 2024  08.00-10.00 Pelmbellajaran siklu ls I, Mellakulkan pelnelrapan modell 

pelmbellajaran saintifik, obse lrvasi aktivitas gu lrul dan 

siswa, dan tels elvalulasi 

2.  16 Marelt 2024 08.00-10.00 Pelmbellajaran siklu ls II, Mellakulkan pelnelrapan modell 

pelmbellajaran saintifik, obse lrvasi aktivitas gu lrul dan 

siswa, dan tels elvalulasi 
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Pelnellitian ini dilakulkan delngan dula sikluls. Adapuln ulraian pellaksanaan seltiap 

sikluls adalah selbagai belrikult: 

1. Siklus I 

a. Tahap Pelrelanaan 

Pelrelncanaan adalah melmpelrsiapkan selgala selsulatul yang dipelrlulkan dalam 

mellakulkan selbulah pelnellitian. Matelri yang akan dibawakan keltika pelnellitian adalah 

Melngelnal Belntulk Belntulk Kelpultulsan Belrsama. Sellanjultnya pelnelliti melnyiapkan RPP, 

melmbulat lelmbar kelrja, melmbulat soal prel telst dan post telst, Melnyulsuln lelmbar obselrvasi 

dan angkelt. 

b. Tahap Pellaksanaan 

Pada tahap pellaksanaan sikluls I dilaksanakan dalam satul kali pelrtelmulan pada hari 

Julmat 15 Marelt 2024 di kellas V/B Pada jam pelrtama pelmbellajaran PKN. Kelgiatan 

Pelmbellajaran dibagi dalam tiga tahap yaitul: kelgiatan awal (pelndahullulan), kelgiatan inti, 

dan kelgiatan pelnultulp (akhir). Tahapan ulntulk pelndahullulan adalah Gulrul melmbulka 

pelmbellajaran delngan melngulcap salam, melnanyakan kabar siswa, melmelriksa kelrapian 

siswa, melngkondisikan telmpat duldulk, melnyampaikan matelri hari ini, melnyampaikan 

apelrselpsi kelpada siswa selrta melmotivasi siswa. Selbellulm masulk pada pelmbellajaran Gulru l 

melmbelrikan soal prel telst ulntulk melngulkulr seljaulh mana kelmampulan awal siswa selbellu lm 

melngikulti kelgiatan pelmbellajaran, sellanjultnya pada kelgiatan inti, gulrul melminta melminta 

siswa ulntulk melndelskripsikan matelri yang ada pada videlo yang tellah ditampilakn Gulru l 

(melrulmulskan masalah), Gulrul melmbimbing pelselrta didik ulntulk melrulmulskan masalah 

belrdasarkan pelngamatan, Gulrul belrsama siswa melnelntulkan rulmulsan masalah selpelrti 

contoh pelngambilan Kelpultulsan selcara belrsama saat mulsyawarah selrta apa belntulk 

tanggulng jawab Masyarakat dalam melngambil Kelpultulsan (melngajulkan hipotelsis), pelselrta 
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didik diminta ulntulk melnulliskan jawaban dari rulmulsan masalah yang dibulat 

(melngulmpullkan informasi data), sellanjultnya gulrul melmbelrikan LKPD kelpada pelselrta 

didik ulntulk dikelrjakan dalam kellompok (melngulji hipotelsis). Sellanjultnya melnyulrulh siswa 

ulntulk melmprelselntasikan hasil kelrja kellompok di delpan kellas. Kelgiatan pelnultulp diawali 

delngan Gulrul melmbelrikan kelselmpatan pada siswa ulntulk melnyimpullkan matelri yang baru l 

saja dipellajari, melmbelrikan pelngulatan apa yang barul saja dipellajari, melmbe lrikan soal post 

telst, selrta melmbelrikan pelsan moral kelpada siswa, melnyampaikan matelri pelmbellajaran 

pada pelrtelmulan sellanjultnya, melnultulp pelmbellajaran hari ini delngan Hamdalah dan 

melngulcap salam.  

c. Tahap Pelngamatan (Obse lrvasi) 

      Pada tahap pelngamatan dilaksanakn pada prosels pelmbellajaran sikluls I telrhadap 

aktivitas gulrul dan siswa sellama prosels pelmbellajaran seldan belrlangsulng. Pelngamatan 

telrhadap aktivitas gulrul dan siswa melnggulnakan instrulmelnt belrulpa lelmbar obselrvasi 

aktivitas gulrul dan siswa. Hasil obselrvasi aktivitas Gulrul dan siswa pada sikluls I dipaparkan 

belrdasarkan pelngamtan obselrvelr. 

a) Aktivitas Gu lru l Siklu ls I 

Pelngamatan telrhadap aktivitas gulrul pada saat sikluls I belrlangsulng melnggulnakan 

lelmbar pbselrvasi aktivitas Gulrul. Aktivitas Gulrul diamati olelh wali kellas V/B yitul Ibu l 

Syarifah, S.Ag. 
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Tabel 4.2 Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus I 

NO Kelgiatan Skor 

Kegiatan Awal 

1. Gulrul melmbelri salam dan, melnyapa 

siswa, melngkondisikan kellas, 

melngajak siswa belrdoa 

4 

2. Gulrul mellakulkan abselnsi siswa 4 

3. Gulrul melnanyakan telrkait matelri yang 

dipellajari pada pelrtelmulan selbellulmnya 

3 

4. Gulrul melnginformasikan matelri yang 

akan dipellajari hari ini “Melngelnal 

Belntulk Belntulk Kelpultulsan Belrsama” 

selsulai delngan juldull yang 

ditampilkbaan pada videlo 

pelmbellajaran animasiBaik 

3 

5. Gulrul mellakulkan apelrselpsi yaitu l 

melngaitkan matelri delngan pelngalaman 

siswa dan melngajulkan belbelrapa 

pelrtanyaan ‘apa yang telrbayang 

dibelnak anak anak telrkait matelri kita 

hari ini’ 

3 

6. 1. Orientasi Masalah 

Gulrul melnyampaikan tuljulan 

pelmbellajaran yang akan dicapai hari 

ini. Selrta orielntasi masalah, Gulrul 

melngaitkan dan melmbagi kellompok 

bellajar siswa ulntulk melmpelrsiapkan 

kelgiatan diskulsi. Dan Gulrul 

melnampilkan videlo yang akan 

dipellajari (kelgiatan litelrasi) selrta 

melmbelrikan soal prel telst ulntulk 

melngulkulr kelmampulan awal siswa 

3 

Kegiatan Inti 

Tahap 2 Merumuskan Masalah 

(Communication, Collaboration, Critical Thinking) 

7. Gulrul melminta siswa ulntulk 

melndelskripsikan videlo yang tellah 

ditampilkan 

4 

Tahap 3 Mengajukan Hipotesis  

8. Gulrul melmbimbing siswa melrulmulskan 

masalah belrdasarkan pelngamatan 

4 

9. Gulrul belrsama siswa melnelntulkan 

rulmulsan masalah yang akan 

dipelcahkan belrsama delngan telpat: a.  

4 
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Contoh pelngambilan Kelpultulsan yang 

dilakulkan selcara belrmulsyawarah? 

b. Apa yang kamul keltahuli telntang 

belntulk tanggulng jawab warga 

Masyarakat dalam melngambil 

Kelpultulsan? 

Tahap 4 Mengumpulkan Informasi Data  

10. Siswa diminta ulntulk melnulliskan, 

melmbulat jawaban dari rulmulsan 

masalah yang dibulat (Kegiatan 

Literasi) 

3 

Tahap 5 Menguji Hipotesis  

11. Gulrul melmbelrikan LKPD pada siswa 

ulntulk dikelrjakan dalam belntulk 

kellompok 

3 

12. siswa melnyimak arahan pelngelrjaan 

LKPD 

4 

13. Gulrul melmbimbing siswa ultulk 

melmbulktikan hipotelsis masalah 

4 

14. Gulrul melmbelrikan bahan ajar selbagai 

alat bantul pelnelyellidikan 

4 

15. Siswa mellakulkan diskulsi dalam 

kellompok ulntulk melnganalisis data 

(Creavity, Collaboration, Critical 

Thinking) 

3 

16. Masing masing kellompok 

melnyampaikan hasil diskulsi dan 

analisi data yang tellah dikelrjakan 

(Creavity Communication) 

3 

17. Kellompok yang lain melmbelrikan 

tanggapan pada kellompok yang tellah 

melmprelselntasikan pelkelrjaannya 

(Communication) 

3 

Kegiatan Penutup 

Penarikan Kesimpulan 

 

 

18. Gulrul melmbimbing siswa ulntulk 

melnarik kelsimpullan belrdasarkan data 

hasil diskulsi 

2 

19. Gulrul melngaitkan kelsimpullan delngan 

felnomelna yang diangkat 

3 

20. Gulrul melmbelrikan kelselmpatan kelpada 

siswa ulntulk melnanyakan Kelmbali 

matelri yang bellulm dipahami sellama 

pelmbellajaran belrlangsulng 

2 
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21. Siswa melnyimak pelngulatan dari Gulrul 2 

22. Siswa belrsama Gulrul mellakulkan 

relfle lksi atas pelmbellajaran yang tellah 

belrlangsulng 

2 

23.  Siswa melngelrjakan soal post telst 2 

24. Gulrul melnultulp kelgiatan pelmbellajaran 

delngan melmbelrikan pelsan dan 

motivasi teltap selmangat belkajar dan 

diakhiri delngan doa belrsama. 

3 

 Jumlah  73 

 Persentase 76,04% 

Sumber data: Hasil Penelitian di MIN 26 Aceh Besar, 15 Maret 2024 

Belrdasarkan data obselrvasi aktivitas Gulrul sikluls I pada tabell melnulnjulkkan bahwa 

hasil pelnellitian dalam melngellola pelmbellajaran dipelrolelh nilai pelrselntasel yaitul 76,04% 

delngan katelgori baik. Kelgiatan aktivitas gulrul dinilai olelh Gulrul kellas delngan lelmbar 

obselrvasi. Teltapi masih ada aktivitas gulrul yang masih belrada pada relntang nilai culkulp, 

hal ini akan dipelrbaiki pada sikluls belrikultnya. Diantara aktivitas yang pelrlu l 

pelrbaikan yaitul pada kelgiatan pelnultulp telrdapat belbelrapa kelgiatan yang belrnilai culkulp dan 

yang lainnya belrnilai baik. 

b) Aktivitas Siswa Siklu ls I 

Tabel 4.3 Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus I 

NO Kelgiatan Skor 

Kegiatan Awal  

1. Siswa melnjawab salam dan, melnyapa 

Gulrul, melngkondisikan kellas, belrdoa 

4 

2. Siswa melnjawab abselnsi  4 

3. Siswa melnjawab matelri yang dipellajari 

pada pelrtelmulan selbellulmnya 

2 

4. Siswa melndelngar matelri yang akan 

dipellajari hari ini “Melngelnal Belntulk 

Belntulk Kelpultulsan Belrsama” selsulai 

2 



70 
 

 
 

delngan juldull yang ditampilkan pada 

videlo pelmbellajaran animasiBaik 

5. Siswa mellakulkan apelrselpsi yaitu l 

melngaitkan matelri delngan pelngalaman 

siswa dan melngajulkan belbelrapa 

pelrtanyaan ‘apa yang telrbayang 

dibelnak anak anak telrkait matelri kita 

hari ini’ 

2 

6. 1. Orientasi Masalah 

Siswa melnyimak tuljulan pelmbellajaran 

yang akan dicapai hari ini. Selrta 

orielntasi masalah, Gulrul melngaitkan 

dan melmbagi kellompok bellajar pelselrta 

didik ulntulk melmpelrsiapkan kelgiatan 

diskulsi. Dan Gulrul melnampilkan videlo 

yang akan dipellajari (kelgiatan litelrasi) 

selrta melmbelrikan soal prel telst ulntulk 

melngulkulr kelmampulan awal siswa 

3 

Kegiatan Inti 

Tahap 2 Merumuskan Masalah 

(Communication, Collaboration, Critical Thinking) 

7. Gulrul melminta pelselrta didik ulntulk 

melndelskripsikan videlo yang tellah 

ditampilkan 

3 

Tahap 3 Mengajukan Hipotesis  

8. Siswa me lrulmulskan masalah 

belrdasarkan pelngamatan 

1 

9. Siswa belrsama Gulrul melnelntulkan 

rulmulsan masalah yang akan 

dipelcahkan belrsama delngan telpat: a.  

Contoh pelngambilan Kelpultulsan yang 

dilakulkan selcara belrmulsyawarah? 

b.Apa yang kamul keltahuli telntang 

belntulk tanggulng jawab warga 

Masyarakat dalam melngambil 

Kelpultulsan? 

2 

Tahap 4 Mengumpulkan Informasi Data  

10. Siswa melnulliskan, melmbulat jawaban 

dari rulmulsan masalah yang dibulat 

(Kegiatan Literasi) 

2 

Tahap 5 Menguji Hipotesis  

11. Siswa melnelrima LKPD ulntulk 

dikelrjakan dalam belntulk kellompok 

4 

12. Siswa melnyimak arahan pelngelrjaan 

LKPD 

2 
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13. Siswa diminta ultulk melmbulktikan 

hipotelsis masalah 

2 

14. Siswa melngelrjakan bahan ajar delngan 

alat bantul pelnye llidikan 

3 

15. Siswa mellakulkan diskulsi dalam 

kellompok ulntulk melnganalisis data 

(Creavity, Collaboration, Critical 

Thinking) 

3 

16. Masing masing kellompok 

melnyampaikan hasil diskulsi dan 

analisi data yang tellah dikelrjakan 

(Creavity Communication) 

3 

17. Kellompok yang lain melmbelrikan 

tanggapan pada kellompok yang tellah 

melmprelselntasikan pelkelrjaannya 

(Communication) 

2 

Kegiatan Penutup 

Penarikan Kesimpulan 

 

 

18. Siswa dan Gulrul melnarik kelsimpullan  

belrdasarkan data hasil diskulsi 

3 

19. Siswa melngaitkan kelsimpullan delngan 

felnomelna yang diangkat 

3 

20. siswa dibelri kelselmpatan ulntulk 

melnanyakan kelmbali matelri yang 

bellulm dipahami sellama pelmbellajaran 

belrlangsulng 

2 

21. Siswa melnyimak pelngulatan dari Gulrul 3 

22. Siswa belrsama Gulrul mellakulkan 

relfle lksi atas pelmbellajaran yang tellah 

belrlangsulng 

3 

23.  Siswa melngelrjakan soal post telst 2 

24. Gulrul melnultulp kelgiatan pelmbellajaran 

delngan melmbelrikan pelsan dan 

motivasi teltap selmangat belkajar dan 

diakhiri delngan doa belrsama. 

3 

 Jumlah  63 

 Persentase 65,62% 

Sumber data: Hasil Penelitian di MIN 26 Aceh Besar, 15 Maret 2024 

Belrdasarkan data obse lrvasi aktivitas Siswa siklu ls I melnulnjulkkan, bahwa hasil 

pelnellitian dalam me lngellola pelmbellajaran dipelrolelh nilai pelrselntasel yaitul 65,62% delngan 
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katelgori baik. Namu ln masih ada be lbelrapa aktivitas yang be lrada pada katelgori culkulp. 

Diantaranya pada ke lgiatan pelndahullulan ada belbelrapa kelgiatan yang masih be lrada pada 

nilai cu lkulp. pada kelgiatan ini masih ada ke lgiatan yang be lrnilai ku lrang dan cu lku lp 

sellelbihnya kelgiatan belrnilai baik. Pada kelgiatan pelnultulp masih ada belbelrapa kelgiatan 

yang masih belrnilai cu lkulp dan yang lainnya be lrnilai baik. Pe lnelliti belrharap pada siklu ls 

sellanjultnya siswa dapat me lnjalankan kelgitan pelmbellajaran delngan lelbih baik lagi. 

c) Minat Bellajar Siklu ls I 

Angkelt minat bellajar dalam pelnellitian ini dilakulkan ulntulk melngulkulr    minat bellajar 

siswa telrhadap pelmbellajaran delngan melnggulnakan meldia Animasi. Angkelt ini belrtuljulan 

ulntulk melnganalisis relspon minat bellajar siswa yang telrdiri dari 4 indikator, rasa 

selnang, keltelrtarikan, pelrhatian, keltelrlibatan pelselrta didik dalam pelmbellajaran yang 

melnggulnakan meldia Animasi. 

Tabel 4.4 Angket Minat Belajar Siswa Siklus I 

No. Pernyatan Pilihan 

 

SS S KS TS STS 

1. . Saya selnang melmpellajari Pkn delngan 

melnggulnakan meldia Animasi 

      

 

 
2. 

Saya selmangat bellajar matelri arti, dan 

manfaat kelpultulsan belrsama 

melnggulnakan meldia Animasi 

      

 

3. 
Saya tidak selnang dan tidak selmangat 

dalam melmpellajari  Pkn 

      

 

 
4. 

Saya telrtarik bellajar Pkn yang dijellaskan 

gulrul melnggulnakan meldia Animasi, jadi 

saya melndelngarkan 

pelnjellasan matelrinya 

      
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5. 

Saya melrasa antulsias bellajar saat gulrul 

melnjellaskan matelri arti, manfaat dan 

macam macam belntulk kelpultulsan 

belrsama melnggulnakan meldia Animasi 

      

 

6. 

Saya tidak telrtarik melmpellajari Pkn 

yang dijellaskan  melnggulnakan meldia 

Animasi 

      

 

7. 

Saya selmangat melmpelrhatikan gulrul 

melnjellaskan delngan melnggulnakan 

meldia Animasi 

      

 

 

8. 

Saya fokuls bellajar matelri arti, dan 

manfaat belntulk kelpultulsan belrsama 

melnggulnakan meldia Animasi  jadi 

saya 

melngelrti matelri yang diajarkan 

      

 

9. 

Saya tidak fokuls bellajar matelri arti, dan 

manfaat kelpultulsan belrsama yang 

melnggulnakan meldia Animasi 

      

 

 

10. 

Saya melrasa aktif dan ikult 

belrpartisipasi dalam kellompok saat 

gulrul melnelrangkan matelri arti, dan 

      
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manfaat kelpultulsan belrsama delngan 

bantulan meldia Animasi 

 

 

11. 

Saya selmangat melngelrjakan tulgas 

kellompok, karelna saya selnang bellajar 

matelri arti, dan manfaat kelpultulsan 

belrsama melnggulnakan meldia  Animasi 

      

 

12. 

Saya tidak ikult belrpartisipasi dalam 

kellompok saat melngelrjakan tulgas dan 

belrdiskulsi 

      

         Sumber data: Hasil Penelitian di MIN 26 Aceh Besar, 15 Maret 2024 

Tabel 4.5 Hasil Minat belajar Siswa Siklus I 

No Indikator 

Minat 

O1 O2 Rata- 

rata 

 % Kriteria 

1 Rasa selnang 21 21 21  87 Sangat melnarik 

2 Keltelrtarikan 19 22 20,5  83 Sangat melnarik 

3 Pelrhatian 17 18 17,5  87 Sangat melnarik 

4 Keltelrlibatan 31 32 31  86 Sangat melnarik 

 Relrata     85 Sangat Melnarik 

Keltelrangan : O1 = Obselrvelr 1; O2 = Obselrvelr 2 

Belrdasarkan hasil obselrvasi telrselbult, dikeltahuli bahwa minat bellajar siswa delngan 

pelnggulnaan meldia animasi  pada matelri melngelnal belntulk belntulk kelpultulsan belrsama dari 

selmula indikator melmpelrolelh pelrselntasel selbelsar 85% delngan kritelria sangat melnarik. 

Indikator minat rasa selnang dan pelrhatian melmpelrolelh pelrselntasel paling tinggi yaitul 87%, 

indikator keltelrlibatan me lmpelrple lh pelrselntasel 86 % indikator keltelrtarikan melmpelrole lh 
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pelrselntasel paling relndah yaitul 83% dikarelnakan    tidak selmula siswa telrtarik telrhadap 

meldia yang tellah diaplikasikan dalam kelgiatan bellajar. 

d) Hasil Bellajar Siswa Siklu ls I 

Seltellah kelgiatan pelmbellajaran pada sikluls I belrlangsulng, Gulrul melmbelrikan tels 

yang diikulti olelh 25 siswa. Skor hasil tels bellajar siswa pada sikluls I dapat dilihat dari tabe ll 

belrikult: 

    Tabel 4.6 Hasil Belajar Siswa Siklus I 

No Nama Siswa Nilai Keltulntasan Bellajar 

1 NS 60 Tidak Tulntas 

2 KH 60 Tidak Tulntas 

3 KA 60 Tidak Tulntas 

4 OZ 60 Tidak Tulntas 

5 DM 40 Tidak Tulntas 

6 MS 80 Tulntas 

7 MA 80 Tulntas 

8 UlH 80 Tulntas 

9 ZF 80 Tulntas 

10 MZ 40 Tidak Tulntas 

11 NI 60 Tidak Tulntas 

12 MZ 40 Tidak Tulntas 

13 HF 60 Tidak Tulntas 

14 BS 80 Tulntas 

15 MH 80 Tulntas 

16 AF 80 Tulntas 

17 ZP 100 Tulntas 

18 AM 80 Tulntas 

19 Lul 80 Tulntas 

20 NN 60 Tidak Tulntas 

21 RA 60 Tidak Tulntas 

22 KL 40 Tidak Tulntas 

23 HY 40 Tidak Tulntas 

24 NY 60 Tidak Tulntas 

25 MH 40  Tidak Tulntas 

     Sumber data: Hasil Penelitian di MIN 26 Aceh Besar, 15 Maret 2024 

Belrdasarkan data hasil bellajar siswa sikluls I melnulnjulkkan bahwa julmlah siswa 

yang melncapai keltulntasan bellajar selcara individul selbanyak 10 orang ataul 40%, seldangkan 

15 orang ataul 60%, bellulm melncapai keltulntasan bellajar. Olelh karelna itul pelrselntase l 
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keltulntasan bellajar siswa masih belrada di bawah 85%, maka keltulntasan bellajar siswa pada 

pelmbellajaran Pkn ulntulk sikluls I bellulm melncapai keltulntasan bellajar klasikal. 

e) Relflelksi 

Relflelksi adalah kelgiatan ulntulk melngingat dan mellihat Kelmbali selmula kelgiatan siklu ls 

pelmbellajaran yang tellah dilakulkan, ulntulk melnye lmpulrnakan pada sikluls belrikultnya. Adapuln 

hasil relflelksi kelgiatan pelmbellajaran pada sikluls I dapat dilihat selbagai belrikult: 

Tabel 4.7 Refleksi Siklus I 

No Refleksi Hasil Temuan Revisi 

1. Aktivitas 

Gulrul 

Aktivitas Gulrul pada sikluls I Masih 

telrdapat kelkulrangan diantaranya: 

 

a.Gulrul masih bellulm telrlalul mampu l 

melmbimbing siswa u lntulk melnarik 

kelsimpu llan belrdasarkan hasil disku lsi 

 

 

 

b.Gulrul masih bellulm telrlalul mampu l 

ulntulk melnelmulkan cara melmbelrikan 

kelselmpatan kelpada siswa u lntulk 

melnayakan Kelmbali matelri yang 

bellulm dipahami sellama 

pelmbellajaran belrlangsu lng. 

 

 

c.Gulrul bellulm telrlalul maksimal 

melmbelrikan pelngulatan yang 

maksimal kelpada siswa 

 

 

d.Gulrul bellulm telrlalul maksimal 

melmbelrikan relflelksi yang maksimal 

atas pelmbellajaran yang dibe lrikan 

 

 

e.Gulrul bellulm telrlalul maksimal 

melngkondisikan siswa dalam 

melngelrjakan soal post telst 

 

 

 

Aktivitas Gulrul yang pelrlu l 

mellakulkan pelrbaikan pada sikluls I  

 

a.Pada pelrtelmulan sellanjultnya, 

diharapkan gu lrul mampul 

melmbimbing siswa u lntulk 

melnarik kelsimpullan belrdasarkan 

hasil disku lsi 

 

bPada pelrtelmulan sellanjultnya, 

Gulrul suldah mampul melnelmulkan 

cara melmbelrikan kelselmpatan 

kelpada siswa u lntulk melnayakan 

Kelmbali matelri yang bellu lm 

dipahami sellama pelmbe llajaran 

belrlangsu lng. 

 

c.Pada pelrtelmulan sellanjultnya, 

Gulrul suldah mampul melmbelrikan 

pelngulatan yang maksimal ke lpada 

siswa 

 

d.Pada pelrtelmulan sellanjultnya 

Gulrul suldah mampul melmbelrikan 

relfle lksi yang maksimal atas 

pelmbellajaran yang dibe lrikan 

 

e.Pada pelrtelmulan sellanjultnya, 

Gulrul suldah mampu l 

melngkondisikan siswa dalam 

melngelrjakan soal post telst 
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2. Aktivitas 

Siswa 

Aktivitas siswa pada sikluls I masih 

melmiliki kelkulrangan diantaranya: 

 

a.Siswa masih ku lrang melnjawab 

matelri yang dipe llajari pada 

pelrtelmulan selbellulmnya 

 

 

 

 

b.Siswa bellulm maksimal melnyimak 

matelri yang akan dipe llajari hari ini 

selsulai yang telrtelra pada videlo 

animasi. 

 

 

c.Siswa bellulm maksimal mellakulkan 

apelrselpsi  

 

 

 

d.Siswa bellulm mampu l melrulmulskan 

masalah belrdasarkan pelngamatan 

Aktivitas siswa yang pelrlu l 

mellakulkan pelrbaikan pada sikluls I  

 

a.Pada pelrtelmulan sellanjultnya 

Gulrul suldah mampul Melmancing 

siswa ulntu lk melnjawab pelrtanyaan 

matelri apa yang dipe llajari 

selbellulmnya 

 

b.Pada pelrtelmulan sellanjultnya 

diharapkan, Gu lrul mampu l 

melmancing siswa u lntulk maksimal 

melnyimak matelri yang akan 

dipellajari hari ini se lsulai yang 

telrtelra pada videlo animasi. 

 

c.Pada pelrtelmulan sellanjultnya 

Gulrul mampu l melmancing siswa 

ulntulk mellakulkan apelrselpsi 

delngan baik 

 

d.Pada pelrtelmulan sellanjultnya 

Gulrul mampu l melmancing siswa 

ulntulk melrulmulskan masalah 

belrdasarkan pelngamatan 

 

  e.Siswa bellulm mampu l melnelntulkan 

rulmulsan masalah yang akan 

dipelcahkan belrsama delngan telpat. 

 

 

 

 

f.Siswa bellulm mampu l melnulliskan, 

melmbulat, jawaban dari ru lmulsan 

masalah yang dibu lat 

 

 

 

g.Siswa bellulm maksimal melnyimak 

arahan pelngelrjaan LKPD 

 

 

 

h.Siswa bellulm maksimal u lntulk 

melmbulktikan hipotelsis masalah 

 

 

e.Pada pelrtelmulan sellanjultnya 

Gulrul dapat melmancing siswa 

ulntulk melnelntulkan ru lmulsan 

masalah yang akan dipe lcahkan 

belrsama delngan telpat 

 

 

f.Pada pelrtelmulan sellanjultnya 

Gulrul mampu l melmancing siswa 

ulntulk mampu l melnulliskan, 

melmbulat, jawaban dari ru lmulsan 

masalah yang dibu lat 

 

g.Pada pelrtelmulan sellanjultnya, 

gulrul mampu l melmancing siswa 

ulntulk melnyimak arahan 

pelngelrjaan LKPD 

 

h.Pada pelrtelmulan sellanjultnya, 

gulrul mampu l melmancing siswa 

ulntulk melmbulktikan hipotelsis 

masalah 
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i.Siswa bellulm maksimal u lntulk 

melndelngarkan paparan tanggapan 

dari kellompok lain 

 

 

 

j.Siswa bellulm mampu l melmanfatkan 

kelselmpatan u lntulk melnayakan 

Kelmbali Kelmbali matelri yang tellah 

dijellaskan 

 

k.Siswa bellulm mampu l melngelrjakan 

soal post telst delngan maksimal 

 

 

 

 

i.Pada pelrtelmulan sellanjultnya, 

gulrul mampu l melmancing siswa 

ulntulk melndelngarkan paparan 

tanggapan dari kellompok lain 

 

 

j.Pada pelrtelmulan sellanjultnya, 

gulrul mampu l melmancing siswa 

ulntulk melnayakan kelmbali matelri 

yang tellah dijellaskan 

 

k.Pada pelrtelmulan sellanjultnya, 

gulrul mampu l melmancing siswa 

ulntulk melngelrjakan soal post telst 

delngan maksimal 

 

3.  Minat 

Siswa 

Pada sikluls I melmpelrolelh 

melmpelrolelh pelrselntasel selbelsar 85% 

delngan kritelria sangat melnarik. 

Indikator minat rasa selnang dan 

pelrhatian melmpelrolelh pelrselntasel 

paling tinggi yaitul 87%, indikator 

keltelrlibatan melmpelrple lh pelrselntase l 

86 % indikator keltelrtarikan 

melmpelrolelh pelrselntasel paling 

relndah yaitul 83% dikarelnakan    tidak 

selmula siswa telrtarik telrhadap meldia 

yang tellah diaplikasikan dalam 

kelgiatan bellajar.  

 

Diharapkan pada sikluls 

sellanjultnya minat siswa telrhadap 

pelnggulnaan meldia animasi 

melngalami pelningkatan yang 

lelbih baik 

4. Hasil 

bellajar 

Belrdasarkan data hasil bellajar siswa 

sikluls I melnulnjulkkan bahwa julmlah 

siswa yang melncapai keltulntasan 

bellajar selcara individul selbanyak 10 

orang ataul 40%, seldangkan 15 orang 

ataul 60%, bellulm melncapai 

keltulntasan bellajar. Olelh karelna itul 

pelrselntasel keltulntasan bellajar siswa 

masih belrada di bawah 85%, maka 

keltulntasan bellajar siswa pada 

pelmbellajaran Pkn ulntulk sikluls I 

bellulm melncapai keltulntasan bellajar 

klasikal. 

 

Diharapkan pada sikluls 

sellanjultnya hasil bellajar siswa 

delngan pelnggulnaan meldia 

animasi melngalami pelningkatan 

yang lelbih baik pada hasil bellajar 

      Sumber data: Hasil Penelitian di MIN 26 Aceh Besar, 15 Maret 2024 
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2. Siklus II 

a. Tahap Pelrelncanaan 

Pelrelncanaan adalah melmpelrsiapkan selgala selsulatul yang dipelrlulkan dalam 

mellakulkan selbulah pelnellitian. Matelri yang akan dibawakan keltika pelnellitian adalah 

Melngelnal Belntulk Belntulk Kelpultulsan Belrsama. Sellanjultnya pelnelliti melnyiapkan RPP, 

melmbulat lelmbar kelrja, melmbulat soal prel telst dan post telst, melnyulsuln lelmbar obselrvasi 

dan angkelt. 

b. Tahap Pellaksanaan 

Pada tahap pellaksanaan sikluls II dilaksanakan dalam satul kalipelrtelmulan pada hari 

Julmat 16 Marelt 2023 di kellas V/B Pada jam pelrtama pelmbellajaran PKN. Kelgiatan 

Pelmbellajaran dibagi dalam tiga tahap yaitul: kelgiatan awal (pelndahullulan), kelgiatan inti, 

dan kelgiatan pelnultulp (akhir). Tahapan ulntulk pelndahullulan adalah Gulrul melmbulka 

pelmbellajaran delngan melngulcap salam, melnanyakan kabar siswa, melmelriksa kelrapian 

siswa, melngkondisikan telmpat duldulk, melnyampaikan matelri hari ini, melnyampaikan 

apelrselpsi kelpada siswa selrta melmotivasi siswa. Selbellulm masulk pada pelmbellajaran Gulru l 

melmbelrikan soal prel telst ulntulk melngulkulr seljaulh mana kelmampulan awal siswa selbellu lm 

melngikulti kelgiatan pelmbellajaran, sellanjultnya pada kelgiatan inti, gulrul melminta melminta 

siswa ulntulk melndelskripsikan matelri yang ada pada videlo yang tellah ditampilakn Gulru l 

(melrulmulskan masalah), Gulrul melmbimbing pelselrta didik ulntulk melrulmulskan masalah 

belrdasarkan pelngamatan, Gulrul belrsama siswa melnelntulkan rulmulsan masalah selpelrti 

contoh pelngambilan Kelpultulsan selcara belrsama saat mulsyawarah selrta apa belntulk 

tanggulng jawab Masyarakat dalam melngambil kelpultulsan (melngajulkan hipotelsis), pelselrta 

didik diminta ulntulk melnulliskan jawaban dari rulmulsan masalah yang dibulat 
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(melngulmpullkan informasi data), sellanjultnya gulrul melmbelrikan LKPD kelpada pelselrta 

didik ulntulk dikelrjakan dalam kellompok (melngulji hipotelsis). Sellanjultnya melnyulrulh siswa 

ulntulk melmprelselntasikan hasil kelrja kellompok di delpan kellas. Kelgiatan pelnultulp diawali 

delngan Gulrul melmbelrikan kelselmpatan pada siswa ulntulk melnyimpullkan matelri yang baru l 

saja dipellajari, melmbelrikan pelngulatan apa yang barul saja dipellajari, melmbe lrikan soal post 

telst, selrta melmbelrikan pelsan moral kelpada siswa, melnyampaikan matelri pelmbellajaran 

pada pelrtelmulan sellanjultnya, melnultulp pelmbellajaran hari ini delngan Hamdalah dan 

melngulcap salam.  

c. Tahap Pelngamatan (Obse lrvasi) 

Pada tahap pelngamatan dilaksanakn pada prosels pelmbellajaran sikluls II telrhadap 

aktivitas gulrul dan siswa sellama prosels pelmbellajaran seldan belrlangsulng. Pelngamatan 

telrhadap aktivitas gulrul dan siswa melnggulnakan instrulmelnt belrulpa lelmbar obselrvasi 

aktivitas gulrul dan siswa. Hasil obselrvasi aktivitas Gulrul dan siswa pada sikluls II 

dipaparkan belrdasarkan pelngamatan obselrvelr. 

         a) Aktivitas Gulru l Siklu ls II 

  Pelngamatan telrhadap aktivitas gulrul pada saat sikluls II belrlangsulng 

melnggulnakan lelmbar pbselrvasi aktivitas Gulrul. Aktivitas Gulrul diamati olelh wali kellas 

V/B yaitul Ibul Syarifah, S.Ag. 

Tabel 4.8 Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus II 

NO Kelgiatan Skor 

 Kegiatan Awal  

1. Gulrul melmbelri salam dan, melnyapa siswa, melngkondisikan kellas, 

melngajak siswa belrdoa 

 

4 

2. Gulrul mellakulkan abselnsi siswa 4 

3. Gulrul melnanyakan telrkait matelri yang dipellajari pada pelrtelmulan 

selbellulmnya 

4 
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4. Gulrul melnginformasikan matelri yang akan dipellajari hari ini 

“Melngelnal Belntulk Belntulk Kelpultulsan Belrsama” selsulai delngan 

juldull yang ditampilkbaan pada videlo pelmbellajaran animasiBaik 

4 

5. Gulrul mellakulkan apelrselpsi yaitul melngaitkan matelri delngan 

pelngalaman siswa dan melngajulkan belbelrapa pelrtanyaan ‘apa 

yang telrbayang dibelnak anak anak telrkait matelri kita hari ini’ 

3 

6. 1. Orientasi Masalah 

Gulrul melnyampaikan tuljulan pelmbellajaran yang akan dicapai hari 

ini. Selrta orielntasi masalah, Gulrul melngaitkan dan melmbagi 

kellompok bellajar siswa ulntulk melmpelrsiapkan kelgiatan diskulsi. 

Dan Gulrul melnampilkan videlo yang akan dipellajari (kelgiatan 

litelrasi) selrta melmbelrikan soal prel telst ulntulk melngulkulr 

kelmampulan awal siswa 

3 

Kegiatan Inti 

Tahap 2 Merumuskan Masalah 

(Communication, Collaboration, Critical Thinking) 

7. Gulrul melminta siswa ulntulk melndelskripsikan videlo yang tellah 

ditampilkan 

4 

Tahap 3 Mengajukan Hipotesis  

8. Gulrul melmbimbing siswa melrulmulskan masalah belrdasarkan 

pelngamatan 

4 

9. Gulrul belrsama siswa melnelntulkan rulmulsan masalah yang akan 

dipelcahkan belrsama delngan telpat: a.  Contoh pelngambilan 

Kelpultulsan yang dilakulkan selcara belrmulsyawarah? 

b.Apa yang kamul keltahuli telntang belntulk tanggulng jawab warga 

Masyarakat dalam melngambil Kelpultulsan? 

4 

Tahap 4 Mengumpulkan Informasi Data  

10. Siswa diminta ulntulk melnulliskan, melmbulat jawaban dari rulmulsan 

masalah yang dibulat (Kegiatan Literasi) 

3 

Tahap 5 Menguji Hipotesis  

11. Gulrul melmbelrikan LKPD pada siswa ulntulk dikelrjakan dalam 

belntulk kellompok 

3 

12. siswa melnyimak arahan pelngelrjaan LKPD 4 

13. Gulrul melmbimbing siswa ultulk melmbulktikan hipotelsis masalah 3 

14. Gulrul melmbelrikan bahan ajar selbagai alat bantul pelnelyellidikan 4 

15. Siswa mellakulkan diskulsi dalam kellompok ulntulk melnganalisis 

data (Creavity, Collaboration, Critical Thinking) 

3 

16. Masing masing kellompok melnyampaikan hasil diskulsi dan analisi 

data yang tellah dikelrjakan (Creavity Communication) 

4 

17. Kellompok yang lain melmbelrikan tanggapan pada kellompok yang 

tellah melmprelselntasikan pelkelrjaannya (Communication) 

4 

Kegiatan Penutup 

Penarikan Kesimpulan 
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18. Gulrul melmbimbing siswa ulntulk melnarik kelsimpullan  belrdasarkan 

data hasil diskulsi 

3 

19. Gulrul melngaitkan kelsimpullan delngan felnomelna yang diangkat 3 

20. Gulrul melmbelrikan kelselmpatan kelpada siswa ulntulk melnanyakan 

Kelmbali matelri yang bellulm dipahami sellama pelmbellajaran 

belrlangsulng 

4 

21. Siswa melnyimak pelngulatan dari Gulrul 3 

22. Siswa belrsama Gulrul mellakulkan relfle lksi atas pelmbellajaran yang 

tellah belrlangsulng 

4 

23.  Siswa melngelrjakan soal post telst 4 

24. Gulrul melnultulp kelgiatan pelmbellajaran delngan melmbelrikan pelsan 

dan motivasi teltap selmangat belkajar dan diakhiri delngan doa 

belrsama. 

4 

 Jumlah  87 

 Persentase 90,62% 

Sumber data: Hasil Penelitian di MIN 26 Aceh Besar, 16 Maret 2024 

Belrdasarkan data obselrvasi aktivitas Gulrul sikluls II melnulnjulkkan, bahwa hasil 

pelnellitian dalam melngellola pelmbellajaran dipelrolelh nilai pelrselntasel 90,62% delngan 

katelgori sangat baik. Kelgiatan aktivitas Gulrul dinilai olelh Gulrul kellas delngan lelmbar 

obselrvasi yang suldah diteltapkan. Aktivitas Gulrul belrada pada relntang baik selkali. Gulru l 

kellas belrharap selmoga pada kelgitan pelmbellajaran masa meldatang bisa lelbih baik lagi. 

b) Aktivitas Siswa Siklu ls II 

Tabel 4.9 Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus II 

NO Kelgiatan Skor 

Kegiatan Awal  

1. Siswa melnjawab salam dan, melnyapa Gulrul, melngkondisikan 

kellas, belrdoa 

4 

2. Siswa melnjawab abselnsi  4 

3. Siswa me lnjawab matelri yang dipellajari pada pelrtelmulan 

selbellulmnya 

4 
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4. Siswa melndelngar matelri yang akan dipellajari hari ini 

“Melngelnal Belntulk Belntulk Kelpultulsan Belrsama” selsulai delngan 

juldull yang ditampilkan pada videlo pelmbellajaran animasiBaik 

2 

5. Siswa mellakulkan apelrselpsi yaitul melngaitkan matelri delngan 

pelngalaman siswa dan melngajulkan belbelrapa pelrtanyaan ‘apa 

yang telrbayang dibelnak anak anak telrkait matelri kita hari ini’ 

4 

6. 1. Orientasi Masalah 

Siswa melnyimak tuljulan pelmbellajaran yang akan dicapai hari 

ini. Selrta orielntasi masalah, Gulrul melngaitkan dan  melmbagi 

kellompok bellajar pelselrta didik ulntulk melmpelrsiapkan kelgiatan 

diskulsi. Dan Gulrul melnampilkan videlo yang akan dipellajari 

(kelgiatan litelrasi) selrta melmbelrikan soal prel telst ulntulk 

melngulkulr kelmampulan awal siswa 

3 

Kegiatan Inti 

Tahap 2 Merumuskan Masalah 

(Communication, Collaboration, Critical Thinking) 

7. Gulrul melminta pelselrta didik ulntulk melndelskripsikan videlo yang 

tellah ditampilkan 

3 

Tahap 3 Mengajukan Hipotesis  

8. Siswa melrulmulskan masalah belrdasarkan pelngamatan 3 

9. Siswa belrsama Gulrul melnelntulkan rulmulsan masalah yang akan 

dipelcahkan belrsama delngan telpat: a.  Contoh pelngambilan 

Kelpultulsan yang dilakulkan selcara belrmulsyawarah? 

b.Apa yang kamul keltahuli telntang belntulk tanggulng jawab 

warga Masyarakat dalam melngambil Kelpultulsan? 

4 

Tahap 4 Mengumpulkan Informasi Data  

10. Siswa melnulliskan, melmbulat jawaban dari rulmulsan masalah 

yang dibulat (Kegiatan Literasi) 

3 

Tahap 5 Menguji Hipotesis  

11. Siswa melnelrima LKPD  ulntulk dikelrjakan dalam belntulk 

kellompok 

4 

12. Siswa melnyimak arahan pelngelrjaan LKPD 3 

13. Siswa diminta ultulk melmbulktikan hipotelsis masalah 2 

14. Siswa melngelrjakan bahan ajar delngan alat bantul pelnyellidikan 3 

15. Siswa mellakulkan diskulsi dalam kellompok ulntulk melnganalisis 

data (Creavity, Collaboration, Critical Thinking) 

3 

16. Masing masing kellompok melnyampaikan hasil diskulsi dan 

analisi data yang tellah dikelrjakan (Creavity Communication) 

4 

17. Kellompok yang lain melmbelrikan tanggapan pada kellompok 

yang tellah melmprelselntasikan pelkelrjaannya (Communication) 

3 

Kegiatan Penutup 

Penarikan Kesimpulan 
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18. Siswa dan Gulrul melnarik kelsimpullan  belrdasarkan data hasil 

diskulsi 

3 

19. Siswa melngaitkan kelsimpullan delngan felnomelna yang diangkat 3 

20. siswa dibelri kelselmpatan ulntulk melnanyakan kelmbali matelri 

yang bellulm dipahami sellama pelmbellajaran belrlangsulng 

2 

21. Siswa melnyimak pelngulatan dari Gulrul 4 

22. Siswa belrsama Gulrul mellakulkan relflelksi atas pelmbellajaran 

yang tellah belrlangsulng 

4 

23.  Siswa melngelrjakan soal post telst 3 

24. Gulrul melnultulp kelgiatan pelmbellajaran delngan melmbelrikan 

pelsan dan motivasi teltap selmangat belkajar dan diakhiri delngan 

doa belrsama. 

4 

 Jumlah  79 

 Persentase 82,29% 

Sumber data: Hasil Penelitian di MIN 26 Aceh Besar, 16 Maret 2024 

Belrdasarkan data obselrvasi aktivitas Siswa sikluls II melnulnjulkkan, bahwa hasil 

pelnellitian dalam me lngellola pelmbellajaran dipelrolelh nilai pelrselntasel yaitul 82,29% delngan 

katelgori sangat baik. Namuln masih telrdapat belbelrapa aktivitas yang belrada pada katelgori 

culkulp dan yang lainnya katelgori baik dan sangat baik. Diantaranya pada kelgiatan pelndahullulan 

telrdapat 1 kelgiatan pada katelgori culkulp seldangkan yang lainnya katelgori baik dan sangat baik. 

Pada kelgiatan inti ada satul katelgori yang nilainya culkulp seldangkan yang lainnya katelgori baik 

dan sangat baik. Seldangkan pada kelgiatan pelnultulp ada satul katelgori yang nilainya culku lp 

seldangkan yang lainnya baik dan sangat baik. Pelnelliti belrharap pada pelmbellajaran masa 

melndatang siswa dapat melnjalankan kelgitan pelmbellajaran delngan lelbih baik lagi. 

c) Minat Bellajar Siklu ls II 

Pelngulmpullan data dari hasil be llajar siswa didapatkan dari hasil obse lrvasi mellalu li 

lelmbar obselrvasi. Hasil obse lrvasi ini belrtuljulan ulntulk melnganalisis relspon minat bellajar siswa 

kellas 4 indikator, minat be llajar yang te lrdiri dari rasa se lnang, keltelrtarikan, pe lrhatian dan 



85 
 

 
 

keltelrlibatan dalam prose ls pelmbellajaran yang se ldang belrlangsulng delngan pelnggulnaan meldia 

animasi.  

Tabel 4.10 Angket Minat Belajar Siswa Siklus II 

No. Pernyataan Pilihan 

SS S KS TS STS 

1. . Saya selnang melmpellajari Pkn 

delngan melnggulnakan meldia 

Animasi 

      

 

 
2. 

Saya selmangat bellajar matelri macam 

macam belntulk kelpultulsan belrsama 

melnggulnakan meldia Animasi 

      

 

3. 
Saya tidak selnang dan tidak selmangat 

dalam melmpellajari  Pkn 

      

 

 
4. 

Saya telrtarik bellajar Pkn yang 

dijellaskan gulrul melnggulnakan meldia 

Animasi, jadi saya melndelngarkan 

pelnjellasan matelrinya 

      
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5. 

Saya melrasa antulsias bellajar 

saat gulrul melnjellaskan matelri 

macam macam belntulk 

kelpultulsan belrsama 

melnggulnakan meldia Animasi 

      

 
6. 

Saya tidak telrtarik melmpellajari 

Pkn yang dijellaskan  

melnggulnakan meldia Animasi 

      

 
7. 

Saya selmangat 

melmpelrhatikan gulru l 

melnjellaskan delngan 

melnggulnakan meldia Animasi 

      

 

 
8. 

Saya fokuls bellajar matelri 

macam macam belntulk 

kelpultulsan belrsama 

melnggulnakan meldia Animasi  

jadi saya 

melngelrti matelri yang diajarkan 

      

 

9. 

Saya tidak fokuls bellajar matelri 

macam macam belntulk 

kelpultulsan belrsama yang 

melnggulnakan meldia Animasi 

      

 

 
10. 

Saya melrasa aktif dan ikult 

belrpartisipasi dalam kellompok 

saat gulrul melnelrangkan matelri 

macma macam belntulk 

kelpultulsan belrsama delngan 

bantulan meldia Animasi 

      

 
 

11. 

Saya selmangat melngelrjakan 

tulgas kellompok, karelna saya 

selnang bellajar matelri macam 

macam belntulk kelpultulsan 

belrsama melnggulnakan meldia  

Animasi 

      

 

12. 

Saya tidak ikult belrpartisipasi 

dalam kellompok saat 

melngelrjakan tulgas dan 

belrdiskulsi 

      

        Sumber data: Hasil Penelitian di MIN 26 Aceh Besar, 16 Maret 2024 
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Tabel 4.11 Minat Belajar Siswa Siklus II 

No Indikator 

Minat 

O1 O2 Rata- 

rata 

% Kriteria 

1 Rasa selnang 22 23 22,5 93 Sangat melnarik 

2 Keltelrtarikan 20 20 20 83 Sangat melnarik 

3 Pelrhatian 17 18 17,5 87 Sangat melnarik 

4 Keltelrlibatan 31 32 32,5 90 Sangat melnarik 

 Relrata    88 Sangat Melnarik 

Keltelrangan : O1 = Obselrvelr 1; O2 = Obselrvelr 2 

Belrdasarkan hasil obselrvasi telrselbult, dikeltahuli bahwa minat bellajar 

siswa delngan pelnggulnaan meldia animasi  pada matelri melngelnal belntulk belntulk 

kelpultulsan belrsama dari selmula indikator melmpelrolelh pelrselntasel selbelsar 88% 

delngan kritelria sangat melnarik. Indikator minat rasa selnang dan pelrhatian 

melmpelrolelh pelrselntasel paling tinggi yaitul 93%, indikator keltelrlibatan 

melmpelrple lh pelrselntasel 90 % indikator keltelrtarikan melmpelrolelh pelrselntase l 

paling relndah yaitul 83% dan indikator pelrhatian 87%.  

d) Hasil Bellajar Sikluls II 

Seltellah kelgiatan pelmbellajaran pada sikluls I belrlangsulng, Gulrul 

melmbelrikan tels yang diikulti olelh 25 siswa. Skor hasil tels bellajar siswa pada 

sikluls I dapat dilihat dari tabell belrikult: 
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Tabel 4.12 Hasil Belajar Siswa Siklus II 

No Nama Siswa Nilai Keltulntasan Bellajar 

1 NS 80  Tulntas 

2 KH 80  Tulntas 

3 KA 100  Tulntas 

4 OZ 80  Tulntas 

5 DM 80 Tulntas 

6 MS 60 Tidak Tulntas 

7 MA 80 Tulntas 

8 UlH 100 Tulntas 

9 ZF 80 Tulntas 

10 MZ 80 Tulntas 

11 NI 80 Tulntas 

12 MT 80 Tulntas 

13 HF 100 Tulntas 

14 BS 80 Tulntas 

15 MH 80 Tulntas 

16 AF 80 Tulntas 

17 ZP 100 Tulntas 

18 AM 80 Tulntas 

19 LU 60 Tidak Tulntas 

20 NN 80 Tulntas 

21 RA 80 Tulntas 

22 KL 100 Tulntas 

23 HY 100  Tulntas 

24 NY 60 Tidak Tulntas 

25 MH 80   Tulntas 

     Sumber data: Hasil Penelitian di MIN 26 Aceh Besar, 16 Maret 2024 

Belrdasarkan data hasil bellajar siswa sikluls II melnulnjulkkan bahwa 

julmlah siswa yang melncapai keltulntasan bellajar selcara individul selbanyak 

22 orang ataul 88%, seldangkan 3 orang ataul 12%, bellulm melncapai 

keltulntasan bellajar. Olelh karelna itul pelrselntasel keltulntasan bellajar siswa 

suldah belrada di atas 85%, maka keltulntasan bellajar siswa pada pelmbellajaran 

Pkn ulntulk sikluls II suldah melncapai keltulntasan bellajar klasikal. 
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e) Relflelksi 

Relflelksi adalah kelgiatan ulntulk melngingat dan mellihat kelmbali selmu la 

kelgiatan sikluls Pelmbellajaran yang tellah dilakulkan, ulntulk melnyelmpulrnakan 

pada sikluls belrikultnya. Adapuln hasil relflelksi kelgiatan pelmbellajaran pada 

sikluls II dapat dilihat selbagai belrikult: 

Tabel 4.13 Refleksi Siklus II 

No Refleksi Hasil Temuan Revisi 

1. Aktivitas 

Gulrul 

Aktivitas Gulrul pada sikluls 

II tellah dianggap idelal   

 

 

Aktivitas Gulrul pada sikluls 

II sulda dianggap idelal, 

diharapkan keldelpannya 

bisa lelbih baik lagi.  

2. Aktivitas 

Siswa 

Aktivitas siswa pada sikluls 

II 

Tellah dianggap idelal 

 

Aktivitas siswa pada sikluls 

II suldah dianggap idelal, 

diharapkan keldelpannya 

bisa lelbih baik lagi.  

 

3.  Minat 

Siswa 

Belrdasarkan hasil obselrvasi 

telrselbult, dikeltahuli bahwa 

minat bellajar siswa delngan 

pelnggulnaan meldia animasi  

pada matelri melngelnal 

belntulk belntulk kelpultulsan 

belrsama dari selmula 

indikator melmpelrolelh 

pelrselntasel selbelsar 88% 

delngan kritelria sangat 

melnarik. Indikator minat 

rasa selnang dan pelrhatian 

melmpelrolelh pelrselntasel 

paling tinggi yaitul 93%, 

indikator keltelrlibatan 

melmpelrple lh pelrselntasel 90 

% indikator keltelrtarikan 

melmpelrolelh pelrselntasel 

paling relndah yaitul 83% 

dan indikator pelrhatian 

87%.  

 

Diharapkan pada 

pelmbellajaran sellanjultnya 

minat siswa telrhadap 

pelnggulnaan meldia animasi 

melngalami pelningkatan 

yang lelbih baik 

4. Hasil 

bellajar 

Belrdasarkan data hasil 

bellajar siswa sikluls II 

melnulnjulkkan bahwa julmlah 

Diharapkan pada sikluls 

Pellajaran yang akan 

melndatang hasil bellajar 
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siswa yang melncapai 

keltulntasan bellajar selcara 

individul selbanyak 22 orang 

ataul 88%, seldangkan 3 

orang ataul 12%, bellulm 

melncapai keltulntasan 

bellajar. Olelh karelna itul 

pelrselntasel keltulntasan 

bellajar siswa suldah belrada 

di atas 85%, maka 

keltulntasan bellajar siswa 

pada pelmbellajaran Pkn 

ulntulk sikluls II suldah 

melncapai keltulntasan bellajar 

klasikal. 

 

 

siswa delngan pelnggulnaan 

meldia animasi melngalami 

pelningkatan yang lelbih 

baik pada hasil bellajar 

      Sumber data: Hasil Penelitian di MIN 26 Aceh Besar, 16 Maret 2024 

B. Pembahasan Hasil Penelitian 

  Pelnellitian ini me lnggulnakan pelnellitian PTK (Pelnellitian Tindakan Ke llas), 

dimana sampell diambil hanya dari 1 kellas saja yaitul kellas VB di MIN 26 Acelh 

Belsar. Adapuln tuljulan dari pelnellitian ini yaitul: 

1. Ulntulk melnganalisis aktivitas Gulrul di MIN 26 Acelh Belsar pada matelri 

melngelnal belntulk belntulk kelpultulsan belrsama melnggulnakan meldia Animasi. 

2. Ulntulk melnganalisis aktivitas Siswa di MIN 26 Acelh Belsar pada matelri 

melngelnal belntulk belntulk kelpultulsan belrsama melnggulnakan meldia Animasi. 

3. Ulntulk melnganalisis relspon minat bellajar siswa di MIN 26 Acelh Belsar pada 

matelri melngelnal belntulk belntulk kelpultulsan belrsama melnggulnakan meldia 

Animasi. 

4. Ulntulk melnganalisis pelningkatan hasil bellajar siswa di MIN 26 Acelh Belsar 

pada matelri melngelnal belntulk belntulk Kelpultulsan belrsama delngan melnggulnkan 
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meldia Animasi. 

1. Aktivitas Gu lru l Siklus I dan II 

 Aktivitas gulrul dalam melngellola pelmbellajaran di kellas pada sikluls I dan 

II melngalami pelningkatan. Hal telrselbult dapat dilihat pada diagram belrikult: 

 

Gambar Diagram 4.1 Peningkatan Aktivitas Guru Siklus I dan II 

Belrdasarkan gambar diagram dapat dilihat hasil aktivitas gulrul di dalam 

pelngellolaan pelmbellajaran dari dula sikluls tellah melnandakan bahwa suldah adanya 

pelningkatan, yang dapat dilihat dari nilai yang dipelrolelh pada sikluls I yaitul 

76,04% yhang katelgori baik, seldangkan pada sikluls II yaitul 90,62% yang katelgori 

baik selkali. Pada sikluls I aktivitas gulrul dalam melngellola pelmbellajaran masih ada 

belbelrapa kelkulrangan dan kellelmahan,maka dari itul gulrul mellakulkan pelrbaikan dari 

kelkulrangan yang telrdapat pada sikluls I. Pada sikluls II aktivitas gulrul melngalami 

pelningkatan yang suldah culkulp telrbilang idelal. Hal telrselbult dikarelnakan gulru l 

suldah lelbih melmpelrbaiki kelsalahan yang telrdapat pada sikluls I. Dari hal telrselbult 

maka bisa dikatakan bahwa modell saintifik seltiap siklulsnya melngalami 

pelningkatan aktivitas gulrul. 

Hal tersebut selaras juga selaras dengan penelitian yang dilakukan oleh 
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Asrina Kausar dengan judul ‘Penerapan Model Pembelajaran Kooperatf Tipe 

Student Team Achievement Division Untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar 

Siswa Kelas V Min 25 Aceh Besar Tahun Ajaran 2021’. Adapun hasil yang 

diperoleh dari penelitian pada setiap siklusnya mengalami peningkatan skor 

persentase siklsu I 72,91% dan siklus II 81,25% 64 

Peningkatan yang terjadi pada setaip siklus tidak terlepas dari peran guru 

dalam menggunakan pendekatan Saintific, yang melibatkan siswa berminat dan 

aktif dalam proses pembelajaran untuk menemukan pembelajaran yang bermakna. 

Hal ini sejalan dengan pendapat Icha Teresia Ginting, bahwa pendekatan Saintik  

adalah pross pembelajaran yang dirancang sedemikian rupa agar peserta didik 

secra aktif mengonstruksi konsep, hukum atau prinsip melalui tahapan tahapan 

dari mulai mengamati  (untuk mengidentifikasi atau menemukan masalah), 

merumuskan masalah, mengajukan atau merumuskan hipotesis, mengumpulkan 

data denganberbagai teknik, menganalisis data, menarik kesimpulan dan 

mengomunikasikan konsep hukum, atau prinsip yang ditemukan.65 

                                                             
64 Asrina Kausar, ‘Penerapan Model Pembelajaran Kooperatf Tipe Student Team 

Achievement Division Untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar Siswa Kelas V Min 25 Aceh 

Besar Tahun Ajaran 2021’ 
65 Icha Teresia Ginting. Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Dengan menggunakan 

Model Scientific Pada Pembelajaran IPA Kelas IV sd Negeri 047166 Suka Dame Tahun 

Pembelajaran 2018/2019. Jurnal Baicedu, 4(4), 1291-1301 
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2. Aktivitas Siswa Siklus I dan II 

Gambar Diagram 4.2 Peningkatan Aktivitas Siswa Siklus I dan II 

Aktivitas siswa dalam melngikulti prosels pelmbellajaran pada sikluls I dan 

sikluls II melngalami pelningkatan. Hal telrselbult dapat dilihat pada diagram belrikult: 

Belrdasarkan diagram dapat dilihat hasil aktivitas siswa pada saat pelmbellajaran 

belrlangsulng melnulnjulkkan bahwa nilai yang dipelrolelh pada sikluls I yaitul 65,62% 

katelgori baik, seldangkan pada sikluls II yaitul 82,29% delngan katelgori baik selkali. 

Dari hasil pelngamatan data telrselbult telrlihat  melngalami pelningkatan delngan 

pelnelrapan pelndelkatan saintifik delngan melnggulnakan meldia animasi. Pelningkatan 

aktivitas siswa didorong dari kelmampulan gulrul yang sellalul melmpelrbaiki selrta 

melningkatkan aktivitas gulrul disaat melngellola sulatul pelmbellajaran. Delngan adanya 

pelningkatan pada aktivitas siswa ini maka dapat dikatakan jika pelmbellajaran dapat 

melmbelrikan kelsan yang melnye lnangkan dan belrmanfaat ulntulk siswa. 

Keberhasilan dalam peningkatan aktivitas siswa ini tentu karena adanya 

usaha dari guru dalam memberikan semangat belajar kepada siswa serta 

mendorong siswa untuk dapat lebih aktif dalam proses pembelajaran, baik itu pada 
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kegiatan diskusi, tanya jawab, presentasi atau keberanian diri untuk dapat 

mengungkapkan ide-ide yang dimilikinya karena belajar merupakan proses usaha 

yang dilakukan seseorang untuk memperoleh suatu perubahan tingkah laku yang 

baru secara keseluruhan.66 Hal ini sejalab dengan penelitian yang dilakukan oleh 

Nyoman Sumayasa, dkk bahwasanya peningkatan hasil belajar yang signifikan 

setelah pendekatan Saintik di implementasikan.67 

3. Minat Bellajar Siswa Siklus I dan II 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar Diagram 4.3 Peningkatan Minat Belajar Siswa Siklus I dan II 

 

Belrdasarkan diagram telrselbult dapat dilihat minat bellajar siswa pada 

pelmbellajaran belrlangsulng melnulnjulkkan bahwa minat yang dipelrolelh pada sikluls 

I yaitul 85% delngan katelgori sangat melnarik, dan siklusl II yaitul 88% delngan 

katelgori sangat melnarik. Dari hasil pelngamatan data telrselbult dapat dilihat 

melngalami pelningkatan delngan pelnelrapan modell saintifik delngan melnggulnakan 

                                                             
66 Slameto, Belajar dan Faktor-Faktor Yang Mempengaruhinya. (Jakarta; Rineka Cipta, 

2003), h.54. 
67 Nyoman Yumayasa, Pengembangan Lembar Kerja Pesrta Didik Dengan Pendekatan 

Saintifik untuk Meningkatkan Minat dan hasil Belajar di Kelas IV Sekolah Dasar. Jurnal Kajian 

Pendidikan dan Hasil penelitian 
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meldia animasi. Delngan adanya pelningkatan minat makan dapat dikatakan jika 

pelmelblajaran dapat melmbelrikan kelsan yang melnyelnangkan dan belrmanfaat ulntulk 

siswa. 

Hal ini sejalan seperti yang dikemukakan oleh Irwan & Hasnawi bahwa 

minat belajar siswa beserta pemahamannya sangat bergantung pada pendekatan 

atau model belajar yang digunakan oleh guru untuk menciptakan dan 

meningkatkan minat ataupun motivasi belajar siswa. Dalam merencanakan 

pembelajaran PKN dengan menggunakan pendekatan Saintifik meliputi 

kepatuhan terhadap kurikulum yang telah ditetapkan.68  

4. Hasil Bellajar Siswa Siklus I dan II 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar Diagram 4.4 Peningkatan Hasil Belajar Siswa Siklus I dan II 

 

Belrdasarkan gambar diagram, dapat dilihat bahwa telrjadi pelningkatan rata 

rata skor hasil bellajar siswa pada sikluls I yang tulntas dalam prosels pelmbellajaran 

                                                             
68 Irwan & Hasnawi. Implementasi Pendekatan Saintifik dalam Meningkatkan Minat dan 

Hasil Belajar PKN di Sekolah Dasar. Jurnal Ilmu Pendidikan Vol 3 No 6 Tahun 2021 
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belrjulmlah  10 orang yaitul 40 %, seldangkan 15 orang yaitul 60% bellulm melncapai 

keltulntasan bellajar. Olelh karelna itul pelrselntasel keltulntasan bellajar siswa masih 

belrada di bawah 85%. Maka keltulntasan bellajar siswa pada sikluls I bellulm 

melncapai keltulntasan bellajar klasikal. Data hasil bellajar dari sikluls II melnulnjulkkan 

bahwa julmlah siswa yang melncapai keltulntasan bellajar selcara individul selbanyak 

22 orang yaitul 88%, seldangkan 3 orang ataul 12%, bellulm melncapai keltulntasan 

bellajar. Olelh karelna itul pelrselntasel keltulntasan bellajar siswa suldah belrada diatas 

85%, maka keltulntasan bellajar siswa pada pelmbellajaran Pkn ulntulk sikluls II suldah 

melncapai keltulntasan klasikal. 

Delngan delmikian belrdasarkan pelmbellajaran diatas maka dapat 

disimpullkan delngan pelnelrapan modell saintifik delngan meldia animasi saat prosels 

pelmbellajaran belrlangsulng mampul melningkatkan hasil bellajar siswa kellas V di 

Min 26 Acelh Belsar. 

Hal tersebut selaras juga selaras dengan penelitian yang dilakukan oleh 

Arif Septianto Hidayat dengan judul ‘Peningkatan Minat dan Hasil Belajar 

Pecahan Melalui Pembelajaran Team Games Tournament Pada Siswa Kelas V 

Sekolah Dasar Negeri Keturen Kota Tegal’. Adapun hasil yang diperoleh dari 

penelitian pada setiap siklusnya mengalami peningkatan skor persentase siklus  I 

75,85% dan siklus II 85,31%69 

  

                                                             
69 Arif Septianto Hidayat ‘Peningkatan Minat dan Hasil Belajar Pecahan Melalui 

Pembelajaran Team Games Tournament Pada Siswa Kelas V Sekolah Dasar Negeri Keturen Kota 

Tegal’. Universitas Negeri Malang 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Belrdasarkan hasil pelnellitian yang tellah dilakulkan pada pelnggulnaan 

meldia Animasi telrhadap minat dan hasil bellajar siswa pada matelri sistelm gelrak 

manulsia di Min 26 Acelh Belsar, maka dapat disimpullkan selbagai belrikult : 

1. Akivitas Gulrul dalam melngellola prosels pelmbellajaran mellaluli pelnelrapan 

pelndelkatan saintifik delngan meldia animasi melngalami pelningkatan dari sikluls 

I melmpelrolelh pelrselntasel 76,04%  katelgori baik, seldangkan pada sikluls II yaitul 

90,62% delngan katelgori baik selkali. 

2. Akivitas Siswa dalam melngellola prosels pelmbellajaran mellaluli pelnelrapan 

pelndelkatan saintifik delngan meldia animasi melngalami pelningkatan dari sikluls 

I yaitul 65,62% katelgori baik, seldangkan pada sikluls II yaitul 82,29% delngan 

katelgori baik selkali. 

3. Minat bellajar siswa dalam prosels pelmbellajaran mellaluli pelnelrapan 

pelndelkatan saintifik delngan meldia animasi melngalami pelningkatan dari sikluls 

I yaitul dalam 85% delngan katelgori sangat melnarik, seldangkan pada sikluls II 

yaitul dalam 88% delngan katelgori sangat melnarik. 

4. Hasil bellajar siswa bellajar siswa melngellola prosels pelmbellajaran mellaluli 

pelnelrapan pelndelkatan saintifik delngan meldia animasi melngalami pelningkatan 

dari sikluls I yang tulntas dalam prosels pelmbellajaran belrjulmlah  10 orang yaitu l 

40 %, seldangkan 15 orang yaitul 60% bellulm melncapai keltulntasan bellajar. Olelh 

karelna itul pelrselntasel keltulntasan bellajar siswa  masih belrada di bawah 85%.
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Maka keltulntasan bellajar siswa pada sikluls I bellulm melncapai keltulntasan 

bellajar klasikal. Data hasil bellajar dari sikluls II melnulnjulkkan bahwa julmlah 

siswa yang melncapai keltulntasan bellajar selcara individul selbanyak 22 orang 

yaitul 88%, seldangkan 3 orang ataul 12%, bellulm melncapai keltulntasan bellajar. 

Olelh karelna itul pelrselntasel keltulntasan bellajar siswa suldah belrada diatas 85%, 

maka keltulntasan bellajar siswa pada pelmbellajaran Pkn ulntulk sikluls II suldah 

melncapai keltulntasan klasikal. 

B. Saran 

Belrdasarkan hasil yang dipelrolelh dari pelnellitian ini, maka pelnullis 

melngelmulkakan belbelrapa saran, yaitul: 

1. Bagi siswa diharapkan le lbih melmpelrbanyak lagi be llajarnya delngan 

melnggulnakan modell saintifik delngan meldia animasi agar me lningkat daya 

selrap bellajarnya. 

2. Bagi gulrul bidang stuldi PKN dapat melnelrapkan meldia pelmbellajaran yang 

belrvariasi dan selsulai delngan matelri yang diajarkan, selhingga dapat 

melningkatkan minat dan hasil bellajar siswa. 

3. Bagi kelpala selkolah agar selnantiasa melnghimbaul, melmbantul, dan 

melmbelrikan arahan ulntulk gulrul mellaksanakan modell pelmbellajaran yang 

belragam selsulai delngan pokok matelri pelmbellajaran selhingga dapat dijadikan 

relfelrelnsi ulntulk melningkatkan kulalitas pelmbellajaran di selkolah.  

4. Diharapkan kelpada pelnelliti sellanjultnya ulntulk mellakulkan pelnellitian lelbih 

lanjult melnggulnakan meldia Animasi pada matelri-matelri PKN lainnya. 
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Lampiran 1 
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Lampiran 2 
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LAMPIRAN 3 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

                                  SIKLUS I 

 

Satuan Pendidikan  : Min 26 Aceh Besar 

Kelas/Semester  :V/II 

Tema    :3 

Sub Tema   :1 

Mata Pelajaran   :Pendidikan Kewarganegaraan 

Alokasi Waktu   :2x 35 Menit 

 

A. Kompetensi Inti (KI) 

 

KI.1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 

 

KI.2 Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong 

royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan proaktif, sebagai 

bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara 

efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri 

sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia 

KI.3 Memahami pengetahuan factual dengan cara mengamati 

(mendengar,melihat,membaca dan menanya) dan menanya berdasarkan rasa 

ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan 

benda benda yang dijumpainya di rumah, sekolah,, dan tempat bermain. 

KI.4 Menyajikan pengetahuan factual dalam bahasa yang jelas, sistematis, 

dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 
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sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku yang beriman dan 

berakhlak mulia.   

 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator 

 

 

Kompetensi Dasar Indikator 

 

4.1 Mengenal bentuk 

bentuk keputusan Bersama 

 4.1.1 Menyebutkan arti dari musyawarah 

 4.1.2 Menjelaskan manfaat dari musyawarah 

 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

 

1. Dengan mendengarkan penjelasan guru, siswa dapat menyebutkan arti dari 

musyawarah 

 

2. Dengan Mendengarkan penjelasan guru, siswa dapat menjelaskan manfaat dari 

musyawarah 

 

3. Dengan kegiatan berdiskusi dengan sesame temannya, siswa dapat menyelesaikan 

masalah musyawarah dalam kehidupan sehari hari dengan tepat 

 

4. Dengan kegiatan berdiskusi, siswa dapat mempresentasikan manfaat musyawarah 

yang diambil dari kehidupan sehari hari  

 

D. Materi Pembelajaran 

 

1. Arti dari musyawarah dan manfaat dari musyawarah 

 

E. Metode dan Pendekatan Pembelajaran 

 Pendekatan  : Saintifik 

 Model   : Inkuiri 

   Metode : Ceramah, diskusi, tanya jawab, kerja kelompok, dan penugasan 

F. Media, Alat, dan Bahan Pembelajaran 

 Media   : Media animasi 

 Alat  : Infocus, papan tulis, spidol dan penghapus 

 Bahan  : Buku ajar dan soal tes 
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G. Sumber Belajar 

 Sarjan, Agung Nugroho, Pendidikan Kewarganegaraan 5 : Bangga Menjadi Insan 

Pancasila Untuk SD/MI Kelas V, Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen 

Pendidikan Nasional, 2009 

 Buku BSE Kelas V 

 

H. Kegiatan Pembelajaran 

 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi Waktu 

Pendahuluan Kegiatan Pembiasaan : 

 Guru membuka pembelajaran dengan salam 

pembuka dan membaca doa bersama, 

memeriksa kebersihan kelas  

 Guru memeriksa kehadiran siswa sebagai 

sikap disiplin 

 Guru menginformasikan materi yang akan 

dipelajari hari ini “Menyebutkan arti dari 

musywarah dan manfaat dari musyawarah”. 

Dan menuliskan di papan tulis 

 Guru melakukan apersepsi yaitu mengaitkan 

materi dengan pengalaman siswa dan 

mengajukan beberapa pertanyaan untuk 

mengarahkan siswa seperti, “apa yang 

terbayang dibenak anaka anaka terkait materi 

kita hari ini”? 

 Guru memotivasi siswa dan menyampaikan 

tujuan pembelajaran yang akan di capai, yaitu 

: 

 Dengan mendengarkan penjelasan guru, siswa 

dapat menyebutkan arti dari musyawarah 

 

 Dengan Mendengarkan penjelasan guru, siswa 

dapat menjelaskan manfaat dari musyawarah 

 

 Dengan kegiatan berdiskusi dengan sesame 

temannya, siswa dapat menyelesaikan masalah 

musyawarah dalam kehidupan sehari hari 

dengan tepat 

 

 Dengan kegiatan berdiskusi, siswa dapat 

mempresentasikan manfaat musyawarah yang 

diambil dari kehidupan sehari hari  

 

1. Orientasi terhadap masalah: 

 Guru mengaitkan pembelajaran 

10 Menit 



107 
 

 

saat ini dengan materi 

pembelajaran yang telah dipelajari 

 Kita telah mempelajari contoh 

organisasi di lingkungan sekolah, 

contoh organisasi di lingkungan 

masyarakat 

 Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dan 

pokok-pokok kegiatan yang harus dilakukan 

peserta didik untuk mencapai tujuan 

pembelajaran. 

 Guru membagi kelompok belajar 

peserta didik untuk 

mempersiapkan kegiatan diskusi 

 Guru menampilkan video yang akan 

menentukan rumusan masalah 

(Kegiatan literasi) 

“Video tersebut berisikan arti dari musyawarah, 

manfaatn musyawarah serta macam macam bentuk 

Keputusan bersama” 

 Guru menugaskan peserta didik untuk 

mengamati video 

 
 

Inti 2. Merumuskan masalah: 

Guru meminta peserta didik untuk mendeskripsikan 

video tentang apa yang telah ditampilkan 

(Comunication, Collaboration, Critical Thinking) 

3. Mengajukan hipotesis: 

 Guru membimbing peserta didik 

merumuskan masalah berdasarkan 

pengamatan 

 Guru bersama peserta didik menentukan 

rumusan masalah yang akan dipecahkan 

bersama dengan tepat sesuai yang diajukan 

oleh peserta didik, bentuk hipotesis 

sementara: 

a. Contoh pengambilan keputusan 

yang dilakukan secara 

musyawarah? 

b. Apa yang kamu ketahui tentang 

bentuk tanggung jawab warga 

masyarakat dalam mengambil 

keputusan? 

 

4. Mengumpulkan informasi data : 

 Peserta didik diminta untuk menuliskan, 

membuat jawaban sementara dari 

45 Menit 
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rumusan masalah yang dibuat (Kegiatan 

literasi) 

 

5. Menguji Hipotesis: 

 Guru memberikan LKPD pada peserta 

didik untuk dikerjakan dalam kelompok 

 Peserta didik menyimak arahan langkah-

langkah mengerjakan LKPD 

 Guru membimbing peserta didik untuk 

membuktikan hipotesis mereka didalam 

LKPD 

 Guru memberikan bahan ajar sebagai alat 

bantu peserta didik dalam penyelidikan 

 Peserta didik melakukan diskusi dalam 

kelompok untuk menganalisis data 

hipotesis yang telah dibuat (Creativity, 

Collaboration, Critical Thinking) 

 Masing-masing kelompok 

menyampaikan hasil diskusi dan analisis 

data yang telah  

dikerjakan (CreativityCommunication) 

 Kelompok yang lain memberikan tanggapan 

pada kelompok yang telah mempresentasikan 

pekerjaannya. (Communication) 

Penutup 6. Penarikan Kesimpulan: 

 Guru membimbing peserta didik untuk 

menarik kesimpulan berdasarkan data 

hasil diskusi 

 Guru mengaitkan kesimpulan dengan 

fenomena yang diangkat 

 Guru memberikan kesempatan kepada 

peserta didik untuk menanyakan materi yang 

belum dipahami selama pembelajaran 

berlangsung. 

 Peserta didik menyimak penguatan dari guru 

tentang: 

 Pengertian musyawarah 

 Manfaat dari musyawarah 

 Peserta didik bersama guru 

melakukan refleksi atas 

pembelajaran yang telah 

berlangsung; 

 Guru memberi kesempatan kepada 

peserta didik untuk menyampaikan 

pendapatnya tentang pembelajaran 

yang telah diikuti. 

  Peserta didik merencanakan aksi yang 

15 Menit 
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akan dilaksanakan dalam kehidupan 

sehari-hari. 

Misalnya: menerapkan tanggung jawab 

dilingkungan disekitarnya 

 Peserta didik mengerjakan lembar evaluasi 

 Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan 

memberikan pesan dan motivasi tetap 

semangat belajar dan diakhiri dengan doa 
 

 

I. Penilaian Hasil Belajar 

 

1. Penilian Afektif 

Nama Siswa Perubahan Tingkah Laku Jlh 

Cermat Percaya Diri Tanggung Jawab 

MT MB SM MT MB SM MT MB SM 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 

           

           

           

 

 

Kriteria Penilaian 

Cermat Percaya Diri Tanggung Jawab 

1. Telaten dalam 

menegerjakan 

soal. 

2. Mengecek ulang hasil 

kerja. 

3. Teliti dalam 

mengerjakan soal. 

1. Yakin dan 

tidak mudah 

pesimis. 

2. Berani tampil 

didepan kelas. 

3. Berani 

memberi 

pendapat. 

1. Bekerjasama dalam 

kelompok. 

2. Menyelesaikan tugas

 kelompok 

dengan baik. 

3. Melaksanakan jadwal 

piket kelas. 
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No Nama 

Siswa 

Spiritual Jlh 

Berdo’a 

sebelum & 

sesuadah 

belajar 

Sering 

mengucapkan 

kalimat thayibah 

Memiliki rasa 

syukur 

KB B SB KB B SB KB B SB  

1 2 3 1 2 3 1 2 3 

1            

2            

3            
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2. Penilaian Pengetahuan 

 

 

Kriteria 

Penilaian 

 

Baik sekali 

(3) 

 

Baik 

(2) 

 

Butuh Bimbingan 

(1) 

Dapat menyebutkan arti 

dari musyawarah  

 

Dapat menyebutkan 

arti dari musyawarah 

secara tepat. 

Dapat menyebutkan 

arti dari 

musyawarah tapi 

masih kurang tepat. 

Dapat menyebutkan 

arti dari musyawarah 

tapi masi belum 

mampu. 

Kriteria Penilaian 

Berdo’a sebelum & 

sesuadah belajar 

Sering mengucapkan 

kalimat thayibah 

Memiliki rasa syukur 

1. Tidak berdoa 1. Tidak Kurangnya rasa syukur 

sebelum dan sesudah mengucapkan kalimat kepada tuhan yang 

belajar. thayibah. Maha Esa dan tidak 

2. Berdoa sebelum atau 2. Mengucapkan mengucapkan 

sesudah belajar. kalimat thayibah hamdallah dan 

3. Berdoa sebelum dan 

sesudah belajar. 

basmallah atau 

hamdallah. 

subhanallah. 

Hanya mengucapkan 

 3. Mengucapkan dua 

kalimat thayibah 

basmallah dan hamdallah. 

hamdallah atau 

subhanallah terhadap 

rasa syukur kepada 

Tuhan yang Maha Esa. 

  Mengucapkan 

hamdallah dan 

subhanallah terhadap 

rasa 

  syukur kepada Tuhan yang 

Maha Esa. 
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Dapat menjelaskan 

manfaat dari 

musyawarah 

 

Dapat menjelaskan 

manfaat dari 

musyawarah 

secara tepat. 

Dapat menjelaskan 

manfaat dari 

musyawarah tapi 

masih kuranng 

tepat. 

Dapat 

menjelaskan 

manfaat dari 

musyawarah tapi 

masih belum 

mampu.. 

 

 

3. Penilaian Keterampilan 

 

 

Kriteria Penilaian 

 

Baik sekali 

(3) 

 

Baik 

(2) 

 

Butuh Bimbingan 

(1) 

Dapat menyebutkan arti 

dari musyawarah  

 

Dapat menyebutkan 

arti dari musyawarah 

dalam kehidupan sehari 

hari secara tepat 

 

Dapat menyebutkan 

arti dari musyawarah  

kehidupan sehari- 

hari namun beberapa 

kurang tepat. 

Dapat menyebutkan 

arti dari musyawarah  

kehidupan sehari- 

hari, namun masih 

terdapat banyak 

yang kurang tepat. 

Dapat menjelaskan 

manfaat dari musyawarah 

 

Dapat 

mempresentasikan 

manfaat dari 

musyawarah 

dalam kehidupan sehari 

hari secara tepat 

 

Dapat 

Mepresentasikan 

manfaat dari 

musyawarah 

kehidupan sehari- 

hari namun beberapa 

kurang tepat 

Dapat 

Mepresentasikan 

manfaat dari 

musyawarah namun 

masih terdapat 

banyak 

yang kurang tepat 

 

 

Mengetahui Aceh Besar, 15 Maret 2024 
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Guru Kelas V Peneliti 

 

 

Syarifah, S.Ag 

NIP. 196704042007012048 

 

Ramadhani SK Angkat 

NIM. 200209019 
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RUBRIK PENILAIAN 

 

 

Aspek 

Baik Sekali Baik Cukup  Perlu 

Bimbingan 

4 3 2 1 

Mampu 

menyebutkan 

Arti dan 

manfaat 

musyawarah 

yang ada di 

lingkungan 

sekolah 

Siswa mampu 

menyebutkan 

arti dan 

manfaat yang 

ada di sekolah 

dengan tepat 

Siswa mampu 

menyebutkan 

arti dan 

manfaat yang 

ada di sekolah 

dibantu oleh 

Guru 

Siswa belum 

mampu 

menyebutkan 

arti dan 

manfaat yang 

ada di sekolah 

dengan tepat 

Siswa belum 

melakukan 

kegiatan 

Mampu 

menyebutkan 

Arti dan 

manfaat 

musyawarah 

yang ada di 

lingkungan 

rumah 

Siswa mampu 

menyebutkan 

arti dan 

manfaat yang 

ada di rumah 

dengan tepat 

Siswa mampu 

menyebutkan 

arti dan 

manfaat yang 

ada di rumah 

dibantu oleh 

Guru 

Siswa belum 

mampu 

menyebutkan 

arti dan 

manfaat yang 

ada di rumah 

dengan tepat 

Siswa belum 

melakukan 

kegiatan 

 

 

 

Sikap Kemandirian dalam Kerja Sama 

Diisi dengan catatan khusus dari hasil pengamatan terhadap sikap disiplin siswa yang 

sangat baik dan perlu pendampingan, digunakan sebagain data dalam rekapitulasi 

penilaian sikap 
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

SIKLUS I 

 

Nama kelompok: 

1……………….. 

2……………….. 

3……………….. 

4……………….. 

5……………….. 

 

Petunjuk 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Awali dengan membaca Basmalah. 

 Tulislah nama kelompok dan anggota 
kelompok pada tempat yang telah 
disediakan. 

 Diskusi bersama teman kelompokmu 
aktivitas yang tepat dalam LKPD. 

 Tanyakan kepada guru jika terdapat hal-
hal yang kurang dipahami. 
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1. Jodohkanlah nilai nilai musyawarah  di bawah ini dengan penerapannya! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nilai nilai 

musyawarah 
 

Nilai kebersamaan   

Nilai kebebasan 

mengemukakan 

pendapat 

  

Nilai menghargai 

pendapat orang lain 
 

  

 

 

Nilai Persamaan 

Hak 
  

 Penerapannya 

  Tidak mendapat paksaan lain 

untuk berpedanpat. Pendapat 

yang diberikan pun harus logis 

dan masuk di akal, tidak 

menimbulkan perpecahan, sesuai 

dengan norma, dan tidak 

menyinggung perasaan orang 

lain 

  Seluruh peserta rapat diberi hak 

yang sama untuk 

mengemukakan pendapatnya 

  Walaupun setiap peserta rapat 

berasal dari latar belakang yang 

berbeda namun harus tetap 

mendahulukan kepentingan 

umum dan mengesampingkan 

kepentingan pribadi  

  Setiap peserta rapat haruslah 

mendengarkan dan menghargai 

pendapat orang lain tanpa 

menyela orang yang sedang 

mengemukakan pendapat 
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2. Tentukan kebenaran dari pernyataan di bawah ini dengan memberikan tanda ceklis 

() pada kolom benar atau salah 

 

No Pernyataan Benar Salah 

 

1 

Dengan adanya musyawarah dapat 

menumbuhkan rasa dendam dalam 

Masyarakat 

  

2 Dengan adanya musyawarah kita    

bisa berlatih untuk mengemukakan 

pendapat  

  

3 Dengan adanya musyawarah ada 

pihak yang akan selalu dirugikan 

  

4 Dengan adanya musyawarah 

Masyarakat akan selalu bertengkar 

dan menimbulkan dendam  

  

5 Dengan adanya musyawarah 

kebersamaan semakin erat dan 

harmonis 

  

6 Dengan adanya musyawarah masalah 

bisa bisa terpecahkan 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



118 
 

 

 

 

SELAMAT MENGERJAKAN 

Kunci Jawaban : 

1. Jodohkanlah nilai nilai musyawarah  di bawah ini dengan 

penerapannya! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nilai nilai 

musyawarah 
 

Nilai kebersamaan  

Nilai kebebasan 

mengemukakan 

pendapat 

 

Nilai menghargai 

pendapat orang lain 
 

 

 

 

Nilai Persamaan 

Hak 
 

 Penerapannya 

 Tidak mendapat paksaan lain 

untuk berpedanpat. Pendapat 

yang diberikan pun harus logis 

dan masuk di akal, tidak 

menimbulkan perpecahan, sesuai 

dengan norma, dan tidak 

menyinggung perasaan orang 

lain 

 Seluruh peserta rapat diberi hak 

yang sama untuk 

mengemukakan pendapatnya 

 Walaupun setiap peserta rapat 

berasal dari latar belakang yang 

berbeda namun harus tetap 

mendahulukan kepentingan 

umum dan mengesampingkan 

kepentingan pribadi  

 Setiap peserta rapat haruslah 

mendengarkan dan menghargai 

pendapat orang lain tanpa 

menyela orang yang sedang 

mengemukakan pendapat 
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2. Tentukan kebenaran dari pernyataan di bawah ini dengan memberikan 

tanda ceklis () pada kolom benar atau salah 

 

No Pernyataan Benar Salah 

1 Dengan adanya musyawarah dapat 

menumbuhkan rasa dendam dalam 

Masyarakat 

  

2 Dengan adanya musyawarah kita    

bisa berlatih untuk mengemukakan 

pendapat  

  

3 Dengan adanya musyawarah ada 

pihak yang akan selalu dirugikan 

  

4 Dengan adanya musyawarah 

Masyarakat akan selalu bertengkar 

dan menimbulkan dendam  

  

5 Dengan adanya musyawarah 

kebersamaan semakin erat dan 

harmonis 

  

6 Dengan adanya musyawarah masalah 

bisa bisa terpecahkan 

  

 

Materi Ajar 

Arti Musyawarah Musyawarah merupakan sebuah istilah yang berasal dari kata serapan 

bahasa Arab “syawara” yang berarti urun rembuk, berunding, maupun mengatakan serta 

mengajukan sesuatu. Untuk lebih memahaminya, berikut penjelasan pengertian musyawarah 

dari berbagai pandangan. 

 

Manfaat Musyawarah 

 

1. Melatih untuk Mengemukakan Pendapat 

Dengan musyawarah dalam lingkup keluarga misalnya, anak dapat berlatih untuk 

mengutarakan pendapatnya yang nantinya dapat dijadikan sebagai bahan pertimbangan 

untuk mencari solusi atas permasalahan yang tengah dibahas. 
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2. Masalah Dapat Terselesaikan 

Manfaat musyawarah yang satu ini juga sangat penting. Musyawarah dilakukan untuk 

mencari beberapa alternatif dalam penyelesaian suatu masalah yang merupakan 

kepentingan bersama. 

3. Hasil Keputusan Menguntungkan Semua Pihak 

Keputusan yang diambil melalui musyawarah juga tak boleh merugikan peserta 

musyawarah lainnya. Hal ini dilakukan dengan tujuan supaya hasil yang diputuskan 

melalui musyawarah dapat diterima serta dilaksanakan oleh seluruh anggota dengan 

ikhlas dan tetap bertanggung jawaB. 

Soal Evaluasi 

 

1) Setiap peserta rapat atau musyawarah mempunyai hak untuk... 

a. Menolak kesepakatan 

b. Menghentikan rapat 

c. Menyampaikan pendapat 

d. Membubarkan rapat 

 
2) Dalam mengambil keputusan untuk kepentingan bersama hendaknya... 

a. Keputusan lebih mengutamakan kepentingan pribadi 

b. Keputusan yang diambil harus bijaksana, dan dapat bermanfaat untuk semua pihak 

c. Keputusan yang diambil dengan memaksakan kehendak pribadi 

d. Keputusan yang diambil dengan memihak kelompok tertentu 

 

3) Pendapat orang lain saat musyawarah berlangsung harus didengarkan dan... 

a. Dibiarkan 

b. Diperhitungkan 

c. Dipermasalahkan 

d. Dipertimbangkan  
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Aktivitas Guru  

SIKLUS I 

Satuan Pendidikan : MIN 26 Aceh Besar 

Kelas/Semester : V/II 

Hari/Tanggal  : Jumat 15 Maret 2024 

B. Petunjuk 

3. Amatilah aktivitas Guru selama kegiatan pembelajaran berlangsung 

4. Berilah tanda cek list pada nomor yang berurutan: 

 

6. ‘Tidak baik’ 

7. ‘Kurang baik’ 

8. ‘Cukup’ 

9. ‘Baik’ 

10. ‘Sangat Baik’ 

 

C. Lembar Pengamatan 

No Aspek yang diamati Nilai 

(Kegiatan Awal) 1 2 3 4 5 

1 Guru membuka pembelajaran dengan salam 

pembuka dan membaca doa bersama, memeriksa 

kebersihan kelas 

      

2 Guru memeriksa kehadiran siswa sebagai sikap 

disiplin 

      

3 Guru menginformasikan materi yang akan 

dipelajari hari ini “Menyebutkan arti dari 

musywarah dan manfaat dari msyawarah”. Dan 

menuliskan di papan tulis 

      

4 Guru melakukan apersepsi yaitu mengaitkan 

materi dengan pengalaman siswa dan 

mengajukan beberapa pertanyaan untuk 

mengarahkan siswa seperti, “apa yang terbayang 

dibenak anaka anaka terkait materi kita hari ini”? 

      

5 Guru memotivasi siswa dan menyampaikan 

tujuan pembelajaran yang akan di capai 

      

Kegiatan Inti 
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Tahap 1 Mengamati 

6  Guru meminta siswa mengamati video 

materi tentang materi arti dari 

musyawarah 

 Guru meminta siswa mengamati video 

tentang manfaat dari musyawarah yang 

ada pada video 

 

      

      

Tahap 2 Menanya 

7  Guru meminta siswa mulai menuliskan 

hasil pengamatan di kertas double folio 

yang telah dipersiapkan guru 

sebelumnya 

 Kemudian Guru meminta siswa saling 

bertukar pertanyaan dengan temannya 

dan siswa juga mulai menjawab 

pertanyaan dari temannya 

      

      

Tahap 3 Mengumpulkan Informasi 

8  Guru meminta siswa mengumpulkan 

informasi melalui buku paket ataupun 

dari video yang telah diamati mengenai 

arti, dan  manfaat, dari musyawarah 

 Guru meminta siswa secara 

berkelompok yang terdiri dari 5 orang 

 Guru meminta siswa membuat satu 

cerita pengalaman sehari hari tentang 

musyawarah 

 Guru meminta siswa secara 

berkelompok bersiap siap untuk 

melakukan simulasi 

      

      

      

      

Tahap 4 Menalar 
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9  Guru meminta siswa membuat 

presentasi terhadap materi yang telah 

diajarkan  

 Guru meminta siswa secara 

berkelompok menuliskan hasil 

diskusinya di double folio yang telah 

dibagikan oleh guru 

 Guru meminta siswa secara 

berkelompok menuliskan satu cerita 

pengalaman sehari hari tentang 

musyawarah yang akan disimulasikan di 

depan kelas  

 Guru meminta siswa secara 

berkelompok bersiap siap melakukan 

simulasi 

      

      

      

      

      

Tahap 5 Mengkomunikasikan 

10  Guru meminta siswa mempresentasikan 

di depan kelas hasil yang sudah 

dibuatnya secara bergantian 

 Guru meminta siswa secara 

berkelompok membacakan hasil 

diskusinya dankelompok lain 

memberikan komentar ataupun kritikan 

dari hasil yang sudah didiskusikan. 

 

      

      

Penutup 

11  Guru meminta salah satu siswa 

memyimpulkan hasil pembelajaran pada 

hari ini yaitu: pengertian, dan manfaat, 

dari musyawarah 

      
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 Guru memberi penguatan dari 

kesimpulan yang telah disampaikan 

siswa 

 Guru memberi kesempatan kepada siswa 

untuk bertanya apa yang masih belum 

dipahami terkait materi hari ini. 

 Guru memberikan soal post test kepada 

siswa untuk melihat pemahaman siswa 

terkait materi hari ini 

 Guru meminta siswa untuk 

mengumpulkan Kembali soal posttest 

yang telah dikerjakan 

 Guru memberikan pesan moral terkait 

materi yang telah dipelajari 

 Guru meminta siswa untuk berdoa 

bersama dan mengakhiri pembelajaran 

dengan mengucapkan salam. 

      

      

      

      

     

Nilai Persentase                                                                                76,04%  

 

D. Saran dan Komentar Pengamat 

Semoga kedepannya lebih baik dalam proses pembelajaran khususnya pada siklus II 

 

 

                                                                        Aceh Besar, 14 Maret 2024 

                                                                         Pengamat, Guru Kelas V/B 

 

 Syarifah, S.Ag 

 NIP: 196704042007012048 
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Aktivitas Siswa 

SIKLUS I 

Satuan Pendidikan : MIN 26 Aceh Besar 

Kelas/Semester : V/II 

Hari/Tanggal  : Jumat 15 Maret 2024 

 

A. Tabel Pengamatan 

 

No Aspek yang diamati Nilai 

(Kegiatan Awal) 1 2 3 4 5 

1 Siswa menjawab salam pembuka dan membaca 

doa bersama, memeriksa kebersihan di kelas 

      

2 Siswa menjawab absen kehadiran sebagai sikap 

disiplin 

      

3 Siswa mendengarkan materi yang 

diinformasikan oleh Guru 

      

4 Siswa mendengarkan dan menjawab pertanyaan 

guru dengan memberikan pendapatnya terkait 

judul materi yang disampaikan oleh Guru 

      

5 Siswa mendengarkan motivasi dan tujuan 

pembelajaran yang akan di capai hari ini 

      

Kegiatan Inti 

Tahap 1 Mengamati 

6  Siswa mengamati materi video tentang 

materi arti musyawarah 

 Siswa mengamati video tentang manfaat 

dari musyawarah yang ada pada video 

 

      

      

Tahap 2 Menanya 

7  Siswa mulai menuliskan hasil 

pengamatan di kertas double folio yang 

telah dipersiapkan guru sebelumnya 

      
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 Kemudian siswa saling bertukar 

pertanyaan dengan temannya dan siswa 

juga mulai menjawab pertanyaan dari 

temannya 

      

Tahap 3 Mengumpulkan Informasi 

8  Siswa mengumpulkan informasi melalui 

buku paket ataupun dari video yang 

telah diamati mengenai arti, dan 

manfaat, dari musyawarah 

 Siswa secara berkelompok yang terdiri 

dari 5 orang 

 Siswa membuat satu cerita pengalaman 

sehari hari tentang musyawarah 

 Siswa secara berkelompok bersiap siap 

untuk melakukan simulasi 

      

      

      

      

Tahap 4 Menalar 

9  Siswa membuat presentasi terhadap 

materi yang telah diajarkan  

 Siswa secara berkelompok menuliskan 

hasil diskusinya di double folio yang 

telah dibagikan oleh guru 

 Siswa secara berkelompok menuliskan 

satu cerita pengalaman sehari hari 

tentang musyawarah yang akan 

disimulasikan di depan kelas secara 

bergantian 

 Siswa secara berkelompok bersiap siap 

melakukan simulasi 

      

      

Tahap 5 Mengkomunikasikan 

10  Siswa mempresentasikan di depan kelas 

hasil yang sudah dibuatnya secara 

bergantian 

 Siswa secara berkelompok membacakan 

hasil diskusinya dankelompok lain 

memberikan komentar ataupun kritikan 

dari hasil yang sudah didiskusikan. 

 

      

Penutup 
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11  Siswa memyimpulkan hasil 

pembelajaran pada hari ini yaitu: 

pengertian,dan manfaat, dari 

musyawarah 

 Siswa mendengarkan penguatan dari 

kesimpulan yang telah disampaikan 

Guru 

 Siswa bertanya apa yang masih belum 

dipahami terkait materi hari ini. 

 Siswa mengerjakan soal post test 

 Siswa mengumpulkan kembali soal 

posttest yang telah dikerjakan 

 Siswa mendengarkan  pesan moral 

terkait materi yang telah dipelajari 

 Siswa berdoa bersama dan mengakhiri 

pembelajaran dengan mengucapkan 

salam. 

      

      

      

      

Nilai Persentase                                                                                   65,62% 

 

B. Saran dan Komentar Pengamat 

Sudah bisa mengajar sesuai RPP, meski masih ada perbaikan kedepannya lebih baik lagi 

 

 

                                                                                 Aceh Besar, 15 Maret 2024 

                                                                                  Pengamat 

 

 

 

 Siti Nurhalimah Asha Lubis 

 NIM: 200209003 
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Aktivitas Siswa  

SIKLUS I 

Satuan Pendidikan : MIN 26 Aceh Besar 

Kelas/Semester : V/II 

Hari/Tanggal  : Jumat 15 Maret 2024 

 

C. Tabel Pengamatan 

 

No Aspek yang diamati Nilai 

(Kegiatan Awal) 1 2 3 4 5 

1 Siswa menjawab salam pembuka dan membaca 

doa bersama, memeriksa kebersihan di kelas 

      

2 Siswa menjawab absen kehadiran sebagai sikap 

disiplin 

      

3 Siswa mendengarkan materi yang 

diinformasikan oleh Guru 

      

4 Siswa mendengarkan dan menjawab pertanyaan 

guru dengan memberikan pendapatnya terkait 

judul materi yang disampaikan oleh Guru 

      

5 Siswa mendengarkan motivasi dan tujuan 

pembelajaran yang akan di capai hari ini 

      

Kegiatan Inti 

Tahap 1 Mengamati 

6  Siswa mengamati materi video tentang 

materi arti musyawarah 

 Siswa mengamati video tentang manfaat 

dari musyawarah yang ada pada video 

 

      

      

Tahap 2 Menanya 

7  Siswa mulai menuliskan hasil 

pengamatan di kertas double folio yang 

telah dipersiapkan guru sebelumnya 

      
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 Kemudian siswa saling bertukar 

pertanyaan dengan temannya dan siswa 

juga mulai menjawab pertanyaan dari 

temannya 

      

Tahap 3 Mengumpulkan Informasi 

8  Siswa mengumpulkan informasi melalui 

buku paket ataupun dari video yang 

telah diamati mengenai arti, dan 

manfaat, dari musyawarah 

 Siswa secara berkelompok yang terdiri 

dari 5 orang 

 Siswa membuat satu cerita pengalaman 

sehari hari tentang musyawarah 

 Siswa secara berkelompok bersiap siap 

untuk melakukan simulasi 

      

      

      

      

Tahap 4 Menalar 

9  Siswa membuat presentasi terhadap 

materi yang telah diajarkan  

 Siswa secara berkelompok menuliskan 

hasil diskusinya di double folio yang 

telah dibagikan oleh guru 

 Siswa secara berkelompok menuliskan 

satu cerita pengalaman sehari hari 

tentang musyawarah yang akan 

disimulasikan di depan kelas secara 

bergantian 

 Siswa secara berkelompok bersiap siap 

melakukan simulasi 

      

      

Tahap 5 Mengkomunikasikan 

10  Siswa mempresentasikan di depan kelas 

hasil yang sudah dibuatnya secara 

bergantian 

 Siswa secara berkelompok membacakan 

hasil diskusinya dankelompok lain 

memberikan komentar ataupun kritikan 

dari hasil yang sudah didiskusikan. 

 

      

Penutup 
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11  Siswa memyimpulkan hasil 

pembelajaran pada hari ini yaitu: 

pengertian,dan manfaat, dari 

musyawarah 

 Siswa mendengarkan penguatan dari 

kesimpulan yang telah disampaikan 

Guru 

 Siswa bertanya apa yang masih belum 

dipahami terkait materi hari ini. 

 Siswa mengerjakan soal post test 

 Siswa mengumpulkan kembali soal 

posttest yang telah dikerjakan 

 Siswa mendengarkan  pesan moral 

terkait materi yang telah dipelajari 

 Siswa berdoa bersama dan mengakhiri 

pembelajaran dengan mengucapkan 

salam. 

      

      

      

      

Nilai Persentase                                                                                    

 

D. Saran dan Komentar Pengamat 

Sudah bisa mengajar sesuai RPP, meski masih ada perbaikan kedepannya lebih baik lagi 

 

 

                                                                                 Aceh Besar, 15 Maret 2024 

                                                                                  Pengamat 

 

 

 

 Siti Alifah 

 NIM: 200209005 
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Angket Minat Belajar Siswa 

Siklus I 
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134 
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Hasil Belajar Siswa 

Siklus I 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

                                  SIKLUS II 

 

Satuan Pendidikan  : Min 26 Aceh Besar 

Kelas/Semester  :V/II 

Tema    : 3 

Subtema   :1 

Mata Pelajaran   :Pendidikan Kewarganegaraan 

Alokasi Waktu   :2x 35 Menit 

 

A. Kompetensi Inti (KI) 

 

KI.1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 

 

KI.2 Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli 

(gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan 

proaktif, sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam 

berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam 

menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia 

KI.3 Memahami pengetahuan factual dengan cara mengamati 

(mendengar,melihat,membaca dan menanya) dan menanya berdasarkan 

rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, 

dan benda benda yang dijumpainya di rumah, sekolah,, dan tempat 

bermain. 

KI.4 Menyajikan pengetahuan factual dalam bahasa yang jelas, sistematis, 
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dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan 

anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku yang 

beriman dan berakhlak mulia.   

 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator 

 

 

Kompetensi Dasar Indikator 

 

4.1 Mengenal bentuk 

bentuk keputusan 

Bersama 

 4.1.3 Mengidentifikasi macam macam 

bentuk Keputusan bersama 

 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

 

1. Dengan mendengarkan penjelasan guru, siswa dapat mengidentifikasi 

macam macam bentuk keputusan Bersama 

 

 

2. Dengan Mendengarkan penjelasan guru, siswa dapat mempresentasikan 

macam macam bentuk keputusan bersama 

 

3. Dengan kegiatan berdiskusi dengan sesama temannya, siswa dapat 

menghubungkan macam macam bentuk Keputusan bersama dalam 

kehidupan sehari hari dengan tepat 

 

 

D. Materi Pembelajaran 

 

 Macam macam bentuk keputusan bersama 

E. Metode dan Pendekatan Pembelajaran 

 Pendekatan  : Saintifik 

 Model   : Inkuiri 

   Metode : Ceramah, diskusi, tanya jawab, kerja kelompok, dan 

penugasan 

F. Media, Alat, dan Bahan Pembelajaran 

 Media   : Media animasi 
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 Alat  : Infocus, papan tulis, spidol dan penghapus 

 Bahan  : Buku ajar dan soal tes 

G. Sumber Belajar 

 Sarjan, Agung Nugroho, Pendidikan Kewarganegaraan 5 : Bangga 

Menjadi Insan Pancasila Untuk SD/MI Kelas V, Jakarta: Pusat 

Perbukuan Departemen Pendidikan Nasional, 2009 

 Buku BSE Kelas V 

 

H. Kegiatan Pembelajaran 

 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan Kegiatan Pembiasaan: 

 Guru membuka pembelajaran dengan 

salam pembuka dan membaca doa 

bersama, memeriksa kebersihan kelas  

 Guru memeriksa kehadiran siswa 

sebagai sikap disiplin 

 Guru menginformasikan materi yang 

akan dipelajari hari ini 

“Mengidentifikasi macam macam 

bentuk keputusan bersama”. Dan 

menuliskan di papan tulis 

 Guru melakukan apersepsi yaitu 

mengaitkan materi dengan pengalaman 

siswa dan mengajukan beberapa 

pertanyaan untuk mengarahkan siswa 

seperti, “apa yang terbayang dibenak 

anaka anaka terkait materi kita hari 

ini”? 

 Guru memotivasi siswa dan 

menyampaikan tujuan pembelajaran 

yang akan di capai, yaitu: 

 Dengan mendengarkan penjelasan guru, 

siswa dapat mengidentifikasi macam 

macam bentuk keputusan bersama 

 

 Dengan Mendengarkan penjelasan 

guru, siswa dapat mempresentasikan 

macam macam bentuk keputusan 

bersama 

 Dengan kegiatan berdiskusi dengan 

sesame temannya, siswa dapat 

10 Menit 
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menghubungkan macam macam bentuk 

Keputusan bersama dalam kehidupan 

sehari hari dengan tepat 

 

2. Orientasi terhadap masalah: 
 Guru mengaitkan 

pembelajaran saat ini 

dengan materi 

pembelajaran yang telah 

dipelajari 

 Kita telah mempelajari arti 

dari musyawarah dan 

manfaat dari musyawarah 

 Guru menjelaskan tujuan pembelajaran 

dan pokok-pokok kegiatan yang harus 

dilakukan peserta didik untuk mencapai 

tujuan pembelajaran. 

 Guru membagi kelompok 

belajar peserta didik untuk 

mempersiapkan kegiatan 

diskusi 

 Guru menampilkan video yang 

akan menentukan rumusan 

masalah (Kegiatan literasi) 

“Video tersebut berisikan macam macam 

bentuk Keputusan bersama” 

 Guru menugaskan peserta didik untuk 

mengamati video 

 
 

Inti 6. Merumuskan masalah: 

Guru meminta peserta didik untuk 

mendeskripsikan video tentang apa yang telah 

ditampilkan (Comunication, Collaboration, 

Critical Thinking) 

7. Mengajukan hipotesis: 

 Guru membimbing peserta 

didik merumuskan masalah 

berdasarkan pengamatan 

 Guru bersama peserta didik 

menentukan rumusan masalah yang 

akan dipecahkan bersama dengan tepat 

sesuai yang diajukan oleh peserta 

didik, bentuk hipotesis sementara: 

a. Apa saja macam macam 

bentuk Keputusan bersama? 

45 Menit 
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b. Apa yang kamu ketahui 

tentang manfaat dari 

mengambil keputusan 

bersama? 

 

8. Mengumpulkan informasi data : 

 Peserta didik diminta untuk 

menuliskan, membuat jawaban 

sementara dari rumusan masalah 

yang dibuat (Kegiatan literasi) 

  
 

9. Menguji Hipotesis: 

 Guru memberikan LKPD pada 

peserta didik untuk dikerjakan dalam 

kelompok 

 Peserta didik menyimak arahan 

langkah-langkah mengerjakan LKPD 

 Guru membimbing peserta didik 

untuk membuktikan hipotesis mereka 

didalam LKPD 

 Guru memberikan bahan ajar 

sebagai alat bantu peserta didik 

dalam penyelidikan 

 Peserta didik melakukan diskusi 

dalam kelompok untuk 

menganalisis data hipotesis yang 

telah dibuat (Creativity, 

Collaboration, Critical 

Thinking) 

 Masing-masing kelompok 

menyampaikan hasil diskusi dan 

analisis data yang telah  

dikerjakan 

(CreativityCommunication) 

 Kelompok yang lain memberikan 

tanggapan pada kelompok yang telah 

mempresentasikan pekerjaannya. 

(Communication) 

Penutup 7. Penarikan Kesimpulan: 

 Guru membimbing peserta didik 

untuk menarik kesimpulan 

berdasarkan data hasil diskusi 

 Guru mengaitkan kesimpulan dengan 

fenomena yang diangkat 

 Guru memberikan kesempatan kepada 

15 Menit 
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peserta didik untuk menanyakan 

materi yang belum dipahami selama 

pembelajaran berlangsung. 

 Peserta didik menyimak penguatan dari 

guru tentang: 

 Macam macam bentuk Keputusan 

bersama 

 Peserta didik bersama 

guru melakukan refleksi 

atas pembelajaran yang 

telah berlangsung; 

 Guru memberi kesempatan 

kepada peserta didik untuk 

menyampaikan pendapatnya 

tentang pembelajaran yang 

telah diikuti. 

  Peserta didik merencanakan aksi 

yang akan dilaksanakan dalam 

kehidupan sehari-hari. 

Misalnya: menerapkan tanggung 

jawab dilingkungan disekitarnya 

 Peserta didik mengerjakan lembar 

evaluasi 

 Guru menutup kegiatan pembelajaran 

dengan memberikan pesan dan motivasi 

tetap semangat belajar dan diakhiri 

dengan doa 
 

 

 

I. Penilaian Hasil Belajar 

 

4. Penilian Afektif 

Nama 

Siswa 

Perubahan Tingkah Laku Jlh 

Cermat Percaya Diri Tanggun

g Jawab 

MT MB SM MT MB SM MT MB SM 
 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 
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Kriteria Penilaian 

Cermat Percaya Diri Tanggung Jawab 

4. Telaten dalam 

menegerjakan 

soal. 

5. Mengecek ulang hasil 

kerja. 

6. Teliti dalam 

mengerjakan soal. 

4. Yakin dan 

tidak mudah 

pesimis. 

5. Berani tampil 

didepan kelas. 

6. Berani 

memberi 

pendapat. 

4. Bekerjasama dalam 

kelompok. 

5. Menyelesaikan tugas

 kelompok 

dengan baik. 

6. Melaksanakan jadwal 

piket kelas. 

 

 

No N

a

m

a 

S

i

s

w

a 

Spiritual Jlh 

Berdo’a 

sebelum & 

sesuadah 

belajar 

Sering 

mengucapkan 

kalimat thayibah 

Memiliki rasa 

syukur 

KB B SB KB B SB KB B SB  

1 2 3 1 2 3 1 2 3 

1            

2            

3            

 

Kriteria Penilaian 

Berdo’a sebelum & 

sesuadah belajar 

Sering mengucapkan 

kalimat thayibah 

Memiliki rasa syukur 

1. Tidak berdoa 1. Tidak Kurangnya rasa syukur 

sebelum dan sesudah mengucapkan kalimat kepada tuhan yang 
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5. Penilaian Pengetahuan 

 

 

Kriteria 

Penilaian 

 

Baik Sekali 

(3) 

 

Baik 

(2) 

 

Butuh 

Bimbingan 

(1) 

Dapat menyebutkan macam 

macam bentuk Keputusan 

bersama   

 

macam macam 

bentuk Keputusan 

bersama  secara 

tepat. 

macam macam 

bentuk Keputusan 

bersama  tapi masih 

kurang tepat. 

macam macam 

bentuk 

Keputusan 

bersama  tapi 

masi belum 

mampu. 

Dapat dapat 

mempresentasikan macam 

macam bentuk keputusan 

bersama 

 

 

Dapat dapat 

mempresentasikan 

macam macam 

bentuk keputusan 

bersama 

secara tepat. 

Dapat dapat 

mempresentasikan 

macam macam bentuk 

keputusan bersama 

masih kuranng tepat. 

Dapat dapat 

mempresentasikan 

macam macam 

bentuk keputusan 

bersama 

tapi masih 

belum mampu. 

 

belajar. thayibah. Maha Esa dan tidak 

2. Berdoa sebelum atau 2. Mengucapkan Mengucapkan 

sesudah belajar. kalimat thayibah hamdallah dan 

3. Berdoa sebelum dan sesudah 

belajar. 

basmallah atau 

hamdallah. 

subhanallah. 

Hanya mengucapkan 

 3. Mengucapkan dua 

kalimat thayibah 

basmallah dan 

hamdallah. 

hamdallah atau 

subhanallah terhadap 

rasa syukur kepada 

Tuhan yang Maha Esa. 

  Mengucapkan 

hamdallah dan 

subhanallah terhadap 

rasa 

  syukur kepada Tuhan yang 

Maha Esa. 
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6. Penilaian Keterampilan 

 

 

Kriteria Penilaian 

 

Baik sekali 

(3) 

 

Baik 

(2) 

 

Butuh 

Bimbingan 

(1) 

Dapat menyebutkan 

macam macam bentuk 

keputusan bersama 

 

Dapat menyebutkan 

macam macam bentuk 

keputusan bersama 

dalam kehidupan sehari 

hari secara tepat 

 

Dapat menyebutkan 

macam macam bentuk 

keputusan bersama 

kehidupan sehari- 

hari namun beberapa 

kurang tepat. 

Dapat 

menyebutkan 

macam macam 

bentuk 

keputusan 

bersama 

kehidupan 

sehari- hari, 

namun masih 

terdapat 

banyak 

yang kurang 

tepat. 

Dapat dapat 

mempresentasikan macam 

macam bentuk keputusan 

bersama 

 

Dapat dapat 

mempresentasikan 

macam macam bentuk 

keputusan bersama 

dalam kehidupan sehari 

hari secara tepat 

 

Dapat dapat 

mempresentasikan 

macam macam bentuk 

keputusan bersama 

kehidupan sehari- hari 

namun beberapa 

kurang tepat 

Dapat dapat 

mempresentasik

an macam 

macam bentuk 

keputusan 

bersama 

namun masih 

terdapat 

banyak 

yang kurang 

tepat 

 

 

 

Mengetahui 

Guru Kelas V 

 

 

Syarifah, S.Ag 

NIP. 196704042007012048 
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Rubrik Penilaian 

 

 

Aspek 

Baik Sekali Baik Cukup  Perlu Bimbingan 

4 3 2 1 

Mampu 

menyebutkan 

macam 

macam 

bentuk 

keputusan 

musyawarah 

yang ada di 

lingkungan 

sekolah 

Siswa 

mampu 

menyebutkan 

macam 

macam 

bentuk 

keputusan 

musyawarah 

yang ada di 

sekolah 

dengan tepat 

Siswa 

mampu 

menyebutkan 

macam 

macam 

bentuk 

keputusan 

musyawarah 

yang ada di 

sekolah 

dibantu oleh 

Guru 

Siswa belum 

mampu 

menyebutkan 

macam 

macam 

bentuk 

keputusan 

musyawarah 

t yang ada di 

sekolah 

dengan tepat 

Siswa belum 

melakukan kegiatan 

Mampu 

menyebutkan 

macam 

macam 

bentuk 

keputusan 

musyawarah 

yang ada di 

lingkungan 

rumah 

Siswa 

mampu 

menyebutkan 

macam 

macam 

bentuk 

keputusan 

musyawarah 

yang ada di 

rumah 

dengan tepat 

Siswa 

mampu 

menyebutkan 

macam 

macam 

bentuk 

keputusan 

musyawarah 

yang ada di 

rumah 

dibantu oleh 

Guru 

Siswa belum 

mampu 

menyebutkan 

macam 

macam 

bentuk 

keputusan 

musyawarah 

yang ada di 

rumah 

dengan tepat 

Siswa belum 

melakukan kegiatan 

 

 

 

Sikap Kemandirian dalam Kerja Sama 

Diisi dengan catatan khusus dari hasil pengamatan terhadap sikap disiplin siswa 

yang sangat baik dan perlu pendampingan, digunakan sebagain data dalam 

rekapitulasi penilaian sikap 
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

SIKLUS I 

 

Nama kelompok: 

 

1……………….. 

2……………….. 

3……………….. 

4……………….. 

5……………….. 

Petunjuk 

 

 

 

 

 

 

 

3. Kerjakanlah soal pilihan berganda di bawah ini, lingkarilah jawaban yang 

benar ! 

 

 

 

 

 

 

 Awali dengan membaca Basmalah. 

 Tulislah nama kelompok dan anggota 
kelompok pada tempat yang telah 
disediakan. 

 Diskusi bersama teman kelompokmu 
aktivitas yang tepat dalam LKPD. 

 Tanyakan kepada guru jika terdapat 
hal-hal yang kurang dipahami. 
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1) Voting dilakukan apabila ... 

a. Kesepakatan tidak disetujui pemimpin musyawarah 

b. Seluruh anggota musyawarah menghendaki voting 

c. Kesepakatan merugikan anggota musyawarah 

d. Kesepakatan belum bisa diputuskan secara musyawarah mufakat 

 

2) Perhatikan pernyataan berikut yang menunjukkan perbedaan antara 

musyawarah dengan voting adalah... 

a. Musyawarah dilakukan bersama sama, voting dilaksanakan hanya 

melalui perwakilan saja 

b. Musyawarah dilakukan dengan tukar pendapat dan menemukan kata 

mufakat, voting mengambil keputusan dengan suara terbanyak dari 

seluruh anggota jika dalam musyawarah tidak menemukan keputusan 

bersama 

c. Musyawarah mufakat dan voting merupakan cara menentukan 

keputusan bersama 

d. Musyawarah mufakat memakan waktu yang lama sedangkan voting 

sangat singkat 

 

3) Siswa kelas V sedang mengadakan musyawarah untuk menentukan objke 

wisata pada liburan nanti. Musywarah dipimpin oleh ketua kelas V. 

Karena ada yang menguslkan pergi ke pantai, ada yang ke kebun binatang, 

dan ada yang ke museum. Agar dapat dicapai keputusan yang adil maka 

ketua kelas mengambil inisiatif untuk... 

 

a. Voting (pemungutan suara) 

b. Memutuskan sendiri tempat yang akan dikunjungi 

c. Mengunjungi tempat wisata yang paling dekat 

d. Meminta bantuan satpam untuk memutuskan. 

4) Contoh pengambilan keputusan masyarakat adalah... 

            a. Pemilihan ketua kelas 

b. Menentukan jadwal gotong royong di desa 

c. Penentuan calon pemilihan Presiden 

d. Membuat jadwal piket kelas 

 

5) Keputusan yang sudah diambil dalam musyawarah harus... 

a. Ditaati bersama dan dilaksanakan 

b. Dilaksanakan apa yang sesuai dengan keinginan 

c. Diabaikan apa yang tidak sesuai dengan keinginan pribadi 

d. Ditaati tapi tidak dijalankan 
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SELAMAT MENGERJAKAN 

 

 

Kunci Jawaban : 

1. B 

2. D 

3. A 

4. B 

5. A 

 

Soal Evaluasi 

 

1. Voting dilakukan apabila ... 

e. Kesepakatan tidak disetujui pemimpin musyawarah 

f. Seluruh anggota musyawarah menghendaki voting 

g. Kesepakatan merugikan anggota musyawarah 

h. Kesepakatan belum bisa diputuskan secara musyawarah mufakat 

 

2. Perhatikan pernyataan berikut yang menunjukkan perbedaan antara 

musyawarah dengan voting adalah... 

a. Musyawarah dilakukan bersama sama, voting dilaksanakan hanya 

melalui perwakilan saja 

b. Musywarah dilakukan dengan tukar pendapat dan menemukan kata 

mufakat, voting mengambil keputusan dengan suara terbanyak dari 

seluruh anggota jika dalam musyawarah tidak menemukan keputusan 

bersama 

c. Musyawarah mufakat dan voting merupakan cara menentukan 

keputusan bersama 

d. Musyawarah mufakat memakan waktu yang lama sedangkan voting 

sangat singkat 

 

3. Siswa kelas V sedang mengadakan musyawarah untuk menentukan objke 

wisata pada liburan nanti. Musywarah dipimpin oleh ketua kelas V. 

Karena ada yang menguslkan pergi ke pantai, ada yang ke kebun binatang, 

dan ada yang ke museum. Agar dapat dicapai keputusan yang adil maka 

ketua kelas mengambil inisiatif untuk... 

a. Voting (pemungutan suara) 

b. Memutuskan sendiri tempat yang akan dikunjungi 

c. Mengunjungi tempat wisata yang paling dekat 

d. Meminta bantuan satpam untuk memutuskan 
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Aktivitas Guru  

SIKLUS II 

Satuan Pendidikan : MIN 26 Aceh Besar 

Kelas/Semester : V/II 

Hari/Tanggal  : Sabtu/16 Maret 2024 

A. Petunjuk 

5. Amatilah aktivitas Guru selama kegiatan pembelajaran berlangsung 

6. Berilah tanda cek list pada nomor yang berurutan: 

 

1. ‘Tidak baik’ 

2. ‘Kurang baik’ 

3. ‘Cukup’ 

4. ‘Baik’ 

5. ‘Sangat Baik’ 

B. Lembar Pengamatan 

 

No Aspek yang diamati Nilai 

(Kegiatan Awal) 1 2 3 4 5 

1 Guru membuka pembelajaran dengan 

salam pembuka dan membaca doa 

bersama, memeriksa kebersihan kelas 

      

2 Guru memeriksa kehadiran siswa 

sebagai sikap disiplin 

      

3 Guru menginformasikan materi yang 

akan dipelajari hari ini “Macam macam 

bentuk keputusan bersama”. Dan 

menuliskan di papan tulis 

      

4 Guru melakukan apersepsi yaitu 

mengaitkan materi dengan pengalaman 

siswa dan mengajukan beberapa 

pertanyaan untuk mengarahkan siswa 

seperti, “apa yang terbayang dibenak 

anaka anaka terkait materi kita hari ini”? 

      



151 
 

 
 

5 Guru memotivasi siswa dan 

menyampaikan tujuan pembelajaran 

yang akan di capai 

      

Kegiatan Inti 

Tahap 1 Mengamati 

6  Guru meminta siswa mengamati 

video materi tentang macam 

macam bentuk keputusan 

bersama 

 

 

      

Tahap 2 Menanya 

7  Guru meminta siswa mulai 

menuliskan hasil pengamatan di 

kertas double folio yang telah 

dipersiapkan guru sebelumnya 

 Kemudian Guru meminta siswa 

saling bertukar pertanyaan 

dengan temannya dan siswa juga 

mulai menjawab pertanyaan dari 

temannya 

      

      

Tahap 3 Mengumpulkan Informasi 

8  Guru meminta siswa 

mengumpulkan informasi 

melalui buku paket ataupun dari 

video yang telah diamati 

mengenai macam macam bentuk 

keputusan bersama 

 Guru meminta siswa secara 

berkelompok yang terdiri dari 5 

orang 

 Guru meminta siswa membuat 

satu cerita pengalaman sehari 

hari tentang macam macam 

keputusan bersama 

 Guru meminta siswa secara 

berkelompok bersiap siap untuk 

melakukan simulasi 

      

Tahap 4 Menalar 
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9  Guru meminta siswa membuat 

presentasi terhadap materi yang 

telah diajarkan  

 Guru meminta siswa secara 

berkelompok menuliskan hasil 

diskusinya di double folio yang 

telah dibagikan oleh guru 

 Guru meminta siswa secara 

berkelompok menuliskan satu 

cerita pengalaman sehari hari 

tentang macam macam bentuk 

keputusan bersama 

 Guru meminta siswa secara 

berkelompok bersiap siap 

melakukan simulasi 

      

      

      

      

Tahap 5 Mengkomunikasikan 

10  Guru meminta siswa 

mempresentasikan di depan 

kelas hasil yang sudah dibuatnya 

secara bergantian 

 Guru meminta siswa secara 

berkelompok membacakan hasil 

diskusinya dankelompok lain 

memberikan komentar ataupun 

kritikan dari hasil yang sudah 

didiskusikan. 

 

      

Penutup 

11  Guru meminta salah satu siswa 

memyimpulkan hasil 

pembelajaran pada hari ini yaitu: 

macam macam bentuk keputusan 

bersama 

 Guru memberi penguatan dari 

kesimpulan yang telah 

disampaikan siswa 

      

      
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 Guru memberi kesempatan 

kepada siswa untuk bertanya apa 

yang masih belum dipahami 

terkait materi hari ini. 

 Guru memberikan soal posttest 

kepada siswa untuk melihat 

pemahaman siswa terkait materi 

hari ini 

 Guru meminta siswa untuk 

mengumpulkan kembali soal 

posttest yang telah dikerjakan 

 Guru memberikan pesan moral 

terkait materi yang telah 

dipelajari 

 Guru meminta siswa untuk 

berdoa bersama dan mengakhiri 

pembelajaran dengan 

mengucapkan salam. 

      

      

      

      

      

Nilai Persentase                                                             90,62% 

 

 

C. Saran dan Komentar Pengamat 

 Semoga kedepannya mampu mengajar sesuai dengan RPP yang telah 

dirancang 

                                                                 Aceh Besar, 16 Maret 2024 

                                                                 Pengamat, Guru Kelas V/B 

 

 

 Syarifah, S.Ag 
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AKTIVITAS SISWA  

SIKLUS II 

Satuan Pendidikan : MIN 26 Aceh Besar 

Kelas/Semester : V/II 

Hari/Tanggal  :Sabtu/16 Maret 2024 

E. Tabel Pengamatan 

No Aspek yang diamati Nilai 

(Kegiatan Awal) 1 2 3 4 5 

1 Siswa menjawab salam pembuka dan 

membaca doa bersama, memeriksa 

kebersihan di kelas 

      

2 Siswa menjawab absen kehadiran sebagai 

sikap disiplin 

      

3 Siswa mendengarkan materi yang 

diinformasikan oleh Guru 

      

4 Siswa mendengarkan dan menjawab 

pertanyaan guru dengan memberikan 

pendapatnya terkait judul materi yang 

disampaikan oleh Guru 

      

5 Siswa mendengarkan motivasi dan tujuan 

pembelajaran yang akan di capai hari ini 

      

Kegiatan Inti 

Tahap 1 Mengamati 

6  Siswa mengamati materi video 

tentang materi macam macam bentuk 

keputusan Bersama 

 

      

Tahap 2 Menanya 

7  Siswa mulai menuliskan hasil 

pengamatan di kertas double folio 

yang telah dipersiapkan guru 

sebelumnya 

 Kemudian siswa saling bertukar 

pertanyaan dengan temannya dan 

siswa juga mulai menjawab 

pertanyaan dari temannya 

      

      
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Tahap 3 Mengumpulkan Informasi 

8  Siswa mengumpulkan informasi 

melalui buku paket ataupun dari 

video yang telah diamati mengenai 

macam macam bentuk keputusan 

bersama 

 Siswa secara berkelompok yang 

terdiri dari 5 orang 

 Siswa membuat satu cerita 

pengalaman sehari hari tentang 

macam macam bentuk keputusan 

bersama 

 Siswa secara berkelompok bersiap 

siap untuk melakukan simulasi 

      

      

      

      

Tahap 4 Menalar 

9  Siswa membuat presentasi terhadap 

materi yang telah diajarkan  

 Siswa secara berkelompok 

menuliskan hasil diskusinya di 

double folio yang telah dibagikan 

oleh guru 

 Siswa secara berkelompok 

menuliskan satu cerita pengalaman 

sehari hari tentang mmacam macam 

bentuk keputusan bersama 

 Siswa secara berkelompok bersiap 

siap melakukan simulasi 

      

      

Tahap 5 Mengkomunikasikan 

10  Siswa mempresentasikan di depan 

kelas hasil yang sudah dibuatnya 

secara bergantian 

 Siswa secara berkelompok 

membacakan hasil diskusinya dan 

kelompok lain memberikan komentar 

ataupun kritikan dari hasil yang 

sudah didiskusikan. 

 

      
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Penutup 

11  Siswa memyimpulkan hasil 

pembelajaran pada hari ini yaitu: 

macam macam bentuk keputusan 

bersama 

 Siswa mendengarkan penguatan dari 

kesimpulan yang telah disampaikan 

Guru 

 Siswa bertanya apa yang masih 

belum dipahami terkait materi hari 

ini. 

 Siswa mengerjakan soal post test 

 Siswa mengumpulkan kembali soal 

posttest yang telah dikerjakan 

 Siswa mendengarkan  pesan moral 

terkait materi yang telah dipelajari 

 Siswa berdoa bersama dan 

mengakhiri pembelajaran dengan 

mengucapkan salam. 

      

      

      

      

      

Nilai Persentase                                     82,29% 

 

F. Saran dan Komentar Pengamat 

Semoga kedepannya lebih baik lagi 

                                                                        Aceh Besar,  16 Maret 2024 

                                                                         Pengamat 

 

 

 

Siti Nurhalimah Asha Lubis 

 NIM: 200209003 
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AKTIVITAS SISWA  

SIKLUS II 

Satuan Pendidikan : MIN 26 Aceh Besar 

Kelas/Semester : V/II 

Hari/Tanggal  :Sabtu/16 Maret 2024 

G. Tabel Pengamatan 

No Aspek yang diamati Nilai 

(Kegiatan Awal) 1 2 3 4 5 

1 
Siswa menjawab salam pembuka dan 

membaca doa bersama, memeriksa 

kebersihan di kelas 

      

2 
Siswa menjawab absen kehadiran sebagai 

sikap disiplin 

      

3 
Siswa mendengarkan materi yang 

diinformasikan oleh Guru 

      

4 
Siswa mendengarkan dan menjawab 

pertanyaan guru dengan memberikan 

pendapatnya terkait judul materi yang 

disampaikan oleh Guru 

      

5 
Siswa mendengarkan motivasi dan tujuan 

pembelajaran yang akan di capai hari ini 

      

Kegiatan Inti 

Tahap 1 Mengamati 

6 
 Siswa mengamati materi video 

tentang materi macam macam bentuk 

keputusan bersama 

 

      

Tahap 2 Menanya 

7 
 Siswa mulai menuliskan hasil 

pengamatan di kertas double folio 

      
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yang telah dipersiapkan guru 

sebelumnya 

 Kemudian siswa saling bertukar 

pertanyaan dengan temannya dan 

siswa juga mulai menjawab 

pertanyaan dari temannya 

      

Tahap 3 Mengumpulkan Informasi 

8 
 Siswa mengumpulkan informasi 

melalui buku paket ataupun dari 

video yang telah diamati mengenai 

macam macam bentuk keputusan 

bersama 

 Siswa secara berkelompok yang 

terdiri dari 5 orang 

 Siswa membuat satu cerita 

pengalaman sehari hari tentang 

macam macam bentuk keputusan 

bersama 

 Siswa secara berkelompok bersiap 

siap untuk melakukan simulasi 

      

      

      

      

Tahap 4 Menalar 

9 
 Siswa membuat presentasi terhadap 

materi yang telah diajarkan  

 Siswa secara berkelompok 

menuliskan hasil diskusinya di 

double folio yang telah dibagikan 

oleh guru 

 Siswa secara berkelompok 

menuliskan satu cerita pengalaman 

sehari hari tentang mmacam macam 

bentuk keputusan bersama 

 Siswa secara berkelompok bersiap 

siap melakukan simulasi 

      

      

Tahap 5 Mengkomunikasikan 

10 
 Siswa mempresentasikan di depan 

kelas hasil yang sudah dibuatnya 

secara bergantian 

 
     
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 Siswa secara berkelompok 

membacakan hasil diskusinya dan 

kelompok lain memberikan komentar 

ataupun kritikan dari hasil yang 

sudah didiskusikan. 

 

     

Penutup 

11  Siswa memyimpulkan hasil 

pembelajaran pada hari ini yaitu: 

macam macam bentuk keputusan 

bersama 

 Siswa mendengarkan penguatan dari 

kesimpulan yang telah disampaikan 

Guru 

 Siswa bertanya apa yang masih 

belum dipahami terkait materi hari 

ini. 

 Siswa mengerjakan soal post test 

 Siswa mengumpulkan kembali soal 

posttest yang telah dikerjakan 

 Siswa mendengarkan  pesan moral 

terkait materi yang telah dipelajari 

 Siswa berdoa bersama dan 

mengakhiri pembelajaran dengan 

mengucapkan salam. 

      

      

      

      

      

Nilai Persentase                                     82,29% 

 

H. Saran dan Komentar Pengamat 

Semoga kedepannya lebih baik lagi 

                                                                         Aceh Besar,  16 Maret 2024 

                                                                         Pengamat                                         

 

       Saripah Aini 

2002091004 

 



160 
 

 
 

 

 

 

Angket Siklus II 
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Hasil Belajar Siswa 

Siklus II 
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Kisi Kisi Angket 
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LAMPIRAN V : DOKUMENTASI PENELITIAN SIKLUS I 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(1) Menjelaskan langkah langkah pendekatan saintifik 

 

 

                                                        

 

 

 

 

 

 

 

(2) Menjelaskan materi tentang arti dan manfaat muyawarah 
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(3) Membagikan LKPD kepada siswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(4) Siswa berdiskusi dengan kelompoknya dipantau oleh Guru 
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 LAMPIRAN : DOKUMENTASI PENELITIAN SIKLUS II                       

 

                                    

 

 

 

 

 

 

 

 

(1) Menjelaskan Materi Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(2) Menjelaskan Materi Melalui Media Animasi 

 

 



171 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(3) Menjelaskan Materi Melalui Media Animasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(4) Pemantauan Pengerjaan LKPD Siswa 
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