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Perkembangan teknologi digital semakin mendorong kebutuhan akan penyimpanan
dan presentasi portofolio mahasiswa dalam format digital. Namun, Program Studi
Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri (UIN) Ar-Raniry Banda Aceh saat
ini belum memiliki platform yang terintegrasi untuk mengumpulkan dan
menampilkan data mahasiswa dan alumni secara sistematis. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan sebuah aplikasi dashboard portofolio digital yang dirancang
khusus untuk mahasiswa dan alumni Program Studi Teknologi Informasi.
Dashboard ini diharapkan dapat memfasilitasi mahasiswa dan alumni dalam
menyimpan, mengorganisasi, dan menampilkan pencapaian mereka secara
terstruktur. Selain itu, aplikasi ini akan dilengkapi dengan fitur verifikasi dan
pengawasan oleh pihak program studi, memastikan data yang disajikan sesuai
dengan standar akademik yang ditetapkan. Penelitian ini menggunakan metode
Rapid Application Development (RAD) untuk mempercepat proses pengembangan
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Di tengah pesatnya perkembangan teknologi digital, dunia pendidikan
tinggi semakin mengakui pentingnya penyimpanan dan presentasi portofolio
mahasiswa dalam format digital. Tren global menunjukkan peningkatan dalam
upaya institusi pendidikan untuk mengarsipkan karya akademik, proyek, dan
pencapaian mahasiswa secara digital. Ini menjadi langkah penting dalam
mempersiapkan lulusan yang siap bersaing di dunia kerja yang semakin terhubung

secara digital.

Namun, Program Studi Teknologi Informasi Universitas UIN Ar-Raniry
menghadapi kendala dalam hal ini. Saat ini, belum ada platform yang terintegrasi
dan dirancang khusus untuk mengumpulkan dan menampilkan data mengenai
mahasiswa dan alumni secara sistematis. Ketiadaan platform yang memadai
menyulitkan mahasiswa dalam menunjukkan kompetensi dan pencapaian mereka
dengan cara yang terstruktur, sementara pihak akademik kesulitan dalam
mengakses data yang dibutuhkan untuk menilai perkembangan mahasiswa selama

studi.

Platform profesional seperti LinkedIn memang menawarkan ruang untuk
memamerkan profil dan portofolio, namun platform tersebut tidak sepenuhnya
sesuai dengan kebutuhan akademik yang spesifik. LinkedIn berfokus pada pasar
global dengan cakupan yang luas, sedangkan Program Studi Teknologi Informasi
membutuhkan platform yang lebih terarah, yang tidak hanya menampilkan data
tetapi juga melalui proses verifikasi dan pengawasan oleh pihak program studi. Hal
ini memastikan bahwa semua informasi yang ditampilkan sesuai dengan kurikulum

dan standar akademik yang telah ditetapkan.

Penelitian ini mengusulkan pengembangan sebuah website Dashboard data
portofolio digital yang dirancang khusus untuk mahasiswa dan alumni Program

Studi Teknologi Informasi. Website ini akan menjadi wadah bagi mahasiswa dan



alumni untuk menyimpan dan menampilkan informasi mengenai pencapaian dan
keterampilan mereka, serta dilengkapi dengan fitur untuk verifikasi dan
pengawasan oleh pihak program studi. Dengan demikian, data yang disajikan dalam
platform ini akan terstruktur dan sesuai dengan standar akademik. Selain itu,
website ini akan menyediakan alat bagi dosen dan pihak akademik untuk memantau

perkembangan dan kualitas mahasiswa sepanjang masa studi mereka.

Melalui pengembangan website Dashboard ini, diharapkan mahasiswa dan
alumni Program Studi Teknologi Informasi dapat lebih mudah mendokumentasikan
dan menunjukkan kompetensi mereka di dunia profesional dengan data yang
terverifikasi. Pada saat yang sama, pihak akademik akan mendapatkan alat yang
lebih baik untuk mengelola dan menilai portofolio mahasiswa secara menyeluruh.
Dalam jangka panjang, platform ini diharapkan dapat memperkuat hubungan antara
pendidikan dan industri, serta meningkatkan nilai tambah lulusan di pasar kerja

yang semakin kompetitif.

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijabarkan diatas, maka
dapat dirumuskan masalahnya sebagi berikut :

1. Fitur apa saja yang diperlukan dalam website Dashboard untuk
memungkinkan mahasiswa dan alumni menyimpan, mengorganisasi, dan
menampilkan data mereka?

2. Bagaimana melakukan pengujian menggunakan Black Box testing pada
pengembangan aplikasi Dashboard data portofolio mahasiswa dan alumni

program studi teknologi informasi?

1.3.  Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang telah penulis
uraikan, maka tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Menentukan fitur-fitur yang diperlukan dalam website Dashboard untuk

memungkinkan mahasiswa dan alumni Program Studi Teknologi Informasi

menyimpan, mengorganisasi, dan menampilkan data mereka.



1.4.

. Melakukan pengujian Dashboard data portofolio mahasiswa dan alumni

menggunakan Black Box testing.

Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dan tujuan penelitian yang

telah penulis uraikan, maka manfaat dari penelitian ini yaitu:

1.

1.5.

Bahasa pemograman yang digunakan untuk membangun websife ini adalah
Dart dengan Framework Flutter.

Pengembangan sistem informasi ini akan dibatasi oleh lingkup
fungsionalitas yang telah ditentukan dalam rumusan masalah dan tidak akan

mencakup fitur-fitur tambahan yang mungkin diinginkan di masa depan.

Manfaat Penelitian

Meningkatkan aksesibilitas dan mobilitas mahasiswa dan alumni dalam
mengelola Portofolio digital mereka.
Mendukung pemangku kepentingan, seperti dosen dan perekrut, dengan

menyediakan akses mudah ke Portofolio digital mahasiswa dan alumni.
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2.1. Self Branding

Self-Branding adalah proses strategis di mana individu membangun dan
mempromosikan citra diri mereka untuk mencapai tujuan pribadi dan profesional.
Konsep ini mengadaptasi prinsip-prinsip branding dari pemasaran produk dan
perusahaan untuk diterapkan pada individu. Dalam era digital saat ini, Self-
Branding menjadi kunci penting bagi mahasiswa dan alumni yang memasuki pasar
kerja yang kompetitif. Platform digital seperti media sosial dan website portofolio
memberikan kesempatan bagi individu untuk menonjol dengan menekankan

keahlian, pencapaian, dan nilai-nilai unik mereka.

Pengembangan website Dashboard portofolio mahasiswa dan alumni
mendukung Self-Branding dengan menyediakan sarana untuk mendokumentasikan
dan menampilkan pencapaian serta keterampilan secara terstruktur dan
terverifikasi. Website ini tidak hanya berfungsi sebagai alat dokumentasi tetapi juga
sebagai platform untuk membangun brand pribadi secara profesional. Dengan fitur-
fitur yang memfasilitasi pencatatan dan verifikasi, mahasiswa dan alumni dapat
mempresentasikan brand mereka dengan lebih efektif, meningkatkan daya tarik

mereka di mata calon pemberi kerja dan pihak-pihak lain yang relevan.

2.2. Galeri Portofolio Mahasiswa

Galeri portofolio mahasiswa merupakan platform yang berfungsi sebagai
wadah untuk menyimpan dan menampilkan berbagai pencapaian dan keterampilan
yang telah diperoleh selama masa studi. Dalam konteks pendidikan tinggi, galeri
ini memegang peranan penting dalam mendokumentasikan prestasi akademik dan

keterampilan praktis mahasiswa secara terstruktur.

Galeri portofolio mahasiswa juga memberikan manfaat tambahan dengan
menyediakan data yang terpusat dan terorganisir mengenai perkembangan
akademik dan profesional mahasiswa. Hal ini tidak hanya membantu mahasiswa

dalam membangun dan mengelola citra profesional mereka, tetapi juga



mempermudah pihak akademik dalam melakukan pemantauan dan evaluasi

terhadap kemajuan dan pencapaian mahasiswa.

2.3.  Tracer study

Tracer study adalah metode untuk mengikuti jejak karier lulusan setelah
mereka lulus dari perguruan tinggi. Studi ini mengumpulkan informasi tentang
pekerjaan, pengalaman kerja, dan seberapa relevan pendidikan yang diterima
dengan dunia kerja. Tujuannya adalah untuk memberi tahu institusi pendidikan
seberapa baik kurikulum mereka mempersiapkan lulusan untuk bekerja dan apakah

materi yang diajarkan masih sesuai dengan kebutuhan industri.

Website Dashboard portofolio digital bisa sangat membantu dalam tracer
study. Dengan menyediakan tempat bagi mahasiswa dan alumni untuk menyimpan
informasi tentang pencapaian dan keterampilan mereka, website ini memudahkan
pengumpulan data untuk studi tersebut. Data yang terstruktur dari Dashboard ini
akan membantu perguruan tinggi melacak perkembangan karier lulusan dan
memperbaiki program studi jika diperlukan, sambil memberi lulusan cara yang

efektif untuk menunjukkan kompetensi mereka kepada calon pemberi kerja.

2.4. Head Hunter

Head hunter adalah orang yang membantu perusahaan menemukan dan
merekrut kandidat untuk posisi penting atau spesifik. Mereka bekerja dengan
perusahaan untuk memahami jenis keterampilan dan pengalaman yang dibutuhkan
untuk sebuah posisi, lalu mencari kandidat yang cocok melalui jaringan profesional
dan sumber lainnya. Peran mereka sangat penting untuk memastikan perusahaan
mendapatkan orang yang tepat untuk pekerjaan tersebut, terutama untuk posisi yang

sulit ditemukan atau sangat khusus.

Website Dashboard portofolio digital diharapkan bisa membantu bagi head
hunter. Dengan platform ini, mereka bisa mengakses informasi terstruktur tentang
pencapaian dan keterampilan mahasiswa dan alumni. Ini memudahkan mereka
untuk menemukan kandidat yang cocok dengan kriteria yang mereka cari. Jadi,

head hunter dapat lebih cepat dan mudah menemukan orang yang tepat untuk posisi



yang mereka tawarkan, karena informasi yang ada di website ini sudah terverifikasi

dan teratur.

2.5.  Rapid Application Development (RAD)

Pentingnya model RAD terletak pada kemampuannya untuk mengatasi
perbedaan pemahaman antara pengembang perangkat lunak dan pelanggan.
Sebagian besar pelanggan mungkin kurang memahami aspek teknis yang kompleks
dalam pengembangan perangkat lunak. Model RAD hadir sebagai alat yang efektif
dalam menjembatani kesenjangan ini. Dengan menggunakan RAD, pengembang
perangkat lunak dapat berkomunikasi lebih efisien dengan pelanggan dan
menjelaskan secara rinci spesifikasi teknis yang diperlukan (Pricillia, 2021). Hal ini
memungkinkan pelanggan untuk lebih jelas dalam menyampaikan kebutuhan

mereka kepada pengembang perangkat lunak.

Dengan demikian, RAD bukan hanya sekadar sebuah model pengembangan
yang cepat dan adaptif, tetapi juga merupakan alat komunikasi yang efektif dalam
menerjemahkan kebutuhan pelanggan ke dalam solusi perangkat lunak yang akurat
dan memuaskan. Menurut Martin (Kendall & Kendall,2003:239), fase dalam RAD

dibagi menjadi empat, yaitu :

1. Fase Perencanaan Syarat-syarat
Pada fase ini pengguna memutuskan fungsi apa saja yang harus difiturkan oleh

aplikasi tersebut.

2. Fase Desain Pengguna
Pada fase in pengguna diminta membahas aspek-aspek desain Non -teknis dari
sistem dengan bimbingan penganalisis. Kerena tingginya sifat interaktif, fase in

sering digabungkan dengan fase konstruksi pada workshop desain RAD.

3. Fase Konstruksi

Pada fase ini setiap desain yang diciptakan dalam fase sebelumnya selanjutnya
ditingkatkan untuk dilakukan pengkodean sistem. Kemudian setelah tahap ini
selesai dilakukan uji kemampuan untuk mendapatkan komentar, dan revisi dari

pengguna tingkat tinggi.



4. Fase Pelaksanaan
Tahap terakhir adalah dimana website baru di uji coba dan pengenalan terhadap

website tersebut (Wijaya, 2019).
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Gambar 2. 1 fase RAD

2.6.  Unified Modeling Language (UML)

Unified Modeling Language (UML) adalah alat yang digunakan untuk
menggambarkan dan mendokumentasikan hasil analisis serta desain sistem secara
visual. UML juga merupakan kumpulan konvensi pemodelan yang dirancang untuk
merepresentasikan sistem perangkat lunak yang berfokus pada objek. Sebagai
bahasa pemodelan untuk sistem atau perangkat lunak yang berbasis paradigma
berorientasi objek, UML meliputi konsep-konsep dasar seperti klasifikasi
struktural, perilaku dinamis, dan manajemen model. Konsep-konsep ini penting
saat membuat diagram, yang dikategorikan dalam berbagai view. UML mencakup
berbagai jenis diagram, termasuk diagram Use Case, diagram kelas, diagram
statechart, diagram aktivitas, diagram urutan, diagram kolaborasi, diagram

komponen, dan diagram deployment (Ronal et al., 2022).

2.7. Figma

Figma adalah aplikasi desain berbasis web yang kompatibel dengan sistem
operasi Windows, Linux, dan Mac. Selain untuk merancang antarmuka (UI) dan
prototipe, Figma juga menyertakan alat untuk memfasilitasi kolaborasi tim dan

memberikan komentar (Vallendito, 2020).

2.8. Website

Menurut Hamzah Hartono pada skripsi (Pangestu, 2022) Website adalah

sekumpulan halaman web dan berkas terkait, termasuk gambar, video, dan



dokumen digital lainnya, yang tersimpan di server web. Biasanya, konten tersebut
dapat diakses melalui internet. Dalam pengertian yang lebih luas, website adalah
kumpulan dokumen dan data yang terkelola dengan berbagai fungsi, termasuk
kemampuan untuk menampilkan informasi dan menyediakan layanan tertentu.

Sementara itu, menurut Rajak & Muharto pada skripsi (Pangestu, 2022),
Website adalah sebuah sistem yang mencakup berbagai halaman yang saling
terhubung dan dapat diakses melalui berbagai perangkat, termasuk komputer,
ponsel pintar, dan berbagai sistem operasi. Website juga dapat dilihat sebagai alamat
atau uniform resource locator (URL) yang menyimpan informasi dan data, yang
dapat diakses oleh pengguna dari berbagai lokasi.

Kesimpulannya, website adalah sebuah entitas digital yang terdiri dari
serangkaian halaman yang terhubung dan dapat diakses melalui berbagai perangkat

serta sistem operasi, menawarkan akses ke beragam informasi dan data.

2.9. Bahasa Dart

Dart adalah bahasa pemrograman open-source yang terstruktur dan
dirancang untuk memfasilitasi pembuatan aplikasi web kompleks berbasis browser.
Dengan Dart, pengguna dapat menjalankan aplikasi langsung di browser yang
mendukung Dart atau mengonversi kode Dart menjadi JavaScript untuk
kompatibilitas yang lebih luas. (Sofi & Dharmawan, n.d.). Dart menawarkan fitur
utama seperti sintaksis yang mirip dengan bahasa pemrograman lain, berbasis kelas,
dan opsi tipe data, mempermudah penggunaannya. Meskipun Dart adalah bahasa
yang berjalan dalam satu thread, ia memiliki model konkurensi yang disebut

"isolates" untuk mendukung eksekusi paralel.

Selain opsi menjalankan kode Dart di browser atau mengonversinya
menjadi JavaScript, pengguna juga dapat menjalankan kode Dart secara langsung
melalui baris perintah. Mesin virtual Dart memungkinkan pengembangan aplikasi
di sisi klien dan server dengan bahasa yang sama. Dengan sintaksis yang mirip
dengan bahasa seperti Java, C#, dan JavaScript, Dart dirancang agar mudah

dipahami oleh para pengembang.

2.10. Framework Flutter



Flutter adalah kit pengembangan perangkat lunak (SDK) yang
dikembangkan oleh Google untuk membangun aplikasi seluler. SDK ini, yang
bersifat open-source, memfasilitasi pembuatan aplikasi yang dapat dijalankan di
platform Android dan i0S, serta mendukung sistem operasi Google Fuchsia. Flutter
ditulis dalam bahasa C, C++, dan Dart, dan menggunakan Skia Graphics Engine
sebagai dasar untuk rendering grafis.

Salah satu fitur unggulan Flutter adalah kemampuannya untuk menyediakan
berbagai widget yang dapat disesuaikan sepenuhnya, memungkinkan pengembang
menciptakan antarmuka pengguna yang sangat asli. Flutter juga menawarkan akses
ke perpustakaan Desain Material dari Google, yang dikenal dengan desainnya yang
elegan, serta widget Cupertino yang dirancang untuk menciptakan antarmuka yang
sesuai dengan tampilan 10S. Dengan Flutter, pengembang dapat merancang dan
membangun antarmuka dengan cepat, memastikan bahwa tampilan aplikasi tetap
konsisten di seluruh emulator, simulator, dan perangkat fisik pada platform iOS dan
Android. Ini membuat proses pengembangan aplikasi yang responsif dan menarik

menjadi lebih efisien dan efektif.

2.11. Firebase

Firebase adalah perusahaan yang berfokus pada layanan cloud dan backend
yang terletak di San Francisco, California. Didirikan oleh Andrew Lee dan James
Tamplin pada tahun 2011, Firebase pertama kali diluncurkan pada tahun 2012
dengan menawarkan database cloud real-time secara gratis. Produk unggulan
Firebase adalah database yang memiliki API untuk memudahkan pengembang

dalam menyimpan dan menyinkronkan data di berbagai klien.

Firebase adalah platform backend yang menyediakan solusi untuk layanan
database dan sinkronisasi data secara real-time. Ini memungkinkan pengembang
untuk membuat API yang dapat diintegrasikan dengan berbagai klien serta
menyimpan data secara cloud. Firebase juga menawarkan fitur keamanan untuk
melindungi database menggunakan server dan aturan khusus. Selain itu, platform
ini mendukung hosting file statis dengan kemampuan distribusi melalui CDN dan

SNL (Sonita & Fardianitama, 2018).



2.12. Visual Studio Code

Visual Studio Code (VS Code) adalah editor teks yang sangat dikenal,
dikembangkan oleh Microsoft. Salah satu keunggulan utama dari VS Code adalah
kemampuannya sebagai editor yang efisien dan ringan, yang kompatibel dengan
berbagai sistem operasi seperti Linux, Mac, dan Windows. Dengan dukungan lintas
platform, VS Code mempermudah pengembang dari berbagai latar belakang untuk
menggunakan alat ini. Meskipun VS Code mendukung bahasa pemrograman
seperti JavaScript, Typescript, dan Node.js secara langsung, keunggulannya terletak
pada kemampuannya untuk memperluas dukungannya ke berbagai bahasa
pemrograman lainnya melalui plugin yang tersedia di marketplace-nya. Ini
memungkinkan pengguna untuk menyesuaikan pengalaman pengkodean mereka
dengan lebih fleksibel sesuai dengan kebutuhan dan preferensi mereka.

VS Code menawarkan berbagai fitur yang memudahkan pengembangan
perangkat lunak, seperti Intellisense yang memberikan saran kode otomatis,
integrasi Git untuk manajemen versi, dan kemampuan debugging yang kuat. Selain
itu, pengguna dapat memperluas fungsionalitas VS Code dengan menambahkan
ekstensi sesuai kebutuhan proyek mereka. Microsoft juga secara rutin merilis
pembaruan bulanan, menjaga agar editor ini selalu terbarui dengan fitur terbaru,
perbaikan, dan peningkatan performa, menjadikannya lebih unggul dibandingkan
teks editor lain yang mungkin jarang mendapatkan pembaruan.

VS Code adalah editor kode sumber yang bersifat open source,
memungkinkan pengembang global untuk memeriksa dan berkontribusi terhadap
pengembangannya melalui GitHub. Keterbukaan ini memberikan kesempatan bagi
komunitas untuk ikut serta dalam peningkatan dan perbaikan, menjadikan VS Code
sebagai pilihan utama di kalangan pengembang. Partisipasi komunitas memastikan
alat ini tetap up-to-date dan sesuai dengan kebutuhan pengguna, menjaga relevansi

dan kualitasnya dalam industri perangkat lunak. (Costa Pinaria et al., n.d.).

2.13. Penelitian Terdahulu

Dibutuhkannya referensi atau penelitian terkait bagi peneliti yang ingin
menulis guna untuk menghindari duplikasi dan pelanggaran hak cipta. Penelitian

terdahulu berfungsi untuk bahan tolak ukur dan acuan. Tentunya untuk melihat

10



perbadean dengan penelitian ini, maka dalam landasan teori ini penulis

mencantumkan hasil-hasil penelitian terdahulu sebagai berikut:

Tabel 2. 1 Penelitian terdahulu

No Nama Peneliti Judul Tahun Deskripsi
1. | (Fernando, Rancang 2018 Mengumpulkan informasi produk
2018). Bangun atau hasil karya mahasiswa

Aplikasi UNSERA baik itu kategori
Portofolio mahasiswa aktif, alumni, Unit
digital Hasil Kegiatan Mahasiswa (UKM) dan
Karya Himpunan Mahasiswa Jurusan.
Mahasiswa Diharapkan dengan adanya
Unsera aplikasi Portofolio digital hasil
Menggunakan karya mahasiswa Unsera dapat

Metode Scrum

bermanfaat bagi beberapa pihak
baik pihak kampus, mahasiswa
dan masyarakat umum. Model
pengembangan website
digunakan Scrum dan
menggunakan bahasa
pemrograman PHP untuk
pembangunan aplikasi website
dan MySQL untuk pengelolaan
database pada sisi server, serta
dalam perancangannya
menggunakan UML dan template
website HTML.
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No Nama Peneliti Judul Tahun Deskripsi
2. | (Putra, 2018). “Rancang 2018 Portofolio yang dimaksudkan
Bangun Sistem pada penelitian ini adalah catatan
Informasi kegiatan yang diikuti maupun
Portofolio produk yang telah dikerjakan oleh
digital Dosen” dosen yang kemudian sistem
mengolahnya menjadi sebuah
portofolio elektronik. Pada
pengembangan sistemnya
digunakan MySQL sebagai
database manajemen sistemnya,
dan Framework Laravel untuk
mengembangkan antarmuka dan
sistem transaksinya.
3. | (Saputri et al., Pembangunan 2022 Membangun sistem informasi
2022). Sistem yang dapat membantu dan
Informasi memudahkan mahasiswa
Galeri memiliki portofolio dalam satu
Portofolio media terpusat yang dapat
Mahasiswa menangani berbagai tipe media
Arsitektur agar memudahkan mahasiswa
Universitas dalam mengategorisasikan hasil
Atma Jaya karyanya dan departemen
Yogyakarta arsitektur dapat menunjukkan
Berbasis kualitas pendidikannya kepada
Website masyarakat umum melalui

kumpulan portofolio mahasiswa
yang dipamerkan dalam bentuk

galeri.
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BAB III
METODE PENELITIAN

Metode yang digunkan pada rancang bangun website Dashboard portofolio
mahasiswa dan alumni adalah RAD (Rapid Application Development). RAD
memungkinkan untuk mengelola risiko dengan lebih baik. Melalui iterasi dan
pengujian yang sering, sehingga dapat mengidentifikasi dan memperbaiki masalah
lebih awal dalam siklus pengembangan. Ini berarti bahwa jika ada fitur yang tidak
berfungsi sesuai harapan atau ada kebutuhan yang berubah, pengembang dapat
dengan cepat menyesuaikan dan memperbaikinya tanpa harus menunggu hingga
tahap akhir proyek. Fleksibilitas ini memberikan keuntungan besar dalam proyek
yang mungkin memiliki kebutuhan pengguna yang belum sepenuhnya jelas di awal,
seperti pengembangan aplikasi Dashboard yang mungkin memerlukan penyesuaian
berdasarkan umpan balik pengguna. Tahapan penelitian dapat di lihat pada gambar
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Gambar 3. 1 Alur Penelitian
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3.1. Perangcangan syarat — syarat

Perencanaan Syarat-Syarat Pada tahap ini dilakukan pengidentifikasian
tujuan-tujuan aplikasi atau sistem serta untuk mengidentifikasi syarat-syarat
informasi yang ditimbulkan dari tujuan-tujuan tersebut. Secara terperinci yang

penulis lakukan pada tahap tujuan dan syarat-syarat informasi adalah:

a) Menganalisa sistem yang berjalan
b) Mengidentifikasi permasalahan yang ada

¢) Memberikan solusi permasalahan yang dihadapi

Hasil yang penulis dapatkan dari tahap Tujuan dan Syarat- syarat Informasi
adalah:

a) Mendapatkan pemahaman tentang bagaimana mahasiswa saat ini menyusun
dan mengelola portofolio mereka, baik melalui alat digital yang sudah ada
atau proses manual jika ada.

b) Mengetahui bahwa sistem yang lebih efisien dan terotomatisasi dibutuhkan
untuk mengatasi permasalahan ini.

¢) Menyimpulkan bahwa solusi yang diperlukan adalah perancangan dan
pengembangan website menggunakan Framework Flutter yang dapat
membantu mahasiswa mencatat, mengorganisir, dan menyimpan portofolio

mereka secara online.

3.2. Fase Perancangan

Pada tahap ini, dilakukan perancangan proses yang merujuk pada
pemodelan dan penjelasan rinci mengenai berbagai proses yang akan terjadi di
dalam sistem. Ini mencakup langkah-langkah, alur kerja, interaksi antara

komponen, serta cara data akan diproses dan mengalir melalui sistem secara efisien.
1. Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional menggambarkan fungsi dan fitur yang harus ada pada
website yang akan dikembangkan. Tabel 3.1 menjelaskan fitur-fitur yang akan
disediakan dalam Dashboard data portofolio mahasiswa dan alumni, yang dibagi

menjadi tiga kategori pengguna: admin, mahasiswa, dan alumni. Setiap kategori
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memiliki akses yang berbeda; fitur-fitur untuk admin tidak dapat diakses oleh
mahasiswa dan sebaliknya. Tabel berikut menyajikan fitur-fitur yang tersedia untuk

pengguna admin.

Tabel 3. 1 Ftur User Admin

No Fitur Deskripsi

Fitur ini akan menangani kebutuhan proses

1. Authentication o . L
otentikasi admin seperti login dan Logout.
. Fitur ini akan menampilkan pencarian seluruh
Pencarian . .
. mahasiswa. Tersedia juga fitur filter untuk
2. portofolio . . )
. melihat portofolio mahasiwa berdasarkan
mahasiswa | .
softskill dan software skill
Fitur ini memperlihatkan beragam informasi
Dashboard Tracer P g

3. iud terkait alumni seperti : jumlah alumni, jumlah
stu . .
Y pertanyaan, jumlah Event dan status alumni.

Fitur ini memperlihatkan informasi terkait
alumni, baik itu nama, nim, Alamat, dll. Juga

4. D lumni . .
ashbolRgalumit terdapat fitur untuk melihat portofolio

keseluruhan dari alumni.

Fitur ini  untuk menambah pertanyaan -—

5 Dashboard pertanyaan yang ingin ditanyaakan kepada para
' pertanyaan alumni pada saat mereka mengisi kuesiner tracer
Study.
Fitur ini akan menampilkan seluruh grafik dari
6. Dashboard grafik | setiap point pertanyaan dalam kuesioner dari para
alumni.
Fitur ini untuk menambah informasi terkait Event
7. Dashboard Event = atau kegiatan yang diperuntukan untuk para

alumni
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No Fitur Deskripsi
Dashboard Fitur ini untuk checking berkas dan approvement
8. pengajuan Tracer | untuk para alumni Ketika mereka mengajukan
study tracer study.

Sumber: Data diolah (2023)

Berikut merupakan fitur-fitur User mahasiswa yang dapat dilihat pada Tabel 3.2.

Tabel 3. 2 Fitur User Mahasiswa

No Fitur Deskripsi

1. Authentication

2. Edit portofolio

3. Portofolio

Download CV

Tracer study

Sumber: Data diolah (2023)

Fitur ini akan menangani kebutuhan proses
otentikasi admin seperti login dan Logout.

Fitur ini terdiri dari 7 step yang mana seluruhnya
dibutuhkan untuk seluruh informasi terkait denan
portofolio mahasiswa.

Fitur ini untuk melihat Result dari hasil seluruh
portofolio mahasiswa yang telah diisi pada step
edit portofolio

Fitur ini untuk Generate otomatis CV berbentuk
file PDF yang mana data tersebut didapatkan dari
seluruh informasi yang ada didalam portofolio
mahasiswa

Fitur ini diperuntukan bagi para mahasiswa aktif
yang telah berubah status menjadi alumni,
dengan mengupload berkas yang mendukun
bahwa mereka telah lulus.

Berikut merupakan fitur-fitur User alumni yang dapat dilihat pada Tabel 3.3

No Fitur

Tabel 3. 3 Fitur Alumni

Deskripsi



L Fitur ini akan menangani kebutuhan proses
1. Authentication o . L
otentikasi admin seperti login dan Logout.

Fitur ini terdiri dari 7 step yang mana seluruhnya
2. Edit portofolio dibutuhkan untuk seluruh informasi terkait
dengan portofolio alumni.

Fitur ini untuk melihat Result dari hasil seluruh
3. Portofolio portofolio alumni yang telah diisi pada step edit
portofolio

Fitur ini untuk Generate otomatis CV berbentuk
4 Download CV file PDF .yang ma?a data tersebyt didapatkan da.rl
seluruh informasi yang ada didalam portofolio

alumni

Fitur ini untuk para alumni mengisi berbagai
5. Kuesioner form pertanyaan untuk kebutuhan pihak
akademik terkait tracer study.

Fitur ini berisikan informasi terkait tentang Event
6. Event atau acara dan kegiatan yang diperuntukan untuk
alumni

Fitur ini berisikan grafik informasi terkait tentang
alumni Gambaran umum tentang status seluruh alumni
yang ada di prdi TI

Fitur ini berisikan menu edit yang terkait dengan
Profile ¢ ; ;
ganti email, ganti Password, dll.

Berikut User stories dari kebutuhan fitur User admin yang telah di

kategorikan dapat dilihat pada Tabel 3.5.

Tabel 3. 4 User Story Admin

. Judul
No Fitur User Story

User Story
Sebagai admin yang terdaftar, saya ingin
Sion I login ke aplikasi web dengan akun yang
e terdaftar, sehingga saya bisa akses fitur

1. Authentication admin.

Logout Sebagai admin yang sudah login, saya

ingin Logout dari aplikasi web.
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No Fitur

Pencarian
2. portofolio
mahasiswa

Dashboard
Tracer study

Dashboard
Alumni

Dashboard
pertanyaan

Judul
User Story

Cari nama

Filter softskill

Filter software
skill

Jumlah alumni

Jumlah
pertanyaan

Jumlah Event

Grafik status
alumni

Data alumni

Portofolio
alumni

hapus

Tambah
pertanyaan

Hapus
pertanyaan

User Story

Sebagai admin saya ingin mencari
portofolio mahasiswa berdasarkan nama

Sebagai admin saya ingin filter pencarian
mahasiswa dengan menerapkan Kriteria
softskill tertentu

Sebagai admin saya ingin filter pencarian
mahasiswa dengan menerapkan kriteria
softsware skill tertentu

Sebagai admin saya ingin melihat total
jumlah alumni yang sudah terdaftar
didalam sistem.

Sebagai admin saya ingin melihat total
jumlah pertanyaan kuesioner

Sebagai admin saya ingin melihat total
jumlah Event.

Sebagai admin saya ingin melihat grafik
status alumni

Sebagai admin saya melihat seluruh data
dari alumni.

Sebagai admin saya bisa mengakses
seluruh portofolio alumni secara lengkap

Sebagai admin saya bisa menghapus
accout alumni yang terdaftar didalam
system.

Sebagai admin saya dapat menambah
pertanyaan kuesioner untuk para alumni
untuk kebutuhan tracer study.

Sebagai admin saya dapat menghapus
pertanyaan kuesioner untuk para alumni.
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Judul
No Fitur User Story
User Story

Eksplor seluruh = Sebagai admin saya ingin melihat seluruh
6. Dashboar Grafik jawaban jawaban dari kuesioner yang telah di
kuesioner input pada step sebelumnya.

Tambah Event Sebagai admin saya Qapat menambah
Event untuk para alumni.

7. Dashboard Event

Hapus Event Sebagai admin saya d_apat menghapus
Event untuk para alumni.

Sebagai admin saya dapat melihat
Data pengajuan = seluruh pengajuan untuk tracer study dari
para alumni.

Sebagai admin saya dapat melihat file
Lihat file atau bérkas yang diajukanioleh alumni
sebagai prasyarat agar bisa merubah

status dari mahasiswa menjadi alumni.
Pengajuan tracer
study Sebagai admin saya dapat approve

pengajuan fracer study dengan prasyarat

wRe jikalau berkas yang di ajukan telah di
validasi.
Sebagai admin saya dapat hapus
gl pengajuan tracer study dengan prasyarat

jikalau berkas yang di ajukan tidak
tervalidasi.

Sumber: Data diolah (2023)

Berikut User stories dari kebutuhan fitur User mahasiswa yang telah di

kategorikan dapat dilihat pada Tabel 3.5.

Tabel 3. 5 User Story Mahasiswa

Judul
No Fitur User S User Story
ser Story
Sion I Sebagai mahasiswa saya dapat
ign In
i Authenticatio & membuat account baru.
" Log In Sebagai mahasiswa saya dapat

masuk kedalam system dengan
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Achievement

Edit
portofolio

Personal skill

Software skill

3. Portofolio

4.  Download CV = Download CV

5. Tracer study

Sumber: Data diolah (2023)

Profile info

Experience

Softskill

Nilai
peminatan

Show
portofolio

telah lulus

account yang telah dibuat pada step
Sign In sebelumnya.

Sebagai mahasiswa saya dapat
mengisi terkait informais pribadi
secara umum.

Sebagai mahasiswa saya dapat
menambahkan achievement diri
saya

Sebagai mahasiswa saya dapat
menambahkan experience diri saya

Sebagai mahasiswa saya dapat
menambahkan personal skill diri
saya

Sebagai mahasiswa saya dapat
menambahkan Softskill

Sebagai mahasiswa saya dapat
menambahkan Software skill

Sebagai mahasiswa saya dapat
mengisi seluruh nilai mata kuliah
yang tersedia untuk melihat statistic
dari peminatan saya.

Sebagai mahasiswa saya dapat
melihat dari keseluruhan dari hasil
edit portofolio sebelumnya.

Sebagai mahasiswa saya dapat
mendownload CV dari hasil seluruh
data yang telah saya isi pada
berbagai form untuk portofolio.

Sebagai mahasiswa saya dapat
mengajukan diri untuk merubah
status menajdi seorang alumni jika
saya telah dinyatakan lulus.

Berikut User stories dari kebutuhan fitur User alumni yang telah di kategorikan

dapat dilihat pada Tabel 3.6
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Tabel 3. 6 User Story Alumni

Judul
No Fitur
User Story
Sign In
| Authenticatio
’ n
Log In
Profile info
Achievement
Experience
it . Personal skill
portofolio

Softskill

Software skill

Nilai
peminatan

Show

3. Portofolio .
portofolio

4. Download CV = Download CV

User Story

Sebagai alumni saya dapat
membuat account baru.

Sebagai alumni saya dapat masuk
kedalam system dengan account
yang telah dibuat pada step Sign In
sebelumnya.

Sebagai alumni saya dapat mengisi
terkait informais pribadi secara
umum.

Sebagai alumni saya dapat
menambahkan achievement diri
saya

Sebagai alumni saya dapat
menambahkan experience diri saya

Sebagai alumni saya dapat
menambahkan personal skill diri
saya

Sebagai alumni saya dapat
menambahkan Softskill

Sebagai alumni saya dapat
menambahkan Software skill

Sebagai alumni saya dapat mengisi
seluruh nilai mata kuliah yang
tersedia untuk melihat statistic dari
peminatan saya.

Sebagai alumni saya dapat melihat
dari keseluruhan dari hasil edit
portofolio sebelumnya.

Sebagai alumni saya dapat
mendownload CV dari hasil seluruh
data yang telah saya isi pada
berbagai form untuk portofolio.
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Mengisi

Kuesioner kuesioner

tracer study

Event Melihat Event

Melihat grafik
Alumni status para

Profile

alumni

Merubah
informasi
account

2. Kebutuhan Non-Fungsional

Sebagai alumni saya dapat mengisi
kuesioner yang beriisikan
pertanyaan — pertanyaan terkait
alumni.

Sebagai alumni saya dapat melihat
Event atau kegiatan dari pihak prodi

Sebagai alumni saya dapat melihat
grafik kumulatif dari status para
alumni

Sebagai alumni saya dapat merubah
email yang awalnya menggunakan
email “(@student.ar-raniry.ac.id”
menjadi email biasa.

Kebutuhan non-fungsional adalah perangkat lunak dan perangkat keras yang

digunakan. Perangkat lunak yang digunkan dalam membangun Website ini dapat
dilihat pada Tabel 3.7.

4

5

Tabel 3. 7 Perangkat Lunak

Nama

Visual Studio Code
Flutter

Dart

Figma

Firebase

Sumber: Data diolah (2023)

Versi

1.84

3.13.9

10.17.0

Ada pun perangkat keras yang digunkan dalam membangun Website dapat

dilihat pada Tabel 3.8.
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Tabel 3. 8 Perangkat Keras

No Nama Versi
1 Laptop Lenovo, ideapad slim 3
2 Windows 11
3 Ram 8§ GB 3.13.9

Sumber: Data diolah (2023)

3. Design Ul website

Desain yang telah mencapai tingkat detail yang tinggi, memastikan bahwa
elemen-elemen seperti warna, ukuran, jarak, dan bentuk telah ditentukan dengan
akurasi yang sangat tepat (Prasetyo, 2022). Berikut desain dari website Dashboard

data portofolio mahasiswa dan alumni.

A. Admin
Berikut merupakan desain Ul dari admin
a. Authentication Screen
Authentication di bagi menjadi dua yaitu Sign In dan Logout. Sign
In adalah halaman untuk masuk ke dalam menu admin. Pada halaman ini
tersedia form yang harus diisi oleh admin seperti email, dan Password.

Berikut merupakan desain dari Sign In Screen.

23



WELCOME

Gambar 3. 2 Desain Sign In Screen

Logout adalah fitur yang hanya dapat diakses oleh admin. Fitur ini
berfungsi untuk mengganti status Authentication User dari yang
sebelumnnya /ogin menjadi mahasiswa (tidak /ogin). Berikut merupakan

desain dari fitur Logout.

'- .|llﬂ.!]|ill'l.lll'l-ﬂ

Digital Portfolio Website
for Information Technology
Department Students

Gambar 3. 3 Desain Logout

b. Pencarian portofolio mahasiswa
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Pencarian portofolio mahasiswa memasukkan kata kunci berupa

nama mahasiswa untuk mencari portofolio mahasiswa berdasarkan

nama. Kemudian tersedia juga fitur filter untuk mencari portofolio

mahasiswa yang lebih spesifik.
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Gambar 3. 4 Pencarian Nama

Fitur untuk filter pencarian portofolio mahasiswa terdapat 2 kriteria

tertentu, yaitu berdasarkan softskill mahasiswa dan software skill

mahasiswa.

Memudahkan - untuk mencari

berdasarkan spesifikasi tertentu.

portofolio mahasiswa

nousma Desdgs |

Gzlong

asFardon |
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Gambar 3. 5 Filter Berdasarkan Skill
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2. Software Skill
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Gambar 3. 6 Filter Berdasarkan Software Skill

c. Dashboard tracer study

Dashboard tracer study menampilkan informasi umum terkait
tentang informasi terkait alumni. Berisikan informasi jumlah alumni
yang sudah terdaftar didalam sistem, jumlah pertanyaan kuesioner,
jumlah Event/kegiatan yang sudah dibuat dan status dari keseluruhan dari

alumni.
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" Gambar 3. 7 Dashboard Tracer Study

d. Dashoboard Pertanyaan
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Pada Dashboard ini berisikan informasi terkait Profile dari alumni
yang sudah terdaftar didalam system. Disini terdapat fitur untuk melihat
akses portofolio para alumni secara keseluruhannya. Terdapat juga fitur

untuk hapus data alumni.
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Gambar 3. 8 Dashboard Alumni

e. Dashboard Pertanyaan
Dashboard pertanyaan berikan tempat admin untuk menambah dan
menghapus pertanyaan kuesioner kepada seluruh alumni. Pertanyaan-

pertanyaan tersebut berguna untuk mentracking seluruh alumni.
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Gambear 3. 9 Dasboard pertanyaan

1. Dashboard Grafik
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Dashboard grafik ini berisikan informasi terkait hasil dari jawaban
dari para alumni. Gragik akan menampilkan jawaban kuesioner per setiap
pertanyaannya.
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Gambar 3. 10 Dashboard Grafik Pertanyaan

g. Dahsboard Event

Dashboard Event terdapat fitur untuk menambah Event baru untuk

para alumni, dan juga fitur hapus jikalau Event tersebut telah terlaksana.
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Gambar 3. 11 Dashboard Event

B. Mahasiswa
Berikut ini merupaka tampilan keseluruhan dari User Mahasiswa
a. Authentication
Authentication di bagi menjadi dua yaitu Sign In dan Logout. Sign

In adalah halaman untuk masuk ke dalam menu admin . Pada halaman
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ini tersedia form yang harus diisi oleh admin seperti email, dan Password.

Berikut merupakan desain dari Sign In Screen.

WELCOME

davie

Gambar 3. 12 Sign In Screen

Logout adalah fitur yang hanya dapat diakses oleh admin. Fitur ini
berfungsi untuk mengganti status Authentication User dari yang

sebelumnnya /ogin menjadi mahasiswa (tidak /ogin). Berikut merupakan

desain dari fitur Logout.
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Gambar 3. 13 Logout
b. Edit Portofolio
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Edit portofolio mahasiswa berisikan berbagai form untuk
mengisian data pribadi yang berkaitan dengan kebutuhan portofolio
mahasiswa. Terdapat 7 step pengisian portofolio mahasiwa terdiri dari :
Profile info, achievement, experience, personal skills, softskill, software

skill dan nilai mata kuliah peminatan.
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Gambar 3. 14 Edit Portfolio

c. Portofolio
Portofolio mahasiswa berisikan informasi keseluruhan data yang

telah diisi pada step sebelumnya yaitu edit portofolio.
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Gambar 3. 15 Portofolio

d. Download CV
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Download CV merupakan fitur untuk mengunduh CV otomatis yang
di Generate oleh website ini. Data yang tersedia didalam CV berasal

dari data-data yang ada pada portofolio.
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Gambar 3. 16 CV

e. Tracer study

Trace study merupakan fitur untuk bagi para mahasiwa yang telah
lulus untuk merubah statusnya menjadi seorang alumni dengan mengupload

data yang menyatakan bahwa mereka telah lulus.

31



Gambar 3. 17 Pengajuan Tracer study
3.3. Konstruksi

Pada tahap Konstruksi, peneliti melanjutkan dengan proses pembuatan
program berdasarkan rancangan-rancangan yang telah ditetapkan sebelumnya.
Pembuatan program ini dilakukan dengan menggunakan bahasa pemrograman
Dart, yang diintegrasikan dengan Framework Flutter. Langkah ini memungkinkan
peneliti untuk mengimplementasikan setiap elemen desain dalam bentuk kode

yang berfungsi sesuai dengan kebutuhan Website.

34. Pelaksanaan

Pada tahapan ini, dilakukan pengujian menyeluruh terhadap sistem
informasi Portofolio digital yang telah dibangun. Dalam rangka menguji sistem,
penulis mengadopsi metode pengujian Black Box, yang berfokus pada pemeriksaan
persyaratan fungsional perangkat lunak, sebagaimana dijelaskan oleh Pressman
(2002: 551). Sebagai langkah penutup dari fase pelaksanaan ini, penulis juga
mengundang tanggapan dan masukan dari pengguna terkait pengalaman mereka
dalam menggunakan website ini. Hal ini dilakukan untuk memperoleh umpan balik

yang berguna sebagai bahan evaluasi dan perbaikan selanjutnya.
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Tabel 3. 9 Test Case Pengujian Black Box Admin

User Result
No Feature Test Case Test Steps Test Data Expected Result Pass/
Story Fail
1. | Authenticat | login Melakukan Masuk ke menu | email = User berhasil
ion Login pada login admin@g | masuk ke halaman
website Masukkan mail.com | homepage admin
Username Password
Password =
khusus admin admin123
yang disediakan
Tekan tombol
login untuk
masuk
Logout Melakukan User admin User keluar dari
Logout pada menekan menu halaman admin dan
website Logout. mengganti status
Authentication
User dari yang
sebelumnnya login
menjadi guest
(tidak login).

2. | Dashboard | Lihat Mengklik menu 1. User admin
Tracer Jumlah tambah barang. dapat melihat
study alumni User admin data jumlah

keseluruh memilih alumni secara
an kategori barang keseluruhan
yang ingin
dihapus.
Lihat Lihat jumlah User admin klik 1. User admin
Jumlah pertanyaan menu dashoard dapat melihat
pertanyaa | yang sudah pertanyaan data jumlah
n dibuat pada Lihat jumlah pertanyaan
keseluruh | menu total pertanyaan secara
an Dashboard yang sudah keseluruhan
pertanyaan dibuat
Lihat Lihat jumlah User admin klik 1. User admin
Jumlah pertanyaan menu dashoard dapat melihat
Event yang sudah Event data jumlah
keseluruh | dibuat pada Lihat jumlah Event secara
an menu total Event yang keseluruhan
Dashboard sudah dibuat
Event
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User

Result

No Feature Test Case Test Steps Test Data Expected Result Pass/
Story .
Fail
Lihat User admin
status dapat melihat
alumni data jumlah
status alumni
secara
keseluruhan
4. | Dashboard | Portofolio | Melihat Masuk kedalam User admin
alumni alumni portofolio Dashboard dapat melihat
alumni alumni secara langsung
secara Mengkilik icon data portofolio
keseluruhan pencarian pada alumni secara
menu bagian menyeluruh
dari data alumni
Hapus Menghapus Masuk kedalam User admin
alumni seluruh data Dashboard dapat mnghapus
dari alumni alumni secara langsung
yang dipilih Mengkilik icon data portofolio
hapus pada alumni secara
menu bagian menyeluruh
dari data alumni
6. | Dashboard | Tambah Menambah Masuk kedalam Setalah mengisi
pertanyaan | pertanyaa | pertanyaan Dashboard petanyaan
n untuk pertanyaan beserta dengan
kuesioner Klik menu jawabannya,
para alumni tambah untuk maka
menambah pertanyaan
pertanyaan didalam
Masukkan kuesioner juga
pertanyaan bertambah
beserta jawaban
pilihannya
Klik button
tambah
7. | Dashboard | Grafik Melihat Masuk kedalam Data yang
grafik pertanyaa | grafik hasil Dashboard ditampilkan
n jawaban grafik adalah data
alumni pada Lihat seluruh yang valid, baik
setiap jawaban dari jumlah
pertanyaan pertanyaan para pertanyaan serta
alumni juga jawaban

dari alumni.
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User Result
No Feature Test Case Test Steps Test Data Expected Result Pass/
Story Fail
8. | Dashboad | Tambah Tambah Masuk kedalam 1. Setelah mengisi
Event Event informasi menu Event beserta
Event untuk Dashboard dengan seluruh
informasi Event informasi yang
kegiatan lalu mengklik diperlukan,
yang button tambah maka Event
diperuntukan Event. juga bertambah.
untuk para Masukkan form
alumni untuk
menambah
Event seperti,
deskripsi,
tanggal, Lokasi
dil
Tabel 3. 10 Test Case Pengujian Black Box Mahasiswa
Test Result
No Feature User Story Test Case Test Steps Data Expected Result Passl/
Fai
1. | Authenticat | login Melakukan 1. Masuk ke menu | email | User berhasil
ion Login pada login = masuk ke
website 2. Masukkan admin | halaman
Username (@gma | homepage
Password telah | il.com | mahasiswa
terdaftar Passw
3. Tekan tombol ord =
login untuk admin
masuk 123
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Result

No Feature User Story Test Case Test Steps gz::; Expected Result Pass/
Fail

Logout Melakukan 1. User mahasiswa User keluar dari
Logout pada menekan menu halaman
website Logout. mahasiswa dan

mengganti status
Authentication
User dari yang
sebelumnnya
login menjadi
guest (tidak
login).

Sign Up Melakukan 1. Mengklik 1. User
pendaftaran button SignUp mahasiswa
akun pada login page dapat

2. Memasukkan melakukan
form pendaftaran
pendaftaran account
akun, terdiri mahasiswa
dari : NIM, 2. Email yang
Username, didaftar wajib
email, dan menggunakan
Password kata kunci

“(@student.ar-
raniry.ac.id”
2. | Edit Info Profile | Mengisi 1. Mengklik 1. User
portofolio informasi bagian edit mahasiswa
umum terkait portofolio pada mengisi
Profile bagian menu seluruh form
header yang berisi

2. Masuk kedalam informasi
form info pribadi
Profile yang mahasiswa
berada pada dan Ketika
step 1 ditekan button

3. Kklik button save “save” maka
untuk data akan

menyimpan
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Result

No Feature User Story Test Case Test Steps gz::; Expected Result Pass/
Fail
tersimpan di
database
achievement | Mengisi form |1. User mahasiswa User
achievement masuk kedalam mahasiswa
yang step yang ke 2 mengisi
berisikan 2. Isiform seluruh form
tahun, nama achievement yang berisi
kompetisi, 3. Jika aachievement
rangking, achievement mahasiswa
deskripsi lebih dari 1, klik dan Ketika
button add ditekan button
disebalah kanan “save” maka
form data akan
4. klik button save tersimpan di
untuk database
menyimpan
experience Mengisi form | 1. User mahasiswa User
experience masuk kedalam mahasiswa
yang Step yang ke 3 mengisi
berisikan 2. Isi form seluruh form
tahun, nama experience yang berisi
institusi, 3. Jika experience experience
posisi, lebih dari 1, klik mahasiswa
deskripsi button add dan Ketika
disebalah kanan ditekan button
form “save” maka
4. klik button save data akan
untuk tersimpan di
menyimpan database
Personal Menambahka | 1. User mahasiswa User
skill n personal masuk kedalam mahasiswa
skill step yang ke 4 menambah
2. Klik button add personal skill
jika ingin dan dapat
menambahakan mengisi
personal skill personal skill
3. Jika ingn User
menghapus klik mahasiswa
button hapus menghapus
4. klik button save personal skill
untuk dan dapat
menyimpan menghapus
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Result

No Feature User Story Test Case Test Steps gz::; Expected Result Pass/
Fail
Ketika ditekan
button save
maka data
tersimpan
didalam
database
softskill Menambahka User mahasiswa User
n keahlian masuk kedalam mahasiswa
pribadi step yang ke 5 dapat memilih
Pilih softskill softskill yang
sesuai dengan mereka kuasai
keahlian pada pilihan
mahasiswa pada yang tersedia
pilihan yang dan jika
tersedia membatalkan
klik button save pilihan klik
untuk Kembeali
menyimpan pilihan
tersebut
Ketika ditekan
button save
maka data
tersimpan
didalam
database
Software Menambahka User mahasiswa User
skill n keahlian masuk kedalam mahasiswa
pada step-yang ke 6 dapat memilih
software Pilih software software skill
tertentu skill sesuai yang mereka
dengan keahlian kuasai pada
mahasiswa pada pilihan yang
pilihan yang tersedia dan
tersedia jika
klik button save membatalkan
untuk pilihan klik
menyimpan Kembali
pilihan
tersebut
Ketika ditekan
button save
maka data
tersimpan
didalam
database
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Result

No Feature User Story Test Case Test Steps gz::; Expected Result Pass/
Fail
Mata kuliah | Mengisi nilai User mahasiswa User
peminatan mata kuliah masuk kedalam mahasiswa
yang terkait step yang ke 7 dapat mengisi
dengan 3 Masukkan nilai nilai didalam
peminatan mata kuliah form nilai
yang terdaftar Ketika ditekan
didalam form button save
mata kuliah maka data
sesuai dengan tersimpan
nilai yang didalam
tertera pada khs database
klik button save
untuk
menyimpan
3. | portofolio Portofolio Melihat Klik menu User
mahasiswa portofolio portofolio pada mahasiswa
mahasiswa header dapat melihat
secara seluruh data
keseluruhan yang telah
sesuai diisi pada
dengan data “edit
yang sudah portofolio”
diisi pada sebelumnya,
step data telah
sebelumnya tersaji semua
pada menu
portofolio ini
6. | Download | Generate CV | Generate CV Klik menu User
crv otomatis dan download CV mahasiswa
data pada header dapat
didalamnya mendownload
berisikan CV bertipe file
data dari PDF
portofolio
7. | Tracer Pengajuan Pengajuan Pilih menu File yang
study tracer study | tracer study tracer study dikirim oleh
berisikan pada header mahasiswa
mengirimkan Pilih file akan
salah satu pernyataan tersampaikan
berkas yang kelulusan pada
menyatakan Klik selesai Dashboard
bahwa untuk mengirim pengajuan
mahasiswa pada
telah lulus Dashboard
admin
Jika admin
approve file

tersebut maka
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Result

No Feature User Story Test Case Test Steps gz::; Expected Result Pass/
Fail
mahasiswa
yang
mengajukan
akan berubah
status menjadi
seorang
alumni
Tabel 3. 11 Test Case Pengujian Black Box Alumni
User Result
No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story Fail
1. | Authenticat | login Melakukan Masuk ke menu | email = User berhasil
ion Login pada login admin@g | masuk ke
website Masukkan mail.com | halaman
Username Password | homepage alumni
Password telah | =
terdaftar admin123
Tekan tombol
login untuk
masuk
Logout Melakukan User alumni User keluar dari
Logout pada menekan menu halaman
website Logout. mahasiswa dan

mengganti status
Authentication
User dari yang
sebelumnnya
login menjadi
guest (tidak
login).
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User

Result

No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story Fail
Sign Up Melakukan 1. Mengklik User
pendaftaran button SignUp mahasiswa
akun pada login page dapat
2. Memasukkan melakukan
form pendaftaran
pendaftaran account
akun, terdiri mahasiswa
dari : NIM, Email yang
Username, didaftar wajib
email, dan menggunakan
Password kata kunci
“@student.ar-
raniry.ac.id”
2. | Edit Info Mengisi 1.~ Mengklik User
portofolio | Profile informasi bagian edit mahasiswa
umum terkait portofolio pada mengisi
Profile bagian menu seluruh form
header yang berisi
2. Masuk kedalam informasi
form info pribadi
Profile yang mahasiswa
berada pada dan Ketika
step 1 ditekan button
3. Kklik button save “save” maka
untuk data akan
menyimpan tersimpan di
database
achievem | Mengisi form | 1. User mahasiswa User
ent achievement masuk kedalam mahasiswa
yang step yang ke 2 mengisi
berisikan 2. Isiform seluruh form
tahun, nama achievement yang berisi
kompetisi, 3. Jika aachievement
rangking, achievement mahasiswa
deskripsi lebih dari 1, klik dan Ketika
button add ditekan button
disebalah kanan “save” maka
form data akan
4. Xlik button save tersimpan di
untuk database
menyimpan
experienc | Mengisi form | 1. User mahasiswa User
e experience masuk kedalam mahasiswa
yang step yang ke 3 mengisi
berisikan 2. Isiform seluruh form
tahun, nama experience yang berisi
institusi, 3. Jika experience experience
lebih dari 1, klik mahasiswa
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User

Result

No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story .
Fail
posisi, button add dan Ketika
deskripsi disebalah kanan ditekan button
form “save” maka
klik button save data akan
untuk tersimpan di
menyimpan database
Personal | Menambahka User mahasiswa User
skill n personal masuk kedalam mahasiswa
skill step yang ke 4 menambah
Klik button add personal skill
jika ingin dan dapat
menambahakan mengisi
personal skill personal skill
Jika ingn User
menghapus klik mahasiswa
button hapus menghapus
klik button save personal skill
untuk dan dapat
menyimpan menghapus
Ketika ditekan
button save
maka data
tersimpan
didalam
database
softskill Menambahka User mahasiswa User
n keahlian masuk kedalam mahasiswa
pribadi step yang ke 5 dapat memilih
Pilih softskill softskill yang
sesuai dengan mereka kuasai
keahlian pada pilihan
mahasiswa pada yang tersedia
pilihan yang dan jika
tersedia membatalkan
klik button save pilihan klik
untuk Kembeali
menyimpan pilihan
tersebut
Ketika ditekan
button save
maka data
tersimpan
didalam
database
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User

Result

No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story Fail
Software | Menambahka User mahasiswa User
skill n keahlian masuk kedalam mahasiswa
pada step yang ke 6 dapat memilih
software Pilih software software skill
tertentu skill sesuai yang mereka
dengan keahlian kuasai pada
mahasiswa pada pilihan yang
pilihan yang tersedia dan
tersedia jika
klik button save membatalkan
untuk pilihan klik
menyimpan Kembali
pilihan
tersebut
Ketika ditekan
button save
maka data
tersimpan
didalam
database
Mata Mengisi nilai User mahasiswa User
kuliah mata kuliah masuk kedalam mahasiswa
peminatan | yang terkait step yang ke 7 dapat mengisi
dengan 3 Masukkan nilai nilai didalam
peminatan mata kuliah form nilai
yang terdaftar Ketika ditekan
didalam form button save
mata kuliah maka data
sesuai dengan tersimpan
nilai yang didalam
tertera pada khs database
klik button save
untuk
menyimpan
3. | portofolio | Portofolio | Melihat Klik menu User
mahasisw | portofolio portofolio pada mahasiswa
a mahasiswa header dapat melihat
secara seluruh data
keseluruhan yang telah
sesuai diisi pada
dengan data “edit
yang sudah portofolio”
diisi pada sebelumnya,
step data telah
sebelumnya tersaji semua
pada menu

portofolio ini
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User

Result

No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story Fail
6. | Download | Generate | Generate CV Klik menu User
crv cr otomatis dan download CV mahasiswa
data pada header dapat
didalamnya mendownload
berisikan CV bertipe file
data dari PDF
portofolio
7. | Kuesioner | Menjawa | Isi form Pilih menu Seluruh
b kuesioner kuesioner pada jawaban dari
kuesioner | dengan header User alumni
pertanyaan Pilih jawaban akan terekam
yang telah dari form dan akan
diisi oleh pertanyaan yang terkirim
admin tersedia kedalam
Klik save untuk database
mengirim
8. | Event Melihat Event yang Pilih menu Event yang
Event/keg | tersedia Event pada tersedia pada
iatan berasal dari header menu Event,
Event yang seharusnya
telah diisi berisikan data
oleh admin yang diinput
oleh admin
ada
Dashboard
Event
9. | Statistik Melihat Statistic yang Pilih menu Statistik yang
statistic tersedia Eventpada tersedia
status berasal dari header seharusnya
alumni kalkulasi berisikan data
status dari kalkulasi
pekerjaan status alumni
alumni yang yang sudah
telah mengisi terdaftar pada
status alumni website ini
secara
keseluruhan
10. | Alumni Ganti Mengganti Klik button Ketika button
email, email yang ganti email ganti email
Password | sudah Klik button ditekan maka
dan status | terdaftar ganti Password muncul popup
alumni sebelumnya Pilih status untuk mengisi
menggunaka alumni email yang
n akun Klik save untuk baru, kemudia
kampus, mengirim klik ganti
Password email maka
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User Result

Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story .
Fail
dan status akan terkirim
alumni konfirmasi
otomatis
melalui pesan
email dari

email tersebut
2. Ketika ditekan
button ganti
Password
maka akan
muncul popup
untuk mengisi
email yang
terdaftar
didaman akun
alumni saat
itu, dan
kemudian klit
button ganti
Password
maka secara
otomatis akan
terkirim ke
Alamat email
tersebut
sebuah pesan
konfirmasi
untuk
mengganti
Password

1. Tempat penelitian

Penelitian ini dilakukan di Prodi Teknologi Informasi yang berada di

Fakultas Sain dan Teknologi, Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh.
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BAB 1V
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Perancangan

Bagian ini akan mengulas tentang desain dan pemodelan dalam
pengembangan website. Fokus utama dari desain ini adalah memastikan bahwa
website yang dibuat memenuhi kebutuhan yang telah diuraikan dalam bentuk User

Story pada bab sebelumnya.

4.3.1 Use Case Diagram

Diagram Use Case memperlihatkan bagaimana aktor berinteraksi dengan
sistem dan menjelaskan Use Case melalui langkah-langkah yang sederhana.
Diagram ini menawarkan pandangan umum tentang hubungan antara aktor, Use

Case, dan system (Al et al., 2020). Berikut merupakan Use Case Diagram:

Gambar 4. 1 Use Case Admin
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Gambar 4. 2 Use Case Mahasiswa

‘u.'.r-F_'l e -

¥ Flima, I:l

1 : !
__,r"'\“'______._ﬁ?
-\“'.

I ,
I-"F'
J‘H’fl““ﬁ—._._.d-"';
A ———
=

-y e

ey e

Bl I

—ta,,
- e Mmu-:’
et =

T
Ty,

e ———n

-~ o

\\_.-"' 1
poemkamoas

I°QI|I-"“"\I--\.--\.-u arte

Gambar 4. 3 Use Case Alumni
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4.3.2 Database Schema

Skema database adalah struktur yang menentukan bagaimana data diatur
dalam sebuah database relasional. Ini meliputi elemen seperti nama tabel, kolom,
tipe data, dan keterkaitan antar entitas yang relevan (ibm, 2024). Berikut merupakan

database Schema dari website ini :
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Gambar 4. 4 Database Schema Mahasiswa dan Alumni
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Gambar 4. 5 Database Schema Admin

4.2 Flowchart User

Activity Diagram berfungsi untuk memvisualisasikan alur proses dan urutan

kegiatan yang terjadi ketika pengguna berinteraksi dengan situs website. Di bawah

ini, akan dapat dilihat diagram aktivitas yang menggambarkan fitur-fitur yang

sedang dikembangkan atau dirancang dalam pembuatan website.

1. Fitur Admin

Ada beberapa fitur yang hanya dapat diakses oleh User dengan tipe admin.

Berikut merupakan Activity Diagram dari setiap fitur tersebut.

A. Authentication

Fitur Authentication dibagi menjadi 2, yaitu Sign In dan Logout. Berikut

merupakan activity diagramnya

a. LoglIn
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Gambar dibawah mengambarkan rangkaian proses Sign In yang
dilakukan User di Dashboard data portofolio mahasiswa dan alumni.
Adapun rinciannya ialah sebagai berikut:

- User mengkilik button Login pada menu guest

- User memasukan email dan Password, kemudian menekan button
login

- kemudian apliksi melakukan pengecekan apakah email dan
Password telah benar atau salah sesuai dengan email dan Password
admin firebase Authentication, jika salah maka akan muncul pop up
notifikasi bahwa email yang diinput salah, dan jika benar maka

aplikasi akan menampilkan halaman homepage admin.
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Gambar 4. 6 Flowchart Login Admin

b. Logout
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Gambar dibawah menggambarkan rangkaian proses Logout yang
dilakukan User di Dashboard data portofolio mahasiswa dan alumni.
Adapun rinciannya ialah sebagai berikut:

- User mengkilik button Logout pada menu
- Kemudian aplikasi akan melakukan Logout pada databse dan

menampilkan halaman landing page

Gambear 4. 7 Flowchart Logout Admin

B. Cari nama dan filter portofolio mahasiswa
Fitur cari nama dan filter portofolio mahasiswa berikut ini adalah rincian
dari Flowchart fitur tersebut

- Proses dimulai ketika admin mengakses fitur pencarian dan filter
mahasiswa dalam antarmuka admin.

- Homepage admin yang berisi fitur pencarian dan filter mahasiswa
ditampilkan. Di sini, admin dapat melihat dua opsi utama: pencarian
berdasarkan nama dan filter berdasarkan softskill serta software skill.

- Admin memutuskan apakah ingin mencari mahasiswa berdasarkan
nama, ini adalah langkah Keputusan. Jika iya, admin memilih untuk

mencari berdasarkan nama, lanjutkan ke langkah berikutnya yaitu
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menampilkan hasil pencarian berdasarkan nama. Jika tidak, admin lanjut
ke langkah filter.

- Pada Langkah filter, admin memilih kriteria softskill dan/atau software
skill yang relevan.

- Admin menerapkan filter yang telah dipilih untuk menyaring hasil
pencarian dan Hasil akhir yang sesuai dengan filter ditampilkan kepada
admin.

- Proses pencarian dan filter selesai, dan admin melihat hasil yang

diinginkan.
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Gambar 4. 8 Flowchart cari nama dan filter

C. Dashboard alumni
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Fitur Dashboard alumni berikut ini adalah rincian dari Flowchart User

admin untuk fitur Dashboard alumni sebagai berikut :

Proses dimulai ketika admin memutuskan untuk mengakses fitur
Dashboard alumni.

Sistem menampilkan antarmuka khusus untuk Dashboard alumni, yang
menyajikan berbagai informasi penting tentang alumni.

Sistem menampilkan jumlah total alumni yang terdaftar dalam sistem.
Ini memberikan gambaran umum tentang populasi alumni.

Sistem menampilkan jumlah total pertanyaan yang ada dalam kuesioner.
Ini membantu admin untuk memahami sejauh mana data kuesioner
dikumpulkan.

Sistem menampilkan jumlah total Event yang telah dilakukan. Ini
memberikan informasi tentang aktivitas atau acara yang melibatkan
alumni.

Sistem menampilkan grafik yang menunjukkan berbagai status alumni,
seperti distribusi alumni berdasarkan pekerjaan, status pendidikan, dan
informasi relevan lainnya.

Proses akses Dashboard alumni selesai, dengan semua informasi yang

diperlukan telah ditampilkan kepada admin.
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Gambar 4. 9 Flowchart Dashboard alumni admni

D. Dashboard pertanyaan
Fitur Dashboard pertanyaan berikut ini adalah rincian dari Flowchart User
admin untuk fitur Dashboard pertanyaan sebagai berikut :

- Proses dimulai ketika admin mengakses fitur Dashboard Pertanyaan di
antarmuka admin.

- Antarmuka Dashboard pertanyaan ditampilkan, menyediakan opsi
untuk menambah atau menghapus pertanyaan serta menampilkan daftar
pertanyaan yang ada.

- Admin memutuskan apakah akan menambah pertanyaan baru atau tidak.
Jika admin memilih untuk menambah, sistem melanjutkan ke popup

form. Jika tidak, sistem melanjutkan ke opsi hapus.
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Sistem menampilkan popup yang berisi form untuk admin mengisi
pertanyaan baru dan jawabannya.

Admin mengisi form dengan pertanyaan dan jawaban baru yang
diinginkan. Ini merupakan input data dari admin.

Admin menekan tombol tambah setelah mengisi form. Ini menginisiasi
penyimpanan data ke dalam system.

Sistem menyimpan data pertanyaan dan jawaban yang baru
ditambahkan ke dalam database. Pertanyaan baru kini tersedia untuk
ditampilkan di daftar pertanyaan.

Admin memutuskan apakah akan menghapus pertanyaan yang sudah
ada. Jika admin memilih untuk menghapus, sistem melanjutkan ke
langkah hapus. Jika tidak, proses selesai.

Sistem menghapus pertanyaan yang telah dipilih dari database,
memastikan bahwa pertanyaan yang dihapus tidak lagi tersedia dalam
daftar pertanyaan.

Proses Dashboard pertanyaan selesai. Semua perubahan yang
diterapkan, baik penambahan atau penghapusan pertanyaan, telah

diselesaikan.
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Gambar 4. 10 Flowchart Dashboard pertanyaan

E. Grafik pertanyaan
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Fitur grafik pertanyaan berikut ini adalah rincian dari Flowchart User

admin untuk fitur grafik pertanyaan sebagai berikut:

Proses dimulai ketika admin mengakses fitur Dashboard Grafik Kuesioner
di antarmuka admin.

Sistem menampilkan antarmuka Dashboard grafik kuesioner. Dashboard
ini dirancang untuk memungkinkan admin melihat berbagai grafik yang
menunjukkan hasil jawaban kuesioner dari alumni.

Sistem menghubungi database untuk mengambil data jawaban kuesioner
dari alumni. Data ini mencakup jawaban untuk setiap pertanyaan dalam
kuesioner yang telah diisi oleh alumni.

Grafik yang telah dihasilkan ditampilkan pada antarmuka Dashboard.
Admin dapat melihat grafik-grafik ini untuk menganalisis hasil kuesioner,
memahami tren, dan membuat keputusan berbasis data.

Proses Dashboard Grafik Kuesioner selesai. Semua grafik telah ditampilkan
dan admin dapat mengevaluasi data. Proses berakhir setelah grafik

ditampilkan di Dashboard.
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Gambear 4. 11 Flowchart Grafik pertanyaan
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F. Dahsboard Event

Fitur Dashboard Event berikut ini adalah rincian dari Flowchart User

admin untuk fitur Dashboard Event sebagai berikut:

Proses dimulai ketika admin mengakses fitur Dashboard Event di
antarmuka admin.

Antarmuka Dashboard Event ditampilkan, menyediakan opsi untuk
menambah atau menghapus Event serta menampilkan daftar Event yang
ada.

Admin memutuskan apakah akan menambah Event baru atau tidak. Jika
admin memilih untuk menambah, sistem melanjutkan ke popup form.
Jika tidak, sistem melanjutkan ke opsi hapus.

Sistem menampilkan popup yang berisi form untuk admin mengisi form
Event yang berisikan judul, deskripsi, tanggal dan tempat.

Admin menekan tombol tambah setelah mengisi form. Ini menginisiasi
penyimpanan data ke dalam system.

Sistem menyimpan data FEvent yang baru ditambahkan ke dalam
database. Event baru kini tersedia untuk ditampilkan di daftar Event.
Admin memutuskan apakah akan menghapus Event yang sudah ada.
Jika admin memilih untuk menghapus, sistem melanjutkan ke langkah
hapus. Jika tidak, proses selesai.

Sistem menghapus Event yang telah dipilih dari database, memastikan

bahwa Event yang dihapus tidak lagi tersedia dalam daftar Event.
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- Proses Dashboard Event selesai. Semua perubahan yang diterapkan,

baik penambahan atau penghapusan Event, telah diselesaikan.
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Gambar 4. 12 Flowchart Dashboard Event

G. Dahsboard pengajuan
Fitur Dashboard pengajuan berikut ini adalah rincian dari Flowchart User
admin untuk fitur Dashboard pengajuan sebagai berikut:
- Proses dimulai ketika admin mengakses fitur Pengajuan Tracer study di
antarmuka admin.
- Sistem menampilkan antarmuka yang berisi daftar pengajuan berkas
kelulusan dari mahasiswa serta opsi untuk menampilkan, menyetujui,

atau menolak berkas.
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Sistem menampilkan berkas kelulusan yang dikirimkan oleh mahasiswa
untuk peninjauan oleh admin.

Admin memutuskan apakah akan menyetujui berkas yang ditampilkan.
Jika admin memilih untuk menyetujui, lanjutkan ke langkah berikutnya
dan Jika admin memilih untuk menolak berkas, lanjutkan ke langkah
penolakan berkas.

Sistem memperbarui status mahasiswa menjadi alumni dan menyimpan
perubahan tersebut dalam database.

Admin memutuskan apakah akan menolak berkas yang ditampilkan.
Jika admin memilih untuk menolak berkas, lanjutkan ke langkah
penolakan berkas dan Jika admin tidak menolak berkas, proses kembali
ke langkah menampilkan berkas untuk pengajuan lain.

Proses Pengajuan Tracer study selesai. Semua pengajuan telah diproses

dan keputusan telah diterapkan.
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Gambar 4. 13 Flowchart Dashboard pengajuan

Fitur Mahasiswa dan alumni

Ada beberapa fitur Dashboard data portofolio mahasiswa dan alumni yang

hanya dapat diakses oleh User dengan tipe mahasiswa dan alumni diantaranya

adalah Authentication, edit portofolio, portofolio, download CV, pengajuan tracer

study,kuesioner, Event, statistik dan alumni. Berikut merupakan Activity Diagram

dari setiap fitur tersebut.

A. Authentication

Fitur Authentication dibagi menjadi 3, yaitu sign up, Sign In dan Logout.

Berikut merupakan Flowchart User fitur Authentication

a. Sign Up

Gambar dibawah mengambarkan rangkaian proses Sign In yang
dilakukan User di Dashboard data portofolio mahasiswa dan alumni.

Adapun rinciannya ialah sebagai berikut:
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Proses dimulai ketika pengguna mengakses halaman pendaftaran.
Sistem menampilkan formulir pendaftaran yang meminta informasi
pengguna, termasuk NIM, nama lengkap/Username, email, dan
Password.

Pengguna mengisi formulir dengan informasi yang diperlukan untuk
mendaftar.

Sistem memvalidasi input dari formulir untuk memastikan bahwa
semua data diisi dengan benar dan dalam format yang sesuai.

Jika input valid, lanjutkan ke langkah berikutnya. Jika ada kesalahan,
tampilkan pesan kesalahan dan minta pengguna untuk memperbaiki
input.

Data yang diisi dikirim ke database.

Jika pendaftaran berhasil, tampilkan pesan sukses dan arahkan
pengguna ke halaman /ogin atau beranda.

Proses pendaftaran selesai setelah semua langkah selesai, dan

pengguna dapat melanjutkan ke langkah berikutnya.
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Gambar 4. 14 Flowchart SignUp Mahasiswa dan Alumni

b. LoglIn
Gambar dibawah mengambarkan rangkaian proses Sign In yang
dilakukan User di Dashboard data portofolio mahasiswa dan alumni.
Adapun rinciannya ialah sebagai berikut:
- User mengkilik button Login pada menu guest
- User memasukan email dan Password, kemudian menekan button

login
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- kemudian apliksi melakukan pengecekan apakah email dan
Password telah benar atau salah sesuai dengan email dan Password
admin firebase Authentication, jika salah maka akan muncul pop up
notifikasi bahwa email yang diinput salah, dan jika benar maka

aplikasi akan menampilkan halaman homepage admin.
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Gambear 4. 15 Flowchart Login Alumni dan mahasiswa

b. Logout

Gambar dibawah menggambarkan rangkaian proses Logout yang
dilakukan User di Dashboard data portofolio mahasiswa dan alumni.
Adapun rinciannya ialah sebagai berikut:

- User mengkilik button Logout pada menu
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- Kemudian aplikasi akan melakukan Logout pada databse dan

menampilkan halaman landing page
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Gambar 4. 16 Flowchart Logout mahasiswa dan alumni

B. Edit portofolio
Fitur edit portofolio berisikan berbagai form informasi yang dibuthkan
untuk sebagai informasi pribadi mahasiswa dan alumni yang di lampirkan didalam
portofolio. Berikut ini adalah Flowchart untuk edit portofolio
- Proses dimulai ketika mahasiswa dan alumni mengakses fitur Edit
Portofolio di antarmuka pengguna mereka.
- Sistem menampilkan formulir yang berisi berbagai informasi yang harus
diisi oleh mahasiswa dan alumni untuk portofolio mereka.
- Mahasiswa dan alumni mengisi formulir dengan data portofolio yang
diperlukan, seperti info Profile, achievement, experience, softskill, dan

informasi relevan lainnya.
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- Sistem memvalidasi input dari formulir untuk memastikan bahwa semua
data diisi dengan benar dan dalam format yang sesuai.

- Jika semua input valid, lanjutkan ke langkah berikutnya dan Jika ada
kesalahan, tampilkan pesan kesalahan dan minta mahasiswa untuk
memperbaiki input.

- Data formulir yang telah diisi dikirim ke server untuk diproses lebih
lanjut.

- Proses pengeditan portofolio selesai setelah semua langkah selesai dan

data berhasil disimpan atau diperbaiki.
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Gambar 4. 17 Flowchart Edit portofolio

C. Portofolio
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Fitur Portofolio yang merupakan hasil visualisasi dari data yang diisi pada

tahap Edit Portofolio sebelumnya. Berikut ini adalah Flowchart untuk portofolio

Proses dimulai ketika mahasiswa dan alumni mengakses fitur Portofolio
untuk melihat data portofolio mereka.

Sistem mengambil data portofolio yang telah disimpan dari server untuk
ditampilkan.

Sistem memproses data yang diambil untuk memastikan format dan
informasi siap untuk ditampilkan. Ini termasuk memformat data,
mengorganisasi informasi, dan melakukan pengolahan yang diperlukan.
Sistem menampilkan portofolio dalam format visual yang sesuai, seperti
tampilan profil, grafik keterampilan, daftar proyek, dan pengalaman
kerja.

Sistem memeriksa apakah ada data baru yang perlu diperbarui atau
dimuat ulang.

Proses visualisasi portofolio selesai setelah data ditampilkan dengan

benar kepada mahasiswa dan alumni.
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Gambar 4. 18 Flowchart Portofolio

D. Download CV
Fitur Portofolio yang merupakan hasil visualisasi dari data yang diisi pada
tahap Edit Portofolio sebelumnya. Berikut ini adalah Flowchart untuk portofolio

- Proses dimulai ketika mahasiswa atau alumni mengakses fitur Download
Ccr.

- Sistem menampilkan opsi atau tombol untuk mengunduh CV pada
antarmuka pengguna.

- Pengguna mengklik tombol atau opsi untuk memulai unduhan CV
mereka.

- Sistem mengambil data portofolio terbaru yang telah diisi sebelumnya
dari server.

- Sistem memproses data yang diambil untuk menyusun format CV yang

sesuai, termasuk format dokumen seperti PDF.
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- Sistem menyediakan file CV untuk diunduh oleh pengguna,
memungkinkan mereka untuk menyimpan salinan CV di perangkat
mereka.

- Proses unduhan CV selesai setelah file CV berhasil diunduh oleh

pengguna.
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Gambar 4. 19 Flow download CV

E. Pengajuan tracer study
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Fitur pengajuan taracer study hanya diperuntukan untuk seorang

mahasiswa aktif yang sudah lulus diperkuliahan, pengajuan ini untuk merubah

status mereka menjadi seorang alumni dengan mengirimkan bukti kelulusan

mereka, berikut ini adalah Flowchart dari pengajuan tracer study :

Proses dimulai ketika mahasiswa atau alumni mengakses fitur 7racer
study di antarmuka pengguna mereka.

Sistem menampilkan halaman dengan formulir untuk mengirimkan file
bukti kelulusan.

Pengguna mengunggah dan mengirimkan file yang diperlukan untuk
verifikasi kelulusan.

Sistem mengirimkan file yang diunggah oleh pengguna ke Dashboard
pengajuan pihak admin untuk evaluasi lebih lanjut.

File yang dikirim menunggu untuk diperiksa oleh pihak admin.

Pihak admin memeriksa dan mengevaluasi file bukti kelulusan.

Jika file disetujui, perbarui status pengguna menjadi alumni, dan [

ika file ditolak, informasikan pengguna tentang penolakan dan berikan
instruksi untuk memperbaiki atau mengirim ulang file.

Proses Tracer study selesai setelah file diperiksa dan status pengguna

diperbarui atau penolakan diberitahukan.
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Gambar 4. 20 Flowchart pengajuan tracer study

F. Kuesioner
Fitur kuesioner diperuntukan untuk alumni, mereka mengisi kuesioner
yang berisikan pertanyaan yang telah di tambahkan oleh admin pada Dashboard
pertanyaan. Berikut ini adalah Flowchart dari kuesioner :
- Proses dimulai ketika alumni mengakses fitur Kuesioner.
- Menampilkan halaman kuesioner kepada alumni dengan daftar
pertanyaan pilihan berganda.
- Alumni mengisi kuesioner dengan memilih jawaban untuk setiap
pertanyaan (Input).
- Setelah mengisi kuesioner, alumni mengirimkan jawaban mereka
(Output).

- Sistem menyimpan jawaban yang telah dikirimkan ke database.
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- Menampilkan pesan konfirmasi bahwa jawaban telah berhasil dikirim
dan disimpan.
- Hasil jawaban yang disimpan akan diperbarui dalam statistik pertanyaan

pada Dashboard admin.
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Gambar 4. 21 Flowchart Kuesioner

G. Event
Fitur Event berisikan informasi terkait Event atau kegiatan atau informasi
yang bersifat khusus dan di peruntukan untuk para alumni, berikut ini adalah
Flowchart dari Event :
- Proses dimulai ketika pengguna (alumni) mengakses fitur Event di
website.
- Sistem menampilkan daftar semua Event yang diatur oleh admin dan
diperuntukkan bagi alumni.

- Sistem memeriksa apakah ada Event yang perlu ditampilkan.
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- Jika ada Event, sistem melanjutkan untuk menampilkan detail Event, Jika
tidak ada Event, sistem menampilkan pesan bahwa tidak ada Event saat
ini.

- Jika ada Event, sistem menampilkan informasi lengkap tentang setiap
Event, termasuk deskripsi, tanggal, waktu, dan lokasi.

- Proses tampilan Event selesai setelah informasi tentang Event

ditampilkan atau pesan ketidakadaan Event diberikan.
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Gambar 4. 22 Flowchart Event

H. Statistik
Fitur statistik berisikan informasi terkait statistic dari status pekerjaan

seluruh alumni, berikut ini adalah Flowchart dari statistic -
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- Proses dimulai ketika pengguna mengakses fitur Statistik dalam
webisite.

- Sistem mengambil data terkini mengenai status pekerjaan dari seluruh
alumni. Ini adalah langkah input di mana data diambil dari database.

- Data yang diambil diproses untuk menghitung statistik, seperti chart
alumni yang bekerja, mencari pekerjaan, atau tidak bekerja.

- Setelah data diproses, sistem menampilkan informasi statistik dalam
bentuk grafik atau tabel yang mudah dibaca. Ini adalah langkah output di
mana hasil statistik ditampilkan kepada pengguna.

- Proses tampilan statistik selesai setelah informasi ditampilkan kepada

pengguna.
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Gambar 4. 23 Flowchart Statistik
I.  Alumni

Fitur alumni berisikan fitur ganti email, Password dan status alumni. Fitur

ini tersedia dikarenakan jika seorang mahasiswa telah menjadi alumni, maka
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account google kampus akan dihapus, maka disediakan fitur untuk anti email untuk

para alumni. Berikut ini adalah Flowchart nya :

Proses dimulai ketika pengguna mengakses fitur Alumni.

Pengguna memilih opsi yang ingin dilakukan dari fitur Alumni: Ganti
Email, Ganti Password, atau Pilih Status Alumni.

Jika opsi yang dipilih adalah Ganti Email, sistem menampilkan popup
untuk memasukkan email baru.

Pengguna memasukkan email baru mereka.

Pengguna mengklik tombol untuk menyimpan email baru.

Jika opsi yang dipilih adalah Ganti Password, sistem menampilkan
popup untuk memasukkan email untuk reset Password.

Pengguna memasukkan email untuk reset Password.

Pengguna mengklik tombol untuk mengirimkan instruksi reset Password
ke email yang dimasukkan.

Pengguna dapat memilih status alumni mereka jika diperlukan.

Proses selesai setelah perubahan email, Password, atau status alumni

dilakukan.
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Gambar 4. 24 Flowchart Alumni

4.3 Konstruksi

Pada tahap Konstruksi, peneliti fokus pada pembuatan perangkat lunak
dengan mengikuti desain yang telah ditetapkan sebelumnya. Dalam proses ini,
bahasa pemrograman Dart digunakan bersama Framework Flutter untuk
mengembangkan website. Tahap ini melibatkan implementasi elemen-elemen
desain ke dalam kode, memastikan bahwa setiap komponen berfungsi sesuai

dengan persyaratan situs web.

4.3.1 Fitur Authentication
Adapun hasil dari tampilan aplikasi web untuk fitur Authentication,
diantaranya adalah halaman Sign In Screen, dan Logout, Penjelasan lebih lanjut

dikemas pada poin-poin berikut.

1. Halaman Sign Up
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halaman dari hasil User Story Sign Up merupakan bagian dari fitur
Authentication. Halaman ini berfungsi untuk proses Sign Up untuk mahasiswa dan
alumni. Pada halaman ini, User mahasiswa dan alumni diminta untuk mengisi data

berisikan nim, nama lengkap, email dan Password.

Gambar 4. 25 Halaman SignUp

Pada gambar dibawah berfungsi Dalam proses pendaftaran pengguna, validasi
domain email memastikan alamat email yang digunakan sesuai dengan kriteria
yang ditetapkan. Fungsi ‘checkString" mengekstrak domain dari alamat email
dengan memotong substring mulai dari karakter *@  hingga akhir. Misalnya, untuk
email " User(@student.ar-raniry.ac.id’, fungsi ini akan menghasilkan ‘@student.ar-
raniry.ac.id’. Hasil ini kemudian dibandingkan dengan ‘emailUIN’, yang
merupakan domain email yang diizinkan (misalnya, ‘@student.ar-raniry.ac.id").
Jika hasilnya cocok, pendaftaran diteruskan; jika tidak, aplikasi menampilkan pesan
kesalahan, memastikan hanya email yang valid yang dapat digunakan untuk

mendaftar.
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Gambar 4. 26 penggalan Codingan Signup

2. Halaman Log In

Tampilan gambar dibawah adalah halaman dari hasil User Story Logiin
merupakan bagian dari fitur Authentication. Halaman ini berfungsi untuk proses
login User admin, mahasiswa dan alumni. Pada halaman ini, User diminta untuk
mengisi dua data, yaitu email dan Password, sebagai kredensial untuk keperluan

otentikasi saat melakukan /ogin ke aplikasi.

Gambar 4. 27 Halaman Login
Gambar dibawah merupakan function untuk menangani fitur /ogin. Pada
function terdapat 2 parameter string yaitu email dan Password. Parameter pada
function ini berfungsi sebagai data yang akan dikirimkan ke firebase. Ketika

pengiriman data ke firebase berhasil serta email dan Passwordnya sesuai dengan
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data pada firebase, maka function akan mengembalikan nilai t7ue. Nama jika terjadi
kesalahan pada saat pengiriman data, maka akan dikembalikan pesan error yang

dikirim oleh firebase.

Gambear 4. 28 Penggalan codingan fitur login

3. Fitur Logout

Tampilan pada Gambar dibawah adalah halaman dari hasil User Story Logout
merupakan bagian dari fitur Authentication. Halaman ini berfungsi untuk proses
Logout User admin,mahasiswa dan alumni. Pada halaman ini, User admin akan
mengkilk button “Logout” yang telah disediakan diatas kanan layar untuk

mengganti status Authentication User dari yang sebelumnnya /ogin menjadi guest

(tidak login).
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Gambear 4. 29 Logout
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Gambar 4.17 merupakan function untuk menangani fitur Logout. Pada function
dengan nama signQOut ini, akan dilakukan sign out (Logout). Ketika Logout yang di

lakukan gagal maka akan dikembalikan pesan error yang dikirim oleh firebase.

Future signOut{}

Gambar 4. 30 Codingan Logout

4.3.2 Fitur Search
Fitur Search berfungsi untuk pencarian nama untuk portofolio mahasiswa
dan alumni. Didalam fitur tersebut juga tersematkan filter tambahan, yang Dimana

User dapat mencari mahasiswa dengan kriteria keterampilan tertentu.
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Gambar 4. 31 Tampilan Search

Pada gambar (), Bagian Filtering Nama Pengguna dari fungsi
SearchNamaUser bekerja dengan memeriksa setiap nama pengguna untuk melihat

apakah nama tersebut mengandung substring yang sesuai dengan nama yang dicari.
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Proses ini dilakukan dengan membandingkan setiap karakter nama yang dicari
dengan karakter nama pengguna secara case-insensitive. Jika nama pengguna
cocok, pengguna tersebut ditambahkan ke hasil pencarian. Metode ini membantu
dalam menemukan dan menyaring pengguna berdasarkan nama dengan akurasi dan

relevansi.

Bagian Menyortir Hasil Pencarian Berdasarkan Keterampilan mengurutkan
daftar hasil pencarian hasilSearch berdasarkan jumlah keterampilan pengguna.
Menggunakan metode bubble sort, elemen dalam daftar dibandingkan dan ditukar
jika keterampilan pengguna pada indeks saat ini kurang dari pada indeks
berikutnya. Dengan cara ini, daftar hasilSearch diurutkan dari pengguna dengan

keterampilan terbanyak ke pengguna dengan keterampilan paling sedikit.
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Gambar 4. 32 Penggalan codingan search

4.3.3 Fitur Dashboard admin

Adapun hasil dari tampilan website untuk fitur Dashboard admin,
diantaranya adalah fitur Dashboard alumni, Dashboard pertanyaan, Dashboard
grafik, Dashboard Event dan pengajuan tracerstudy. Penjelasan lebih lanjut

dikemas pada poin-poin berikut.
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1. Dashboard alumni
Tampilan pada Gambar 4.24 adalah hasil User Story Dashboard alumni
merupakan tempat Dimana User admin dapat melihat data dari alumni yang sudah

terdaftar dan dapat melihat portofolio mereka secara keseluruhan.
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Gambar 4. 33 Tampilan dashboard alumni

Berikut ini merupakan codigan untuk mengambil data dari firebase. Metode
‘getDataAlumni()’ bertugas mengambil data alumni dari koleksi "User" di
Firestore. Pertama, metode ini menghapus semua data lama di list “SeluruhAlumni’
untuk memastikan list kosong sebelum data baru diambil. Kemudian, metode ini
melakukan query pada koleksi "User" dan memproses setiap dokumen yang
memiliki field "Alumni’ bernilai frue. Untuk setiap dokumen yang valid, metode
ini membuat objek baru dari kelas “alumni’, menetapkan berbagai atribut seperti
nomor urut, NIM, nama, alamat, jenis kelamin, nomor telepon, dan ID dokumen

dari field yang relevan dalam dokumen Firestore. Setelah data diproses, objek
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‘alumni® yang baru ditambahkan ke dalam list “SeluruhAlumni’, sehingga list

tersebut diperbarui dengan informasi terbaru mengenai semua alumni.
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Gambar 4. 34 Penggalan codingan dashboard alumni

2. Dashboard pertanyaan
Tampilan pada Gambar 4.24 adalah hasil User Story Dashboard pertanyaan
merupakan tempat Dimana User admin dapat menambahkan dan menhapus

pertanyaan yang akan diajukan kepada para alumni pada kuesioner tracer study.
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Gambar 4. 35 Tampilan dashboard pertanyaan

Berikut ini merupakan codigan fitur tambah pertanyaan. Bagian kode ini

mengelola proses menambahkan pertanyaan baru ke dalam sistem. Saat pengguna
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mengetuk tombol "Tambah", data dari field input diperbarui dalam objek
alumniData dan dikirim ke Firebase menggunakan metode tambahPertanyaan dari
Databaseservice. Setelah data ditambahkan, field input dibersihkan, tampilan

diperbarui, dan dialog input ditutup.

Gambar 4. 36 Penggalan codingan dashboard pertanyaan

3. Dashboard grafik pertanyaan
Hasil User Story Dashboard grafik pertanyaan merupakan tempat Dimana
User admin dapat melihat hasil dari jawaban User alumni dari pertanyaan kuesioner

yang diajukan sebelumnya.
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Gambar 4. 37 Tampilan dashboard grafik pertanyaan
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Berikut ini merupakan codingan fitur tambah pertanyaan. Metode "getData()’
bertugas mengambil dan memproses data dari Firestore dalam dua langkah utama:
mengambil data pertanyaan dan jawaban pengguna. Pertama, metode ini
mengosongkan list “seluruhPertanyaan’ untuk memastikan bahwa data yang lama
tidak mengganggu data yang baru. Kemudian, metode ini mengambil semua
dokumen dari koleksi "pertanyaan" di dalam dokumen "0" pada koleksi "Admin"
dan memproses setiap dokumen. Setiap dokumen yang diambil ditambahkan
sebagai objek baru dari kelas ‘pertanyaan’ ke dalam list “seluruhPertanyaan’,
dengan menetapkan atribut seperti pertanyaan, jawaban A hingga D, dan ID
dokumen yang dikonversi menjadi integer. Setelah data pertanyaan diproses,

metode ini memanggil ‘susunData()" untuk mengorganisir data yang telah diambil.

Gambar 4. 38 Penggalan codingan dashboard
grafik pertanyaan

4. Dashboard Event
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Hasil User Story Dashboard Event merupakan tempat Dimana User admin
dapat menambah Event baru untuk para alumni. Event berisikan informasi terkait

kegiatan yang melibatkan para alumni.

3 E Tekneleqy informmes reracr ek %

(B TLEE
: Yo el - The o e Fam
i Whare
a L] 1 -
2 FeHamaan g
TR SHEELY (B30 T
e ] [ |
& el - Ve e v x
O FERN AN . 2 -~ L

Gambar 4. 39 Tampilan dashboard event

Berikut in1 merupakan codingan fitur tambah Event. “GestureDetector” pada
kode ini menangani penambahan data Event ketika pengguna mengetuk tombol
"Tambah". Prosesnya dimulai dengan mengupdate elemen terakhir di list
‘alumniData’ dengan nilai-nilai dari "TextEditingController seperti judul, tempat,
tanggal, dan deskripsi Event. Setelah itu, data ini dikirim ke Firestore melalui
metode ‘tambahEvent#()' dari kelas *Databaseservice’. Selanjutnya, form direset
dengan ‘“clearEditor()’, tampilan UI diperbarui menggunakan ‘setState()’, dan
dialog saat ini ditutup dengan ‘Navigator.pop(context)’. Keseluruhan proses
memastikan data Event baru ditambahkan, Ul diperbarui, dan form dibersihkan

setelah pengguna mengklik tombol.
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Gambar 4. 40 Peggalan codingan event

5. Dashboard pengajuan

Hasil User Story Dashboard pengajuan merupakan tempat Dimana User admin
dapat approve, tolak dan lihat document para mahasiswa yang mengajukan sktl

untuk merubah status mereka menjadi seorang alumni.

‘ ‘ETﬂ{mlﬂ:ﬂ e p— S S %

Pepigujuan Tracer Shidy

Gambar 4. 41 Tampilan dashboard pengajuan
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Berikut ini merupakan codingan fitur approve dan tolak pengajuan tracer
study. terdapat dua IconButton yang masing-masing memiliki fungsi untuk
menerima atau menolak pengajuan. IconButfon pertama dengan ikon
Icons.check box dan warna biru digunakan untuk menerima pengajuan; ketika
tombol ini ditekan, ia memanggil metode terimaPengajuan dari Databaseservice,
yang memperbarui status pengajuan di Firestore sesuai dengan ID pengajuan yang
terkait. Setelah berhasil, setState() dipanggil untuk memperbarui tampilan aplikasi

dan mencetak pesan "penerimaan berhasil" di konsol.

IconButton kedua dengan ikon Icons.delete dan warna merah digunakan untuk
menolak pengajuan; tombol ini memanggil metode tolakPengajuan dari
Databaseservice, yang juga memperbarui status pengajuan di Firestore. Setelah
pengajuan ditolak, tampilan diperbarui dengan setState() dan pesan "penolakan
berhasil" dicetak di konsol. Keduanya memastikan bahwa interaksi pengguna

dengan data pengajuan dikelola secara dinamis dan responsif dalam aplikasi.

Gambar 4. 42 Penggalan codingan
dashboard pengajuan
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4.3.4 Fitur Edit Portofolio

Fitur edit portofolio berisikan berbagai form yang berisi seluruh informasi
yang dibutuhkan dalam terbentuknya sebuah protofolio. Didalam fitur ini terdiri
dari 7 step pengisian informasi. Fitur ini dapat di akses dan digunakan oleh User

mahasiswa dan alumni.
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Gambar 4. 43 Tampilan edit portofolio

Berikut ini merupakan codingan untuk mengirim data dan menyimpan data
salah satu dari edit portofolio yaitu Profile info. Fungsi "saveData() bertugas untuk
menyimpan atau memperbarui informasi pengguna di database Firestore. Fungsi
ini dimulai dengan mendapatkan ID pengguna yang sedang login melalui
‘FirebaseAuth.instance.currentUser!.uid", lalu membuat instance
‘Databaseservice’ dengan ID tersebut untuk mengakses metode penyimpanan data.
Selanjutnya, ‘saveData()’ memanggil metode ‘addBiodataUser()" dari instance
‘Databaseservice’, yang menerima berbagai parameter data yang diambil dari
kontroler form seperti nama, alamat, nomor telepon, email, serta link ke profil
media sosial dan URL gambar profil pengguna. Fungsi ini menggunakan ‘await’
untuk memastikan bahwa proses penyimpanan atau pembaruan data selesai dengan
benar sebelum melanjutkan ke langkah berikutnya. Dengan cara ini, ‘saveData()’
memastikan bahwa informasi pengguna di Firestore selalu akurat dan terbaru,

mendukung pengelolaan data yang efisien dalam website.
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Gambar 4. 44 Penggalan codingan edit portofolio

4.3.5 Fitur Portofolio

Fitur portofolio berisikan visualisasi dari seluruh form edit portofolio yang
sebelumnya diisi oleh mahasiswa dan alumni. Didalamnya menampikan seluruh
berbagai informasi seperti : informasi pribadi, achievement, experience, personal

skill, softskil, software skill, dan statistic.
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Gambar 4. 45 Tampilan portofolio

Berikut ini merupakan codingan untuk mengambil seluruh data yang di
input oleh User pada tahap sebelumnya yaitu “edit portofolo™ dari firebase. Fungsi
‘getDataUser()" bertujuan untuk mengambil dan memproses data pengguna dari
Firebase Firestore. Dimulai dengan menghapus data lama melalui pemanggilan

“deleteData()", fungsi ini kemudian mengakses koleksi *User' untuk mendapatkan

90



informasi dasar seperti nama pengguna, URL gambar profil, deskripsi, serta link ke
profil media sosial dan informasi kontak. Setelah itu, data tentang prestasi,
pengalaman kerja, keterampilan pribadi, keterampilan teknis, dan perangkat lunak
yang dikuasai pengguna diambil dari berbagai sub-koleksi, dengan setiap item yang

relevan ditambahkan ke daftar lokal yang sesuai.

Fungsi ini juga mengambil nilai mata kuliah per semester dari sub-koleksi
‘nilaiMK", yang kemudian diolah dan dikategorikan. Akhirnya, data yang telah
diambil diproses lebih lanjut untuk pengolahan dan konversi menggunakan
beberapa metode tambahan. Dengan langkah-langkah ini, fungsi "getDataUser()’
memastikan bahwa aplikasi memiliki data pengguna yang lengkap dan terkini,

memungkinkan tampilan dan manajemen informasi pengguna yang akurat.

- " |
263 getDatalserd asyes ]

delatelatad iy

titer = Al

Facoebsak = &

Linkedin = ¥

Gambar 4. 46 Pengalan codingan portofolio
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4.3.6 Fitur Download CV

Fitur fitur download CV diperuntukan untuk mahasiswa dan alumni. User
dapat mendownload CV yang didalamnya berisi data dan informasi pribadi yang
diambil dari portofolio mereka seperti : experience, achievement dan additional
informasi terkait sofiskil mereka. Download CV dapat didownload dalam bentuk

tipe file PDF. Berikut merupakan contoh dari Generate CV
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Gambar 4. 47 Tampilan CV

4.3.7 Fitur Pengajuan Tracer study

Fitur pengajuan tracer study diperuntukan untuk mahasiswa dengan kriteria
tertentu. Kriteria yang dimaksud adalah mahasiswa yang telah dinyatakan lulus oleh
pihak universitas dan mereka ingin merubah status mereka menjadi seorang alumni
bukan lagi seoran mahasiswa biasa. Pengajuan tersebut mahasiswa diminta untuk
mengupload berkas yang menandakan mereka sudah lulus, seperti contohnya SKL

dan ijazah.
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Gambar 4. 48 Tampilan penajuan tracer study

Berikut ini merupakan codingan untuk mengunggah file data yang di input
oleh User kedalam firebase. Fungsi "UploadGambar® bertugas untuk mengunggah
file PDF ke Firebase Storage. Fungsi ini dimulai dengan menginisialisasi referensi
penyimpanan di Firebase pada folder “pengajuanTracerStudy” dan menambahkan
nama file yang dipilih pengguna ke path tersebut. Metadata file diatur dengan tipe
konten “application/pdf” untuk memastikan pengenalan format file yang benar.
Proses unggahan dilakukan menggunakan metode “putData’ dengan data file dalam
bentuk byte dan metadata yang telah ditentukan. Fungsi ini menunggu hingga
unggahan selesai dengan ‘await uploadTask!.whenComplete(() => null)’, dan jika
terjadi kesalahan, pengecualian ‘FirebaseException' akan ditangani dengan

mencetak pesan kesalahan ke konsol.
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Gambear 4. 49 Penggalan codingan pengajuan

4.3.8 Fitur kuesioner

Fitur kuesioner ini hanya dapat diakses oleh alumni dan Fitur kuesiner
berisikan berbagai pertanyaan yang di berikan oleh admin untuk keperluan tracer
study para alumni. Alumni mengisi seluruh pertanyaan dan kemudian mengirimkan
jawaban mereka. Jawaban mereka disimpan dan di tampilkan didalam Dashboard

grafik pada User admin.
¢m1:m|1|:l-.lll trarpcsge Tow'ss T wmemeos Cewred0d Gesecs Tewmoo@owe fedl ﬁ

FOmmps e v o s W, A TR L AR R L
it

L

[T T

O e e i e el

[ ST P P
dm e e e el kb s

O] bagpems uew ap Ja
0 o e it
. Heb wi e

{1 e wbrm

B g o s v e e vl e e e, i ol ey
PRt e g e e

L LI ]

Gambar 4. 50 Tampilan kuesioner

Berikut ini merupakan codingan untuk mengambil seluruh data pertanyaan
beserta jawaban dari menu “Dashboard pertanyaan” yang di input oleh admin.
Fungsi ‘loadDataPertanyaan()’ bertugas untuk mengambil data pertanyaan dari
koleksi Firestore yang terletak di sub-koleksi "pertanyaan’ dalam dokumen dengan

ID "0" pada koleksi "Admin". Fungsi ini mengisi daftar * questions’ dengan objek
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‘Question’ yang baru, dimana setiap objek diisi dengan pertanyaan dan opsi
jawaban (A, B, C, D) dari dokumen yang diambil. Setelah memproses semua
dokumen, fungsi ini juga menginisialisasi daftar * selectedAnswers’ dengan nilai
default "0" untuk setiap pertanyaan dan mengatur variabel ‘pertama’ menjadi "true’
untuk menandakan bahwa data telah berhasil dimuat dan siap digunakan. Fungsi ini
memastikan bahwa data pertanyaan dan opsi jawaban ditampilkan dengan benar di

antarmuka pengguna aplikasi.
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Gambar 4. 51 Penggalan codingan kuesioner
4.3.9 Fitur Event

Fitur Event ini hanya dapat diakses oleh alumni dan Fitur Event berisikan

berbagai informasi terkait kegiatan yang melibatkan alumni. Informasi yang
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tersedia di berikan oleh admin pada Dashboard Event. Berisikan judul kegiatan,

deskripsi kegiatan, tempat kegiatan dan jadwal kegiatan.
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Gambear 4. 52 tampilan event

Berikut ini merupakan codingan untuk mengambil seluruh data Event beserta dari
menu “Dashboard Event” yang di input oleh admin. Fungsi "getData()" berfungsi
untuk mengambil data Event dari koleksi Firestore yang terletak di sub-koleksi
‘Event’ dalam dokumen dengan ID "O" pada koleksi "Admin". Fungsi ini
mengambil semua dokumen dalam koleksi "Event' dan kemudian mengisi daftar
‘seluruhEvent” dengan objek "Eventltem’ yang baru, yang masing-masing diisi
dengan informasi Event dari dokumen, seperti deskripsi, judul, tanggal, dan tempat.
Setelah data diambil dan diproses, daftar ‘seluruhEvent” akan memuat semua Event

yang tersedia, sehingga dapat digunakan untuk ditampilkan di antarmuka pengguna
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aplikasi. Fungsi ini memastikan bahwa informasi Event terbaru dan relevan tersedia

dan siap untuk ditampilkan kepada pengguna.
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Gambar 4. 53 penggalan codingan evenr

4.3.10 Fitur statistik
Fitur statistik ini hanya dapat diakses oleh alumni dan Fitur statistic
berisikan informasi terkait hasil grafik dari keseluruhan alumni tentang status para

alumni. Fitur ini menampilkan grafik dengan kriteria didalamnya : kuliah, bekerja,
tidak bekerja, dlI.
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Gambar 4. 54 Tampilan Statistik status alumni
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Berikut ini merupakan codingan untuk mengambil seluruh data status
alumni yang mana data tersebut didapat dari inputan User alumni. Fungsi
‘getDataGrafik()® bertujuan untuk mengumpulkan dan menghitung data status
pekerjaan dari pengguna yang terdaftar sebagai alumni dalam koleksi "User® di
Firestore. Fungsi ini mengambil semua dokumen dari koleksi "User', kemudian
memeriksa setiap dokumen untuk menentukan apakah pengguna adalah alumni
(berdasarkan nilai "Alumni’ yang harus ‘true’). Setelah itu, berdasarkan status
pekerjaan yang tertera dalam setiap dokumen ('statusPekerjaan’), fungsi ini
menghitung jumlah alumni yang berada dalam kategori berbeda: "kuliah",
"bekerja", "tidak bekerja", dan "dII". Hasil perhitungan ini dapat digunakan untuk
menampilkan statistik atau grafik tentang distribusi status pekerjaan alumni di
aplikasi, membantu dalam analisis atau pelaporan terkait keterampilan dan

penempatan alumni.
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Gambar 4. 55 Penggalan codingan grafik

4.3.11 Fitur Alumni
Fitur alumni ini hanya dapat diakses oleh alumni dan Fitur alumni berisikan
form yang didalamnya User dapat mengganti email, Password dan status alumni.

Fitur ini tersedia dikarenakan, jika seorang mahasiswa telah lulus maka account
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mereka sebagai mahasiswa akan dihapus. Fitur ini memudahkan agar para alumni

dapat mengganti account mahasiswa mereka dengan email biasa.

4.4

System Testing

Setelah kode program selesai pada tahap konstruksi, langkah selanjutnya

adalah melakukan pengujian sistem. Proses ini mencakup pengujian berbagai

skenario dengan menggunakan berbagai kasus uji. Sesuai dengan penjelasan di bab

sebelumnya, pengujian dilakukan secara menyeluruh dari awal hingga akhir (end-

to-end) untuk memastikan bahwa seluruh sistem yang telah terintegrasi berfungsi

dengan baik.
Tabel 4. 1 Hasil Test Case User Admin Pengujian Black Box
User Result
No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story Fail
1. | Authenticat | login Melakukan Masuk ke menu | email = User berhasil Berhasil
ion Login pada login admin@g | masuk ke
website Masukkan mail.com | halaman
Username Password | homepage admin
Password =
khusus admin admin123
yang disediakan
Tekan tombol
login untuk
masuk
Logout Melakukan User admin User keluar dari Berhasil
Logout pada menekan menu halaman admin
website Logout. dan mengganti
status
Authentication
User dari yang
sebelumnnya
login menjadi
guest (tidak
login).
2. | Dashboard | Lihat Mengklik menu 2. User admin Berhasil
Tracer Jumlah tambah barang. dapat melihat
study alumni User admin data jumlah
keseluruh memilih alumni secara
an kategori barang keseluruhan
yang ingin
dihapus.
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User

Result

No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story Fail
Lihat Lihat jumlah |3. User admin klik User admin Berhasil
Jumlah pertanyaan menu dashoard dapat melihat
pertanyaa | yang sudah pertanyaan data jumlah
n dibuat pada |4. Lihat jumlah pertanyaan
keseluruh | menu total pertanyaan secara
an Dashboard yang sudah keseluruhan
pertanyaan dibuat
Lihat Lihat jumlah |3. User admin klik User admin Berhasil
Jumlah pertanyaan menu dashoard dapat melihat
Event yang sudah Event data jumlah
keseluruh | dibuat pada |4. Lihat jumlah Event secara
an menu total Event yang keseluruhan
Dashboard sudah dibuat
Event
Lihat User admin Berhasil
status dapat melihat
alumni data jumlah
status alumni
secara
keseluruhan
4. | Dashboard | Portofolio | Melihat 4. Masuk kedalam User admin Berhasil
alumni alumni portofolio Dashboard dapat melihat
alumni alumni secara
secara 5. Mengkilik icon langsung data
keseluruhan pencarian pada portofolio
menu bagian alumni secara
dari data alumni menyeluruh
Hapus Menghapus |3. Masuk kedalam User admin Berhasil
alumni seluruh data Dashboard dapat
dari alumni alumni mnghapus
yang dipilih |4. Mengkilik icon secara
hapus pada langsung data
menu bagian portofolio
dari data alumni alumni secara
menyeluruh
6. | Dashboard | Tambah Menambah |5. Masuk kedalam Setalah Berhasil
pertanyaan | pertanyaa | pertanyaan Dashboard mengisi
n untuk pertanyaan petanyaan
kuesioner 6. Klik menu beserta
para alumni tambah untuk dengan
menambah jawabannya,
pertanyaan maka
7. Masukkan pertanyaan
pertanyaan didalam
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User

Result

No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story .
Fail
beserta jawaban kuesioner juga
pilihannya bertambah
Klik button
tambah
7. | Dashboard | Grafik Melihat Masuk kedalam Data yang Berhasil
grafik pertanyaa | grafik hasil Dashboard ditampilkan
n jawaban grafik adalah data
alumni pada Lihat seluruh yang valid,
setiap jawaban baik dari
pertanyaan pertanyaan para jumlah
alumni pertanyaan
serta juga
jawaban dari
alumni.
8. | Dashboad | Tambah Tambah Masuk kedalam Setelah Berhasil
Event Event informasi menu mengisi Event
Event untuk Dashboard beserta
informasi Event dengan
kegiatan lalu mengklik seluruh
yang button tambah informasi
diperuntukan Event. yang
untuk para Masukkan form diperlukan,
alumni untuk maka Event
menambah juga
Event seperti, bertambabh.
deskripsi,

tanggal, Lokasi
dil

Tabel 4. 2 Hasil Test Case User Mahasiswa Pengujian Black Box
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User

Result

No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story Fail
1. | Authenticat | login Melakukan Masuk ke menu | email = User berhasil Berhasil
ion Login pada login admin@g | masuk ke
website Masukkan mail.com | halaman
Username Password | homepage
Password telah | = mahasiswa
terdaftar admin123
Tekan tombol
login untuk
masuk
Logout Melakukan User mahasiswa User keluar dari Berhasil
Logout pada menekan menu halaman
website Logout. mahasiswa dan
mengganti status
Authentication
User dari yang
sebelumnnya
login menjadi
guest (tidak
login).
Sign Up Melakukan Mengklik 3. User Berhasil
pendaftaran button SignUp mahasiswa
akun pada login page dapat
Memasukkan melakukan
form pendaftaran
pendaftaran account
akun, terdiri mahasiswa
dari : NIM, 4. Email yang
Username, didaftar wajib
email, dan menggunakan
Password kata kunci
“@student.ar-
raniry.ac.id”
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User

Result

No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story Fail
2. | Edit Info Mengisi Mengklik 2. User Berhasil
portofolio | Profile informasi bagian edit mahasiswa
umum terkait portofolio pada mengisi
Profile bagian menu seluruh form
header yang berisi
Masuk kedalam informasi
form info pribadi
Profile yang mahasiswa
berada pada dan Ketika
step 1 ditekan button
klik button save “save” maka
untuk data akan
menyimpan tersimpan di
database
achievem | Mengisi form User mahasiswa User Berhasil
ent achievement masuk kedalam mahasiswa
yang step yang ke 2 mengisi
berisikan Isi form seluruh form
tahun, nama achievement yang berisi
kompetisi, Jika achievement
rangking, achievement mahasiswa
deskripsi lebih dari 1, klik dan Ketika
button add ditekan button
disebalah kanan “save” maka
form data akan
klik button save tersimpan di
untuk database
menyimpan
experienc | Mengisi form User mahasiswa User Berhasil
e experience masuk kedalam mahasiswa
yang step yang ke 3 mengisi
berisikan Isi form seluruh form
tahun, nama experience yang berisi
institusi, Jika experience experience
posisi, lebih dari 1, klik mahasiswa
deskripsi button add dan Ketika
disebalah kanan ditekan button
form “save” maka
klik button save data akan
untuk tersimpan di
menyimpan database
Personal | Menambahka User mahasiswa User Berhasil
skill n personal masuk kedalam mahasiswa
skill step yang ke 4 menambah
Klik button add personal skill
jika ingin dan dapat
menambahakan mengisi
personal skill personal skill
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User

Result

No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story .
Fail
Jika ingn User
menghapus klik mahasiswa
button hapus menghapus
klik button save personal skill
untuk dan dapat
menyimpan menghapus
Ketika ditekan
button save
maka data
tersimpan
didalam
database
softskill Menambahka User mahasiswa User Berhasil
n keahlian masuk kedalam mahasiswa
pribadi step yang ke 5 dapat memilih
Pilih softskill softskill yang
sesuai dengan mereka kuasai
keahlian pada pilihan
mahasiswa pada yang tersedia
pilihan yang dan jika
tersedia membatalkan
klik button save pilihan klik
untuk Kembali
menyimpan pilihan
tersebut
Ketika ditekan
button save
maka data
tersimpan
didalam
database
Software | Menambahka User mahasiswa User Berhasil
skill n keahlian masuk kedalam mahasiswa
pada step yang ke 6 dapat memilih
software Pilih software software skill
tertentu skill sesuai yang mereka

dengan keahlian

kuasai pada

mahasiswa pada pilihan yang

pilihan yang tersedia dan

tersedia jika

klik button save membatalkan

untuk pilihan klik

menyimpan Kembali
pilihan
tersebut
Ketika ditekan
button save
maka data
tersimpan
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User

Result

No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story .
Fail
didalam
database
Mata Mengisi nilai |4. User mahasiswa User Berhasil
kuliah mata kuliah masuk kedalam mahasiswa
peminatan | yang terkait step yang ke 7 dapat mengisi
dengan 3 5. Masukkan nilai nilai didalam
peminatan mata kuliah form nilai
yang terdaftar Ketika ditekan
didalam form button save
mata kuliah maka data
sesuai dengan tersimpan
nilai yang didalam
tertera pada khs database
6. Kklik button save
untuk
menyimpan
3. | portofolio | Portofolio | Melihat 6. Klik menu User Berhasil
mahasisw | portofolio portofolio pada mahasiswa
a mahasiswa header dapat melihat
secara seluruh data
keseluruhan yang telah
sesuai diisi pada
dengan data “edit
yang sudah portofolio”
diisi pada sebelumnya,
step data telah
sebelumnya tersaji semua
pada menu
portofolio ini
6. | Download | Generate | Generate CV |2. Klik menu User Berhasil
cv cr otomatis dan download CV mahasiswa
data pada header dapat
didalamnya mendownload
berisikan CV bertipe file
data dari PDF
portofolio

105




User

Result

No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story Fail
7. | Tracer Pengajuan | Pengajuan 4. Pilih menu File yang Berhasil
study tracer tracer study tracer study dikirim oleh
study berisikan pada header mahasiswa
mengirimkan |5. Pilih file akan
salah satu pernyataan tersampaikan
berkas yang kelulusan pada
menyatakan |6. Klik selesai Dashboard
bahwa untuk mengirim pengajuan
mahasiswa pada
telah lulus Dashboard
admin
Jika admin
approve file
tersebut maka
mahasiswa
yang
mengajukan

akan berubah
status menjadi
seorang
alumni
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Tabel 4. 3 Hasil Test Case User Alumni Pengujian Black Box

User Result
No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story Fail
1. | Authenticat | login Melakukan 4. Masuk ke menu | email = User berhasil Berhasil
ion Login pada login admin@g | masuk ke
website 5. Masukkan mail.com | halaman
Username Password | homepage alumni
Password telah | =
terdaftar admin123
6. Tekan tombol
login untuk
masuk
Logout Melakukan |2. Useralumni User keluar dari Berhasil
Logout pada menekan menu halaman
website Logout. mahasiswa dan
mengganti status
Authentication
User dari yang
sebelumnnya
login menjadi
guest (tidak
login).
Sign Up Melakukan  |3. Mengklik 3. User Berhasil
pendaftaran button SignUp mahasiswa
akun pada login page dapat
4. Memasukkan melakukan
form pendaftaran
pendaftaran account
akun, terdiri mahasiswa
dari : NIM, 4. Email yang
Username, didaftar wajib
email, dan menggunakan
Password kata kunci
“@student.ar-
raniry.ac.id”
2. | Edit Info Mengisi 4. Mengklik 2. User Berhasil
portofolio | Profile informasi bagian edit mahasiswa
umum terkait portofolio pada mengisi
Profile bagian menu seluruh form
header yang berisi
5. Masuk kedalam informasi
form info pribadi
Profile yang mahasiswa
berada pada dan Ketika
step 1 ditekan button
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User

Result

No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story .
Fail
klik button save “save” maka
untuk data akan
menyimpan tersimpan di
database
achievem | Mengisi form User mahasiswa User Berhasil
ent achievement masuk kedalam mahasiswa
yang step yang ke 2 mengisi
berisikan Isi form seluruh form
tahun, nama achievement yang berisi
kompetisi, Jika aachievement
rangking, achievement mahasiswa
deskripsi lebih dari 1, klik dan Ketika
button add ditekan button
disebalah kanan “save” maka
form data akan
klik button save tersimpan di
untuk database
menyimpan
experienc | Mengisi form User mahasiswa User Berhasil
e experience masuk kedalam mahasiswa
yang step yang ke 3 mengisi
berisikan Isi form seluruh form
tahun, nama experience yang berisi
institusi, Jika experience experience
posisi, lebih dari 1, klik mahasiswa
deskripsi button add dan Ketika
disebalah kanan ditekan button
form “save” maka
klik button save data akan
untuk tersimpan di
menyimpan database
Personal | Menambahka User mahasiswa User Berhasil
skill n personal masuk kedalam mahasiswa
skill step yang ke 4 menambah
Klik button add personal skill
jika ingin dan dapat
menambahakan mengisi
personal skill personal skill
Jika ingn User
menghapus klik mahasiswa
button hapus menghapus
klik button save personal skill
untuk dan dapat
menyimpan menghapus
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User

Result

No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story .
Fail
Ketika ditekan
button save
maka data
tersimpan
didalam
database
softskill Menambahka (4. User mahasiswa User Berhasil
n keahlian masuk kedalam mahasiswa
pribadi step yang ke 5 dapat memilih
5. Pilih softskill softskill yang
sesuai dengan mereka kuasai
keahlian pada pilihan
mahasiswa pada yang tersedia
pilihan yang dan jika
tersedia membatalkan
6. Kklik button save pilihan klik
untuk Kembeali
menyimpan pilihan
tersebut
Ketika ditekan
button save
maka data
tersimpan
didalam
database
Software | Menambahka |4.  User mahasiswa User Berhasil
skill n keahlian masuk kedalam mahasiswa
pada step yang ke 6 dapat memilih
software 5. Pilih software software skill
tertentu skill sesuai yang mereka
dengan keahlian kuasai pada
mahasiswa pada pilihan yang
pilihan yang tersedia dan
tersedia jika
6. Kklik button save membatalkan
untuk pilihan klik
menyimpan Kembali
pilihan
tersebut
Ketika ditekan
button save
maka data
tersimpan
didalam
database
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User

Result

No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story Fail
Mata Mengisi nilai User mahasiswa User Berhasil
kuliah mata kuliah masuk kedalam mahasiswa
peminatan | yang terkait step yang ke 7 dapat mengisi
dengan 3 Masukkan nilai nilai didalam
peminatan mata kuliah form nilai
yang terdaftar Ketika ditekan
didalam form button save
mata kuliah maka data
sesuai dengan tersimpan
nilai yang didalam
tertera pada khs database
klik button save
untuk
menyimpan
3. | portofolio Portofolio | Melihat Klik menu User Berhasil
mahasisw | portofolio portofolio pada mahasiswa
a mahasiswa header dapat melihat
secara seluruh data
keseluruhan yang telah
sesuai diisi pada
dengan data “edit
yang sudah portofolio”
diisi pada sebelumnya,
step data telah
sebelumnya tersaji semua
pada menu
portofolio ini
6. | Download | Generate | Generate CV Klik menu User Berhasil
crv crv otomatis dan download CV mahasiswa
data pada header dapat
didalamnya mendownload
berisikan CV bertipe file
data dari PDF
portofolio
7. | Kuesioner | Menjawa | Isi form Pilih menu Seluruh Berhasil
b kuesioner kuesioner pada jawaban dari
kuesioner | dengan header User alumni
pertanyaan Pilih jawaban akan terekam
yang telah dari form dan akan
diisi oleh pertanyaan yang terkirim
admin tersedia kedalam
Klik save untuk database

mengirim
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User

Result

No Feature Test Case Test Steps Test Data | Expected Result Pass/
Story Fail
8. | Event Melihat Eventyang |2. Pilih menu Event yang Berhasil
Event/keg | tersedia Event pada tersedia pada
1atan berasal dari header menu Event,
Event yang seharusnya
telah diisi berisikan data
oleh admin yang diinput
oleh admin
ada
Dashboard
Event
9. | Statistik Melihat Statistic yang |2. Pilih menu Statistik yang | Berhasil
statistic tersedia Event pada tersedia
status berasal dari header seharusnya
alumni kalkulasi berisikan data
status dari kalkulasi
pekerjaan status alumni
alumni yang yang sudah
telah mengisi terdaftar pada
status alumni website ini
secara
keseluruhan
10. | Alumni Ganti Mengganti 5. Klik button Ketika button | Berhasil
email, email yang ganti email ganti email
Password '| sudah 6. Kilik button ditekan maka
dan status | terdaftar ganti Password muncul popup
alumni sebelumnya |7. Pilih status untuk mengisi
menggunaka alumni email yang
n akun 8. Klik saveuntuk baru, kemudia
kampus, mengirim klik ganti
Password email maka
dan status akan terkirim
alumni konfirmasi
otomatis
melalui pesan
email dari
email tersebut
Ketika ditekan
button ganti
Password
maka akan

muncul popup
untuk mengisi
email yang
terdaftar
didaman akun
alumni saat
itu, dan
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Feature

User
Story

Test Case

Test Steps

Test Data

Expected Result

Result
Pass/
Fail

kemudian klit
button ganti
Password
maka secara
otomatis akan
terkirim ke
Alamat email
tersebut
sebuah pesan
konfirmasi
untuk
mengganti
Password
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari penjelesan pada bab sebelumnya, maka dapat disimpulkan beberapa

hal berikut :

1. Website Dashboard data portofolio mahasiswa dan alumni menghasilkan
beberapa fitur yaitu Authentication, Dashboard admin, edit portofolio,
portofolio, download CV, pengajuan tracer study, kuesioner, Event,
statistic dan alumni.

2. Fitur-fitur yang dibangun berjalan dengan baik dari hasil pengujian Black

Box yang diuji.

5.2 Saran

Setelah penelitian ini, peneliti memiliki beberapa saran yang dapat
diterapkan pada penelitian berikutnya. Adapun saran tersebut adalah sebagai
berikut :

1. Pengambangan Dashboard data portofolio mahasiswa dan alumni pada
penelitian ini menggunakan metode Rapid Aplication Development,
pada penelitian berikutnya dapat dilakukan dengan menerapkan metode
pengembangan perangkat lunak lainnya.

2. Pengambangan Dashboard data portofolio mahasiswa dan alumni pada
penelitian ini menggunakan Framework flutter, pada penelitian

berikutnya dapat dilakukan dengan menggunakan Framework lainnya.
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