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Abstract  

The goal of this project is to create the  e-picture story design as a cutting edge teaching tool to enhance 

MTs level Arabic language acquisition. The four steps of the Design Based Research (DBR) method needs 

analysis, design, evaluation, and distribution are used in this study. Interviews and questionnaires were 

employed as data collection tools. Data analysis used qualitative and quantitative analysis. The results of 

the problem analysis in learning are the low interest in reading in Indonesia caused by several factors. To 

increase interest in reading, several strategies can be applied such as creating interesting learning media, 

and giving awards to students who are active in participating in reading activities. The results of the 

illustrated e-picture story design have produced teaching material products that contain Arabic learning 

materials with the theme “Ashabul Fil” which are interactive, contextual, and interesting. Validation of 
design products is carried out by 4 experts. The results of the experts' assessment of the design of Arabic 

illustrated e-picture stories from the aspects of content and language obtained a score of  97%, and from 

the design aspect obtained a score of 96%, so that the designed illustrated e-stories were declared feasible 

to use by following the suggestions for improvement from the experts. The results of the teacher's 

assessment of the design of the illustrated e-picture story obtained a score of 94%. The results of the 

illustrated e-story design use hyperlinks and are published by distributing them to Arabic language 

teachers. Thus, the design of illustrated e-picture stories that have been designed can be used as teaching 

materials in learning Arabic at the Madrasah Tsanawiyah (MTs) level. 

Keywords: design, learning, e-picture story, qira’ah. 

Abstrak  

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan design e-cerita bergambar sebagai bahan ajar inovatif guna 

untuk mendukung pembelajaran bahasa Arab untuk tingkat MTs. Penelitian ini menggunakan metode 

Design Based Research (DBR) dengan 4 langkah (analisis masalah dan kebutuhan, desain, evaluasi, dan 

distribusi). Tehnik pengumpulan data menggunakan kuesioner dan wawancara. Subjek pada penelitian ini 

melibatkan guru dan 4 pakar ahli. Analisis data menggunakan analisis kualitatif dan kuantitatif. Analisis 

masalah dan kebutuhan pada penelitian ini adalah pembelajaran dengan menggunakan media berbasis 

elektronik dapat meningkatkan minat belajar siswa. Hasil desain e-cerita bergambar telah menghasilkan 

produk bahan ajar yang memuat materi pembelajaran bahasa Arab dengan tema “Ashabul Fil” yang 
interaktif, kontekstual, dan menarik. Hasil penilaian para pakar terhadap desain e-cerita bergambar bahasa 

Arab dari aspek isi dan bahasa berada pada kategori sangat layak, dan dari aspek desain juga berada pada 

kategori sangat layak, sehingga e-cerita bergambar yang didesain dinyatakan layak digunakan. Penilaian 

guru terhadap desain e-cerita bergambar berada pada kategori sangat layak, sehingga dapat dinyatakan 

bahwa produk ini layak digunakan sebagai media pembelajaran. Hasil desain e-cerita bergambar tersebut 

menggunakan hyperlink dan dipulikasikan dengan cara dibagikan kepada guru bahasa Arab. Dengan 

demikian, desain e-cerita bergambar yang telah dirancang dapat digunakan sebagai bahan ajar dalam 

pembelajaran bahasa Arab di jenjang Madrasah Tsanawiyah (MTs).  

Kata Kunci: desain, pembelajaran, e-cerita, bacaan. 
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 مستخلص
 E-ceritaصورة الدلكتًونية الاقصص على ال ة انلاعتمادتعليميالد او الد تصميمالذدف من ىذا البحث ىو 

Bergambar))  البحث طريقة البحث القائم كمواد تعليمية مبتكرة لدعم تعلم اللغة العربية. ويستخدم ىذا
جمع والاحتياجات، والتصميم، والتقييم، والتوزيع(. و  تخرطوات )تحليل الدشكلا 2مع  (DBR) على التصميم

استخدم و خربراة.  2ستخدم الاستبيانات والدقابلات. وقد شملت مواضيع ىذه الدراسة معلمتُ ونات اناالبي
ث أن التعلم وتحليل الاحتياجات في ىذا البح تالدشكلا تحليل البيانات التحليل الكيفي والكمي. تتمثل

نتائج تصميم  توجدالتعلم. وقد  هم فياىتمام على ساعد الطلابلكتًونية يمكن أن يانستخدام الوسائط الا
منتجات مواد تعليمية تحتوي على مواد تعليمية انللغة  ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الا

. وجاةت نتائج تقييم الخبراة سياقية والذانىةالتفاعلية و الوىي مواد “ أصحاب الفيل”العربية بموضوع 
تقدم لمحتوى واللغة في انللغة العربية من ناحية ا ((E-cerita Bergambarة لكتًونية الدصور لتصميم القصص الا

 E-cerita لكتًونية الدصورة، بحيث يمكن القول أن القصص الا تقدم لشتاز، ومن ناحية التصميم أيضًا في لشتاز

Bergambar)) لكتًونية الدصورة قع تقييم الدعلم لتصميم القصص الاالدصممة قابلة للاستخدام. يE-cerita 

Bergambar))  ة. وتستخدم للاستخدام كوسيلة تعليميأن ىذا الدنتج مناسب يمكن القول و ،  تقدم لشتازفي
تشعبية ويتم نشرىا من خرلال روابط  ((E-cerita Bergambar لكتًونية الدصورةنتائج تصميم القصص الا

  ((E-cerita Bergambar لكتًونية الدصورةتوزيعها على معلمي اللغة العربية. وانلتالي، فإن تصميم القصص الا
 كمواد تعليمية في تعلم اللغة العربية على مستوى الددارس الثانوية.  التي تم تصميمها يمكن استخدامها

 لكتًونية، والقراةة.: التصميم، والتعلم، والقصة الاالكلمات المفتاحية

 مقدمة .1

الكتب  . في الداضي، كانتتَة بسبب الدعلومات والتكنولوجياتغتَت لظاذج التعلم التقليدية تغتَات كب
 وغتَىا من الأدوات الدكتبية ىي أدوات التعلم الرئيسية الدستخدمة في الفصول الدراسية لسبورةالددرسية وا

(Wulansari et al., 2018) عليمية. طريقة المحاضرة ىي الطريقة الأكثر استخدامًا في العملية الت كانت. و
 & Mazaimi)الفصل، متبوعًا بأسئلة تدريبية  وعادةً ما يقوم الدعلم بقراةة الكتاب الددرسي بصوت عالٍ في

Sary, 2023)  . تؤكد ىذه الطريقة على انتقال الدعرفة من الدعلم إلى الطالب، وقد كانت ىذه ىي
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ات واستًاتيجيات التدري  ما تُستخدم في الفصول الدراسية حتى ظهور تقني كثتَاستًاتيجية التقليدية التي  الا
 .الدستخدمة غالبًا في الفصول الدراسيةة، كانت ىذه ىي الاستًاتيجية التقليدية الدتطور 

فعالية زاد الدعلومات والتكنولوجيا، لشا  تقدمبسبب ت لظاذج التعلّم التقليدية تغيتَات كبتَة خرضع
فهو قادر على تحستُ ،  تعليم الحديثمهمًا في يلعب التعلم القائم على التكنولوجيا دورًا بتكار. للاالتعلّم 

(Damayanti & Nuzuli, 2023) نتائج التعلم وتحفيز ، (Oktiani, 2017) وإشراك الطلاب في التعلم،
يمكن للتعلم القائم . (Cetin et al., 2023) وجعل الطلاب مستقلتُ، (Di et al., 2021) الطلاب على التعلم

 ,.Learning et al) ومهاراتهم الحركيةعلى التكنولوجيا تحستُ أداة الطلاب الأكاديمي وكفاةتهم العملية 

  .. ولذلك، يصبح التعلم أكثر لصاحًا وفعالية (2022

كإحدى الأدوات ويعُد تخطيط الدواد التعليمية   .دور مهم في جعل التعلم فعالا وكفؤا لذم متُإن الدعل
 يتضمن تطوير مواد التدري و .  (Nurzannah, 2022) التعلّم الأساسية التي يجب أن يقوم الدعلمون بإعدادىا

 بلايل طرق التدري  وفقًا لخصائص الط، وتعدالدناسبةتحليل الدناىج الدراسية، واخرتيار مصادر التعلم  يعتٌ
(Damayanti & Nuzuli, 2023) . أىداف  نها، مفي تطويرىا يحتاج الدعلمون إلى مراعاة عدة جوانبو

لذلك، فإن الإعداد ف.  (Nurhalisah, 2010)تماعية والثقافية التعلّم، واحتياجات الطلاب، والسياقات الاج
 .ة تعليمية تفاعلية وىادفة للطلابالدقيق لا يحسن من جودة الدواد التعليمية فحسب، بل يجعلها أيضًا خربر 

 يجدّد الدعلمون. الدواد التعلمية لتعليم اللغة العربية إعداد، توجد الدشاكل في لياالح في الوقت
. نادرًا ما يقوم (Wulansari et al., 2018) استخدام الكتب الددرسية كمرجع وحيد في تعلم اللغة العربية

  الدرافق والبنية التحتية التي تدعم عملية تعلم اللغة العربية، و الدعلمون بإعداد الدواد التعليمية الداعمة في التعلم
(Fransiska & Widianto, 2021). ميةيالتعل وإبداعو في تقديم الدوادقدرة الدعلم تم ولا ت  (Sakdiah & 

Sihombing, 2023)  مية واستخدامها الشاملة في اللغة يبة لتذكر الدواد التعلو صع. وىذا يجعل الطلاب
 .العربية

أىداف  لنظر ىا وتصميمهاتعليمية بأشكال لستلفة. يمكن تطوير الواد الد واوينبغي للمعلمتُ أن يبتكر 
وقد طورت العديد من الدراسات السابقة مواد تدري  اللغة العربية.  .التعلم واحتياجات الطلاب وظروفهم

 ,flashcard(Nasution & Setiawan لضو، ةل مطبوعاشكأيمكن تصميم مواد تدري  اللغة العربية في و 
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 ,.Maryono et al) (ensiklopedia)ة ، والدوسوعا(Raden et al., 2019)(modul)  ة، والوحد(2024

 PPT  (Kasriatin, 2023)،  e-modul(Mohd. Taqwudin لضوشكال الرقمية، الأكذلك في ، و (2017

Mohd. Yazid et al., 2023)، e-book(Hamidah et al., 2023) واد الد. ومع ذلك، لم يتم تصميم
   .ةتوسطاالد الددرسة مستوى اللغة العربية لتعلمل E-cerita Bergambarللغة العربية في شكل  ميةيعلالت

بديلًا جذااًن  ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الاتعد الدواد التعليمية في شكل 
 E-ceritaلكتًونية الدصورة القصص الا استخداميمكن و لتعزيز الوسائط الدتعددة والتعلم التفاعلي. 

Bergambar)) لأطفال انلقراةة أن تكون أداة مفيدة لزيادة اىتمام ا(Nurhasanah et al., 2022) . يمكن أن و
قصص أكثر جاذبية وديناميكية وتسهيل الالوصول إلى في توفر كتب القصص الدطورة رقميًا للأطفال إمكانية 

لكتًونية الدصورة لقصص الاإلى ذلك، يمكن . انلإضافة (Thorita, 2020)مكان القراةة في أي وقت و  تجربة
E-cerita Bergambar)) أن تساعد الدعلمتُ في بناة الدفردات والوعي وتطوير مهارات التعرف على الحروف 

 E-cerita) لكتًونية الدصورةالقصص الا مستخدأن ي نبغيلذلك، ي. (Supala et al., 2023) لدي الطلاب

Bergambar) لتحستُ نتائج تعلم الطلاب وزيادة الاىتمام انلقراةة. 

-E) لكتًونية الدصورةالقصص الاعلى  ة انلاعتمادتعليميالد او الد تصميمالذدف من ىذا البحث ىو و 

cerita Bergambar ) سعوبة في التعلم من خرلال  يسببونالطلاب الذين  استخدامها لدعم من تدكنالتى
ينطوي ىذا البحث على إمكانية إحراز تقدم كبتَ لدعلومات بطريقة منطيقية انالنسبة لذم بصريا. و تزويدىم ان

يم التعليم من خرلال استخدام التكنولوجيا، تصبح عملية تقد. افي إنشاة تعليم القراةة القائم على التكنولوجي
انلإضافة إلى ذلك، تتيح الوسائط القائمة على التكنولوجيا تدريسًا وتسهيل الوصول للطلاب.  أكثر جاذبية

أكثر مرونة انلإضافة إلى دعم التعلّم عن بعُد. ولذلك، ينبغي إعطاة الأولوية لتطوير وسائط التعلم القائمة 
  .يةالتعليم داو الدى التكنولوجيا في لزاولة لتحستُ عل

 مراجعة الأدبيات .2

 التصميم - أ
في لرال التصميم، يلزم التفكتَ الاستًاتيجي والإبداعي لإنتاج حلول جذابة بصريًا وعملية 

فإن الدفاىيم الرئيسية التي تتم دراستها غالبا ىي نظرية التصميم،  منو . (Nugraha, 2022) للمستخدمتُ
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نظرية التصميم الدعاصرة، تعتبر العلاقة بتُ الأشياة ومستخدميها  فيو . الاستدامة وبيئة العمل والجماليات
لسيد  صميم انلسياق الاجتماعي والثقافي. وفقًاتتأثر عملية الت، انلإضافةو . (Rizkiyah, 2022) مهمة جداً 

إلى التصميم كشكل فتٍ وأداة مبتكرة يمكنها تحستُ تجربة الدستخدم  ينظر لتخصصاتمتعدد  من النهجأن 
 ,Said)انلتعلم، ىناك حاجة إلى تصميم تفاعلي وفعال لوسائط التعلم. لزيادة اىتمام الطلاب وجودة التعلم

2016). 

تجربة  لتحقيقيجب أن يراعي تصميم وسائط تعلم اللغة العربية خرصائص اللغة والثقافة العربية   
إلى تجميل  ات الدناسبةالدرئييمكن أن يؤدي استخدام الرسومات و و . (Wulansari et al., 2018) تعليمية فعالة

تصميم وسائط التعلم ال  نعكلا يو . (Paputungan, 2022) اقيعمجيدا و ياق الثقافي الضروري لفهم اللغة الس
. (Dhayfullah et al., 2022)  السياقو  قيعمالالتعلم  اعديادة مشاركة الطلاب فحسب، بل يسلى ز ع

 ل.فعاإتقان اللغة العربية ب في يسهل على الطلابيمكن أن وانلتالي 
 (E-cerita Bergambar)  لكترونية المصورةالقصص الا  - ب

الابتكارات الدفيدة لزيادة اىتمام  ىحدإىي  (E-cerita Bergambar) لكتًونية الدصورةالقصص الا
لكتًونية القصص الاتقدم . (Maitsa Sajidah et al., 2023)الطلاب انلقراةة، خراصة في ىذا العصر الرقمي. 

للقراة سردًا مرئيًا جذااًن إلى جانب الرسوم التوضيحية التفاعلية، لشا يجعلها  ((E-cerita Bergambar  الدصورة
القصة من خرلال الكلمات والصور  فهمة ىذه الوسائط، يمكن للطلاب . وبمساعدقراةة أكثر تسلية وتشويقًا

القصص . من خرلال وسائط (Anwar & Busri, 2023) الحية التي تساعدىم على تصور الدكان والشخصيات
صور الدثتَة اليمكن و ، يمر الطلاب بعملية تعليمية أكثر متعة. ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة الا
 .ح سياق القصة، لشا يسهل الطلاب فهم الدفردات وتركيب الجملضاتو و تساعد الدناسيبة و 

فهم الطلاب وذاكرتهم قصتَة الددى. وانلإضافة إلى  رقييمكن أن يث أن التصور الفعال و تظهر البح
صص ذلك، غالبًا ما يتم تضمتُ عناصر الوسائط الدتعددة مثل الصوت والرسوم الدتحركة والتفاعل في الق

القصص يمكن جذب انتباه الأطفال من خرلال و . (Fratandha et al., 2016)الدصورة لزيادة تفاعل القارئ 
الدصممة جيدًا والتي تخلق رابطاً بتُ أنشطة القراةة التقليدية  ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة الا

القصص يمكن للطلاب قراةة القصص من خرلال من الناحية الأخررى، و . فيووالعالم الرقمي الذي اعتادوا 
مكان، ويمكنهم الوصول إليها انستخدام أجهزة في أي وقت و  ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة الا
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. مع ىذه الفوائد، يمكن أن (Mawaddah et al., 2023) لستلفة، مثل الذواتف المحمولة وأجهزة الحاسوب.
ام الطلاب انلقراةة، أداة مناسبة لإثارة اىتم ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الاتكون 

 .ط في استكشاف القراةة والكتابةانشلتطوير عادات قراةة جيدة وتحفيزىم  فيومساعدتهم 

  مهارة القراءة  - ج

. تتضمن ىذه (Diah & Ni’mah, 2023) العربية القراةة جزةًا مهمًا من تعلم اللغةمهارة كانت 
. والغرض من مهارة القراةة ىو وسياقهاالكلمة الدكتوبة  معتٌالنص العربي بدقة وفهم ىي قدرة  قراةة القدرة 

 & Ernanto)ة الأدبية والحكاي الدقالات الإخربارية و منها، الدتنوعة مساعدة الطلاب على قراةة النصوص

Hermawan, 2022) دي تقديم أنواع لستلفة من النصوص وتشجيع أنشطة . انلإضافة إلى ذلك، يمكن أن يؤ
 .القراةة خرارج الفصل الدراسي إلى توسيع آفاق الطلاب واىتمامهم انلقراةة

كما يتم تعزيز دافعية الطلاب للقراةة من خرلال استخدام مواد القراةة الشيقة وذات الصلة. في 
ة الطلاب على القراةة بطلاقة وتقدير جمال اللغة عملية تدري  اللغة العربية، تهدف مهارة القراةة إلى مساعد
 ,Mahdir Muhammad)انللغة العربية شفهيًا وكتابةً  انلإضافة إلى مساعدتهم على التواصل بشكل أكثر فعالية

 .. لذلك، فإن تطوير مهارة القراةة مهم جدًا لتكوين أساس قوي في إتقان اللغة العربية ككل(2020
 مناهج البحث .3

بحثي يستخدم  منهج، وىو DBR (Design Based Research) البحث الدستخدم ىو  نهجكان م
. (Armstrong et al., 2020) تعليميةالمارسات تحستُ الديمكن أن تؤدي إلى  تطوير الدعلومات التي و لتصميم 

 E-ceritaلكتًونية الدصورة القصص الاوالغرض من ىذا البحث ىو إنتاج منتج لتعلم اللغة العربية على شكل 

Bergambar)). لدى الطلاب في دعم تعلم اللغة العربية ل كمواد تعليمية  هاستخداما وىذه الدواد الدطورة يمكن
( استبيان للتحقق من صحة 2. وقد جُمعت بيانات البحث من خرلال استبيان يتكون من )ةلدتوسطالددرسة ا

يضا وجمعت البيانت ألشارستُ )معلمتُ(.   5( استبيان لتقييم الدنتج من قبل 1خربراة، و) 2الدنتج من قبل 
تحليل ال انات فهيأما التقنيات الدستخدمة لتحليل البيالدقابلات لتحليل احتياجات تصميم الدنتج. و  تقنياتب

. واستخدمت الإحصاةات الوصفية لتحليل البيانات لبيانت الدقابلةتحليل الكيفي والالكمي للبيانات الكمية 
 .الكمية بينما استخدمت النماذج التفاعلية لتحليل البيانات النوعية
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 2مع  (Lailatussaadah et al., 2023) تصميم البحث الدستخدم في ىذه الدراسة إلى شتَي
للتصميم الذي يتم  التصميم التالي ىو صورةو التوزيع. و تصميم النموذج، التقييم، و خرطوات، وىي التحليل، 

 :هنفيذت

 

لكترونية المصورةالقصص الا: خطوات تصميم 1الصورة   

 ,Abidin & Purbawanto) أريكونتوالدنتج انستخدام معايتَ  ىق الخبراة على جدو يصدتنتائج 

 .الجدول التالي في كما  (2020
. معايير التحقق من الصحة1الجدول   

 الرقم في المئة التفسير
براس  >12% 2 
 1 %22 – 12 مقبول
 7 %12 – 22 جيد
 2 %12 – 12 جيد جدا
 5 %222 –12 لشتاز
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  البحث والمناقشة نتائج .4
 نتائج البحث

 تحليل الاحتياجات والمشكلات الخطوة الأولى : - أ

لقصص صميم وسائط تعلم اللغة العربية لتستند نتائج تحليل الاحتياجات والدشكلات الدتعلقة بت
 الدتوسطزللمستوى بية إلى نتائج الدقابلات مع معلمي اللغة العر  ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة الا

 .وفيما يلي مقتطفات من نتائج الدقابلات

الوسائط أكثر حماسًا واندفاعًا في التعلم إذا كانت  الطلاب يكون أعتقد ... ... 1مقتطف 
 (2-فالدستخدمة رقمية ... )أ.

مفيدة للطلاب  ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الاوسائط  ... ...2مقتطف 
 (1-لأنهم يستطيعون التعلم بشكل مستقل مع تطور التكنولوجيا ... )ح

ما زلت أطبق في كثتَ من الأحيان التعلم التقليدي وأشعر أن ىذه الوسائط  ... ... 3مقتطف 
 (7-لشتعة ويمكن أن تجعل الطلاب أكثر إبداعًا ... )ن.ج

 ...مهارة القراةةاستخدامها للطلاب في تحستُ  ذه الوسائط الرقمية مناسبة جدًاى ... 4مقتطف 

 (2-س)
ون لقد قمت بتطبيق التعلم القائم على الوسائط الرقمية وثبت أن الطلاب يفضل ... 5المقتطف 

 (5-...)ز.للكتًونيةالتعلم القائم على الوسائط الا
 ة الثانية : التصميم والبناءطو الخ - ب

 ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الا عملية تصميم -2

         لكتًونية الدصورةالقصص الاأما الدرحلة الثانية فهي تصميم مواد تعليم اللغة العربية القائمة على 
E-cerita Bergambar)) الذدف ىو التمكن و استخدامها في تعلم اللغة العربية. و “ أصحاب الفيل” بموضوع

، Pinterestلكتًونية الدصورة ىي الحاسوب، الدطلوبة لتصميم القصة الاالأدوات من تحستُ مهارات القراةة. 
 .Google Siteو، أداة إزالة الخلفية، PowerPoint تطبيق 

 جمع ىيتتم بعدة خرطوات،  ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الاإن عملية تصميم 
يتم أخرذ الدادة و . ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الاالدواد التي سيتم استخدامها في مشروع 

تظل الدادة التي تم الحصول عليها في شكل لزادثة ثم يتم تحويلها إلى قصة. و من الكتب الددرسية العربية. 
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الصور الدستخدمة ىي الصور التي تتطابق و   (pinterest) .الخطوة التالية ىي البحث عن صور على موقعو 
الذدف ىو و . (sniping tools)انستخدام  قص الصورة أو الدرحلة التالية ىي تشذيبو مع لزتوى القصة. 

بعد تصميم و .  PPTانستخدام الصور باحثةال تبعد ذلك، صممو . تداما فصل كائن الصورة عن الخلفية
صورة التي تم تصميمها. الخطوة الأخرتَة في تصميم الدناسبة انلقصة البإنشاة  باحثةال تما، قPPTفي الصور

لكتًونية القصص الاىي ضبط لون خرلفية القراةة في ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الا
. والذدف ىو جعل الكتابة سهلة القراةة من قبل القارئ دون أي تداخرل في ((E-cerita Bergambarالدصورة 
 .الكتابة مع صورة الخلفيةلون 

 ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الا تصميم نتائج -1

من الغلاف، فتتكون ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة لقصص الال تصميم الأولوأما 
القصص تصميم تحصيل من والدقدمة، والمحتوى، وملف تعريف الدؤلف، وملف تعريف الدشرف، والدلخص. و 

 فيما يلي.((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة الا

 

 E-cerita Bergambar ـــــــــالتصميم المبدئي ل 2الصورة 
 التقييم التكويني والتقييم التلخيصي:  الخطوة الثالثة - ج

 التحقق من صحة الخبراة .2

تتكون من التحقق من صحة المحتوى  التي في ىذه الخطوة، يتم إجراة عملية تحقق من صحة الخبراة
والجوانب اللغوية والتحقق من صحة جوانب التصميم. وفيما يلي نتائج التحقق من صحة المحتوى والجوانب 

 : اللغوية
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 المحتوى و اللغوية -

القصص ة لدنتجات تصميم اللغليل التحقق من صحة المحتوى و نتائج تح سيتم عرض في الجدول التالي
 .((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة الا

 : نتائج التحقق من المحتوى واللغة2الجدول 

مجموع  المعدلة
 الإجمالي

الخبير 
 الثاني

الخبير 
 الأول

 الرقم البيان

مناسبة  E-cerita Bergambarالقصص الدعروضة في  2 2 1 2
 .ستوى  الدتوسطةالدللطلاب في 

2 

بشكل  E-cerita Bergambarيتم تقديم الدادة في  2 2 1 2
 يتوافق تداماً مع الدوضوع

1 

2 1 2 2 
انتشار الدواد إلى فهم الطلاب لقصة أصحاب  سهمي

 الفيل
7 

 ـــد مناسبة لعبقوا E-cerita Bergambarيتم لزتوى  2 2 1 2
MTs 

2 

 E-cerita Bergambar 5توافق الدفردات مع موضوع  2 2 1 2

وفقًا   E-cerita Bergambar يتم عرض القصة في 2 2 1 2
 لقصة أصحاب الفيل

1 

2 1 2 2 
مع  E-cerita Bergambarتوافق المحتوى والصور في 

 الواقع
3 

الطلاب  E-cerita Bergambarتحفز القصة الواردة في  2 2 1 2
 .على اكتشاف معارفهم الخاصة

1 

التعلم  E-cerita Bergambarيوفر المحتوى الدوجود في  2 2 1 2
 في حياة الدتعلمتُ

9 

 E-cerita يتوافق استخدام تركيب الجمل في 2 2 1 2

Bergambar د العربيةعمع القوا. 
22 

 22 الجمل الدستخدمة بسيطة وسهلة للفهم 2 2 1 2

7،5 3 2 7 
 E-cerita Bergambarقواعد اللغة الدستخدمة في 
 الفصحى/الدعيارية الدصورة

21 

 27 قدرة القارئب ةناسبملكتًونية مصورة اعرض قصة  7 7 1 7
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 E-ceritaيستطيع القراة الاستمتاع بمحتوى  2 2 1 2

Bergambar 
22 

 مجموع الإجمالي 5445

79%  نسبة مئوية 
 

بناة على الجدول السابق، حصلت نتائج التحقق من صحة المحتوى واللغة وفقًا للخبتَ على درجة 
 تازلش تقدمفي لشتازة. وىي % لشا يعتٍ أنها 222-12%. تقع ىذه الدرجة في نطاق 93بنسبة مئوية  52،5
 .ستخدام للغايةان

 التصميم -

 E-ceritaلكتًونية الدصورة القصص الايتم عرض نتائج تحليل التحقق من صحة تصميم  

Bergambar))في الجدول التالي. 

التصميم. نتائج التحقق من صحة 3الجدول   

 المعدلة
مجموع 
 الإجمالي

الخبير 
 الثاني

الخبير 
 الأول

 الرقم البيان

 E-cerita Bergambar 2تناسب الخلفية اللونية في  2 2 1 2

2 1 2 2 
 E-cerita Bergambarيكون عرض الصور في 
 واضحاً ومثتَاً للاىتمام

1 

2 1 2 2 
 E-cerita تضيف عوامل التصميم والألوان في

Bergambar إلى اىتمام القارئ. 
7 

 E-cerita Bergambar 2تناسب الصورة مع القصة في  2 2 1 2

7،5 3 2 7 
مثتَ E-cerita Bergambar استخدام الخطوط في 
 للاىتمام وسهل القراةة

5 

2 1 2 2 
 E-cerita توافق لون الخط مع لون الصورة في

Bergambar 
1 
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 E-ceritaتناسب الكتاانت والصور على غلاف  7 7 1 7

Bergambar 
3 

 E-ceritaتحديد موضع النص والصورة الدلائم في  2 2 1 2

Bergambar 
1 

2 1 2 2 
 وصول  على رابطعة التفاعل انستخدام سهولة وسر 

E-cerita Bergambar 
9 

2 1 2 2 
 E-cerita Bergambarسهولة الوصول إلى تصميم 
 ولا تتطلب الكثتَ من الدال

22 

 الإجماليمجموع  5،83

69%  نسبة مئوية 

 

 71.5بناة على الجدول أعلاه، حصلت نتائج التحقق من صحة التصميم وفقًا للخبتَ على درجة 
في فئة وىي  لشتازة. % لشا يعتٍ أنها222-12%. تقع ىذه الدرجة في نطاق 91مع نسبة مئوية قدرىا 
 .لشكنة الاستخدام للغاية

بتوضيح قسم  فتًحكتابة فهي أقل وضوحًا، فلذلك يفي قسم الأما مدخرلات خربتَ المحتوى واللغة و 
النتائج النهائية لتصميم و بتحستُ الغلاف.  فتًحتَ التصميم فهي على الغلاف، فيالكتابة. وأما مدخرلات خرب

 .ىي كما يلي ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الا

 

 E-cerita Bergambarالتصميم النهائي  - 3الصورة 
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 تقيم الدعلم .1

للحصول على  ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الاتم إجراة تقييم الدعلم لتصميم 
الدصممة. وقد حصلت ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الااستجاانت الدعلمتُ لتصميم 

                    لكتًونية الدصورة القصص الا% على دليل واحد، وىو قدرة 222نتائج تقييم الدعلمتُ على درجة 
E-cerita Bergambar))  مؤشرات،  7 % على95نتائج التقييم على درجة  . حصلتالدفردات البسيطةعلى
مؤشرات وىي  2% على 92وقد حصلت نتائج التقييم على درجة  وفعال. ،والسياقية، سهولة الاستخدام
لكتًونية الدصورة القصص الاسهولة استخدام و  ارشادات الأنشطة، وتطوير ابداع الطلاب،و  ،يساعد الدعلمتُ

E-cerita Bergambar)).إمكانية جذب اىتمام ، مؤشرات 1 % على15 نتائج التقييم على درجة حصلت
القصص ت نسبة تقييم الدعلمتُ لتصميم حصل. وبشكل عام، اللغويةوتطوير الدهارات الطلاب للتعلم، 

لشتاز.  % لشا يشتَ إلى222-12% وىي نسبة تتًاوح بتُ E-cerita Bergambar)) 91لكتًونية الدصورة الا
الدعلمتُ في يمكن رؤية نظرة عامة على نتائج تقييم و . و لتعلم العربيةاستخداميستحق ويعتٌ على أن الدنتج 

 :التالي 2الرسم البياني 

 

 E-cerita Bergambar : نتائج تقييم المعلم لتصميم4الصورة 
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 التوسع : الخطوة الرابعة - د

      لكتًونية الدصورةالقصص الاالنتيجة الدصممة وىي  وسيعوة الأخرتَة من ىذا البحث في تتتمثل الخط
E-cerita Bergambar)) . لكتًونية الدصورة القصص الاتستخدم نتيجة تصميم وE-cerita Bergambar)) 

تم تصميم ىذا الدنتج بنجاح كمادة و ويتم نشرىا من خرلال توزيعها على معلمي اللغة العربية.  ،روابط تشعبية
. وقد تم التحقق من صحة تصميم DBRتعليمية للغة العربية للصف الثامن الدتوسط انستخدام طريقة 

من قبل الخبراة وتقييمها من قبل الدعلمتُ. وتظهر  ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الا
انلإضافة إلى ذلك، و للاستخدام كمادة تعليمية للغة العربية.  يستحقتحقق من الصحة أن ىذا الدنتج نتائج ال

الدعلمتُ ىو الحصول على  تم تقييم ىذا الدنتج الدصمم على أنو مفيد من قبل الدعلمتُ. والغرض من تقييم
 استجاانت تتعلق انلاستخدام والفعالية والتطبيق العملي والكفاةة في تعلم اللغة العربية.

 المناقشة  
خرطوات )تحليل الدشكلة  2مع   (DBR)يستخدم ىذا البحث طريقة البحث القائم على التصميم 

والاحتياجات ىي أن الطفاض  تتحليل الدشكلا(. وكانت نتيجة سعات، والتصميم، والتقييم، والتو والاحتياج
عدم  يالعوامل الرئيسية ى ىحدإ.  (Sari, 2018)الاىتمام انلقراةة في إندونيسيا ناجم عن عدة عوامل

نقص وعاملة أخررى ىي . (Sari, 2018)غتَ الفعالة  الدستخدمة أساليب التدري  كذلك الوالدين، و اىتمام 
 والم يستعمل تُالدعلم د أن منيوجومن ناحية تعليم القراةة، . على اىتمام القراةةتؤثر  الدمارسة في القراةة

ومن ناحية التلاميذ، فإنهم يواجهون صعوبة في . ات، والتعرض لنصوص الدعلومالتعلّم التعاوني والتشاركي
. ولزيادة (Adao et al., 2023)، والقواعد النحوية  القراةة، و كلماتالالحروف و نطق ، و سيطرة الدفردات

 يعدللقراةة، و  دولالجيقوم الدعلم بوضع الاىتمام انلقراةة، يمكن تطبيق العديد من الاستًاتيجيات مثل 
 ,.Maitsa Sajidah et al)شطتُ في أنشطة القراةة الطلاب النل الجوائز يعطىة، و ذابالجتعليمية السائط الو 

2023). 
ة، الجذابتعليمية الوسائط اللزيادة الاىتمام انلقراةة، يمكن تطبيق العديد من الأساليب مثل تصميم و 
القصص نتائج تصميم  ىذا البحث في توجدفي أنشطة القراةة. وقد شطتُ اوائز للطلاب النالجوإعطاة 

اللغة لتعليم تعليمية الواد الد فيوتوي تح التي تعليميةالواد الد منتجك ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة الا
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تم التحقق من صحة و ة. جذابمواد تفاعلية وسياقية و  .وىذا الدنتج ىو منتج "أصحاب الفيل" العربية بموضوع
 E-ceritaلكتًونية الدصورة القصص الاخربراة. وحصلت نتائج تقييم الخبراة لتصميم  2التصميم من قبل  منتج

Bergambar)) ومن جانب التصميم على درجة %93انللغة العربية من جانبي المحتوى واللغة على درجة ،
 ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الاحصلت نتائج تقييم الدعلم لتصميم كذلك و . 91%

 ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الاأن وىذه النتائج تدل على  %.92على درجة 
 E-ceritaلكتًونية الدصورة القصص الا منتج تصميموتم . في تعليم القراةة الدصممة مناسبة للاستخدام

Bergambar)) تىزيانستخدام الروابط التشعبية ونشرىا طريق للمرحلة  على معلمي اللغة العربية عهاعن
  .الدطواسطة

في تعلم اللغة العربية لو  ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الااستخدام وكان 
يمكن للنصوص في سياق تعلم اللغة، و . (Warni, 2021)إمكانات كبتَة لزيادة دافعية الطلاب وفهمهم 

ربط معتٌ الكلمات والعبارات بصور  العربية الدقدمة في شكل قصص مصورة أن تساعد الطلاب على
كن أن تدوالصور  ص. وقد وجدت الدراسات أن الجمع بتُ النص(Gemilang & Listiana, 2020)ملموسة 

 ,Vandayo & Hilmi) طريقة التعلم البصريلاب الذين لديهم خراصة انلنسبة للط ،فهمالو  ةسّن الذاكر تح

ع جاتش حتىجذابة، تعليمية تفاعلية و البيئة ال علأن تج ةضافة إلى ذلك، يمكن للقصص الدصور . انلإ(2020
 في عملية التعلم. والنشاط على الدشاركةتشجيعا ب الطلا

يمكن أن يجعل التعلم  ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الااستخدام وسائط إن 
لأنو يمكن أن يوفر  للغة العربية. ومع ذلك، فقد ثبت أن التعلم الرقمي أكثر فاعلية في تعلم افعالًا ومبتكراً 

 ,.Azhar et al)  الوصول إليها تلبي احتياجات لرموعة متنوعة من ألظاط تعلم الطلابموارد تفاعلية يسهل 

2023 Taqiyya et al., 2024). اللغة العربية في أي  واعلمأن يتطلاب لكن يم انستخدام التقنيات الرقميةو
 & Gemilang)الوسائط السمعية والبصرية كذلك ، و (Manshur & Rosdiana, 2022)مكان وقت و 

Listiana, 2020) ومنصات التعلم الإلكتًوني ،(Alim & Hamid, 2020)تسمح الوسائط ، . انلإضافة
 & Tiara Anjani) التي تساعد في فهم القواعد والدفردات الدختلفة الوسائل البصرية والسمعية مدحالرقمية 

Rahman, 2024) . ث وفقًا لبحوFandayo  وHelmi  (1212 استخدام الأدوات الرقمية ،) في التعليم
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غالبًا ما يتضمن التعلم ذلك، وك. زيادة دافعية الطلاب، وتقليل الدلل، وزيادة الدشاركة في عملية التعلم يمكن
لطلاب بتحديد الأخرطاة في فهمهم ا، لشا يسمح انستخدام الوسائط الرقمية ميزة التغذية الراجعة السريعة 

وانلتالي، فإن ىذا التعلم الرقمي لا يمكن أن يزيد فعالية . (Hafidzoh Rahman et al., 2021)وتصحيحها 
 .وتشويقًا ةربة تعليمية أكثر متعلطلاب أيضًا تجالم اللغة العربية فحسب، بل يتيح تع

 E-cerita)لكتًونية الدصورةالالقصص وسائط التعلم انج أن ا تنتالاسيمكن بناةً على الدناقشة أعلاه، 

Bergambar)  فعالة في تصميمها كوسائط تعليمية لأنها يمكن أن تجمع بتُ العناصر البصرية والسردية التي
يمكن للطلاب الربط بتُ السياق والدعتٌ بشكل جيد عند و . تجذب انتباه الطلاب وتعزز فهمهم يمكن أن

، لشا يحسن ذاكرتهم ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الا شكل التعليمية فيتقديم الدواد 
-Eلكتًونية الدصورة القصص الاأن استخدام  السابقات قد وجدت الدراسات ،ومهاراتهم اللغوية. انلإضافة

cerita Bergambar))  الدهارات اللغوية. أيضًا تطوير ، بل يعزز فحسب التعلمالدافعية واىتمام  زيدتلا
بديلًا لشتازًا لإنشاة وسائط تعليمية  ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الالذلك، تعُد و 

 مبتكرة وفعالة، خراصة في سياق تعلم اللغة.

 الخاتمة .4

               لكتًونية الدصورة القصص الاىذا البحث مواد لتعليم اللغة العربية تعتمد على الباحثة  تصمملقد 
E-cerita Bergambar))تعليم لاب في ، وىي مواد تعليم اللغة العربية التي يمكن أن تساعد الدعلمتُ والط

 E-ceritaلكتًونية الدصورة القصص الا. وقد تم تنفيذ نتائج البحث حول تصميم تعلم اللغة العربيةو 

Bergambar))  من خرلال مراحل مناسبة انستخدام أسلوب التعلم القائم على التصميم(DBR)  . وىذه
والاحتياجات، ومرحلة التصميم، ومرحلة التحقق من صحة الدعلومات،  كلا الدراحل ىي مرحلة تحليل الدش

ردودًا إيجابية من الخبراة  ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة القصص الاتلقى تصميم و ومرحلة التوزيع. 
القصص أن وسائط أو الدستخدمتُ )الدعلمتُ( بحيث يمكن استخدامها في تعلم اللغة العربية. ومع ذلك، 

الدصممة للغة العربية لا تزال مقتصرة على مادة واحدة (E-cerita Bergambar)لكتًونية الدصورة الا
ثرىا أ عرفمها في تعلم اللغة العربية لتلم تختبر فعالية استخداوللمدارس الثانوية، كما أن نتائج ىذه الدراسة 

البحث انستخدام للباحثتُ الدستقبليتُ إجراة  قتًحت الباحثةا . ولذلك،قدرة الطلاب على القراةةترقية في 
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. العربيةللغة ا لتعلم ((E-cerita Bergambarلكتًونية الدصورة الا القصصفعالية استخدام  بي لدعرفةيبحث تجر 
 .يمكن أيضًا إجراة بحوث حول تطوير مواد أخررى للغة العربية على أساس الدستويات الددرسيةو 
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