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Abstract

In the digital era, the use of technology is becoming increasingly relevant in the context
of education to create an immersive and interactive learning experience. This research
aims to produce a design of mufradat material using Virtual Reality (VR) as an
innovative teaching material to support Arabic language learning at the Madrasah
Ibtidaiyyah level. This research uses Design Based Research (DBR) method.
Questionnaires and interviews were used as instruments to collect data. Data analysis
used qualitative and quantitative analysis. The results showed that 4 stages were
carried out in the design of research products; problem and needs analysis, design,
evaluation and distribution. Problem analysis in learning is the lack of interest in
learning and mastery of mufradat in students. The design of mufradat teaching
materials involves the use of VR technology with lapentor applications. The results of
the design were validated by 4 experts that the evaluation of design products from the
aspects of content and language obtained a score of 100%, and from the design aspect
obtained a score of 97%, so that the virtual reality e-story designed was declared
feasible to use by following the suggestions for improvement from experts. Thus the
design of mufradat teaching materials using VR can be used as teaching materials in
Arabic language learning at the Madrasah Ibtidaiyyah (MIN) level.

Keywords: design,virtual reality,vocabulary
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Abstrak

Di era digital, penggunaan teknologi menjadi semakin relevan dalam konteks pendidikan untuk
menciptakan pengalaman belajar yang mendalam dan interaktif. Penelitian ini bertujuan untuk
menghasilkan design materi mufradat menggunakan Virtual Reality (VR) sebagai bahan ajar
inovatif untuk mendukung pembelajaran Bahasa Arab Tingkat Madrasah Ibtidaiyyah. Penelitian
ini menggunakan metode Design Based Research (DBR). Kuesioner dan wawancara digunakan
sebagai instrumen untuk mengumpulkan data. Analisis data menggunakan analisis kualitatif dan
kuantitatif. Hasil penelitian bahwa 4 tahapan dilakukan dalam design produk penelitian; analisis
masalah dan kebutuhan, desain, evaluasi dan distribusi. Analisis masalah dalam pembelajaran
adalah kurangnya minat belajar dan penguasaan mufradat pada siswa. Desain materi ajar
mufradat melibatkan penggunaan teknologi VR dengan aplikasi lapentor. Hasil desain dilakukan
validasi oleh 4 ahli bahwa evaluasi produk desain dari aspek isi dan bahasa memperoleh nilai
100%, dan dari aspek desain memperoleh nilai 97%, sehingga virtual reality yang didesain
dinyatakan layak digunakan dengan mengikuti saran perbaikan dari pakar. Dengan demikian
desain materi ajar mufradat menggunakan VR dapat digunakan sebagai bahan ajar dalam
pembelajaran bahasa arab di jenjang Madrasah Ibtidaiyyah (MIN).

Kata kunci : desain,virtual reality, mufradat
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PENILAIAN DESAIN VIRTUAL REALITY
(3D) BAGI GURU

Formulir ini dirancang untuk mengevaluasi desain Virtual Reality (3D) yang dikembangkan sebagai media
pembelajaran. Penilaian ini bertujuan untuk mengumpulkan umpan balik dari guru tentang daya tarik
desain Virtual Reality dalam mendukung proses belajar mengajar.

Email *

adekelferachandrawati@gmail.com

Nama Guru

Adek Elfera Chandrawati, S.Pd., M.Pd

Nip

198404252019032013

Instansi

PENILAIAN DESAIN VIRTUAL REALITY (3D) BAGI GURU

Ibu/Bapak dimohon untuk memberikan penilaian pada setiap pernyataan dalam
lembar angket dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom skor sesuai dengan kriteria berikut ini:

hitps:/idocs.google comforms/d1yDLEGIMU37eY772WZ_rdz_zG_gg_ 26GuvByDsj1KzZU/editresponsesACYDBNGZ_Qabb3bxM2tKHAcYUqragXsM... 15



SS : Sangat Setuju
S :Setuju

KS : Kurang setuju
TS : Tidak setuju

Menurut saya desain Virtual Reality ajar dapat membantu guru dalam menyampaikan materi ajar
kepada peserta didik

dipahami dan

llllllllllllllll

J\

hitps:/idocs. google comforme/d/1yDLEGIMU3TeY7T2WZ_rdz_2G_gq 26GuvBy0S|1KzZUedtiresponsesACYDBNEZ_QaBb3bxM2IKHACYUqragXsM...  2/5



Menurut saya Virtual Reality bahasa arab memiliki petunjuk kegiatan yang jelas




Menurut saya desain Virtual Reality bahasa arab dapat mengembangkan kreatifitas peserta didik
dalam meningkatkan maharah giraah

@® ss
()s
O ks
O T1s

Menurut saya materi yang disajikan dalam Virtual Reality bersifat kontekstual sehingga dapat
dikaitkan dengan kehidupan nyata peserta didik

@ ss
)8
O ks
O 18

Menurut saya materi yang disajikan dalam Virtual Reality bahasa arab dapat meningkatkan
keterampilan berbahasa arab (Qiraah, dan kitabah)

O ss
® s
O ks
3 e

hitps:/idocs.google comforms/d1yDLEGIMU37eY772WZ_rdz_zG_gg_26GuvByDSj1KzZUleditiresponsesACYDBNEZ _Qabb3bxM2tKHAcCYUqragXsM... 4/5



Menurut saya desain Virtual Reality dalam bahasa arab bersifat efektif dan efisien untuk
pembelajaran bahasa arab

Saya merekomendasi : sebagai bahan

llllllllllll
llllllllllllllll

AR-RANIRY

hitps:/idocs.google comforme/d1 yDLEGIMU37eY772WZ_rdz_2G_gg_26GuvBy0s)1KzZU/editiresponse=ACYDBNEZ_Qabb3bxM2tKH4cYUqragXsM... 5/5



Deskripsi: Pembelajaran bertujuan agar peserta didik memahami
fungsi sosial dan unsur kebahasaan (bunyi, kata dan makna) dari teks
sederhana terkait tema: dajiall 43843 w‘ 3 dengan demontrasi
tindak tutur memberi dan meminta informasi, juga menganalisis
unsur kebahasaannya dengan menyajikan hasilnya secara lisan dan
tulisan dengan baik dan benar dengan tetap memperhatikan struktur:

S3all Tanally padall sl - asdlg Tzl




) Kompetensi Dasar:

3.9 Memahami fungsi sosial dan unsur | 4.9 Mendemonstrasikan tindak tutur
kebahasaan (bunyi, kata dan mendeskripsikan secara sederhana
makna) dari teks sangat sederhana tentang aktifitas di laboratorium dan
terkait tema: perpustakaan sekolah secara lisan

Loyl 45s 9 Josall 3 dan tulisan.
yang melibatkan tindak tutur
mendeskripsikan secara sederhana
tentang aktifitas di laboratorium
dan perpustakaan sekolah.

3.10 Menganalisis unsur kebahasaan | 4.10 Menyajikan hasil analisis  bunyi
(bunyi, kata dan makna) dari teks dan kata sangat sederhana terkait

sangat scderhana terkait tema: tema:
aspiall 438a3 Jasadl 3 el a5853 Jasadl @
dengan memperhatxkan struktur secara lisan dan tulisan.
S3all luzally puiall sl / aslg lsaall
Ungkapan komunikatif:

1 jlaiad oSas 8] [ aSU 65 98 W 1SSl 3o ol ] (RSl § oSO dadl by ] 0 &Sl 3
da Taazly O ldde o ] [ASYI Yo (8 D Toplanasly W 92 LUS (5] [Sdaecn. Juiad SOLSI

[gsead

ipan instruksional dalam proses pembelajaran
—chh - ,.,uu <13 - 1305 — aas - Jiais - 9535 0915 — 1eB3m 2351 - T BB ¢ dueddadl L)l
G35 81 - A IRid EB5 als 1 Qupsdl ubl.n."
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