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ABSTRAK

Nama : Cut Wilda Rahmina

NIM : 200209165

Fakultas/Prodi . Tarbiyah dan Keguruan/Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah

Judul : Pengaruh Penerapan Model Problem Based Learning

Berbantuan Aplikasi Quizizz Berbasis Kode Quick
Response terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas V MIN 11

Banda Aceh
Pembimbing : Daniah, S. Si., M. Pd.
Kata Kunci : Model Problem Based Learning, Aplikasi Quizizz

Berbasis Kode Quick Response, Hasil Belajar Siswa

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh tidak maksimalnya hasil belajar siswa saat
proses pembelajaran. Hasil belajar rendah yang diperoleh siswa disebabkan oleh
minimnya penggunaan model pembelajaran inovatif berbantuan teknologi. Salah
satu alternatif yang dapat dilakukan untuk meningkatkan hasil belajar siswa
adalah dengan penerapan model problem based learning berbantuan aplikasi
quizizz berbasis kode quick response. Tujuan penelitian ini adalah untuk
menganalisis pengaruh penerapan model problem based learning berbantuan
aplikasi quizizz berbasis kode quick response terhadap hasil belajar siswa kelas V
MIN 11 Banda Aceh. Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif yaitu jenis
quasi eksperimental design dengan desain penelitian nonequivalent pre-test dan
post-test. Dalam penelitian ini, pengambilan sampel menggunakan purposive
sampling. Sampel penelitian ini adalah siswa kelas V-2 berjumlah 30 siswa dan
kelas V-3 berjumlah 30 siswa. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini
berupa soal tes untuk mengukur hasil belajar siswa. Teknik pengumpulan data
menggunakan tes yang meliputi pre-test dan post-test. Teknik analisis data
menggunakan independent sample t-test dengan bantuan SPSS (Statistical
Program for Social Science) versi 30.0. Adapun hasil dan uji independent sample
t-test diperoleh nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,001 < 0,05. Hal ini menunjukkan
bahwa H, ditolak dan H, diterima. Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat
pengaruh penerapan model problem based learning berbantuan aplikasi quizizz
berbasis kode quick response terhadap hasil belajar siswa kelas V MIN 11 Banda
Aceh.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi saat ini memberikan banyak dampak positif yang
dapat dirasakan terutama di bidang pendidikan. Salah satu contoh kemajuan
teknologi yang dapat kita rasakan yaitu dengan adanya internet. Penggunaan
internet dapat memudahkan manusia sebagai sarana akses informasi maupun
sebagai sarana penunjang kegiatan belajar dan mengajar. Adanya teknologi dalam
dunia pendidikan dimanfaatkan untuk mempermudah aktivitas dan mempercepat
proses pembelajaran.' Karena dengan memanfaatkan teknologi dapat membantu
guru dalam proses pembelajarannya dan membuat pembelajaran menjadi lebih
menarik. Hal ini mengharuskan seorang guru menguasai dan dapat memanfaatkan
teknologi secara baik.

Kurikulum Merdeka memiliki beberapa kebijakan baru, salah satunya
adalah mata pelajaran IPA dan IPS yang selama ini berdiri sendiri, dalam
kurikulum merdeka tersebut kedua mata pelajaran ini akan diajarkan secara
bersamaan dengan nama mata pelajaran IImu Pengetahuan Alam Sosial (IPAS).
Berkaitan dengan kebijakan tersebut, diperlukan sebuah penyesuaian oleh peserta

didik karena akan berdampak pada hasil belajar yang diperoleh.

! Rini, Pengaruh Media Quizizz Paper Mode Terhadap Hasil Belajar Materi Penerapan
Sikap Pancasila Kelas IV UPT SD Negeri 220 Gresik, (Surabaya: Universitas Negeri Surabaya,
2023), h. 65.



Hasil belajar merupakan capaian dari aktivitas belajar. Hasil belajar
adalah kemampuan yang dimiliki peserta didik setelah ia mengalami pengalaman
belajarnya. Melalui hasil belajar dapat juga diketahui tujuan pembelajaran tercapai
atau tidak. Peserta didik dalam pembelajaran memperoleh hasil belajar yang
berbeda-beda, hal itu disebabkan oleh banyaknya faktor-faktor yang
mempengaruhinya.

Berdasarkan hasil observasi terhadap kelas V di MIN 11 Banda Aceh,
ditemukan permasalahan terkait rendahnya hasil belajar peserta didik pada mata
pelajaran IPAS. Sebagian besar peserta didik belum mencapai KKTP pada
pelajaran IPAS yang telah ditentukan, yaitu 75. Faktor lain yang mempengaruhi
rendahnya hasil belajar peserta didik yaitu pada model pembelajaran yang
digunakan masih menggunakan model konvensional sehingga pembelajaran yang
berlangsung masih berpusat pada pendidik dan tidak ada kerjasama yang terjalin
antar peserta didik. Model pembelajaran yang digunakan tidak inovatif dan hanya
mengacu pada satu sumber belajar tertentu. Pendidik hanya fokus terhadap
penjelasan materi, pengulasan materi dan hafalan. Akibatnya, peserta didik
menjadi penerima yang pasif, mereka hanya menerima dan mendengarkan
pengetahuan dari pendidik. Hal tersebut dapat berpengaruh terhadap cara berpikir
peserta didik dalam mencari solusi dari masalah yang timbul sehingga selama
proses maupun hasil belajar menjadi kurang memuaskan.

Berdasarkan permasalahan di atas, maka cara yang dapat dilakukan untuk
memaksimalkan hasil belajar adalah dengan merencanakan pembelajaran yang

melatih dan meningkatkan keterampilan berpikir kritis peserta didik, maka dari itu



diperlukan penerapan model pembelajaran yang mampu menciptakan suasana
belajar peserta didik yang aktif, menjalin kerjasama antar peserta didik, dan dapat
memecahkan masalah. Salah satu model pembelajaran yang memenuhi kriteria
tersebut adalah model pembelajaran problem based learning (PBL). Model
pembelajaran problem based learning merupakan model pembelajaran yang
menyajikan masalah kontekstual sehingga merangsang siswa untuk belajar dan
bekerja dalam tim untuk memecahkan masalah dunia nyata. Dengan model
problem based learning ini peserta didik memiliki kesempatan untuk terlibat
secara aktif dalam pembelajaran.? Penggunaan model pembelajaran problem
based learning dapat memberikan pengaruh positif terhadap hasil belajar siswa
dalam pembelajaran IPAS.?

Pembelajaran dengan model problem based learning akan lebih baik bila
ditambah dengan penggunaan media pembelajaran sehingga dapat membantu
siswa dalam memahami materi pembelajaran. Media pembelajaran dapat
membantu guru dalam proses belajar mengajar dan membuat suasana belajar
menjadi menarik. Dengan pemilihan media pembelajaran yang tepat dan inovatif
dapat mempengaruhi hasil belajar siswa. Hasil belajar perlu diukur dalam bentuk

tes penilaian evaluasi untuk mengukur kemampuan siswa dalam memahami

2 Erlinda, Misbahul Jannah, Wati Oviana, “Penerapan Model Problem Based Learning
untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik MIN 17 Aceh Selatan”, (Jurnal Pencerahan,
2020), Vol. 14, No. 1, h. 2.

% Sastriani, Pengaruh Model Pembelajaran Problem Based Learning terhadap Hasil
Belajar IPA Siswa Kelas V SDN Gugus Wijaya Kusuma Ngaliyan Semarang, (Semarang:
Universitas Negeri Semarang, 2017), h. 21-22.



materi pelajaran.* Media pembelajaran yang akan digunakan bersama dengan
model problem based learning adalah aplikasi quizizz.

Quizizz merupakan sebuah web tool atau aplikasi pendidikan yang berupa
permainan dalam bentuk kuis yang dapat digunakan sebagai alat penilaian dalam
proses pembelajaran. Quizizz adalah sebuah web tool yang dapat digunakan oleh
pendidik sebagai salah satu strategi pembelajaran yang baik dan menyenangkan.”
Aplikasi quizizz sangat cocok digunakan karena dapat membuat kuis interaktif
untuk siswa supaya pembelajaran di kelas lebih aktif dan akan sangat membantu
belajar siswa yang nantinya akan berdampak pada hasil belajar siswa. Karena
dengan media ini siswa dapat belajar sambil bermain. Peneliti berharap dengan
menerapkan model problem based learning berbantuan media aplikasi quizizz ini
dapat berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran IPAS.

Awalnya quizizz hanya dapat dimainkan pada smartphone ataupun
komputer melalui web atau aplikasi dengan jaringan internet, namun dengan
pembelajaran yang dilakukan secara tatap muka dan tidak semua sekolah
memperbolehkan siswanya untuk membawa smartphone ke sekolah, quizizz telah
menghadirkan inovasi dengan mengembangkan atau menciptakan fitur-fitur yang

membuat siswa tertarik serta termotivasi untuk menyelesaikan kuis dengan benar.

* Yeni Fitra Surya, Penerapan Metode Eksperimen untuk Meningkatkan Hasil Belajar
IPA Siswa Kelas IV SDN 011 Langgini Kabupaten Kampar, (Riau: Jurnal Basicedu, 2017), h. 150.

> Fenny Selviana, dkk, Pengaruh Penggunaan Aplikasi Quizizz Terhadap Hasil Belajar
Statistika Siswa Kelas VIII di SMP Negeri 3 Kota Bumi Lampuang Utara Tahun Ajaran
2020/2021, (Lampung: Universitas Muhammadiyah Kota Bumi, 2022), h. 4.



Salah satu fitur tersebut yaitu kode quick response.® Kode quick response pada
aplikasi quizizz berfungsi sebagai tautan atau jawaban dari kuis yang dapat
menghubungkan smartphone dengan komputer. Dengan menggunakan fitur kode
quick response siswa tidak perlu membawa smartphone ke sekolah. Guru cukup
memproyeksikan pertanyaan kuis di komputer dan siswa dapat menjawab dengan
menunjukkan kode quick response serta guru dapat menscan kode tersebut dengan
smartphone.

Kemampuan guru dalam mengelola pembelajaran sangat mempengaruhi
keberhasilan pembelajaran. Selain menguasai materi, seorang guru harus mampu
menggunakan model, media, dan metode pembelajaran yang sesuai dengan materi
yang diajarkan. Pemahaman siswa tidak akan maksimal jika metode, model,
media pembelajaran yang dipilih kurang tepat, sehingga akan berdampak pada
pencapaian materi dan tujuan pembelajaran.’

Berdasarkan penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan penelitian ini
yaitu penelitian yang dilakukan oleh Yussi Sinta Dewi, Sardulo Gembong, dan
Sunarti dengan judul Upaya Meningkatkan Pemahaman Konsep Siklus Air
Dengan Media Digital Quizizz Paper Mode Pada Siswa KelLas V di SDN Bandar.
Hasil Penelitian Tindakan Kelas (PTK) ini menunjukkan bahwa melalui media
digital quizizz paper mode, pemahaman konsep IPA siswa meningkat dan

presentase pemahaman konsep IPA siswa meningkat dari pra siklus 35% menjadi

® Yussi Sinta Dewi, dkk, “Upaya Meningkatkan Pemahaman Konsep Siklus Air Dengan
Media Digital Quizizz Paper Mode Pada Siswa Kelas V di SDN Bandar Tahun Pelajaran
2022/2023”, (Bandar: Jurnal limiah Pendidikan Dasar, 2023), h. 14.

" Mastur Faizi, Ragam Metode Mengajar Eksakta Pada Murid, (Yogyakarta: DIVA Press
(Anggota IKAPI), 2013), h. 11.



siklus 1 60% dan siklus Il 100%. Perbedaan dari hasil penelitian ini yaitu
penelitian ini penelitian Tindakan kelas (PTK) sedangkan yang ingin peneliti teliti
yaitu penelitian kuantitaif eksperimen dan menggunakan model problem based
learning.

Penelitian yang dilakukan oleh Dina Yuliya Bestiyana, dkk, dengan judul
Pengaruh Model Problem Based Learning (PBL) Menggunakan Media Wordwall
terhadap Motivasi Belajar IPAS Siswa Kelas V Sekolah Dasar Pada Kurikulum
Merdeka. Hasil penelitian menunjukkan terdapat pengaruh penggunaan model
pembelajaran PBL menggunakan wordwall terhadap motivasi belajar IPAS siswa
kelas V SDN Cimara.® Perbedaan penelitian ini yaitu menggunakan media
wordwall terhadap motivasi belajar sedangkan yang ingin peneliti teliti yaitu
menggunakan media aplikasi quizizz berbasis kode quick response terhadap hasil
belajar.

Selanjutnya penelitian yang dilakukan olen Nurul Qalbi Ahmad dengan
judul Pengaruh Model Pembelajaran Problem Based Learning (PBL) Berbantuan
Aplikasi Quizizz terhadap Minat dan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPS
Kelas IV SD Inpres Bontomanai Kabupaten Gowa. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa ada pengaruh model pembelajaran problem based learning
berbantuan aplikasi quizizz terhadap minat dan hasil belajar siswa pada mata

pelajaran IPS berdasarkan uji hipotesis dengan menggunakan uji paired sample

® Dina Yuliya Bestiyana, dkk, “Pengaruh Model Problem Based Learning (PBL)

Menggunakan Media Wordwall terhadap Motivasi Belajar IPAS Siswa Kelas V Sekolah Dasar
Pada Kurikulum Merdeka”. Jurnal llmiah PGSD FKIP Universitas Mandiri, Vol. 10, No. 3,
September 2024, h. 5.



ttest.’ Perbedaan penelitian ini dengan yang ingin peneliti teliti adalah peneliti
menggunakan aplikasi quizizz berbasis kode quick response terhadap hasil belajar
yang mana menggunakan metode kuasi eksperimen dengan desain nonequivalent
pretest-posttest dan uji hipotesis menggunakan uji independent sample t-test.
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, peneliti tertarik melakukan
sebuah penelitian dengan judul “Pengaruh Penerapan Model Problem Based
Learning Berbantuan Aplikasi Quizizz Berbasis Kode Quick Response

terhadap Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas V MIN 11 Banda Aceh”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka permasalahan dalam penelitian
ini adalah Bagaimana pengaruh penerapan model problem based learning
berbantuan aplikasi quizizz berbasis kode quick response terhadap hasil belajar

IPAS siswa kelas VV MIN 11 Banda Aceh?

C. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis pengaruh penerapan
model problem based learning berbantuan aplikasi quizizz berbasis kode quick

response terhadap hasil belajar IPAS siswa kelas V MIN 11 Banda Aceh.

% Nurul Qalbi Ahmad, Pengaruh Model Pembelajaran Problem Based Learning (PBL)
Berbantuan Aplikasi Quizizz terhadap Minat dan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPS
Kelas IV SD Inpres Bontomanai Kabupaten Gowa, (Makassar: Universitas Muhammadiyah,
2024), h. 67.



D. Manfaat Penelitian
Penulis mengharapkan dengan dilakukannya penelitian ini dapat
memberikan manfaat baik secara teoritis maupun praktis.
1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi
sekolah dan guru sebagai acuan meningkatkan kualitas pembelajaran di dalam
kelas dengan menerapkan model yang tepat dan media ajar berbasis digital.
2. Manfaat Praktis

a. Bagi siswa, diharapkan dapat meningkatkan semangat dan minat
siswa dalam pembelajaran dan memberikan pengalaman belajar yang
lebih bermakna agar siswa lebih aktif dan kritis dalam belajar
sehingga siswa mampu mendapatkan hasil belajar yang memuaskan.

b. Bagi pendidik, diharapkan dapat menjadi masukan dan rekomendasi
bagi guru untuk dapat memberikan pembelajaran yang bermakna
kepada siswa dengan model dan media pembelajaran berbasis digital
sebagai strategi dalam meningkatkan kualitas mengajar.

c. Bagi peneliti, memperolen pengalaman dan meningkatkan
kemampuan untuk memilih model pembelajaran yang tepat dan
mengaplikasikan media berbasis digital seperti quizizz, serta dapat

menjadi bahan rujukan untuk penelitian selanjutnya.



E. Definisi Operasional
Untuk menghindari perbedaan pemahaman terhadap istilah yang terdapat
pada judul skripsi ini, maka penulis memberikan batasan pengertian sebagai
berikut:
1. Model Pembelajaran Problem Based Learning (PBL)

Model pembelajaran problem based learning merupakan model
pembelajaran yang melatih siswa untuk berpikir Kkritis dalam memecahkan
masalah terhadap materi yang sedang dipelajari secara nyata serta sikap
percaya diri dan kerja sama. Adapun model problem based learning yang
dimaksud dalam penelitian ini terdiri dari lima langkah vyaitu
mengorientasikan siswa pada masalah, mengorganisasikan peserta didik
untuk belajar, membimbing peserta didik dalam penyelidikan individual dan
kelompok, mengembangkan dan menyajikan hasil karya, dan mengevaluasi
proses pemecahan masalah.

2. Aplikasi Quizizz

Aplikasi quizizz dapat digunakan sebagai media evaluasi
pembelajaran yang menarik, tentunya sangat menyenangkan bagi siswa dan
mempermudah guru dalam melakukan penilaian pada siswa. Aplikasi
quizizz dalam penelitian ini yaitu sebagai media pembelajaran di era digital
yang mana dapat meningkatkan pemahaman materi, dan semangat belajar
yang berdampak positif bagi keaktifan peserta didik untuk mendapatkan

hasil belajar yang optimal di era digital.
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3. Kode Quick Response

Kode quick response adalah barcode (kode batang) dua dimensi
yang bisa memberikan beragam jenis informasi secara langsung. Kode quick
response dalam penelitian ini adalah kode batang yang terdapat pada
selembar kertas sebagai lembar jawaban yang akan membuat peserta didik
mengikuti kuis secara langsung dan interaktif tanpa menggunakan perangkat
smartphone.
4. Hasil Belajar

Hasil belajar adalah hasil yang dicapai oleh seseorang dalam proses
pembelajaran atau hasil belajar merupakan bentuk dari keberhasilan setelah
seseorang melakukan pembelajaran. Hasil belajar yang akan diukur dalam
penelitian ini adalah hasil belajar kognitif yang membahas tujuan
pembelajaran berkaitan dengan proses mental yang dimulai dari tingkat
rendah sampai ke tingkat tinggi, yaitu evaluasi.
5. Pembelajara IPAS

Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) merupakan
mata pelajaran yang menggabungkan ilmu pengetahuan yang mengkaji
tentang benda mati dan makhluk hidup di alam semesta serta interaksinya,
dan mengkaji kehidupan manusia sebagai individu dan sebagai makhluk
sosial yang berinteraksi dengan lingkungannya. materi yang digunakan
dalam penelitian ini ialah tentang siklus air yang terdapat pada buku
pelajaran IPAS kurikulum merdeka pada bab 4 “Ayo Berkenalan dengan

Bumi kita” dengan topik B “Mengapa Bentuk Permukaan Bumi Berubah-
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ubah”. Siklus air atau yang juga dikenal dengan siklus hidrologi merupakan
proses sirkulasi yang dialami air secara berkelanjutan dalam sistem atmosfer
bumi. Rangkaian sirkulasi air ini terjadi di alam yang meliputi sejumlah
proses mulai dari evaporasi, transpirasi, kondensasi, presipitasi hingga
infiltrasi.

Pada pembelajaran IPAS Fase C, peserta didik diperkenalkan dengan
sistem-perangkat unsur yang saling terhubung satu sama lain dan berjalan
dengan aturan-aturan tertentu untuk menjalankan fungsi tertentu khususnya
yang berkaitan dengan bagaimana alam dan kehidupan sosial saling
berkaitan dalam konteks kebhinekaan. Peserta didik melakukan suatu
tindakan, mengambil suatu keputusan atau mennyelesaikan permasalahan
yang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari berdasarkan pemahamannya
terhadap materi yang telah dipelajari.

Tabel 1. 1 Elemen dan Capaian Pembelajaran IPAS Fase C

Elemen Capaian Pembelajaran

Pemahaman IPAS | Peserta didik mendemostrasikan bagaimana
(Sains dan Sosial) sistem tata surya bekerja dan kaitannya dengan
gerak rotasi dan revolusi bumi. Peserta didik
merefleksikan bagaimana perubahan kondisi
alam di permukaan bumi terjadi akibat faktor
alam maupun perbuatan manusia,
mengidentifikasi pola hidup yang menyebabkan
terjadinya permasalahan lingkungan serta

memprediksi dampaknya terhadap kondisi

sosial kemasyarakatan, ekonomi.
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F. Hipotesis Penelitian
Adapun perumusan hipotesis yang diuji dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:
Ha: Terdapat pengaruh penerapan model problem based learning
berbantuan aplikasi quizizz berbasis kode quick response terhadap

hasil belajar IPAS siswa kelas V MIN 11 Banda Aceh.

Ho: Tidak terdapat pengaruh penerapan model problem based learning
berbantuan aplikasi quizizz berbasis kode quick response terhadap

hasil belajar IPAS siswa kelas V MIN 11 Banda Aceh.



