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ABSTRACT

Title : Effectiveness of Guessing Game using card media to improve students'
reading skills at MTsN 4 Banda Aceh

Name : Silfiyana
NIM : 210202067

Based on the first observation at MTsSN 4 Banda Aceh, Researchers found that
students could not read Arabic text correctly, for example, errors in reading Arabic
lines and errors in pronouncing letters, and they felt bored and lazy in learning
Arabic. Because the teacher teaches Arabic in a monotonous way and does not use
learning media. To overcome this problem, the researcher investigated the
effectiveness of Guessing Game by using card game media to improve students'
reading skills at MTsN 4 Banda Aceh. The purpose of this study was to identify the
effectiveness of using Guessing Game by using card media to improve students'
reading skills at MTsN 4 Banda Aceh and to identify students' responses to
Guessing Game by using card media to improve their reading skills. The research
method used by researchers is the experimental method. To collect data, researchers
used tests and questionnaires. The population of this study was all third grade
students at MTsN 4 Banda Aceh which amounted to 230 students. The sample in
this study was 32 students from class three (3). The results of the test showed that
the use of Guessing Game with card media was effective in improving students'
reading skills with a significance level (Sig. 2-tailed) of 0.000 which is smaller than
the result of the significance level of 0.05. This result shows that the alternative
hypothesis (Ha) is accepted and the null hypothesis (Ho) is rejected. Students'
response to the use of Guessing Game with card media to improve reading skills is
very good with a percentage score of 83%.

Keywords: : Guessing Game, Card Method, Reading SKill



ABSTRAK

Judul : Efektifitas Guessing Game dengan menggunakan media kartu untuk
meningkatkan keterampilan membaca siswa di MTsN 4 Banda Aceh

Nama : Silfiyana
NIM : 210202067

Berdasarkan observasi pertama di MTsN 4 Banda Aceh Peneliti menemukan bahwa
siswa tidak dapat membaca teks bahasa Arab dengan benar, misalnya kesalahan
dalam membaca baris bahasa Arab dan kesalahan dalam pengucapan huruf, serta
mereka merasa bosan dan malas dalam belajar bahasa Arab. Karena guru
mengajarkan bahasa Arab dengan cara yang monoton dan tidak menggunakan
media pembelajaran. Untuk mengatasi masalah ini, peneliti menyelidiki efektivitas
Guessing Game dengan menggunakan media permainan kartu untuk meningkatkan
keterampilan membaca siswa di MTsN 4 Banda Aceh. Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk mengidentifikasi efektivitas penggunaan Guessing Game dengan
mennggunakan media kartu untuk meningkatkan kemampuan membaca siswa di
MTsN 4 Banda Aceh dan untuk mengidentifikasi respon siswa terhadap permaian
Guessing Game dengan menggunakan media Kkartu untuk meningkatkan
kemampuan membaca mereka. Metode penelitian yang digunakan oleh peneliti
adalah metode eksperimen. Untuk mengumpulkan data, peneliti menggunakan tes
dan kuesioner. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IX di MTsN 4
Banda Aceh yang berjumlah 230 siswa. Sampel dalam penelitian ini adalah 32
siswa dari kelas IX (3). Hasil dari tes menunjukkan bahwa penggunaan permainan
Guessing Game dengan media kartu efektif dalam meningkatkan kemampuan
membaca siswa dengan tingkat signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 0,000 yang lebih
kecil dari hasil tingkat signifikansi 0,05. Hasil ini menunjukkan bahwa hipotesis
alternatif (Ha) diterima dan hipotesis nol (Ho) ditolak. Respon siswa terhadap
penggunaan Guessing Game dengan media kartu untuk meningkatkan kemampuan
membaca sangat baik dengan persentase skor 83%.

Kata Kunci: Permainan Menebak, Metode Kartu, Keterampilan Membaca
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¢—A Jj-Gr\

(Uji Normalitas) _eredall ylus-%)
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Kelas Statistic Df Sig. Statistic Df Sig.
Skor Siswa Pre-test .185 31 .008 .929 31 .041

Post_test .192 31 .005 .857 31 .001

a. Lilliefors Significance Correction
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Test of Homogeneity of Variance

Levene
Statistic dfl df2 Sig.
Skor Siswa Based on Mean .286 i 60 .595
Based on Median .328 1 60 .569
Based on Median and .328 1 58.787 .569
with adjusted df
Based on trimmed .344 1 60 .559

mean
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Paired Samples Statistics

Std.
Mean N Deviation Std. Error Mean
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Paired Samples Test
Paired Differences

95% Confidence
Interval of the

Difference
Std. Std. Error
Mean Deviation Mean Lower
Pair 1 Pre-test - Post- -48.710 4.275 .768 -50.278
test
Paired Samples Test
Paired Sig. (2-

Differences T df tailed)
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RENCANA PELAKSANA PEMBELAJARAN

Nama Madrasah : MTsN 4 Banda Aceh
Mata Pelajaran : Bahasa Arab

Kelas / Semester CIX N

Materi Pokok i gl Al L
Alokasi Waktu : 2 X 2 JP (40 Menit)

A. KOMPETENSI INTI

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleran,
gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif
dengan lingkungan social dan dalam jangkauan pergaulan dan
keberadaannya

3. Memehami dan menerapkan pengetahuan (factual, konseptual, dan
procedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata

4. Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam
sudut pandang/teori

B. KOMPETENSI DASAR
3.1 Memahami fungsi sosial, struktur teks dan unsur kebahasaan (bunyi,
kata, dan makna) dari teks naratif sederhana yang berkaitan dengan tema :
Lol Al il
Yang melibatkan tindak tutur menyatakan kejadian di masa lampau
dengan memperhatikan susunan gramatikal
3 yaall malal) Jadll gy

3.2 Menganalisis gagasan dari teks naratif sederhana yang berkaitan
dengan tema :

gl dadl Gl
dengan memperhatikan bentuk, makna dan fungsi dari susunan gramatikal



4.1 Mendemonstrasikan tindak tutur menyatakan kejadian di masa lampau
dengan memperhatikan bentuk, makna dan fungsi dari susunan gramatikal

Baik secara lisan maupun tulisan.

4.2 Menyajikan hasil analisis gagasan dari teks naratif sederhana yang
berkaitan dengan tema :

A gl Gl
Dengan memperhatikan bentuk, makna dan fungsi dari susunan gramatikal

3l gl Jadll o

. INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI

3.1.1 Melafalkan bunyi mufradat tentang 4 ¢!l 4l (1, dengan lancer
dan jelas

3.1.2 Menjalaskan frase tetang “: ¢!l 4.1 (i, dengan benar

3.1.3 Menulis kalimat Bahasa Arab terkait topik : & el 4l Ll

4.1.1 Mempraktikkan ungkapan sederhana tentang topik : & ysed) 4l Gl

4.1.2 Menceritakan kembali tentang topik yang dipelajari menggunakan
ungkapan sederhana dengan benar

. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Peserta didik mampu melafalkan bunyi mufradat yang terkait tema
4 yagll 2 (il dengan baik dan benar

2. Peserta didik mampu menjalaskan frase terkait tema 4:_ael) aull il
dengan baik dan benar

3. Peserta didik mampu menulis kalimat Bahasa Arab terkait tema o/
4 ¢l 4l dengan baik dan benar

4. Peserta didik mampu mempraktikkan ungkapan sederhana terkait tema
4 el 4l Ll dengan baik benar

5. Peserta didk mampu menceritakan kembali terkait tema 4 _jaedl 4l (il
menggunakan ungkapan sederhana dengan baik dan benar



E. MATERI PEMBELAJARAN (Terlampir)

F. PENDEKATAN, MODEL, DAN METODE PEMBELAJARAN
1. Pendekatan : Saintifik
2. Model : Discovery Learning
3. Metode : Ceramah, Diskusi, Tanya jawab

G. MEDIA, ALAT/BAHAN DAN SUMBER BELAJAR

1.

Media :

- Teks hiwar

Bahan :

- Spidol

- Papan tulis

- Penghapus

- Kartu

Sumber Belajar :

- Masrukhin, Buku Peserta Didik Bahasa Arab MA kelas 1X,
Kementerian Agama Republik Indonesia 2020, Hal.

- Mahmud Yunus, Kamus Arab-Indonesia, Penerbit: Mahmud
Yunus Wadzurriyah, 1990, cet, 8.

- KH. Ahmad Werson Munawir, Kamus Al-Munawir Arab-
Indonesia terlengkap. Surabaya, puetaka Progresif 1984

H. KEGIATAN PEMBELAJARAN (PENDAHULUAN, INTI,

PENUTUP)
Kegiatan Tahapan Deskripsi kegiatan Guru dan Alokasi
Pembelajaran Siswa waktu
Kegiatan a. Orientasi - Guru memasuki kelas
Awal dengan mengucapkan
salam.

- Guru mengarahkan siswa
untuk membaca doa.

- Guru mempresentasikan
kehadiran siswa.

b. Apersepsi - Guru mengajukan
pertanyaan yang
mengaitkan pengetahuan




siswa sebelumnya dengan
materi yang akan
dipelajari

c. Motivasi

Guru memberikan
gambaran tentang manfaat
mempelajari pelajaran
yang akan dipelajari.

d. Pemberian acuan

Guru menjelaskan tentang
kompetensi dasar yang
akan dicapai.

Guru menjelaskan secara
singkat kegiatan-kegiatan
pembelajaran dan
penggunaan media tebak
kartu untuk pembelajaran
keterampilan membaca.

5 menit

Kegiatan inti

a. Mengamati

Siswa-siswa membentuk
kelompok dengan jumlah
4/5 orang.

Siswa duduk di masing-
masing kelompok.

Guru memberikan
beberapa kartu yang berisi
pertanyaan pada tiap-tiap
kelompok.

Siswa mengamati kartu
yang berisi pertanyaan
yang diberikan oleh guru.
Masing-masing kelompok
mulai berdiskusi.

b. Menanya

Siswa menanyakan
mengenai kosakata atau
kalimat yang tidak
dipahami.

c. Mengeksplorasi

Siswa menuliskan kalimat
yang berhubungan dengan

80 menit




materi yang telah
dipelajari.

d. Mengasosiasi

Guru meminta siswa untuk
mengerjakan LKPD yang
telah dibagikan.

e. Mengkomunikasi

Siswa mempresentasikan
hasil diskusi didepan kelas
dengan permainan tebak
kartu

Masing-masing kelompok
yang tidak
mempresentasikan hasil
Kinerjanya mengamati
hasil dari kelompok
lainnya.

Guru menganggapi hasil
kerja kelompok siswa

Kegiatan
Penutup

a. Kesimpulan

Siswa membuat
kesimpulan tentang materi
pembelajaran yang telah
dilakukan

Guru memberi penguatan
tentang kesimpulan yang
telah disampaikan oleh
siswa mengenai materi
pembelajaran tersebut.

b. Refleksi

Guru bertanya mengenai
proses pembelajaran yang
telah dilakukan, dan para
siswa pun
mengungkapkan kesan
pembelajaran tersebut.

c. Menyampaikan
pesan moral

Guru memberikan pesan
moral terkait dengan
penanaman sikap KI-1 dan
Kl-2

5 menit




d. Evaluasi - Guru melakukan evaluasi
belajar

- Guru menugaskan siswa
untuk belajar materi
selanjutnya secara mandiri
dirumah

- Guru dan siswa
mengakhiri pelajaran
dengan membaca
hamdalah

- Guru mengucapkan salam.

I. PENILAIAN PEMBELAJARAN, REMEDIAL DAN PENGAYAAN

1. Instrument penilaian terlampir
2. Remedial
Bagi peserta didik yang belum memenubhi kriteria ketuntasan minimal
(KKM), maka guru bisa memberikan soal tambahan misalnya sebagai berikut
1) Tuliskan beberapa mufradat yang berhubungan dengan materi
pembelajaran !
2) Carilah arti mufradat tersebut dikamus, lengkap dengan arti dan
halaman kamusnya !
3) Buatlah contoh kalimat dari mufradat yang berkenaan dengan materi !
3. Pengayaan

Guru memberikan nasihat agar tetap rendah hati, karena telah mencapai

KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal).

Guru memberikan tugas pengayaan sebagai berikut :

1) Mengerjakan latihan-latihan pada halaman selanjutnya yang berkaitan
dengan materi

4 gl 4l Ll secara mandiri.

2) Menyetorkan mufradat yang berkaitan dengan & _ael) 4l il




LAMPIRAN-LAMPIRAN

Lampiran 1

Indikator
guru dan teman

Teknik Penilaian

Instrumen Penilaian

: Observasi

Instrumen Penilaian Sikap

: Menunjukkan sikap santun dalam komunikasi dengan

: Rubrik lembar penilaian sikap dan pedoman penskoran

No. | Pertanyaan Pilihan Jawaban
Selalu Sering Kadang- | Tidak Skor
kadang | pernah

1 Memulai

memberikan

pendapat

dengan ucapan

salam
2 Santun dalam

memberikan

pendapat
3 Menghargai

pendapat orang

lain
4 Menggunakan

kata-kata atau

ungkapan

santun.

Jumlah Skor
Keterangan
Bila Pertanyaan
Positif Skor yang diperoleh
Selalu = Skor 100 skor maksimal
Sering 4 _
Kadang-kadang =Skor |
Tidak pernah 3
= Skor
2




= Skor

Lampiran 2 Penilaian Pengetahuan

Penilaian melalui tes lisan terl

Lampiran Materi Pembelajaran
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Nama
Mata Pelajaran :
Kelas
()
Bacalah huruf-huruf berikut dengan Makharijul huruf yang benar !

SdGaz HO Spmua

(<)

Guru menyediakan beberapa kata yang sudah dipelajari dan meminta siswa untuk
membacanya!
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Bacalah teks berikut dengan baik!
¢ L) Gl Sl ¢ plagall h Y
¢ D Jazg M Y
b il Jaxg 3 Y
ol & dgall S



Nama
Mata Pelajaran :
Kelas
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Bacalah huruf-huruf berikut dengan Makharijul huruf yang benar !
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Guru menyediakan beberapa kata yang sudah dipelajari dan meminta siswa untuk
membacanya!
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Bacalah dan pahami teks berikut dengan baik!
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Keterangan pilihan jawaban :

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

N = Netral

TS  =Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Pilihan jawaban

No Pernyataan
SS | S N | TS | STS
Saya pernah mendengar tentang metode
1. | pembelajaran Guessing Game
Metode Guessing Game cocok digunakan untuk
2. | belajar Bahasa Arab sehari-hari
Saya tidak merasa bosan ketika guru menerapkan
3. | metode pembelajaran Guessing Game
Saya sangat senang dengan adanya penggunaan
model pembelajaran Guessing Game dalam
4. | proses belajar mengajar Bahasa Arab
Bahasa arab adalah pelajaran yang sangat mudah
5.
Menggunakan model pembelajaran Guessing
6. | Game pelajaran Bahasa Arab materi 4l (sl
4 »¢!) menjadi lebih mudah
Saya menjadi lebih aktif dalam menerima materi
4 el 4aull Ll 5 dengan adanya penggunaan
7. | model pembelajaran Guessing Game
Saya senang belajar Bahasa Arab karena pada
saat pembelajaran dibentuk kelompok-kelompok
8.
Saya senang belajar Bahasa Arab karena guru
menggunakan permainan Guessing Game dalam
9. | pembelajaran
Jika nilai Bahasa Arab saya jelek, saya akan terus
10. | rajin belajar agar nilai saya menjadi baik.




Banda Aceh, 27 Oktober 2024

Pengamat / Observer
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