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Abstrak 

Pendidikan memegang peranan yang teramat sangat penting untuk menjamin kelangsungan 

hidup manusia dalam berbangsa dan bernegara. Dengan pendidikan manusia memiliki nilai, 

pengetahuan dan sikap dalam menentukan keputusannya. Dalam melaksanakan pendidikan di 

era industri 4.0 dunia pendidikan di harap dapat beradaptasi terhadap perkembangan dan 

penggunaan teknologi untuk mendorong terlaksananya pendidikan berjalan sesuai dengan 

tujuan pembelajaran yang di harapkan. Perkembangan teknologi electronic Module (E-modul) 

mendorong terjadinya gabungan antara teknologi cetak dengan teknologi smartphone dalam 

kegiatan belajar mengajar. Modul kertas dapat di transformasikan penyajiannya dalam bentuk 

elektronik, sehingga munculnya E-modul. E-modul dapat di gunakan untuk melengkapi bahan 

ajar yang digunakan oleh guru dalam kegiatan pembelajaran serta menerapkan kegiatan 

pembelajaran yang menggunakan media elektronik di butuhkan bahan ajar yang lain yaitu E-

modulyang merupakan bahan ajar yang dapat membantu peserta didik dalam mempelajari 

materi pelajaran secara mandiri yang dalam penggunaannya menggunakan media 

Elektronik.Untuk pengumpulan data menggunakan metode kuantitatif. Berdasarkan perolehan 

data dari hasil kuesioner pada SMK 5 Telkom. Berdasarkan hasil observasi pada SMK 5 

Telkom Di Banda Acehpada saat proses belajar dan mengajar pada materi V-LAN (Virtual 

Local Area Network) Peneliti menemukan beberapa permasalahan yang terlihat dari peserta 

didik yaitu: rendahnya minat belajar ini disebabkan oleh kurangnya pengetahuan dan 

rendahnya respon peserta didik terhadap materi yang disampaikan guru khususnya pada materi 

V-LAN. Maka peneliti tertarik untuk meneliti bagaimana jika peneliti Membuat E-Modul 

Interaktif Pembelajaran Materi V-LAN (Virtual Local Area Network) SMK 5 Telkom Di 

Banda Aceh. Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat E-modul interaktif pembelajaran 

materi V-LAN (Virtual Local Area Network) SMK 5 Telkom Di Banda Aceh menggunakan 

Canva. Dalam penelitian ini peneliti menggunakan metode ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation) pada simulasi perencanaan V-LAN (Virtual Local 

Area Network)Trunk Mode. Metode ADDIE adalah pendekatan populer dalam pengembangan 

dan desain pembelajaran.  Dengan hasil kelayakan 86% ahli materi, 86% ahli media dan 64% 

respon responden. 

Kata kunci: E-modul, Pembelajaran Interaktif, VLAN, Canva, ADDIE 

 
Abstract 

Education plays a very important role in ensuring the survival of humans in the nation and state. 

With education, humans have values, knowledge and attitudes in determining their decisions. 

In implementing education in the industrial era 4.0, the world of education is expected to be 

able to adapt to the development and use of technology to encourage the implementation of 
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education to run according to the expected learning objectives. The development of electronic 

Module (E-module) technology encourages the combination of printing technology and 

smartphone technology in teaching and learning activities. Paper modules can be transformed 

into electronic presentations, resulting in the emergence of E-modules. E-modules can be used 

to complement teaching materials used by teachers in learning activities and implement 

learning activities that use electronic media. Other teaching materials are needed, namely E-

modules, which are teaching materials that can help students learn subject matter independently 

which in their use use electronic media. For data collection using quantitative methods. Based 

on data obtained from the results of the questionnaire at SMK 5 Telkom. Based on the results 

of observations at SMK 5 Telkom in Banda Aceh during the learning and teaching process on 

the V-LAN (Virtual Local Area Network)) material, the researcher found several problems that 

were seen from students, namely: low interest in learning is caused by lack of knowledge and 

low student response to the material presented by the teacher, especially on the V-LAN material. 

So the researcher is interested in examining what if the researcher Creates an Interactive E-

module for Learning V-LAN (Virtual Local Area Network)) Material at SMK 5 Telkom. The 

purpose of this study is to create an interactive E-module for learning V-LAN (Virtual Local 

Area Network)) material at SMK 5 Telkom in Banda Aceh using Canva. In this study, the 

researcher used the ADDIE method (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation) in the V-LAN (Virtual Local Area Network)) Trunk Mode planning simulation. The 

ADDIE method is a popular approach in learning development and design. With the results of 

the feasibility of 86% of material experts, 86% of media experts and 64% of respondent 

responses. 

Keywords: E-modul, Interactive Learning, VLAN, Canva, ADDIE 

 

1. LATAR BELAKANG 

Pendidikan memegang peranan yang teramat sangat penting untuk menjamin 

kelangsungan hidup manusia dalam berbangsa dan bernegara. Dengan pendidikan 

manusia memiliki nilai, pengetahuan dan sikap dalam menentukan keputusannya. 

Dalam melaksanakan pendidikan di era industri 4.0 dunia pendidikan di harap dapat 

beradaptasi terhadap perkembangan dan penggunaan teknologi untuk mendorong 

terlaksanakan pendidikan berjalan sesuai dengan tujuan pembelajaran yang di 

harapkan. Salah satu faktor pendorong dalam proses pembelajaran adalah dengan 

menggunakan media pembelajaran yang sesuai dalam menyampaikan pesan dan 

Informasi. Menyampaikan pesan atau informasi dalam proses belajar mengajar 

menggunakan media dapat merangsang perhatian dan minat peserta didik. Penggunaan 

media pembelajaran akan menimbulkan dampak positif yaitu membangun persepsi 

yang sama antara peserta didik dengan guru maupun antara peserta didik mengenai 

materi yang di sampaikan yang berdampak kepada Hasil belajar.[1] 

Virtual Local Area Network dikembangkan sebagai pilihan alternatif untuk 

mengurangi broadcast traffic. Sebuah Virtual LAN merupakan fungsi logik dari 

sebuah switch. Fungsi logik ini mampu membagi jaringan LAN ke dalam beberapa 

jaringan virtual. Jaringan virtual ini tersambung ke dalam perangkat fisik yang sama. 

Implementasi V-LAN dalam jaringan memudahkan seorang administrator dalam 

membagi secara logik group-group workstation secara fungsional dan tidak dibatasi 

oleh lokasi. Penggunaan V-LAN akan membuat pengaturan jaringan menjadi sangat 

fleksibel dimana dapat dibuat segmen yang bergantung pada organisasi atau 

departemen,tanpa bergantung pada lokasi workstation.[2]  

E-module secara etimologis terdiri dari dua kata, yakni singkatan “e” atau 



CONTEN : Computer and Network Technology 

Vol.1, No.1 02 Agustus 2024, hlm. 1-12 

e-ISSN:  

p-ISSN:  

3 

 

 

”electronik” dan”Module”. E-modul adalah suatu kegiatan belajar terencana yang 

didesain guna membantu siswa menyelesaikan tujuan-tujuan tertentu dengan cara 

pengorganisasian materi pelajaran yang disesuaikan dengan pribadi individu itu sendiri 

sehingga dapat memaksimalkan kemampuan intelektualnya.[3]  

Sekolah menengah kejuruan (SMK) Telkom Banda Aceh merupakan bentuk 

satuan pendidikan kejuruan di bawah Yayasan Pendidikan Telkom (YPT). SMK 

Telkom Banda Aceh hadir sebagai upaya YPT mewujudkan tujuan pendidikan 

nasional dalam mencerdaskan kehidupan bangsa dan mengembangkan manusia 

Indonesia seutuhnya. Dalam penelitian ini peneliti menggunakan metode ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) pada simulasi 

perencanaan V-LAN Trunk Mode. Metode ADDIE adalah pendekatan populer dalam 

pengembangan dan desain pembelajaran.[4] 

Berdasarkan hasil observasi pada SMK 5 Telkom Di Banda Aceh pada saat 

proses belajar dan mengajar pada materi V-LAN (Virtual Local Area Network) Peneliti 

menemukan beberapa permasalahan yang terlihat dari peserta didik yaitu: rendahnya 

minat belajar ini disebabkan oleh kurangnya pengetahuan dan rendahnya respon 

peserta didik terhadap materi yang disampaikan guru khususnya pada materi V-LAN. 

Maka peneliti tertarik untuk meneliti bagaimana jika peneliti Membuat E-Modul 

Interaktif Pembelajaran Materi V-LAN (Virtual Local Area Network) Smk 5 Telkom 

Di Banda Aceh. 

 
 

2. TAHAPAN PERANCANGAN 
2.1 Metode Pengumpulan Data 

Meltodel pelngumpulan data yang digunakan dalam pelnellitian ini yaitu: 

1. Obselrvasi adalah telknik pelngumpulan data delngan cara pelnelliti datang 

langsung dan mellakukan pelngamatan pada SMK 5 Tellkom. 

2. Pelnggunaan dokumelntasi dilakukan selbagai bukti bahwa El-Modul intelraktif 

pelmbellajaran V-LAN (Virtual Local Area Network) Digunakan. 

3. Kuelsionelr melrupakan angkelt relspons yang akan diisi olelh relspondeln. 

Pelnyelbaran kuelsionelr difokuskan pada guru selbagai ahli matelri dan ahli meldia, 

dan siswa SMK 5 Tellkom Di Banda Aceh. 

 

2.2 Metode Pengembangan ADDIE (Analysis, Delsign, Delvellopmelnt, 

Implelmelntation, Elvaluation) 

  Dalam pelnellitian ini pelnelliti melnggunakan meltodel ADDIEl (Analysis, 

Delsign, Delvellopmelnt, Implelmelntation, Elvaluation) pada rancangan melmbuat El-

modul intelraktif pelmbellajaran matelri V-LAN (Virtual Local Area Network) 

SMK 5 Tellkom Di Banda Aceh. Meltodel ADDIEl adalah pelndelkatan populelr 

dalam pelngelmbangan dan delsain pelmbellajaran.  

Meltodel ADDIEl (Analysis, Delsign, Delvellopmelnt, Implelmelntation, Elvaluation) 

telrdiri dari belbelrapa tahap, yaitu:[5] 
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Gambar 1. Rancangan Pelnellitian ADDIEl 

 

2.3 Analisis Kebutuhan 

Tabell 1. Hardware dan Software 

 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
3.1 Hasil Penelitian 

Seltellah mellakukan pelnellitian delngan tahap yang sudah direlncanakan maka 

didapatkan selbuah hasil dari pelnellitian telrselbut. 

Adapun tahapan hasil pelnellitian dan pelmbuatan El-modul intelraktif 

pelmbellajaran matelri V-LAN (Virtual Local Area Network) SMK 5 Tellkom Di 

Banda Aceh selbagai belrikut: 

1. Obselrvasi 

Dalam obselrvasi yang dilakukan pada pelnellitian ini, pelnelliti melmbuat 

surat izin pelnellitian Siakad yang ditujukan pada SMK 5 Tellkom Banda Acelh. 

Seltellah dibelrikan izin pelnellitian, pelnelliti melngunjungi selkolah dan melnelmui 

kelpala selkolah untuk mellaporkan dan mellakukan pelnellitian di selkolah telrselbut. 

2. Idelntifikasi dan Pelrumusan Masalah 

Seltellah mellakukan obselrvasi kel selkolah SMK 5 Tellkom Di Banda Acelh, 

pelnelliti mellakukan idelntifikasi dan rumusan masalah melngelnai prosels 

pelmbellajaran pada matelri V-LAN. 

Disini pelnelliti melnelmukan bahwa pelselrta didik masih kurang 

melmpelrhatikan pelmbellajaran melnggunakan meldia pelmbellajaran standar. Olelh 

karelna itu dalam hal ini pelnelliti melrumuskan pelrlunya meldia pelmbellajaran yang 

inovatif yang nantinya dapat lelbih melningkatkan minat bellajar pelselrta didik. 

 

 

 

 

Hardware Software 

Laptop (HP) Canva adalah  delsain grafis yang digunakan untuk melmbuat meldia 

grafis sosial, prelselntasi, postelr, dokumeln dan konteln visual 

lainnya,   canva melmiliki tools yang sangat lelngkap selhingga  

banyak digunakan untuk melnyampaikan matelri atau informasi 

yang lelbih melnarik dan mudah dipahami. 

 

Procelssor Intell  (R) Corel (TM) i7 

RAM 8 GB 

Harddisk 500 
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3.2 Membuat E-modul Interaktif Pembelajaran Materi V-Lan (Virtual Local 

Area Network) SMK 5 Telkom Di Banda Aceh menggunakan  canva. 

1. Pembuatan E-Modul Pada Canva 

 Pada tahap ini pelnelliti melndelsain El-modul intelraktif pelmbellajaran V-

LAN (Virtual Local Area Network) melnggunakan  canva, selbagai belrikut: 

 
Gambar 2. Sampul 

 

 Selpelrti halnya modul pada umumnya, El-modul juga telrdiri dari belbelrapa 

bagian, misalnya sampul dan peltunjuk pelnggunaan, selrta dilelngkapi juga delngan 

kata pelngantar dan daftar isi selbagai sarana untuk melmudahkan mahapelselrta 

didik dalam melnggunakan El-modul. 

El-Modul melrupakan modifikasi dari modul konvelnsional delngan 

melmadukan pelmanfaatan telknologi informasi, selhingga modul yang ada dapat 

lelbih melnarik dan intelrkatif. Karelna delngan El-Modul kita dapat melnambahkan 

fasilitas multimeldia (gambar, animasi, audio dan videlo).[6] 
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Gambar 3. Kata Pelngantar dan Daftar Isi 

 

 

 
Gambar 4. Pelndahuluan dan Informasi Umum Telrkait Matelri V-LAN 

 

Pelndahuluan telrdiri dari latar bellakang, tujuan pelnellitian, rumusan 

masalah, batasan masalah dan sistelmatika pelnulisan. Seldangkan informasi 

umum telrkait informasi  pada pelmbellajaran matelri V-LAN (Virtual Local Area 

Network)di SMK 5 Tellkom Di Banda Aceh. 



CONTEN : Computer and Network Technology 

Vol.1, No.1 02 Agustus 2024, hlm. 1-12 

e-ISSN:  

p-ISSN:  

7 

 

 

 

 

 
Gambar 5. Delskripsi Aktifitas dan KD (Kompeltelnsi Dasar) 

 

Pada delskripsi aktifitas belrisi selluruh kelgiatan guru pada saat melngajar 

didalam kellas, dimulai dari melmbelrikan salam sampai melnyimpulkan 

Kelsimpulan telntang matelri V-LAN (Virtual Local Area Network) Adapun 

Standar Kompeltelnsi Mata Pellajaran melrupakan gambaran pelngeltahuan, 

keltelrampilan, dan sikap yang harus dikuasai seltellah pelselrta didik melmpellajari 

mata pellajaran telrtelntu pada jelnjang pelndidikan telrtelntu.[6]  

Standar kompeltelnsi melrupakan suatu kelrangka yang melnjellaskan dasar 

pelngelmbangan program pelmbellajaran telrstruktur. Pada seltiap mata pellajaran, 

standar kompeltelnsi tellah ditelntukan olelh pelngelmbang kurikulum, hal ini dapat 

kita lihat dari standar isi.[7]  

Kompeltelnsi Dasar melrupakan pelngeltahuan, keltelrampilan, dan sikap 

minimal yang harus dicapai pelselrta didik untuk melnunjukkan bahwa pelselrta 

didik tellah melnguasai standar kompeltelnsi yang tellah diteltapkan, olelh karelna itu 

Kompeltelnsi Dasar melrupakan pelnjabaran dari standar kompeltelnsi.[8] 
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Gambar 6. Manfaat, Tujuan, Peltunjuk Pelnggunaan El-Modul dan Matelri 

 

Selbellum melmulai pelmbellajaran pelselrta didik diharapkan melmbaca 

manfaat, tujuan dan peltunjuk pelnggunaan El-modul agar dapat delngan mudah 

melmahami pelnjellasan yang ada pada El-modul telrselbut.  

Dan ada belbelrapa matelri yang harus dipellajari pada pelmbellajaran matelri 

V-LAN, Selbagai belrikut: 

1. Pelmbahasan Umum, pada pelmbahasan umum pelselrta didik 

melmpellajari telrkait jaringan komputelr dasar untuk melnambah 

wawasan melngelnai jaringan komputelr telrselbut, agar matelri 

telrsampaikan delngan baik dan tidak melmbosankan guru melnggunakan 

meldia videlo pelmbellajaran.[9] 

2. Telori V-LAN, pada pelmbahasan telori V-LAN (Virtual Local Area 

Network) pelselrta didik melmpellajari telknologi jaringan V-LAN (Virtual 

Local Area Network) selcara jellas, telrpelrinci dan dapat delngan mudah 

dipahami. Pada pelmbahassan V-LAN (Virtual Local Area Network) 

guru melnggunakan meldia videlo pelmbellajaran agar melnarik pelrhatian 

dan minat bellajar pada matelri V-LAN. 

3. Pelrangkat V-LAN, Pada pelmbahasan pelrangkat V-LAN (Virtual Local 

Area Network) guru melmbelrikan ilustrasi dan gambaran selrta 

pelnjellasan singkat melngelnai pelrangkat telrselbut, selhingga pelselrta didik 
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mudah melngingat fisik pelrangkat dan kelgunaannya. 

4. Pelngalamatan IP Addrelss, pada pelngalamatan IP Addrelss guru 

melnjellaskan prelfix, neltmask binelr, total block subnelt, banyak host dan 

banyak subnelt yang digunakan pada saat melngkonfigurasi IP Addrelss. 

IP addrelss  yang digunakan adalah kellas C 192.0.0.0-223.255.255.0 

contohnya: 192.168.1.1-10 (255.255.255.0/24).[10] 

5. Simulasi pelrancangan jaringan V-LAN (Virtual Local Area Network) 

melnggunakan  cisco packelt tracelr pada tahap ini pelselrta didik 

melmpellajari bagaimana cara melrancang V-LAN (Virtual Local Area 

Network) melngggunakan  cisco packelt tracelr. Pada pelnjellasannya ini 

guru melnggunakan videlo pelmbellajaran dan pelnjellasan langsung 

melnggunakan  simulasi. 

6. Telrakhir, guru melmbelrikan LKPD kellompok untuk mellakukan tugas 

praktikum V-LAN.[11] 

7. Peserta didik dapat mengakses Modul Interaktif Pembelajaran Materi 

V-LAN (Virtual Local Area Network) pada link berikut : 

(https://www.canva.com/design/DAGJmUUiPXQ/xzqMe1zEdabjlvda

mLvOQw/watch?utm_content=DAGJmUUiPXQ&utm_campaign=de

signshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hd0f

6caec26) 

Belrikut adalah matelri V-LAN (Virtual Local Area Network) yang 

digunakan pada El-modul intelraktif melnggunakan canva, pelnjellasan matelri 

melnggunakan videlo pelmbellajaran, gambar, ilustrasi dan lainnya tujuannya 

untuk melnarik pelrhatian pelselrta didik pada saat pelmbellajaran belrlangsung. 
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Gambar 7. Matelri 

 

2. Hasil Uji Validitas 

Hasil uji validitas pada tabell diatas didapatkan hasil bahwa selmua 

instrumeln pelnellitian melmiliki nilai rHitung lelbih belsar daripada rTabell, hal ini 

dapat diartikan bahwa alat ukur telrselbut dinyatakan valid.[12] 

Tabell 2. Hasil Uji Validitas Variabell Pelnellitian 
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No. Soal r Tabel r Hitung Keterangan 

1 0,2869 0,555133 Valid 

2 0,2869 0, 590417 Valid 

3 0,2869 0, 807701 Valid 

4 0,2869 0, 77399 Valid 

5 0,2869 0, 409554 Valid 

6 0,2869 0, 335867 Valid 

7 0,2869 0, 444974 Valid 

8 0,2869 0, 466436 Valid 

9 0,2869 0, 557236 Valid 

10 0,2869 0, 42657 Valid 

 

3. Hasil Uji Reliabilitas 

Hasil relliabilitas instrumeln delngan kritelria pelngujian apabila Nilai 

Cronbach Alpha lelbih belsar daripada Nilai Acuan maka alat ukur telrselbut 

relliabell, dan selbaliknya juga Nilai Cronbach Alpha lelbih kelcil daripada Nilai 

Acuan maka tidak relliabell.[13] 

Tabell 3. Hasil Uji Relliabilitas Variabell Pelnellitian 

Pelngujian Relliabilitas 

Nilai Acuan Nilai Cronbach Alpha Kelsimpulan 

0,70 0,727906124 Relliabell 

 

Belrdasarkan analisis relliabilitas di atas dapat dikeltahui bahwa Nilai 

Cronbach Alpha melmpelrolelh angka 0,727906124 dan Nilai Acuan nya adalah 

0,70 maka delngan delmikian pelngukuran variabell pelnellitian melnunjukkan nilai 

di atas 0,70. Selhingga dapat disimpulkan bahwa koelfisieln yang dijadikan alat 

ukur dalam pelnellitian layak digunakan.[14] 

 

4. Tanggapan Ahli Materi, Ahli Media dan Responden 

Belrikut adalah tabell distribusi frelkuelnsi belrdasarkan data hasil 

pelngumpulan kuelsionelr dapat dilihat pada tabell belrikut ini: 

A. Kisi – Kisi Instrumeln Pelnilaian Kellayakan El-Modul Intelraktif Ahli 

Matelri 
Aspelk 

Pelnilaian 
Indikator 

Pelrselntasel Rata-Rata Keltelrangan 

Aspelk 

Kellayakan 

Isi 

Kelselsuaian delngan KD 85% 

86% 

Sangat Seltuju 

Keljellasan telori 84% Sangat Seltuju 

Kelselsuaian delngan kelbutuhan 

pelselrta didik 
89% 

Sangat Seltuju 

Manfaat untuk melnambah 

wawasan pelngeltahuan telrkait 

pelmbellajaran V-LAN 

84% 

Sangat Seltuju 

Kelselsuaian delngan nilai 

moralitas dan sosial 
86% 

Sangat Seltuju 

Kelselsuaian tugas 83% Sangat Seltuju 

Keltelrbacaan 92% Sangat Seltuju 

Keljellasan informasi 88% Sangat Seltuju 
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Aspelk 

Kellayakan 

Bahasa 

Pelnggunaan bahasa selcara 

elfelktif dan elfisieln 87% 

Sangat Seltuju 

Aspelk 

Kellayakan 

Pelnyajian 

Sistelmatis pelnyajian 88% Sangat Seltuju 

Kellelngkapan Informasi 
88% 

Sangat Seltuju 

 

B. Kisi – Kisi Instrumeln Pelnilaian Kellayakan El-Modul Intelraktif Ahli 

Meldia 

Aspelk 

Pelnilaian 
Indikator 

Pelrselntasel Rata-Rata Keltelrangan 

Aspelk 

Kellayakan 

Tampilan 

Delsain 

Layar 

Komposisi warna telrhadap latar 

bellakang (background) 
85% 

86% 

Sangat Seltuju 

Tata leltak (lay out) 84% Sangat Seltuju 

Sinkronisasi antara ilustrasi 

grafis delngan visual dan velrbal 
89% Sangat Seltuju 

Keljellasan judul 84% Sangat Seltuju 

Kelmelnarikan delsain 86% Sangat Seltuju 

Aspelk 

Kellayakan 

Kelmudaha

n 

Pelnggunaa

n 

Sistelmatik pelnyajian 83% Sangat Seltuju 

Kelmudahan pelngopelrasian 92% Sangat Seltuju 

Fungsi navigasi 

88% Sangat Seltuju 

Aspelk 

Kellayakan 

Kelmanfaat

an 

Melnarik fokus pelrhatian pelselrta 

didik 
87% Sangat Seltuju 

Aspelk 

Kellayakan 

Kelgrafika

n 

Pelnggunaan huruf 88% Sangat Seltuju 

Pelnggunaan ilustrasi 88% Sangat Seltuju 

Pelnggunaan warna 85% Sangat Seltuju 

 

 

C. Kisi – Kisi Instrumeln Pelnilaian Kellayakan El-Modul Intelraktif 

Relspondeln 

Aspelk 

pelnilaian 
Indikator Pelrselntasel Rata-Rata Keltelrangan 

Aspelk 

Kellayakan 

Pelnyajian 

Matelri 

Keljellasan tujuan pelmbellajaran 82% 

64% 

Sangat Seltuju 

Kellelngkapan informasi 50% Kurang Seltuju 

Intelraksi 49% Kurang Seltuju 

Aspelk 

Kellayakan 

Pelmanfaatan 

Kelmudahan pelnggunaan 

modul 
61% Seltuju 

Pelningkatan motivasi 90% Sangat Seltuju 

Aspelk 

Kellayakan 

Bahasa 

Keltelrbacaan 74% Seltuju 

Keljellasan informasi 89% Sangat Seltuju 

Pelnggunaan bahasa 30% Tidak Seltuju 

Pelnggunaan ilustrasi, grafis, 

foto 
31% Tidak Seltuju 

Delsain tampilan 85% Sangat Seltuju 
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Dari hasil tanggapan ahli meldia pada El-modul intelraktif pelmbellajaran matelri V-

LAN (Virtual Local Area Network) SMK 5 Tellkom Di Banda Aceh, 86% matelri 

pada El-modul intelraktif pelmbellajaran matelri V-LAN (Virtual Local Area Network) 

SMK 5 Tellkom Di Banda Aceh delngan keltelrangan sangat seltuju, artinya. Matelri 

yang disajikan pada El-modul telrselbut selsuai delngan Kompeltelnsi Dasar (KD) dan 

Kompeltelnsi Inti (KI) yang selsuai untuk matelri V-LAN (Virtual Local Area 

Network) dan kellelngkapan matelri yang mudah dipahami dan dimelngelrti olelh 

pelselrta didik. 

Dari hasil tanggapan ahli meldia pada El-modul intelraktif pelmbellajaran matelri V-

LAN (Virtual Local Area Network) SMK 5 Tellkom Di Banda Aceh, 86 meldia yang 

digunakan pada El-modul intelraktif pelmbellajaran matelri V-LAN (Virtual Local 

Area Network) SMK 5 Tellkom delngan keltelrangan sangat seltuju, artinya. Meldia 

yang digunakan selsuai untu pelselrta didik jelnjang SMK, meldia yang digunakan 

selpelrti, videlo pelmbellajaran, sound, font, background, telks melnarik pelrhatian 

pelselrta didik selhingga melnciptakan pelmbellajaran yang baik dan konselntrasi, 

pelrpaduan warna pada matelri nyaman untuk dilihat karelna melnggunakan tonel 

warna yang soft. 

Dari hasil tanggapan relspondeln pada El-modul intelraktif pelmbellajaran matelri V-

LAN (Virtual Local Area Network) SMK 5 Tellkom Di Banda Aceh, 64 meldia yang 

digunakan pada El-modul intelraktif pelmbellajaran matelri V-LAN (Virtual Local 

Area Network) SMK 5 Tellkom Di Banda Aceh delngan keltelrangan sangat seltuju, 

artinya.seltiap matelri telrsampaikan delngan baik dan selsuai delngan kompeltelnsi dasar 

(KD) pelnyampaian El-Modul dapat delngan mudah dipahami dan kelselsuaian matelri 

selrta kellelngkapan isi dari matelri V-LAN (Virtual Local Area Network) 

telrselbut.[15] 
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4. KESIMPULAN 

Belrdasarkan hasil pelnellitian dan pelmbahasan melmbuat El-modul intelraktif 

pelmbellajaran matelri V-LAN (Virtual Local Area Network) SMK 5 Tellkom Di Banda 

Aceh, 88% kelselsuaian dan kellelngkapan isi dari matelri V-LAN (Virtual Local Area 

Network) delngan Kompeltelnsi dasar yang diajarkan pada SMK 5 Tellkom Di Banda Aceh 

dan 90% pelselrta didik melnggungkapkan adanya motivasi dan kelinginan pelselrta didik 

untuk melmpellajari lelbih lanjut pelmbellajaran telknik komputelr dan jaringan, khususnya 

pada matelri V-LAN (Virtual Local Area NetworK) delngan 89% keljellasan informasi 

yang disampaikan pada El-modul intelraktif belrbasis Canva 

Olelh karelna itu pelnelliti melmbuat El-modul intelraktif pelmbellajaran matelri V-LAN 

(Virtual Local Area Network) SMK 5 Tellkom Di Banda Aceh 

       Dari hasil pelrancangan dan pelmbahasan yang tellah dipaparkan, maka dapat diambil 

kelsimpulan bahwa: 

1. Pelrancangan El-modul intelraktif pelmbellajaran matelri V-LAN (Virtual Local 

Area Network) SMK 5 Tellkom Di Banda Aceh belrbasis Canva belrhasil dibuat 

dan digunakan pada pelmbellajaran jaringan. 

2. Hasil Uji kellayakan El-modul intelraktif pelmbellajaran matelri V-LAN (Virtual 

Local Area Network) SMK 5 Tellkom Di Banda Aceh belrbasis Canva dinyatakan 

layak delngan pelrselntasel 86% ahli matelri, 86% ahli matelri dan 64% relspondeln 

pelselrta didik yang melnyatakan bahwa El-modul telrselbut layak digunakan pada 

matelri V-LAN. 

delngan ditelrapkannya selbuah meltodel gamification telrselbut. 
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