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 استهلال

    ﷽ 

 ﴾إناا جَعَلْنَهُ قرُآنًا عَربَيِاً لعََلاكُمْ تَـعْقِلُوْنَ  ﴿
 (3)سورة الزخرف : 

 

 لسان العرب فأنزل به كتابه العزيز، جل جلالهاللسان الذي اختاره الله "

 "صلى الله عليه وسلموجعله لسان خاتم أنبيائه محمد  
 )الإمام الشافعي(



 

 و 
 

 إهداء
 أهدي هذه الرسالة :

 حفظها الله.أمّي الغالية المحبوبة ملينى  إلى  -1

 حفظه الله.أبي إندرابودمان  إلى  -2

 ذي في جامعة الرارنيري الإسلامية الحكومية بندا آتشيه.يجميع أسات إلى  -3

أصحاب  فصلالأصدقاء الذين دعموني وساعدوني في كتابة هذه الرسالة، خاصة  إلى  -4

 .اخير  زاكمقالة، جه المتشجيعي لكتابة هذ م فيكعلى مساعد  زيلارا جكأقول شالجنة. 

 



 

 ز 
 

 شكر وتقدير

ــــمِ اِلله الراحْْاَنِ الراحِيْمِ  ــــــــ  بِسْــــــــــــ

لحمد لله الذي علم الإنسان ما لم يعلم، وفضل لغة القرآن الكريم على سائر اللغات، ا
الله عليه وسلم الذي أنُزل عليه القرآن بلسان والصلاة والسلام على خير خلقه محمد صلى 

 أما بعد. ،عربي مبين

البحث المرحلة النهائية في كتابة  إلىوفق الباحث للوصول الحمد الله بفضله ونعمته، 
لترقية قدرة التلاميذ على سيطرة  E-Mufradat Game استخدام"  الجامعية العلمية بعنوان

كلية التربية وتأهيل   إلىوالتي يقدمها الباحث " (للمرحلة الابتدائية ة)دراسة تجريبي فرداتالم
للحصول على شهادة البكالوريوس في علم التربية بجامعة الرانيري الإسلامية الحكومية  المعلمين

 بندا آتشيه.

التي لم  سلمى حياتي الماجستير،رفة الفاضلة يتقدم الباحث بجزيل الشكر والعرفان للمش
منذ بدايتها حتى نهايتها.  هذا البحثتدخر جهداً في تقديم معرفتها ووقتها للإشراف على 

 .نسأل الله أن يجزيها خير الجزاء وأوفاه

 Islam Qur’ani Banda ناظرة المدرسة الابتدائية إلىكما يتقدم الباحث بجزيل الشكر 

Aceh ،السيدة Lusiana  الفصلمعلمي اللغة العربية فيها، وجميع التلاميذ من و بكالوريس 
تقديم كل ما يلزم لإتمام هذه الرسالة. جزاهم الله خير (، الذين ساعدوا الباحث في 2الســــادس )

 الجزاء على تعاونهم ودعمهم.

 



 

 ح 
 

لا تخلو من الأخطاء والنقصان، ولذلك يرجو من هذا البحث أخيراً، يرى الباحث أن 
أكثر اكتمالاً  هذا البحثصبح يجميع القراء تقديم النقد البنّاء والاقتراحات الإصلاحية، حتى 

 وفائدة لقراّئها.

 

 بندا آتشيه، 09 يناير 2025م
هـــ1446رجب  09  

 

 أمرالله
210202059رقم القيد.   
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Abstract 

This study aims to evaluate the effectiveness of technology-based media, specifically 

the E-Mufradat Game, in improving the Arabic vocabulary mastery of students at SD 

Islam Qur'ani Banda Aceh. The research employs a quantitative approach with a quasi-

experimental non-equivalent control group design. The subjects of the study consist of 

two classes: an experimental class using the E-Mufradat Game and a control class 

without similar treatment, each comprising 15 students. Data collection techniques 

include pretests and posttests, while data analysis was conducted using SPSS 21 with 

normality tests, homogeneity tests, and independent sample t-tests. The results of the 

study show a significant difference in vocabulary mastery between the experimental and 

control groups. The average post-test score of the experimental group increased to 75.3 

compared to the control group, which only reached 33. Hypothesis testing revealed that 

the use of the E-Mufradat Game significantly enhances vocabulary mastery (p < 0.05). 

Moreover, this medium also provides a more interactive, enjoyable, and effective 

learning experience, fostering an active classroom environment. This study supports 

previous findings that technology-based learning media can enhance student 

engagement and learning outcomes. Thus, the E-Mufradat Game can serve as an 

innovative alternative in Arabic language instruction to improve students' vocabulary 

mastery. 

Keywords: E-Mufradat Game; Vocabulary Mastery; Learning Media 
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 مستخلص

 التعليمية الوسيلةسيطرة المفردات، ، E-Mufradat Game الأساسية: اتلمالك

 E-Mufradatالمعتمدة على التكنولوجي ، وهي  الوسيلةتقييم فعالية استخدام  إلى هذا البحثتهدف 

Game،  بـــفي سيطرة المفردات لدى التلاميذSD Islam Qur’ani   بندا آتشيه. استخدمت الدراسة المنهج

-Eاستخدم  الذي تجريبيال الفصلالكمي بتصميم شبه تجريبي يعتمد على مجموعتين غير متكافئتين: 

Mufradat Game   اتلميذ 15، حيث يتكون كل فصل من تستخدم الوسيلةلم  الذي يالضابطي فصلالو .

بينما تم تحليل ، (Posttest) البعدي الاختبارو  (Pretest) القبلي الاختبارتم جمع البيانات من خلال 

" للعينات t" الاختباروالتجانس، و لتوزيع الطبيعي، ا الاختبارمع إجراء  SPSS 21 البيانات باستخدام برنامج

 التجريبيالمفردات في المجموعتين  سيطرةفرق دلالة بين  تدل علىالمستقلة. أظهرت نتائج الدراسة 

 لفصلمقارنةً با 75.3 إلى التجريبي فصللا في ختباربعد الا التلاميذ. ارتفع متوسط درجات الضابطيو 

-Eالفرضيات أن استخدام   الاختبارفقط. أظهرت نتائج درجة  33التي حصلت على  الضابطي

Mufradat Game  المفردات سيطرةتحسن كبير في  إلىأدى (p < 0.05).  ذلك، قدمت هذه  إلىبالإضافة

النتائج السابقة  هذا البحثالوسيلة تجربة تعلم أكثر تفاعلية، مما ساهم في خلق بيئة صفية نشطة. تدعم 

التعليمية المعتمدة على التكنولوجي  قادرة على تعزيز مشاركة التلاميذ ونتائج  الوسيلةأن  إلىالتي تشير 

 سيطرةبديلًا مبتكرًا في تعليم اللغة العربية لتحسين  E-Mufradat Gameتعلمهم. وبالتالي، يمكن اعتبار  

 .المفردات لدى التلاميذ
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 المقدمة .1

ه لتحقيق الطلاقة في اللغة العربية. سيطرةهي أساسية اللغة العربية يجب على المتعلم المفردات 
. الشخص الذي يتعلم (Inayah et al., 2019)المفردات  سيطرةاللغوية الجيدة تتأثر بشكل كبير ب فالكفاءة

. (Mufidah & Izha, 2020)المفردات  سيطرةاللغة العربية يتمكن من فهم ما يسمعه بناءً على عامل 
 ,Fatati & Sutarjo)المفردات  سيطرةالقدرة على التواصل شفويًا وكتابياً تتأثر أيضاً ب كذالك فيو 

المفردات بشكل جيد يُمكّن المتعلم من تكوين جمل واضحة، وفهم النصوص، والتفاعل  سيطرة. (2021
 .ها أمر بالغ الأهمية في تعلم اللغة العربيةسيطرةبفعالية أكبر. لذلك، فإنّ فهم المفردات و 

. من المفردات في تعلم اللغة العربية للمتعلمين من خلال عوامل تنفيذ التعلم سيطرةيتم تحديد 
ح أن يحصل التلاميذ على المعرفة والفهم عندما يتم إجراء التعلم بطريقة فعالة وممتعة. في هذا السياق المرج

،  (Andana et al., 2022)ن المناهج الدراسية دوراً مهماً في تعزيز نتائج تعلم التلاميذ يالمعلمون كمنفذ
،  (Mahmud et al., 2022)، وخلق بيئة تعلم ممتعة  (Rahmad Timor et al., 2021)وتحفيز التلاميذ 

. لذلك، يجب على معلمي اللغة العربية (Sholihah et al., 2022)وتوفير تجارب تعلم ذات مغزى للتلاميذ 
أن يكونوا مبدعين ومبتكرين في استخدام وسائل التعليم التي تتماشى مع التطورات التكنولوجية لتحقيق 

 .(Melati et al., 2023)عالية أهداف التعلم بف

معظم التلاميذ،  المفردات لدى التلاميذ، لا تزال هناك عقبات وعوامل مؤثرة. سيطرةفيما يتعلق ب
. ويتأثر ذلك (Sulfikar & Fawzani, 2023)المفردات سيطرة ف في اخاصة في المدارس العامة ضع

، واعتماد المعلمين (Pudjianto et al., 2021) العربية بعدة عوامل، منها: قلة دافعية التلاميذ لتعلم اللغة
فقط على الكتب الدراسية دون استخدام وسائل تعليمية جذابة، خاصة في مواد المفردات العربية، مما يؤدي 

. (Dede Rizal Munir et al., 2023)عدد كبير من المفردات  سيطرةشعور التلاميذ بالملل وعدم  إلى
بطريقة إبداعية ومبتكرة وتفاعلية لتعزيز كفاءة يتطلب التعليم الحديث من المعلمين تنفيذ عملية تعليمية 
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. كشفت الدراسات السابقة أن المشكلة الرئيسية في تعلم اللغة العربية (Fanani et al., 2022)التلاميذ 
  .(Hak, 2024)التعليمية  الوسيلةالتلاميذ للمفردات بسبب قلة تنوع  سيطرةتكمن في انخفاض 

لقد أحدثت التطورات التكنولوجية الحالية تحولات كبيرة في مجال التعليم، خاصة في استخدام 
. يمكن أن يجعل استخدام التكنولوجي  مثل أجهزة الكمبيوتر، (Melati et al., 2023)وسائل التعليم 

والإنترنت، أو التطبيقات التعليمية المعتمدة على التكنولوجي  التعلم أكثر إثارة ومتعة للتلاميذ 
(Maisaroh & Wathon, 2018) باستخدام هذه التكنولوجي، يمكن للتلاميذ التعلم بشكل مستقل .

أن  ينالسابق ينالدراس الباحث . وجد(Qodir et al., 2024)افعهم للتعلم وتفاعلي، مما يزيد من د
، يمكن أن يساعد التلاميذ في سيطرة Fun Easyاستخدام الألعاب المعتمدة على التكنولوجي ، مثل 

ا ته. كما اقترحت دراسة أخرى أجر (Hayatunnisa & Hanafi, 2024)المفردات العربية بسهولة أكبر 
(Mardhiyah et al., 2024) .أن الألعاب السحب والإفلات يمكن أن تحسن نتائج تعلم التلاميذ 

التي يمكن استخدامها في عملية التعليم، ومنها وسيلة   الوسيلةفي تعلم المفردات، هناك العديد من 
E-Mufradat Game   وجد(Ghani et al., 2019) أن الألعاب التي تستخدم التكنولوجي ، مثل E-

Mufradat Game  يمكن أن تزيد من دافعية المتعلمين. يمكن استخدام هذه الوسيلة من خلال متابعة ،
 .ات المتعلقة بالمواد الدراسيةالاختبار والمشاركة في الإجابة على   E-Mufradat Gameالقوائم الموجودة في  

تجعل عملية التعلم ممتعة، مما يسهل ( الألعاب المستخدمة 1فوائد هذه الوسيلة في عملية التعليم تشمل؛ )
( باستخدام هذه الوسيلة، يمكن للمتعلمين معالجة أفكارهم 2) .على المتعلمين فهم المفردات المقدمة لهم

( هذه الوسيلة 3) .اتالاختبار لتذكر المفردات التي تعلموها، وتوقع معانيها، والتخمين أثناء الإجابة على 
ثر نشاطاً، حيث لا يقتصر النشاط على المعلم فقط، بل يشارك التلاميذ تجعل أجواء الفصل الدراسي أك

  .(Farhan et al., 2023)أيضًا بنشاط كبير 

م مفردات اللغة العربية من خلال يتحسين جودة تعل إلى  E-Mufradat Gameيهدف استخدام 
 Ghani)نهج معتمد على التكنولوجي  الفعالة والممتعة والمتوافقة مع احتياجات التلاميذ في العصر الرقمي 



 

5 

et al., 2019) يتضمن التطبيق ميزات الألعاب مثل أنظمة النقاط، والمستويات، والتحديات، والرسوم .
ميم هذا التطبيق لتوفير تجربة تعلم لا تركز فقط على اكتساب المفردات المتحركة التفاعلية المثيرة. تم تص

  .(Aulina, 2012)بشكل سلبي، بل أيضاً على تطبيق المفردات في مواقف الحياة الواقعية 

في الدراسات السابقة، تم تناول فعالية استخدام وسائل التعليم القائمة على التكنولوجي بشكل 
في تحسين قدرة التلاميذ على   E-Mufradat Gameالدراسات السابقة استخدام واسع ولكن لم تتناول 

كوسيلة   E-Mufradat Gameاستخدام  هذا البحث. لذلك تحاول بهذا الموقع البحثي المفردات سيطرة
تقديم  إلى هذا البحثوبناءً على ذلك، تهدف  .مفردات اللغة العربية لدى التلاميذ سيطرةتعليمية لتحسين 

 E-Mufradatابتكار جديد في تعليم اللغة العربية باستخدام وسيلة تعليمية قائمة على التكنولوجي ، وهي 

Game   ومعرفة تأثير استخدامها على قدرة تلاميذ مدرسة إسلام القرآن الابتدائية في باندا آتشيه على ،
 .المفردات سيطرة

 منهج البحث .2

 فصل)تصميم  التجريبيمنهجًا كميًا مع نوع من التجارب شبه  ا البحثهذ الباحث ستخدمي
تحكم غير متكافئة(. يعُرف التجريب شبه التجريبي أيضًا بـ "التجربة الزائفة"، وهو تطور من التصميم 

 الاختبارو  القبلي الاختبارتجريبية، مع تطبيق  فصلتحكم و  فصلالتجريبي الأصلي. يشمل هذا التصميم 
 .المجموعتين على كلا البعدي

هذا التصميم ، تحكم غير مكافئة( فصل)تصميم  التجريبيتصميم التجربة شبه  الباحث ستخدمي
،  (Post-test)البعدي الاختبارو  (Pre-test) القبلي الاختبارمع  الضابط فصلحد كبير تصميم  إلىيشبه 

  (Prof. Dr. Sugiyono, 2013). لا يتم اختيار عشوائيًا ضابطب واليمجموعي التجر ولكن 
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 . تصميم البحث شبه التجريبي1الجدول 

موعةالمج عالجة التجريبيةالم  الاختبار القبلي    الاختبار البعدي  

X1 O1 x1 O2 

X2 O1 - O2 

 :البيان

X1 =  تجريبيالالفصل 
X2 =  الضابطيالفصل 
O1 = الملاحظة الأولى قبل إعطاء المعاملة 
O2 = إعطاء المعاملة الملاحظة الثانية بعد 

هي  هذا البحثلمعرفة مدى تأثير بين متغيرين أو أكثر. المتغيرات المستخدمة في  هذا البحثنوع 
-E  هو المفردات. أما المتغير المستقل فهو هذا البحثالمتغير التابع والمتغير المستقل. المتغير التابع في 

Mufradat Game. 

 SD Islam Qur’aniبـــالسادس  الفصلهو تلاميذ  البحثهذا الموضوع الذي تم استخدامه في 
ضابط مع كل  فصلالسادس )ب( ك الفصلتجريبي، و  فصلالسادس )أ( ك الفصلبندا آتشيه. تم اختيار 

 .تلميذا 15من  كونيت فصل

، والذي يتكون يبعدالو  يقبلال الاختبار وه هذا البحثجمع البيانات المستخدمة في  أن طريقة
فتتمثل  هذا البحثأسئلة إملائية. أما تقنيات تحليل البيانات المستخدمة في  10أسئلة اختيارية و  10من 

نظرًا لأن عدد العينة أقل من  .SPSS 21 ات السابقة واللاحقة باستخدام تطبيقالاختبار في معالجة نتائج 
ويلك لتحليل -التوزيع الطبيعي باستخدام طريقة شابيرو الاختبارالتجانس و  الاختبار، تم استخدام 50
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 لاختبار، والمعروف باt الاختبارالفرضيات باستخدام  الاختباربيانات البحث. بعد ذلك، تم إجراء 
 .العينات المستقلة

 نتائج البحث والمناقشة  .3

الفرضي  الاختبار، و جانسيالت الاختبار، و بعديوال لقبليا ختبارتحلل وتناقش الاهي نتائج البحث 
، بحيث تظهر بوضوح البعدي القبلي الاختبارالمفردات بين فصول  سيطرةلاكتشاف الفروقات في مستوى 

 .E-Mufradat Gameفعالية 

 بعديوال القبلي الاختبارنتائج  .أ 

قبل بدء جلسة المعالجة في البحث لتحديد مهارات التلاميذ الأولية،  القبلي الاختبارتم إجراء 
التلاميذ للمفردات. ومن نتائج  سيطرةبعد جلسة التعلم لقياس مدى  البعدي الاختباربينما تم إجراء 

تم الحصول على متوسط القيم، والانحراف المعياري، والتباين لكل من الفصل  البعدي القبلي الاختبار
 .الضابطيالتجريبي والفصل 

 القبلي الاختبارنتائج 

 الذي بلغ  الضابطي الفصل، وهو أعلى من متوسط درجة 32متوسطاً قدره  كانالتجريبي   الفصل
كانت تتمتع بمستوى مبدئي أفضل في اكتساب المفردات   التجريبي الفصل. وهذا يدل على أن درجة 19

فقد  التجريبي فصلأما الانحراف المعياري لل E-Mufradat Game قبل التدخل الضابطي لفصلمقارنة با
. يشُير الانحراف المعياري درجة 6.03 الضابطي فصل، بينما بلغ الانحراف المعياري للدرجة 7.97بلغ 

. الضابطي لفصلكان أكثر تنوعًا مقارنة با  الفصلأن توزيع القيم في هذه  إلى التجريبي الفصلالأكبر في 
الذي بلغ  الضابطي الفصل، وهو أعلى من التباين في درجة 63.5 التجريبي الفصلوكانت التباين في 

 لفصلكانت أكثر انتشارًا )تباين أكبر( مقارنة با  التجريبي الفصل. وهذا يظُهر أن البيانات في درجة 36.4
 .الضابطي
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 البعدي الاختبارنتائج 

 الضابطي الفصل، وهو أعلى بكثير مقارنة بمتوسط درجة 75.3 التجريبي الفصلبلغ متوسط 
 الفصلالمفردات في  سيطرة. وهذا يدل على وجود تحسن في قدرة التلاميذ على درجة 33الذي بلغ 

التي لم تستخدم هذه الوسيلة.  الضابطي لفصل"، مقارنة باE-Mufradat Game بعد استخدام  " التجريبي
. يشير 7.27 الضابطي فصل، بينما بلغ الانحراف المعياري لل10.6 التجريبي فصلبلغ الانحراف المعياري لل

أكثر تنوعًا مقارنة  الفصلأن توزيع البيانات في هذه  إلى التجريبي الفصلالانحراف المعياري الأكبر في 
 الضابطي الفصل، وهو أعلى مقارنة بتباين 112.3 التجريبي الفصل. بلغ التباين في الضابطي لفصلبا

 لفصلتتمتع بدرجة أعلى من التنوع مقارنة با التجريبي الفصلأن نتائج  إلى. وهذا يشير 52.8الذي بلغ 
 .الضابطي
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 الطبيعي الاختبار .ب 

للتوزيع الطبيعي، يتم اعتبار البيانات ذات توزيع طبيعي إذا كانت قيمة  الاختبارفي هذا 
. البيانات الناتجة 0.05، وتعُتبر غير طبيعية إذا كانت قيمة الدلالة أقل من 0.05الدلالة أكبر من 

 :كالتالي  هذا البحثالتوزيع الطبيعي في  الاختبارعن 

 

 
The Results of Students’ Ability in 
Mastering Vocabulary 

class Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. 

Eksperimen Pretest .933 15 .304 

 Kontrol Pretest .847 15 .129 

Eksperimen Postest .903 15 .107 

 Kontrol Postest .945 15 .446 

الموضحة أعلاه،  (Tests of Normality) التوزيع الطبيعي الاختباربناءً على نتائج 
على  Shapiro-Wilk الاختبارالتوزيع الطبيعي باستخدام  الاختباريمكن ملاحظة أن نتائج 
تمتلك توزيعاً طبيعياً  الاختبارالمفردات تظُهر أن جميع مجموعات  سيطرةبيانات قدرة التلاميذ في 

 .للبيانات
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، 0.304بمقدار   p، تم الحصول على قيمة Pretest الاختبارفي  يبيالتجر  فصلبالنسبة ل
موزعة بشكل طبيعي. وينطبق  الفصلأن البيانات في هذه  إلى، مما يشير 0.05وهي أكبر من 

بمقدار   p، حيث تم الحصول على قيمة Pretest الاختبارفي  يالضبط فصلالالأمر نفسه على 
 .توزيع طبيعي إلى، مما يشير 0.05، وهي أيضاً أكبر من 0.129

بمقدار   p، تم الحصول على قيمة Posttest لاختبارا التجربي فصلالوبالمثل، في 
 .أن توزيع البيانات طبيعي أيضاً  إلى، مما يشير 0.05، وهي أكبر من 0.107

موزعة بشكل  هذا البحثوبناءً على ذلك، يمكن الاستنتاج أن جميع البيانات في 
 .طبيعي، مما يتيح استخدام التحليل الإحصائي البارامتري للمزيد من البحث

 التجانس الاختبار .ج 

تحديد ما إذا كانت بعض المجموعات السكانية تحتوي على  إلىالتجانس  الاختباريهدف 
التساوي بين التباينين لتقييم ما إذا كانت توزيعات البيانات  الاختبارتباين متساوٍ. يتم إجراء 

قيم  الاختبارتم  .(Sianturi, 2022) متجانسة، أي من خلال مقارنة التباين بين المجموعتين
للتجانس. تم إجراء التحليل باستخدام  الضابطيو  التجريبيللمجموعات  البعدي القبلي الاختبار
 .التجانس، فيتم كالآتي الاختبارأما بالنسبة لاتخاذ القرارات حول   .SPSS  26 برنامج

Ha = البيانات متجانسة 
H0  =البيانات غير متجانسة 

 الدلالةتقُبل، بينما إذا كانت قيمة  Ha البيانات فإن ،0.05 ≤ الدلالةإذا كانت قيمة 
 :كما يلي  هذا البحثالنتائج التي تم الحصول عليها في   .H0 ، يتم رفض0.05 >

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

.003 1 48 .960 
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 التجريبيتجانس التباين بين المجموعتين ) الاختبار الاختبارالجدول أعلاه يظهر نتائج 
، حيث تكون البيانات متجانسة. قيمة إحصائية ليفين التي تم الحصول هذا البحث( في الضابطيو 

، فهذا يعني أنه لا 0.05أكبر من  p . بما أن قيمة0.960تبلغ  p مع قيمة 0.003عليها هي 
يوجد فرق ذو دلالة إحصائية في التباين بين المجموعتين. بمعنى آخر، يتم الوفاء بافتراض تجانس 

دون القلق بشأن التباين  t الاختبارات الإحصائية المعلمية مثل الاختبار التباين، مما يتيح استخدام 
، يمكن تحليل هذه البيانات بشكل أكبر باستخدام الأساليب التي تتطلب غير المتجانس. وبالتالي
 .افتراض تجانس التباين

 تحقيق الفرض .د 

الفرضية هي بيان أو افتراض مؤقت لم يتم تأكيد صحته بعد أو لا يزال مشكوكًا فيه، ولذلك 
الفرضية طريقة تُستخدم لتقييم ادعاء أو تخمين  الاختبارذلك، يعد  إلىإثبات إضافي. بالإضافة  إلىيحتاج 

 Anuraga)البيانات التي تم الحصول عليها من عينة معينة  إلى بناءسكانية  فصليتعلق بمعاملات في 

Gangga et al., 2021).  

الفرضية باستخدام  الاختبارالعادي التي تظُهر توزيعًا عاديًا، تم إجراء  الاختبارنتائج  إلى بناء
تحديد ما إذا كان هناك فرق كبير بين متوسطات  إلىهو طريقة إحصائية تهدف  t الاختبار .t ختبارالا

ما إذا كان متوسط عينة معينة يختلف بشكل كبير عن قيمة معينة.  الاختبارمجموعتين من البيانات أو 
 .العلاج فصلالتحكم مع  فصللمقارنة متوسط  التجريبيبشكل شائع في الأبحاث  الاختباريسُتخدم هذا 

العينة المستقلة  الاختبارتجانس، سيتم إجراء المي و الطبيعبعد الحصول على بيانات موزعة بشكل 
هو أنه إذا كانت قيمة  الاختبارالفرضية للبيانات. الأساس لاتخاذ القرار في هذا  لاختبارلا t الاختبارأو 

 > (sig.2-tailed) ، وإذا كانت قيمة الدلالةHa ورفض H0 ، يتم قبول0.05< (sig2.tailed) الدلالة

 :وكانت النتائج كما يلي .SPSS 21 باستخدام برنامج الاختبارتم إجراء  .H0 ورفض Ha يتم قبول ،0.05
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 = Sig. (2-tailed) ، وقيمة24 = (df) ، مع درجات الحريةt = 4.113 تم الحصول على قيمة
ما  الاختبارالتحكم في  فصلالتجربة و  فصلوجود فرق كبير بين متوسط  إلىمما يشير  ،(0.05 >) 0.000

التجربة   فصلمما يعني أن متوسط ، 12.560 :(Mean Difference)فرق المتوسط .(pretest) قبل التجربة
و  6.257% يقع الفاصل بين 95التحكم. فاصل الثقة  فصلمقارنة ب 12.560كان أعلى بمقدار 

، مما يضمن أن الفرق في المتوسط يقع ضمن هذا النطاق. توجد اختلافات كبيرة بين القدرات 18.862
 .التحكم، على الرغم من أن الفارق ليس كبيراً جدًا فصلالتجربة و  فصلالأولية ل

 الفرضية الاختبار .4الجدول 

Independent Samples Test 

 

Levene's 

Test for 

Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 

Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Differ

ence 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Eksperimen

_Kontrol_Pr

e 

Equal 

variances 

assumed 

.489 .491 4.113 24 .000 
12.56

0 
3.054 6.257 18.862 

Equal 

variances 

not assumed 

  4.086 
22.66

0 
.000 

12.56

0 
3.074 6.195 18.924 

Eksperimen

_Kontrol_Po

st 

Equal 

variances 

assumed 

.003 .960 7.560 24 .000 
39.40

5 
5.212 28.647 50.162 

Equal 

variances 

not assumed 

  7.706 
23.84

1 
.000 

39.40

5 
5.114 28.847 49.963 
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العينات المستقلة مقارنة هامة بين قدرة التلاميذ في  الاختبارالجدول أعلاه، يظهر  إلى بناء
، + يقبلال الاختبار. في يبعدالاختبار ال أو يقبلال الاختبارسواء في  الضابطيو  التجريبيالمجموعتين 

 p مع قيمة الضابطيو  التجريبيوجود فرق في المتوسطات بين المجموعتين  t الاختبارأظهرت نتائج 

مما يعني وجود فرق دال إحصائيًا. ومع ذلك، أصبح هذا الفرق أكثر وضوحًا في  ،(0.05 >)0.000
. وهذا 39.405 إلى، مع زيادة الفرق في المتوسط 0.000كما هي  p ما بعد، حيث بقيت قيمة الاختبار

تحسنًا كبيراً في قدرتها على  التجريبي الفصل، أظهرت  E-Mufradat Gameأنه بعد تطبيق طريقة  إلىيشير 
تجانس التباين من  الاختبار. علاوة على ذلك، أظهرت نتائج الضابطي لفصلالمفردات مقارنةً با سيطرة

مما يعني أن  ،الاختبار القبلي والبعديفي  0.05كانت أكبر من  p أن قيمة Levene الاختبارخلال 
 .فرضية تجانس التباين تم الوفاء بها، مما يضمن صحة التحليل الإحصائي

فعال في تحسين قدرة   E-Mufradat Game تدعم هذه النتائج فرضية البحث بأن استخدام
بعد تطبيق هذه الطريقة يظهر أن  التجريبي الفصلالمفردات. إن التحسن الكبير في  سيطرةالتلاميذ على 

 سيطرةالتعلم المعتمد على الألعاب التفاعلية يمكن أن يكون استراتيجية فعالة لزيادة تفاعل التلاميذ وتعميق 
 .المفردات العربية

تعمل كوسيط ولها دور مهم في دعم عملية التعلم.  الوسيلةنتائج البحث، تبين أن  إلى بناء
 الوسيلةمع العديد من الدراسات السابقة التي وجدت أن   E-Mufradat Gameوبالتالي، تتناسب 

 التفاعلية الوسيلةالمواد الدراسية. على سبيل المثال،  سيطرةالمعتمدة على التكنولوجي  تساعد المتعلمين في 
PPT  تؤثر على قدرة التلاميذ في مهارة الكتابة (Semayang & Hayati, 2024) الوسيلة، و 

 Fardiyah Handini et)يمكن أن تجذب اهتمام التلاميذ في تعلم القراءة   E-Komik  الإلكترونية مثل

al., 2024)  المفردات لدى التلاميذ  سيطرةمثل الواقع الافتراضي يمكن أن تحسن  الوسيلة، و(Yasmin 

Hijja Niswah et al., 2024)  
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المفردات لدى  سيطرةعلى E-Mufradat Game تم إجراء بحث تجريبي حول تأثير استخدام 
تحتوي على  هذا البحثالمرحلة الابتدائية وكانت النتائج ذات تأثير كبير ومهم. ومع ذلك، فإن  تلاميذ

ة بأن يقوم القبليبعض القيود من حيث المنهجية والمتغيرات البحثية. ولذلك، يوُصى في الدراسات المست
للحصول على معلومات أعمق حول تنفيذ تعليم اللغة العربية في الباحثون بالبحث بشكل نوعي 

 .المؤسسات التعليمية

 ةتمالخا .4

 الاختبارأظهرت نتائج الدراسة أن البيانات تتبع التوزيع الطبيعي والمتماثل، وبالتالي تم إجراء 
العينات المستقلة، تم  الاختباروفقًا لنتائج  .SPSS 21 بمساعدة برنامج "t" الاختبارالفرضيات باستخدام 

 >) 0.000 = (tailed-2) "وقيمة "سيغ 24 = (df) مع درجات حرية t"  =4.113"الحصول على قيمة 

في  الضابطي الفصلو  التجريبي الفصلوجود فرق معنوي بين المتوسطات بين  إلىوهذا يشير   .(0.05
، مع نطاق ثقة الضابطي لفصلمقارنةً با 12.560أعلى بـ  التجريبي الفصلما قبل. كان متوسط  الاختبار

. على الرغم من وجود فرق معنوي، إلا أن الفارق في القدرة الأولية 18.862و  6.257% يقع بين 95
"وسيلة فعّالة لمواجهة التحديات E-Mufradat Game بين المجموعتين لم يكن كبيراً. وبالتالي، يمكن اعتبار  "

 .المفردات وتحسين جودة التعليم في اللغة العربية في عصر الرقمنةفي تعلم 
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MODUL AJAR 

BAB 1 :  ُالساــــاعَة 
INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Nama penyusun   : Amrullah 

Satuan pendidikan   : SD Islam Qur’ani Banda Aceh 

Kelas/ fase    : 6 / c 

Mata pelajaran   : Bahasa Arab 

Prediksi alokasi waktu  : 2jp (45 menit) 

Tahun penyusunan  : 2024 

B. KOMPETENSI AWAL 

 Melatih kemampuan siswa dalam membaca waktu. 

 Mengasah keterampilan siswa dalam memahami konsep waktu dan posisi jarum 

jam. 

 Meningkatkan kreativitas siswa dan memperdalam pemahaman mereka tentang 

cara kerja jam. 

C. PROFIL PELAJAR RAHMATAL LIL’ALAMIN 

Profil Pelajara Rahmatal Lil’alamin yang ingin dicapai adalah ta’addub, qudwah, 

muwatanah, tawasuth, tawazun 

D. SARANA DAN PRASARANA 

1. Papan tulis    3. Spidol                       

2. Tablet/Gadget  

                

E. TARGET PESERTA DIDIK 

Kategori peserta didik dalam proses pembelajaran ini adalah peserta didik regular/tipikal: 

umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi ajar. 

F. MODEL PEMBELAJARAN 

Menggunakan Model pembelajaran STAD 

KOMPONEN INTI 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

 

 Siswa mampu menyebutkan mufradat tentang materi السَّـــاعَة 

 Siswa mampu menunjukkan waktu tertentu pada jam analog atau digital. 



 

 
 

B. KRITERIA KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN 

 Melalui penyajian teks, peserta didik mampu menjawab pertanyaan tentang jam dalam 

Bahasa Arab dengan baik dan benar. 

 Melalui bimbingan guru, peserta didik mampu menjawab soal sesuai dengan 

kemampuan penguasaan mufradat. 

C. PEMAHAMAN BERMAKNA 

 Siswa dapat mengenal jam dalam bahasa arab serta dapat menguasai pengucapan 

tentang jam dalam bahasa arab 

 Setelah memahami teks, siswa dapat mengerjakan soal-soal tentang jam. 

D. PERTANYAAN PEMANTIK 

 

 Apakah kalian pernah ditanya “ ؟ لآنَ  ةِ ـــاعَ ـكَم السا  ” 

  ؟ ةِ سَ رَ دْ  ـَالم إلى بُ هَ ذْ تَ  ةٍ اعَ سَ  يِّ  أَ في  



 

 
 

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 

PERTEMUAN KELAS EKSPERIMEN 

Kegiatan Pendahuluan (5 Menit) 

 Doa; absensi; menyampaikan tujuan pembelajaran; dan menyampaikan penilaian 

hasil belajar 

 Memotivasi peserta didik untuk tercapainya kompetensi dan karakter yang sesuai 

dengan Profil Pelajar Pancasila, yaitu mandiri, bergotong royong, bernalar kritis, 

kreatif. 

 Dan Memotivasi peserta didik untuk tercapainya kompetensi dan karakter yang 

sesuai dengan profil pelajar rahmatal lil’alamin, yaitu ta’addub, qudwah, 

muwatanah, tawasuth, tawazun. 

 mengaitkan materi pembelajaran yang akan dilaksanakan dengan materi 

sebelumnya atau pengalaman peserta didik 

 memberikan gambaran umum tentang materi yang akan dipelajari 

 

Kegiatan Inti (35 Menit) 

 Guru menjelaskan mufradat materi tentang  ُالسااعَة 

 Guru membagikan peserta didik menjadi beberapa kelompok yang terdiri dari 5 

orang 

 Guru mengirim media E-Mufradat Game ke gadget peserta didik 

 Guru memberi arahan kepada peserta didik cara menggunakan media tersebut 

 Guru meminta peserta didik membuka menu pertama E-Mufradat Game dan 

membacanya 

 Guru mengintruksikan peserta didik untuk membuka menu ke dua yaitu menonton 

video tentang الســــاعة  

 Kemudian di menu terakhir, guru mengintruksikan kepada peserta didik agar 

menjawab soal quiz bersama kelompoknya masing-masing 

 Kelompok yang paling banyak nilai akan mendapatkan hadiah  

 Sebelum menutup pelajaran, guru membagikan soal posttes kepada peserta didik 

secara perindividu 

 

 



 

 
 

 

 

 

Kegiatan Penutup (5 Menit)  

 Guru bersama peserta didik merefleksi proses pembelajaran yang telah 

berlangsung 

 Menginformasikan  kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan pada pertemuan 

berikutnya  

 Guru mengakhiri pembelajaran dengan salam dan do’a penutup 

MODUL AJAR 

BAB 1 :  ُالساــــاعَة 
INFORMASI UMUM 

G. IDENTITAS MODUL 

Nama penyusun   : Amrullah 

Satuan pendidikan   : SD Islam Qur’ani Banda Aceh 

Kelas/ fase    : 6 / c 

Mata pelajaran   : Bahasa Arab 

Prediksi alokasi waktu  : 2jp (45 menit) 

Tahun penyusunan  : 2024 

H. KOMPETENSI AWAL 

 Melatih kemampuan siswa dalam membaca waktu. 

 Mengasah keterampilan siswa dalam memahami konsep waktu dan posisi jarum 

jam. 

 Meningkatkan kreativitas siswa dan memperdalam pemahaman mereka tentang 

cara kerja jam. 

I. PROFIL PELAJAR RAHMATAL LIL’ALAMIN 

Profil Pelajara Rahmatal Lil’alamin yang ingin dicapai adalah ta’addub, qudwah, 

muwatanah, tawasuth, tawazun 

J. SARANA DAN PRASARANA 

1. Papan tulis    3. Spidol                       

2. Tablet/Gadget 4. Speaker 

                

K. TARGET PESERTA DIDIK 

Kategori peserta didik dalam proses pembelajaran ini adalah peserta didik regular/tipikal: 

umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi ajar. 



 

 
 

L. MODEL PEMBELAJARAN 

Menggunakan Model pembelajaran STAD 

KOMPONEN INTI 

 

F. TUJUAN PEMBELAJARAN 

 

 Siswa mampu menyebutkan mufradat tentang materi السَّـــاعَة 

 Siswa mampu menunjukkan waktu tertentu pada jam analog atau digital. 

G. KRITERIA KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN 

 Melalui penyajian teks, peserta didik mampu menjawab pertanyaan tentang jam dalam 

Bahasa Arab dengan baik dan benar. 

 Melalui bimbingan guru, peserta didik mampu menjawab soal sesuai dengan 

kemampuan penguasaan mufradat. 

H. PEMAHAMAN BERMAKNA 

 Siswa dapat mengenal jam dalam bahasa arab serta dapat menguasai pengucapan 

tentang jam dalam bahasa arab 

 Setelah memahami teks, siswa dapat mengerjakan soal-soal tentang jam. 

I. PERTANYAAN PEMANTIK 

 

 Apakah kalian pernah ditanya “ ؟ لآنَ  ةِ ـــاعَ ـكَم السا  ” 

  ؟ ةِ سَ رَ دْ  ـَالم إلى بُ هَ ذْ تَ  ةٍ اعَ سَ  يِّ  أَ في  



 

 
 

J. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

PERTEMUAN KELAS KONTROL 

Kegiatan Pendahuluan (5 Menit) 

 Doa; absensi; menyampaikan tujuan pembelajaran; dan menyampaikan penilaian 

hasil belajar 

 Memotivasi peserta didik untuk tercapainya kompetensi dan karakter yang sesuai 

dengan Profil Pelajar Pancasila, yaitu mandiri, bergotong royong, bernalar kritis, 

kreatif. 

 Dan Memotivasi peserta didik untuk tercapainya kompetensi dan karakter yang 

sesuai dengan profil pelajar rahmatal lil’alamin, yaitu ta’addub, qudwah, 

muwatanah, tawasuth, tawazun. 

 mengaitkan materi pembelajaran yang akan dilaksanakan dengan materi 

sebelumnya atau pengalaman peserta didik 

 memberikan gambaran umum tentang materi yang akan dipelajari 

Kegiatan Inti (35 Menit) 

 Guru menjelaskan mufradat materi tentang  ُالسااعَة 

 Guru membacakan mufradat dengan suara yang lantang dan pserta didik mengikuti 

 Guru menuliskan mufradat di papan tuilis dan peserta didik memperhatikan 

 Guru membacakan mufradat dan peserta didik mengikuti sembari menghapuskan 

satu persatu dari mufradat  

 Guru meminta peserta didik menjawab 20 soal dengan batas waktu yang 

ditentukan guru 

 Guru membagikan peserta didik menjadi beberapa kelompok yang terdiri dari 5 

orang 

 Guru memberikan pertanyaan seputar mufradat, dan kepada kelompok yang 

menjawab akan mendapat nilai 

 Kelompok yang paling banyak mendapat nilai akan mendapatkan hadiah dari guru 

 Guru mengkonfirmasi kesimpulan dan memberi penguatan nilai terhadap masing-

masing hasil kerjanya.  

 Pada pertemuan berikutnya sebelum melanjutkan pembelajaran, peserta didik 

kembali diberikan 20 soal sebagaimana soal sebelumnya 

 



 

 
 

Kegiatan Penutup (5 Menit)   

 Guru bersama peserta didik merefleksi proses pembelajaran yang telah 

berlangsung 

 Menginformasikan kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan pada pertemuan 

berikutnya  

 Guru mengakhiri pembelajaran dengan salam dan do’a penutup 

  



 

 
 

Validasi Instrument 

 

SOAL PRETEST 

 

 

 

 

 

A. Berilah tanda silang (x) pada jawaban yang paling benar dari pilihan ganda أ, 
,ب ج  , atau د , sesuai dengan gambar! 

 

ــــــاعَةِ الآنَ ؟كَمِ  .1  ? jam berapa sekarang     السا

اعَةُ التااسِعَة السااعَةُ الخاَمِسَةُ  . أ  ب. السا

اعَةُ الراابِعَةُ  اعَةُ الوَاحِدَةُ   ج. السا  د. السا
 

  رَسَةِ ؟ المـدَْ  إلىفِي أَيِّ سَــــــــــاعَةٍ يَذْهَبُ عَلِي  .2
pada jam berapa Ali pergi ke sekolah ? 

ــــاعَةِ الوَاحِدَةِ أ.  ـــــادِسَةِ  .ب  في السا ــــاعَةِ السا  في السا
ـــــابِعَةِ تَماَمــاً  .ج ــــاعَةِ السا ــــاعَةِ الراابِعَةِ د.  في السا  في السا

 
 أقَُـوْمُ مِنَ الناـوْمِ في السااعَةِ ... .3

saya bangun tidur pada Jam…. 

     
الخاَمِسَةُ د.  العَاشِرَةُ ج.  الثاالثِةَُ وَالنِّصْفُ ب.   الراابِعَةُ تَمــَامــًاأ 

 

 أجب الأسئلة الأتية



 

 
 

 

 الساــاعَة .... ، هَياا نَدْخُلُ الفَصْل! الآنَ  .4
Sekarang jam ……, Ayo kita masuk kelas!     

 العــَــاشِرَةد.  الثاـــامنَةُ ج  النِّصْفُ ب.   الرُّبعُُ  أ.
 أُصَلِّي الصُّبْحَ في الساــاعَةِ .... صَبَاحـــاً  .5

Saya solat subuh pada jam …. Waktu subuh 

 الساــا بِعَة د.  .التااسِعَةج  . العَـــاشِرَةب  الخـَـــــامِسَة أ.
 

 أقَـْرأَُ القُرْآنَ في السااعة ....  .6
Saya memabaca Al-quran pada jam … 

ادِسَةُ  أ.  التاا سِعَةد.  الساادِسةُ وَالنِّصْفُ  .ج  الثاالثة والرُّبعب.   السا
 

 أُصَلِّي الظُّهْر في مــسَْجِدِ المــدَْرَسَةِ في السااعَةِ ...... .7
Saya solat dzhuhur di masjid sekolah pada jam…   

 الثاـــالثةََ تَمـــامَاً  .ب  عَشْــــــــرةََ والرُّبْعالثاــانيَِةَ  .أ
 الخاَمِسَةَ وَالنِّصْفُ د.  الثاــانيَِةَ عَشْــــــــرةََ إلاا الرُّبْع .ج

ــــاعَة..... كَم السااعَةِ الآنَ؟ .8  الآنَ السا
   Jam berapa sekarang? Sekarang jam ….    

  الثاــــــالثةَُ إلاا عَشَرَ دقائق .بِ   عَشَرَ دقائقأ. الثاــــــانيَِةُ إلاا 

د. الثاــــــانيَِةُ إلاا سَبْعَ   ج. الثاــــــانيَِةُ وَ عَشَرَ دقائق
 دقائق

 



 

 
 

 أرْجِعُ مِنَ المــدَْرَسَةِ في السااعَةِ ..... مَسَـــــــــاءً  .9
Saya pulang dari sekolah pada jam ….. sore hari.     

 التاـــاسِعَةُ وَ الرُّبعد.  الراابِعَةِ إلاا الرُّبْع .ج الراابِعَةُ  .ب الساــــادِسَة تَمـَــامــاً .أ
 يَسْتـَيْقِظُ عَلِي مِنَ الناـوْمِ في السااعَةِ .... تَماَمــاً  .10

Ali bangun dari tidurnya pada jam …. Tepat. 

 د. الثاَلثِةَِ  الوَاحِدَةِ ج.  العَاشِرَة .ب التااسِعَةأ 
 

B. Cocokkan antara kalimat dengan gambar , dengan mengisi nomor pada 

gambar! 

 

 السااعَةُ الثاالثِةَ والربع .1

 السااعَةُ الوَاحِدَةُ والربع .2

 السااعَةُ الثاانيَِةُ تَماَمًا .3

ابِعَةُ إِلاا   .4 اعَةُ السا  الرُّبْع السا

 عبْ الرُّ وَ  ةُ عَ ابِ السااعَةُ الرا  .5

 السااعَةُ الثاانيَِةَ عَشْرةََ تَماَمًا  .6

 مًااَ تمَ  ةُ سَ امِ الخَ  ةُ اعَ السا  .7

 فُ صْ النِّ السااعَةُ الثاالثِة وَ  .8

 فُ صْ النِّ وَ  ةُ دَ احِ السااعَةُ الوَ  .9

 ماً اَ تمَ  ةُ عَ اسِ التا  ةُ اعَ السا  .10



 

 
 

 

SOAL POSTEST 

 

 

 

 

 

C. Berilah tanda silang (x) pada jawaban yang paling benar dari pilihan ganda أ, 
,ب ج  , atau د , sesuai dengan gambar! 

 

ــــــاعَةِ الآنَ ؟ .1  ? jam berapa sekarang     كَمِ السا

اعَةُ التااسِعَة السااعَةُ الخاَمِسَةُ  . ب  ب. السا

اعَةُ الراابِعَةُ  اعَةُ الوَاحِدَةُ   ج. السا  د. السا
 

  رَسَةِ ؟ المـدَْ  إلىفِي أَيِّ سَــــــــــاعَةٍ يَذْهَبُ عَلِي  .2
pada jam berapa Ali pergi ke sekolah ? 

ــــاعَةِ أ.  ـــــادِسَةِ  .ب  الوَاحِدَةِ  في السا ــــاعَةِ السا  في السا
ـــــابِعَةِ تَماَمــاً  .ج ــــاعَةِ السا ــــاعَةِ الراابِعَةِ د.  في السا  في السا

 
 أقَُـوْمُ مِنَ الناـوْمِ في السااعَةِ ... .3

saya bangun tidur pada Jam…. 

     
الخاَمِسَةُ د.  العَاشِرَةُ ج.  الثاالثِةَُ وَالنِّصْفُ ب.   الراابِعَةُ تَمــَامــًاأ 

 

 أجب الأسئلة الأتية



 

 
 

 

 الساــاعَة .... ، هَياا نَدْخُلُ الفَصْل! الآنَ  .4
Sekarang jam ……, Ayo kita masuk kelas!     

 العــَــاشِرَةد.  الثاـــامنَةُ ج  النِّصْفُ ب.   الرُّبعُُ  أ.
 أُصَلِّي الصُّبْحَ في الساــاعَةِ .... صَبَاحـــاً  .5

Saya solat subuh pada jam …. Waktu subuh 

 الساــا بِعَة د.  .التااسِعَةج  . العَـــاشِرَةب  الخـَـــــامِسَة أ.

 

 أقَـْرأَُ القُرْآنَ في السااعة ....  .6
Saya memabaca Al-quran pada jam … 

ادِسَةُ  أ.  التاا سِعَةد.  الساادِسةُ وَالنِّصْفُ  .ج  الثاالثة والرُّبعب.   السا
 

 أُصَلِّي الظُّهْر في مــسَْجِدِ المــدَْرَسَةِ في السااعَةِ ...... .7
Saya solat dzhuhur di masjid sekolah pada jam…   

 الثاـــالثةََ تَمـــامَاً  .ب  عَشْــــــــرةََ والرُّبْعالثاــانيَِةَ  .أ
 الخاَمِسَةَ وَالنِّصْفُ د.  الثاــانيَِةَ عَشْــــــــرةََ إلاا الرُّبْع .ج

ــــاعَة..... كَم السااعَةِ الآنَ؟ .8  الآنَ السا
   Jam berapa sekarang? Sekarang jam ….    

  الثاــــــالثةَُ إلاا عَشَرَ دقائق .بِ   عَشَرَ دقائقأ. الثاــــــانيَِةُ إلاا 

د. الثاــــــانيَِةُ إلاا سَبْعَ   ج. الثاــــــانيَِةُ وَ عَشَرَ دقائق
 دقائق

 



 
 

 
 

 أرْجِعُ مِنَ المــدَْرَسَةِ في السااعَةِ ..... مَسَـــــــــاءً  .9
Saya pulang dari sekolah pada jam ….. sore hari.     

 التاـــاسِعَةُ وَ الرُّبعد.  الراابِعَةِ إلاا الرُّبْع .ج الراابِعَةُ  .ب الساــــادِسَة تَمـَــامــاً .أ
 يَسْتـَيْقِظُ عَلِي مِنَ الناـوْمِ في السااعَةِ .... تَماَمــاً  .10

Ali bangun dari tidurnya pada jam …. Tepat. 

 د. الثاَلثِةَِ  الوَاحِدَةِ ج.  العَاشِرَة .ب التااسِعَةأ 
 
 
 

D. Gambarkan jarum jam sesuai dengan kalimat yang tersedia! 

 

 السااعَةُ الثاالثِةَ والربع .1

 السااعَةُ الوَاحِدَةُ والربع .2

 

السااعَةُ الثاانيَِةُ  .3

 تَماَمًا

السااعَةُ الثاامِنَةُ  .4

 والرُّبْع

 



 

 
 

 

 

 عبْ الرُّ وَ  ةُ عَ ابِ السااعَةُ الرا  .5

 السااعَةُ الحاَدِيةَ عَشْرَة .6

 

 ةُ سَ امِ الخَ  ةُ اعَ السا  .7

 مًااَ تمَ 

السااعَةُ الثاالثِة  .8

 فُ صْ النِّ وَ 

 

 فُ صْ النِّ وَ  ةُ دَ احِ السااعَةُ الوَ  .9

 ماً اَ تمَ  ةُ عَ اسِ التا  ةُ اعَ السا  .10
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