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Aceh sebagai salah satu wilayah yang kaya akan sejarah dan kebudayaan, memiliki
catatan yang mengagumkan dalam perjalanan masuknya Islam. Namun Narasi
tentang proses masuknya Islam di Aceh seringkali belum tereksplorasi secara
memadai, terutama dalam bentuk media yang menarik dan informatif. Oleh karena
itu, merancang sebuah karya berupa video dokumenter diperlukan untuk
menghidupkan kembali kisah epik tentang sejarah masuknya Islam di Aceh.
Penelitian ini menggunakan model ADDIE untuk peracangan video dokumenter.
ADDIE terdiri dari lima tahap utama yaitu Analysis (Analisis), Design (Desain),
Development (Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan Evaluation
(Evaluasi). Pada tahap analisis dilakukan identifikasi masalah, penentuan tujuan,
dan melakukan analisis terhadap audiens. Data dikumpulkan menggunakan 3 cara
yaitu studi literatur, wawancara dan observasi situs bersejarah Islam di daerah Aceh
Besar dan Banda Aceh. Pada tahap desain dibuatkan story board dan pada tahap
pengembangan dibuatkan storyline serta proses editing video. Dalam tahap
implementasi, video disimpan dalam format MP4 berbingkai 16:9 dan ber-resolusi
1920x1080 dengan durasi video 14 menit 50 detik dan ukuran sebesar 2149
Megabytes. Untuk evaluasi hasil video dokumenter digunakan rumus uji kriteria
kelayakan media. Peneliti memilih 15 penguji untuk menguji kelayakan video
dokumenter yang terdiri dari 6 ahli materi, 5 mahasiswa dan 4 orang awam
(lainnya). Pengujian dilakukan dengan mengirim angket 15 pertanyaan
menggunakan google forms. Profesi Ahli Materi memberikan nilai terhadap video
dokumenter dengan skor responden terendah adalah 8 dan skor responden tertinggi
adalah 15. Sedangkan semua penguji dengan profesi mahasiswa memberikan nilai
terhadap video dokumenter dengan skor 15. Untuk penguji dengan profesi lainnya
(orang awam) memberikan skor responden terendah adalah 11 dan skor responden
tertinggi adalah 15. Dari semua penguji yang memberikan skor responden
menunjukkan kelayakan video dokumenter dikategorikan sebagai Layak. Hasil
akhir dari presentase Uji Kriteria Kelayakan Media yang didapatkan sebesar 92,4%.
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Aceh, as a region rich in history and culture, has an impressive record of the arrival
of Islam. However, narratives about the process of the arrival of Islam in Aceh have
often not been explored adequately, especially in the form of interesting and
informative media. Therefore, designing a work in the form of a documentary video
IS necessary to revive the epic story about the history of the arrival of Islam in Aceh.
This research uses the ADDIE model for designing documentary videos. ADDIE
consists of five main stages, namely Analysis, Design, Development,
Implementation and Evaluation. At the analysis stage, problem identification is
carried out, goal determination is carried out, and analysis of the audience is
carried out. Data was collected using 3 methods, namely literature study,
interviews and observation of Islamic historical sites in the Aceh Besar and Banda
Aceh areas. At the design stage a story board is created and at the development
stage a storyline is created and the video editing process is created. In the
implementation stage, the video is saved in MP4 format with a 16:9 frame and a
resolution of 1920x1080 with a video duration of 14 minutes 50 seconds and a size
of 2149 Megabytes. To evaluate the results of documentary videos, the media
eligibility criteria test formula is used. The researcher selected 15 examiners to test
the feasibility of the documentary video consisting of 6 material experts, 5 students
and 4 lay people (others). Testing was carried out by sending a 15 question
questionnaire using Google Forms. The Material Expert profession gave a score to
the documentary video with the lowest respondent score being 8 and the highest
respondent score being 15. Meanwhile, all examiners with student professions gave
a score to the documentary video with a score of 15. Examiners with other
professions (lay people) gave the lowest respondent score. 11 and the highest
respondent score was 15. Of all the examiners who gave respondents scores
indicating the feasibility of the documentary video was categorized as Eligible. The
final result of the Media Eligibility Criteria Test percentage obtained was 92.4%.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Aceh sebagai salah satu wilayah yang kaya akan sejarah dan kebudayaan,
memiliki catatan yang mengagumkan dalam perjalanan masuknya Islam. Sejarah
panjang dan kentalnya keislaman di Aceh tidak hanya menjadi warisan lokal, tetapi
juga fenomena sejarah yang berpengaruh dalam skala nasional maupun
internasional (Muchtar, 2023). Namun, narasi tentang proses masuknya Islam di
Aceh seringkali belum tereksplorasi secara memadai, terutama dalam bentuk media
yang menarik dan informatif. Di tengah kondisi ini, minat baca di Indonesia,
termasuk di Aceh, mengalami penurunan yang signifikan. Menurut data, Indonesia
berada pada peringkat 48 dari 56 negara dalam hal minat baca, dengan indeks minat
baca yang sangat rendah, yaitu hanya 0,001, yang berarti hanya satu orang dari
setiap 1.000 orang yang menunjukkan minat baca (Nafisah, 2014). Oleh karena itu,
merancang sebuah karya berupa video dokumenter diperlukan untuk
menghidupkan kembali kisah epik tentang sejarah masuknya Islam di Aceh (Irman
& Iskandar, 2023).

Video dokumenter tentang masuknya Islam di Aceh tidak hanya
menghidupkan kembali sejarahnya, tetapi juga memungkinkan penonton untuk
lebih memahami dan menghargai perjalanan Islam di wilayah tersebut secara lebih
mendalam. Video dokumenter dapat menjadi alat yang kuat dalam
memvisualisasikan peristiwa sejarah, menghadirkan lokasi-lokasi penting, serta
menampilkan wawancara dengan pakar sejarah dan tokoh masyarakat setempat
(Evareny et al., 2024). Terdapat beberapa model dalam merancang video
dokumenter seperti Successive Approximation Model (SAM), Model Development
Life Cycle (MDLC), dan Analysis, Design, Development, Implementation and
Evaluation (ADDIE).

Model ADDIE adalah sebuah pendekatan sistematis yang digunakan dalam

merancang dan mengembangkan materi pembelajaran, termasuk video



dokumenter. ADDIE terdiri dari lima tahap utama yaitu Analysis (Analisis), Design
(Desain), Development (Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan
Evaluation (Evaluasi) (Shaquille & Zen, 2023). Model ADDIE dipilih sebagai
panduan dalam merancang video dokumenter ini karena keunggulannya dalam
mengatur proses pembelajaran secara sistematis dan efektif, sehingga memastikan
bahwa semua aspek penting dari pengembangan video, termasuk analisis konten,
desain naratif, dan evaluasi kualitas diperhatikan dengan cermat. Dengan langkah-
langkah yang terstruktur, mulai dari analisis mendalam hingga evaluasi
menyeluruh, model ADDIE memberikan kerangka kerja yang kokoh bagi
pengembangan produk media yang berkualitas tinggi (Fath, 2024).

Dengan menggabungkan kecanggihan teknologi dan pengetahuan sejarah,
penelitian ini bertujuan untuk menciptakan sebuah karya yang tidak hanya memikat
secara visual, tetapi juga menginspirasi pemikiran dan merangsang emosi
penontonnya. Penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan sebuah narasi visual
yang kuat, mampu mempengaruhi hati dan pikiran penonton terhadap eksplorasi

sejarah masuknya Islam ke Aceh melalui media modern.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka rumusan masalah penelitian
ini adalah:
1. Bagaimana proses pembuatan video dokumenter menggunakan model
ADDIE?
2. Bagaimana pengaruh video dokumenter yang menggunakan model ADDIE

terhadap penonton?

1.3  Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan sebagai berikut:
1. Mengetahui proses pembuatan video dokumenter menggunakan model
ADDIE.
2. Mengetahui pengaruh video dokumenter yang menggunakan model ADDIE

terhadap penonton.
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1.5

1.6

Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

. Pembuatan video dokumenter menggunakan Adobe Poadcast Enhance

Speech, Adobe Premiere Pro 2023, Adobe After Effect 2023 dan CapCut.

. Video disajikan ke dalam format MP4.

Data yang diambil adalah data sekitaran wilayah Aceh Besar dan Banda
Aceh.

Manfaat

Manfaat dari penelitian ini sebagai berikut:

Bagi editor dan videographer dapat dimanfaatkan sebagai pertimbangan
dalam menciptakan dan mengembangkan video dokumenter.

Bagi penonton dapat dimanfaatkan sebagai media pembelaran sejarah
masuknya islam ke Aceh.

Bagi pembaca, dapat dimanfaatkan sebagai referensi untuk mengetahui
proses pembuatan dan pengaruh video dokumenter yang menggunakan
model ADDIE.

Sistematika Penulisan

Untuk dapat mengetahui isi penelitian ini, maka secara singkat akan disusun

dalam sistematika penulisan sebagai berikut:

1. BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi gambaran umum tentang latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan, manfaat dan sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini memuat materi-materi yang menunjang penelitian ini.

BAB 11l METODE PENELITIAN

Bab ini menjelaskan berbagai metode yang digunakan untuk penelitian ini
dapat selesai.

BAB IV HASIL DAN EVALUASI

Bab ini berisi tentang perencangan, hasil dan pengaruh kepada penonton
dari video dokumenter sejarah masuknya islam di Aceh.



5. BABV PENUTUP
Bab ini memuat tentang kesimpulan serta saran jika penelitian ini ingin

dikembangkan.
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