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Teknologi pendidikan adalah aplikasi sistematis dari proses dan sumber teknologi
yang relevan dalam pengajaran, dengan tujuan untuk meningkatkan Kinerja siswa.
Ini melibatkan pendekatan disiplin untuk mengidentifikasi kebutuhan siswa,
menerapkan teknologi  dalam instruksi, dan melacak Kkinerja mereka.
Perkembangan teknologi pada saat ini sudah sangat mempengaruhi setiap
kegiatan dan aktivitas sehari-hari agar dapat dilakukansecara efektif dan efisien
sehingga dapat memperoleh hasil yang maksimal. Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk meningkatkan minat belajar siswa serta sebagai referensi guru agar
siswa lebih tertarik untuk belajar mata pelajaran kimia.penelitian ini
menggunakan metode research and development. Teknik dalam pengumpulan
data dengan cara observasi, dan penyebaran angket.berdasarkan hasil analisis
yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa minat belajar siswa pada
penggunaan animasi video pembelajaran ikatan kimia menunjukkan bahwa minat

belajar siswa tinggi dari pada menggunakan media pembelajaran konvensional.
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Teknologi pendidikan adalah aplikasi sistematis dari proses dan sumber
teknologi yang relevan dalam pengajaran, dengan tujuan untuk meningkatkan
kinerja siswa. Ini melibatkan pendekatan disiplin untuk mengidentifikasi
kebutuhan siswa, menerapkan teknologi dalam instruksi, dan melacak kinerja
mereka. Perkembangan teknologi pada saat ini sudah sangat mempengaruhi setiap
kegiatan dan aktivitas sehari-hari agar dapat dilakukan secara efektif dan efisien
sehingga dapat memperoleh hasil yang maksimal. Disisi lain teknologi juga terus
berkembang dengan sangat pesat dan semakin banyak diperedaran.

Salah satu sumber belajar berbasis video animasi yang paling populer di
kalangan pendidik dan siswa adalah Animaker. Karena dapat menyediakan
berbagai sumber belajar di bidang studi (matematika, biologi, bahasa, dan lain-
lain) dari tingkat PAUD hingga tingkat sekolah menengah atas, media
pembelajaran ini sangat baik. Animaker adalah salah satu produknya. Selain itu,
aplikasi Animaker menawarkan layanan gratis dan berbayar [1]. Karakter dan
latar belakang yang dibutuhkan sudah tersedia dalam aplikasi ini. Pada tahun
2014, CEO dan pendiri R. S. Ranghavan mendirikan Animaker. Karena video
yang diproduksi oleh Animaker dapat disimpan dan dibagikan ke platform media
sosial seperti Facebook, Instagram, YouTube, dan lainnya, video tersebut juga

dapat digunakan berulang kali untuk tujuan edukasi. [2].



Kehidupan manusia sehari-hari sangat berkaitan dengan ilmu kimia, karena
kehidupan tidak lepas dari senyawa kimia. Oleh karenanya ilmu kimia memiliki
peranan yang cukup penting dalam kehidupan manusia.

Berdasarkan observasi dan wawancara yang dilakukan oleh penulis bersama
salah satu guru SMA Negeri 1 Kluet Selatan menjelaskan bahwa materi ikatan
kimia pada mata pelajaran kimia merupakan materi yang sulit menurut siswa,
karena setiap ikatan kima mempunyai berbagai macam sifat-sifatnya masing-
masing yang harus diketahui.

Permasalahan lain yang dialami siswa dalam proses kegiatan belajar yaitu
kurang menariknya bagi mereka media yang digunakan untuk pembelajaran.
Dampaknya siswa menjadi cepat bosan dan kurang tertarik dengan kimia.
Kemudian faktor lain yang mempengaruhi kurangnya penerapan media untuk
neningkatkan minat belajar pada saat proses pembelajaran adalah pertama,
kurangnya fasilitas yang disediakan oleh sekolah untuk memfasilitasi guru dalam
menerapkan media pembelajaran saat melaksanakan proses belajar mengajar.
Penyebab kedua, kurangnya pemahaman tentang pembuatan media pembelajaran.

Dari permasalahan diatas, perlunya dilakukan perancangan media
pembelajaran dengan harapan adanya perancangan media pembelajaran animkar
dapat memperbaiki permasalahan yang ada serta meningkatkan kualitas belajar
siswa kelas X SMA Negeri 1 Kluet Selatan. Berdasarkan keadaan siswa serta
diamati di SMA Negeri 1 Kluet Selatan, media pembelajaran yang tepat menurut

penulis untuk dirancang adalah media interaktif berbasis Animaker.



Berdasarkan observasi awal di SMA NEGERI 1 KLUET SELATAN di
dapati informasi melalui wawancara pada guru bahwa masih banyak siswa/i yang
mengalami kesusahan dan lemah dalam memahami materi ikatan kimia pada
Pelajaran kimia, dikarenakan metode yang dipakai selalu menggunakan metode
ceramah. Hal ini mengakibatkan siswa merasa bosan dengan metode yang
diajarkan oleh guru dan juga siswa kurang minat dalam belajar ikatan kimia.
Masalah ini dapat diatasi dengan mengaitkan pembelajaran kimia dengan
memakai metode pembelajaran vidio animasi.

Perancangan bahan ajar berupa video animasi berbasis Animaker pada pokok
bahasan Ikatan Kimia merupakan kebaruan penelitian ini, sesuai dengan uraian di
atas. Berdasarkan nilai validasi dan angket respon siswa kelas X SMA Negeri 1
Kluet Selatan, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan
pengintegrasian bahan ajar kimia dengan Website Animaker serta kemanfaatan
media tersebut..

Judul ‘“Perancangan Animasi Media Pembelajaran Ikatan Kimia pada
Pelajaran Kimia untuk Meningkatkan Semangat Belajar Siswa di SMA Negeri 1
Kluet Selatan” mencerminkan semangat penulis dalam membuat materi ajar

berdasarkan latar belakang masalah di atas.



1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana perancangan media pembelajaran animasi ikatan kimia untuk
meningkatkan minat belajar siswa kelas X SMA Negeri 1 Kluet Selatan?

2. Bagaimana peningkatan minat belajar siswa setelah menggunakan media
pembelajaran animasi pada materi Ikatan Kimia kelas X SMA Negeri 1
Kluet Selatan?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan dari latar belakang yang ditelah diuraikan maka tujuan dari penelitian
ini adalah sebagai berikut :

1. Menciptakan media pembelajaran berbasis vidio animasi pada materi
ikatan kimia kelas X di SMA NEGERI 1 KLUET SELATAN.

2. Untuk mengetahui bagaimana penggunaan media pembelajaran berbasis
animasi dalam meningkatkan minat belajar siswa kelas X di SMA
NEGERI 1 KLUET SELATAN

1.4 Batasan Penelitian
Adapun batasan masalah penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Batasan pelajaran ikatan kimia yang akan dirancang adalah materi ikatan
kimia untuk kelas X SMA.

2. Batasan penelitian ini adalah tentang pengertian ikatan kimia. Menjelaskan
tabel periodik, Unsur-unsur gas mulia, lkatan atom yang membentuk gas

mulia, Elektron, Atom membentuk ikatan kimia, Kesimpulan ikatan kimia.



1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Manfaat Teoritis

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menambah ilmu
pengetahuan khususnya tentang perancangan media pembelajaran
berbasis video animasi.

Mampu menjadi referensi dan relevansi bagi penelitian yang akan

dilakukan di kemudian hari.

2. Manfaat Praktis

Bagi peneliti dapat menambah ilmu pengetahuan dan menjadi
pengalaman baru untuk penulis sendiri maupun orang lain. Penelitian
ini sangat bisa dimanfaatkan untuk menjadi bahan pengembangan
dalam sebuah karya ilmiah.

Bagi peneliti selanjutnya penelitian ini dapat dijadikan sebagai
pedoman yang nantinya akan bermanfaat bagi peneliti lainnya dalam
melakukan pengembangan penelitian dari perancangan media

pembelajaran berbasis animasi.



1.6 Relevansi Penelitian Terdahulu

Tabel 1 1 Relevensi Peneliti Terdahulu

Hasil Penelitian

dengan Aplikasi
Animaker pada Materi

Vektor

sesuai perkembangan

Zaman.

No Judul Objek Penelitian
Animaker membantu Sumber daya Menurut temuan penelitian, guru
merancang materi ajar pendidikan digital yang | dapat secara efektif menyampaikan
digital untuk aplikasi dibuat dengan aplikasi | konten tentang alam dengan
! PAUD Kabupaten Animaker menjadi menggunakan materi pengajaran
Pandeglang. fokus penelitian ini. dalam bentuk animasi yang dibuat
dengan Animaker.
Pembuatan Sumber Objek penelitian ini Temuan penelitian menunjukkan
Belajar Kimia untuk adalah media bahwa materi pembelajaran
SMA Menggunakan pembelajaran kimia, berbasis laboratorium virtual untuk
2 Animaker pada Material | laboratorium virtual, | unsur kimia yang dihasilkan layak
Vektor kimia unsure. untuk digunakan.
Pengembangan Media Objek penelitian ini Hasil dari penelitian ini
Pembelajaran adalah siswa harus Keterampilan abad ke-21 adalah
Matematika SMA mengikuti cara belajar | keterampilan penting yang harus
3

dikuasai oleh semua orang dalam
menghadapi kehidupan di abad ke-

21.




1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang diterapkan untuk menyajikan gambaran singkat
mengenai permasalahan yang akan dibahas didalam penulisan ini, sehingga akan
dapat diperoleh gambaran yang jelas tentang isi dari penulisan ini yang terdiri dari
3 bab yaitu :
BAB I: Pendahuluan

Berisikan tentang latar belakang, rumusan masalah,tujuan penelitian,
batasan penelitian, manfaat penelitian, relevansi penelitian terdahulu serta
sistematika penulisan.
BAB Il: Landasan Teoritis

Bab ini merupakan penjelasan teoritis tentang rumusan masalah yang
terdapat pada Bab |, landasan teori yang terdapat pada bab ini yaitu mengenai
media pembelajaran, animaker Ikatan Kimia Research and Development (R&D),
Flowchart dan Storyboard.
BAB I11: Metodologi Penelitian

Bab ini menjelaskan jenis dan pendekatan, subjek dan sumber data, teknik
pengumpulan data, teknik analisis data, uji validitas dan praktikalitas, instrument
penelitian serta rancangan dan desain.
BAB IV: Hasil dan Pembahasan

Bab ini menjelaskan hasil perancangan media interaktif, tahap analisis,

tahap perancangan dan pembahasan hasil perancang.



BAB V: Kesimpulan dan Saran
Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari seluruh perancangan pada

masalah yang ada dipenelitian ini serta hasil dari penyelesaian perancangan dan

untuk saran.

Spillase Ly

AR-RANIRY



