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Kata Kunci . penggunaan simulator cisco packet tracer,

penggunaan Graphical network simulator 3(GNS3, media pembelajaran,
prestasi siswa.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbandingan pengaruh penggunaan
simulator cicso packet tracer dan graphical network simulator (GNS3) sebagai
media pembelajaran terhadap prestasi belajar siswa pada mata pelajaran
administrasi infrastruktur jaringan di SMK Negeri 1 kota Jantho. Sampel yang
digunakan pada penelitian ini adalah siswa-siswi SMK Negeri 1 Kota Jantho yang
berjumlah 40 siswa-siswi. Peralatan pengumpulan data yang digunakan dalam
penelitian ini memberikan pretest terhadap subjek penelitian untuk mengetahui
pengetahuan awal pada siswa, dan selanjutkan memberikan posttest untuk
mengetahui hasil belajar pasa siswa SMK Negeri 1 Kota Jantho. Teknik
pengambilan sampel yang digunakan adalah Statistical Program For Social
Science (SPSS) digunakan sebagai metode analisis untuk mengetahui pengaruh
antar variabel-variabel yang terlibat. Berdasarkan hasil analisis SPSS
mengidentifikasikan bahwa hasil belajar siswa dengan menggunakan GNS3 dan
Simulator Cisco Packet Traceres tidak terdapat perbedaan yang signifikan. hasil
belajar siswa dengan menggunakan GNS3 dan Simulator Cisco Packet Traceres
terdapat perbedaan yang signifikan. Hasil belajar siswa dengan menggunakan
GNS3 dan Simulator Cisco Packet Traceres terdapat perbedaan yang signifikan.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Sekolah merupakan salah satu wujud dari perintah untuk mewujudkan
tujuan pendidikan baik itu Pendidikan dari Paud sampai Perguruan Tinggi, pada
hakikatnya pendidikan adalah proses pembelajaran di sekolah dan proses
komunikasi. Kegiatan pembelajaran di kelas merupakan suatu dunia komunikasi
tersendiri dimana guru atau dosen dan siswa/mahasiswanya bertukar pikiran untuk
mengembangkan ide dan pengertian. Dalam komunikasi sering timbul dan terjadi
penyimpangan-penyimpangan sehingga komunikasi tersebut tidak efektif dan
efisien, antara lain disebabkan oleh adanya kecendrungan verbalisme,
ketidakpastian siswa, kurangnya minat kegairahan dan sebagainya [1].
Perkembangan dunia teknologi informasi (TI) saat ini tidak saja dikaitkan
dengan sistem informasi bisnis, akan tetapi dunia TI telah merambah ke dunia
pendidikan. Teknologi Informasi pada dunia pendidikan telah memberikan
pengaruh banyak pada metode pembelajaran. Salah satu metode pembelajaran yang
semakin meningkat dengan berkembangnya teknologi informasi adalah media
pembelajaran yang menarik dan interaktif [2]. Media pembelajaran interaktif
berbasis teknologi informasi dapat dimasukkan dalam ruang lingkup pembelajaran
elektronik (E-Learning). Salah satu aplikasi pembelajaran elektronik adalah

simulator pebelajaran, yaitu konten pembelajaran yang memberikan kemudahan



bagi pengguna dalam mempelajari objek pelajaran secara merekayasa objek dalam
bentuk visual [3].

Media pembelajaran memiliki kekuatan yang positif yang mampu merubah
sikap, motivasi, tingkah laku serta mampu mengubah hasil belajar kearah yang
lebih baik serta membuat siswa yang kreatif dan inovatif. Sehubungan dengan hal
itu, perangkat media sangat dibutuhkan dalam pembelajaran, dimana dalam
perkembangannya saat ini media bukan lagi sebagai alat bantu tapi sudah termasuk
salah satu bagian yang terpenting dalam proses pembelajaran[4].

Saat kegiatan pembelajaran berbagai macam media yang digunakan oleh
guru untuk menyampaikan materi pembelajaran kepada siswa, baik itu media audio,
visual, audio visual dan lain sebagainya. Dengan perkembangan teknologi saat
sekarang ini sudah banyak media yang dirancang untuk membantu guru dalam
menyampaikan mata  pembelajaran administrasi - infrastruktur  jaringan
menggunakan 2 jenis simulator media pembelajaran yaitu Cisco Packet Tracer dan
Graphical Network Simulator 3 (GNS3).

Cisco Packet Tracer dan GNS3 adalah simulator alat-alat jaringan komputer
yang sering digunakan sebagai media pembelajaran dan pelatihan, dan juga dalam
bidang penelitian simulasi jaringan komputer[1]. Dan Tujuan utama dari kedua
simulator tersebut adalah untuk menyediakan alat bagi siswa dan pengajar agar
dapat memahami prinsip jaringan komputer dan juga membangun skill di bidang
alat-alat jaringan komputer. Target dari kedua simulator adalah menyediakan
simulasi jaringan yang real[5]. Akan tetapi kedua simulator tersebut memiliki

kelebihan dan kekurangan dalam penggunaannya.



Pemakaian media pembelajaran jaringan LAN berbasis simulator dalam
proses pembelajaran dapat meningkat membangkitkan motivasi dan ransangan
kegiatan belajar [6], serta akan membawa pengaruh terhadap prestasi belajar siswa.
dan diketahui bahwa prestasi belajar bagi siswa sangat penting karena prestasi
belajar merupakan salah satu gambaran tingkat keberhasilan dari kegiatan selama
mengikuti pelajaran. Salah satu tujuan dalam proses pembelajaran adalah meraih
suatu prestasi dalam belajar. Prestasi belajar merupakan hasil belajar yang diperoleh
oleh siswa setelah mengikuti proses belajar mengajar yang dilakukan oleh guru.

Maka dari itu materi pembelajaran administrasi infrastruktur jaringan di
SMK Negeri 1 Kota Jantho dalam proses kegiatan belajar mengajar terdapat
beberapa media pembelajaran yang sering digunakan antara lain adalah, aplikasi
Cisco Packet Tracer dan Graphical Network Simulator 3 (GNS3), sehingga proses
pembelajaran berjalan dengan efektif tanpa menggunakan perangkat fisik jaringan
komputer. Akan tetapi penggunaan kedua aplikasi simulator jaringan komputer
tersebut memiliki kelebihan dan kekurangan bagi siswa dalam penggunaannya.
Dalam hal ini perlu dilakukan penelitian perbandingan pengukuran dari kemudahan
memahami dan penggunaan kedua simulator tersebut terhadap prestasi siswa.

Berdasarkan pada uraian fenomena diatas maka peneliti mengangkat judul
tentang “Perbandingan Pengaruh Penggunaan Simulator Cisco Packet Tracer Dan
Graphical Network Simulator 3 (GNS3) Sebagai Media Pembelajaran Terhadap
Prestasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Administrasi Infrastruktur jaringan Di
SMK Negeri 1 Kota Jantho”. Adapun alasannya, sebagaimana sebagian besar telah

dijabarkan seperti di atas namun dalam penelitian ini, penulis lebih menspesifikkan



pada penelitian perbandingan pengaruh media pembelajaran terhadap peningkatan
Prestasi Belajar Siswa untuk kemudian mendapatkan data yang lebih akurat dan
terfokuskan. Sehingga peneliti lebih mudah dalam melaksanakan tugas dalam

penelitiaanya.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka rumusan masalah dari penelitian ini
adalah “Bagaimana perbandingan hasil belajar siswa yang menggunakan aplikasi
simulator Cisco Packet Tracer dengan Graphical Network Simulator 3 (GNS3)

pada SMK Negeri 1 Kota Jantho”

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas maka tujuan dari
penelitian ini tidak lain adalah untuk dapat mengetahui perbandingan hasil belajar
siswa yang menggunakan aplikasi simulator Cisco Packet Tracer dengan Graphical

Network Simulator 3 (GNS3) pada SMK Negeri 1 Kota Jantho.

1.4 Batasan Masalah
Supaya permasalahan dalam penelitian ini tidak terlalu luas dan lebih

terarah, maka penulis membatasi masalah dalam penelitian ini adalah:

1. Karena kondisi laboratorium tidak memiliki cukup perangkat untuk praktek
jaringan komputer sehingga peneliti mengunakan media aplikasi simulator
Cisco Packet Tracer dengan Graphical Network Simulator 3 (GNS3) pada
mata pelajaran Administrasi Infrastruktur Jaringan pada sub materi jaringan

LAN (Local Area Network)



2. Untuk mengetahui pengaruh kedua media aplikasi simulator tersebut
terhadap prestasi belajar siswa pada SMK Negeri 1 Kota Jantho. Prestasi
yang di tujukan disini adalah prestasi mahasiswa dalam praktek instalasi
jaringan komputer dengan cara membandingkan penggunaan kedua
simulator jaringan komputer terhadap kemudahaan penggunaan aplikasi

dan pemahaman tentang praktek instalasi jaringan komputer bagi siswa.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagi guru, diharapkan dapat memberikan informasi mengenai media
pembelajaran berbasis simulator jaringan komputer alternatif dalam
memilih strategi atau model pembelajaran dalam memberikan solusi
terhadap masalah yang dihadapi oleh guru dalam melaksanankan proses

pembelajaran.

2. Bagi siswa, diharapkan mampu memberikan solusi untuk membantu
menemukan jalan keluar terhadap kesulitan yang dihadapi dalam proses

belajar sehingga mampu meningkatkan hasil belajarnya.

3. Bagi peneliti, diharapkan dapat memahami sekaligus menerapkan media
pembelajaran simulator jaringan komputer tersebut dan sebagai bahan
informasi bagi calon peneliti lainnya di dalam melakukan penelitian yang

relevan.



4. Bagi pemerintah dalam hal dinas pendidikan, diharapkan nantinya dapat
digunakan sebagai alternatif atau dasar pengembangan kebijakan

peningkatan kualitas pendidikan dan profesionalisme guru.

1.6 Relevansi Penelitian Terdahulu

Tabel 1.1 Penelitian terkait

No. Judul Objek Penelitian Hasil Penelitian

1. Pengaruh Kelas IX di SMPN 2 | ada pengaruh- penggunaan
Penggunaan Keruak Kabupaten | simulasi jaringan komputer
Simulasi Jaringan | Lombok Timur Cisco Packet  Tracer
Komputer Cisco Tahun Pelajaran terhadap kreativitas belajar
Packet Tracer 2017/2018 siswa pada mata pelajaran
Terhadap TIK kelas IX b di SMPN 2
Kreativitas Belajar Keruak Kabupaten Lombok
Siswa[7] Timur Tahun Pelajaran

2017/2018, sehingga dapat
disimpulkan bahwa hasil

penelitian ini “signifikan”

2. Pengaruh Siswa Kelas XI TKJ |ada  pengaruh antara
Penggunaan SMK Negeri 4 Software cisco packet tracer
Media Cisco Kupang. terhadap hasil belajar siswa
Packet Tracer pada mata pelajaran
Terhadap Hasil administrasi  infrastruktur




Belajar Di SMK
Negeri 4 Kupang

8]

jaringan kelas XI TKJ SMK

Negeri 4 Kupang.

Perbandingan
Hasil Belajar
Menggunakan
Software
Simulation
Jaringan Gns3
Dan Packet Tracer
Dalam Mengatasi
Keterbatasan Alat

Pada Kompetensi

Siswa Kelas XI TKJ
SMK Negeri 1

Lembah Melintang

Penelitian ~ membuktikan
bahwa adanya perbedaan
yang signifikan hasil belajar
siswa yang menggunakan

software simulation GNS3

dengan Packet Tracer.

Wide Area

Network (WAN)

[5]

Analisis Karyawan/Network | hasil pengujian
Perbandingan Enginer Pada menunjukkan bahwa

Pengaruh
Penggunaan

Software

CV.Skylink Multi
Utama, Makassar,

Sulawesi Selatan

aplikasi Cisco Packet

Tracer lebih mudah

dipahami dan digunakan.
Dan

aplikasi ~ Graphical




Simulator
Jaringan Berbasis
Cisco Packet
Tracer Dan
Graphical
Network
Simulator Dalam
Pengembangan
Jaringan

Enterprise[9]

Network Simulator
memiliki lebih banyak fitur
hasil tingkat keyakinan dari

keseluruhan adalah 4,08.

1.7 Sistematika Penulisan

Penyajian penelitian ini dibagi dalam beberapa bab dengan tujuan untuk

menunjukkan penyelesaian masalah yang sistematis. Pembagian bab adalah sebagai

berikut :

Bab I: Pendahuluan

Bab ini memberikan arahan dalam penulisan skripsi yang terdiri dari latar belakang

masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,

relevansi penelitian terdahulu, sistematika penulisan.

Bab I1: Landasan Teori



Bab ini membahas tentang landasan teori yang menyajikan penjelasan-penjelasan
yang berkaitan dengan konsep media pembelajaran, motivasi belajar, pelajaran

jaringan komputer, kerangka berfikir, serta hipotesis penelitian.

Bab I11: Metode Penelitian

Bab ini menjelaskan metode penelitian yang digunakan terdiri dari jenis dan sumber
data, populasi dan sampel, teknik pengumpulan data, analisis data dan variabel

penelitian.
Bab 1V: Hasil Penelitian dan Pembahasan

Bab ini menjelaskan gambaran umum obyek penelitian penyajian data, analisis

data, pengujian hipotesis dan pembahasan hasil penelitian.
Bab V: Kesimpulan dan Saran

Bab ini membahas tentang kesimpulan dari hasil penelitian dan saran.



