
PENGGUNAAN INTERNET OF THINGS DALAM 

IDENTIFIKASI SUHU DAN KELEMBAPAN PADA  

KANDANG KUDA SUPER STONE STABLE 

 

 

 

 

 

 
TUGAS AKHIR 

 

 

 

 
Diajukan Oleh: 

Ahmad Farhan Habibie 

NIM. 190705082 

Mahasiswa Fakultas Sains dan Teknologi 

Program Studi Teknologi Informasi 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI AR-RANIRY  

BANDA ACEH 

2023 M / 1444 H 





iii 
 

DAN KELEMBAPAN PADA  

 

 
 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

Telah Diuji Oleh Panitia Ujian Munaqasyah Tugas Akhirkultas Sains  



iv 
 



v 
 

ABSTRAK 

Nama   : Ahmad Farhan Habibie 

NIM   : 190705082 

Program Studi  : Teknologi Informasi 

Fakultas   : Sains dan Teknologi  

Judul                         : Penggunaan Internet Of Things Dalam Identifikasi Suhu 

Dan Kelembapan Pada Kandang Kuda Super Stone Stable 

Tanggal Sidang  : 25 Juli 2023 

Tebal Skripsi   : 64 Halaman  

Pembimbing I   : Malahayati,M.T. 

Pembimbing II : Firmansyah,M.T. 

Kata Kunci   : Internet of Things, Blynk, ESP32,DHT22. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk penerapan teknologi Internet of Things (IoT) 

dalam identifikasi suhu dan kelembapan pada kandang kuda super stone stable. 

Penelitian ini dilakukan dengan menerapkan sensor DHT22 yang terhubung ke 

jaringan internet untuk memantau kondisi lingkungan kandang kuda secara real-

time melalui Blynk.IoT. Metode penelitian yang digunakan adalah pendekatan 

eksperimental dengan instalasi sensor di dalam kandang kuda. Dengan adanya alat 

identifikasi suhu dan kelembapan pada kandang diharapkan dapat membantu 

peternak dan menjaga kondisi yang nyaman bagi kuda dengan melakukan 

penyesuaian suhu dan kelembapan pada kandang. dari hasil pengujian kalibrasi 

sensor DHT22 menghasilkan rata-rata akurasi alat terjadi dari 30 kali pengujian 

data kelembapan sebesar  91,31% dan data suhu sebesar 99,00%. 3.  

 

Kata Kunci  : Internet of Things, Blynk, ESP32,DHT22. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

I.1. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat pesat dan mengubah cara 

kita hidup, bekerja, dan berinteraksi satu sama lain.Teknologi informasi adalah 

penggunaan teknologi dan komunikasi untuk mengumpulkan, menyimpan, 

memproses, dan menyebarkan informasi. Beberapa perkembangan teknologi 

informasi terbaru seperti Artificial Intelligence, cloud computing, Internet of Things 

(IoT),Augmented Reality (AR),Virtual Reality(VR).  

Pemanfaatan Internet of Things(IoT) di bidang peternakan saat ini semakin 

berkembang dan memberikan banyak manfaat dalam meningkatkan produktivitas 

dan efisiensi. Pemanfaatan IoT dalam bidang peternakan sendiri telah membawa 

banyak kemajuan dan manfaat dalam meningkatkan efisiensi, kesejahteraan hewan, 

pengawasan, dan produktivitas.Beberapa pemanfaatan IoT di bidang peternakan 

diantaranya dimanfaatkan untuk memantau kesehatan hewan secara real-time 

dengan cara menambahkan sensor yang terpasang pada tubuh maupun kandang 

ternak sehingga dapat mengukur parameter seperti suhu , detak jantung, hingga pola 

makan hewan yang kemudian data ini dikirim ke platform pengontrolan yang 

menganalisis kesehatan hewan dan memberikan peringatan dini jika ada masalah 

pada hewan.   

Di Indonesia sendiri pemaanfaatan IoT sudah mulai banyak digunakan 

khususnya di bidang perternakan untuk mempermudah para peternak lokal dalam 

menjalankan perternakaannya seperti Desain Prototype Alat Kontrol Serta Deteksi 

Suhu dan Kelembapan Kandang Ayam Broiler Dengan Metode Fuzzy Berbasis 

IoT(Abidin et al., 2022), Sistem Monitoring Suhu Ruang Server Berbasis (IoT) 
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Internet Of Things(Saputra, 2019), Sand temperature and moisture monitoring 

system for turtle nests using Arduino Uno(Santoso et al., 2021), Sistem Monitoring 

Suhu Dan Kelembapan Pada Kandang Anak Ayam Broiler Berbasis Internet Of 

Things(Hadyanto & Amrullah, 2022), Implementasi Kandang Ayam Pintar Berbasis 

Internet Of Things untuk Pemantauan Dan Pengendalian Peternakan Ayam 

(Ramadhan et al., 2020),Environmental Monitoring Berbasis IoT Untuk Peternakan 

Cerdas(Syahid Febriadi dan Nahdi Saubari, 2019). 

Berdasarkan dari penelitian penulis di Super Stone Stable yang memiliki 

dua kandang dan masing-masing kandang berisikan satu ekor kuda, kuda tersebut 

berasal dari wilayah Takengon yang suhunya relatif rendah sehingga sangat 

berbanding terbalik dengan kondisi suhu di Aceh Besar. Maka dari itu disini penulis 

akan membuat alat yang dapat digunakan untuk memantau keadaan kandang 

dengan menggunakan sensor DHT22 untuk mengukur suhu dan kelembapan udara 

serta menggunakan mikrokontroler ESP32 untuk mengirimkan data suhu dan 

kelembapan udara kandang keserver Blynk yang telah dibuat. Adapun untuk 

penunjang pengkondisian kandang disini penulis menambahkan relay yang sudah 

terhubung dengan kipas untuk menurunkan suhu pada kandang jika suhu sudah 

melebihi batas yang ditentukan.  
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I.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian pada latar belakang di atas permasalahan  yang akan 

dibahas pada penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana merancang perangkat Internet of Things untuk identifikasi suhu 

dan kelembapan agar menciptakan kondisi ideal pada kandang kuda? 

2. Bagaimana pengujian yang akan dilakukan terhadap perangkat Internet of 

Things untuk identifikasi suhu dan kelembapan udara pada kandang kuda? 

I.3. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan uraian dari rumusan masalah, tujuan yang akan dicapai dalam 

penelitian ini adalah: 

1. Merancang perangkat identifikasi suhu dan kelembapan udara 

menggunakan mikrokontroler ESP32 dan dapat melakukan pemantauan 

secara online dan jarak jauh melalui platform Blynk IoT. 

2. Melakukan pengujian pada perangkat ESP32 dalam melakukan identifikasi 

suhu dan kelembapan udara pada kandang kuda. 

3. Membuat kondisi kandang ideal bagi hewan ternak. 

 

I.4. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan uraian pada tujuan penelitian,maka hasil penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:  

1. Manfaat secara praktis, sistem identifikasi dan pemantauan ini dapat 

dijadikan sebagai  inovasi dalam pengembangan perangkat Internet of 

Thing(IOT) khususnya pada bidang peternakan.  
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2. Manfaat secara teoritis, dapat dijadikan sebagai bahan evaluasi dan referensi 

bagi para peneliti-peneliti selanjutnya untuk melanjutkan penelitian 

khususnya di bidang peternakan modern. 

3. Manfaat secara kebijakan, dapat memberikan manfaat bagi peternak kuda 

dalam memantau tingkat suhu dan kelembapan yang ada di dalam kandang. 

I.5. Batasan Masalah 

Agar pembahasan tidak menyimpang dari tujuan awal penelitian maka perlu 

adanya batasan masalah dari penelitian ini yaitu : 

1. Alat identifikasi dan pemantauan menggunakan ESP32 Sebagai 

mikrokontrollernya. 

2. Blynk.IoT adalah platform yang digunakan sebagai dashboard untuk 

melakukan pemantauan pada kandang kuda. 

3. Alat identifikasi suhu dan kelembapan udara menggunakan bantuan  

sensor DHT22. 

4. Kipas angin digunakan sebagai alat untuk mempengaruhi suhu dan 

kelembapan pada kandang. 

5. Sistem pemantauan dan identifikasi diimplementasikan dikandang kuda 

milik Super Stone Stable di Aceh Besar. 

I.6. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan Tugas Akhir ini diuraikan sebagai berikut : 

BAB I  PENDAHULUAN 

Pada Bab I akan memaparkan mengenai  latar belakang masalah,rumusan 

masalah tujuan penelitian,manfaat penelitian, batasan masalah serta sistematika 

penulisan. 
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BAB II    LANDASAN TEORI 

Pada bab II akan memamaparkan menganai dasar teori yang digunakan pada 

penelitian ini. Adapun teori yang akan dipaparkan pada bab ini adalah mengenai 

penelitian terdahulu,internet of things, blynk.iot, ESP32 dan sensor DHT22. 

BAB III  METODE PENELITIAN 

Adapun pada bab III akan memaparkan materi mengenai jenis penelitian 

yang digunakan pada tugas akhir ini,waktu dan tempat penelitian,kerangka 

perancangan sistem,tahapan penelitian,teknik pengumpulan data dan teknik 

pengujian data. 

BAB IV   HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab IV peneliti akan memaparkan mengenai hasil perancangan 

perangkat keras yang telah dibuat,hasil perancangan perangkat lunak,hasil uji 

kalibrasi dan keakuran sensor,pengujian alat dan pengambilan data hasil pengujian.  

BAB V    KESIMPULAN 

Pada Bab v akan memaparkan mengenai kesimpulan dari hasil tugas akhir 

yang menjawab tujuan penelitian dan saran untuk pengembangan alat serupa bagi 

penelitian selanjutnya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


