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ABSTRAK 
 

Nama/NIM : Muhammad Khalidin/190305055 
Judul : Judi Online Di Kalangan Mahasiswa  (Studi 

Kasus Di WarungKopi Di Gampong Rukoh, 

Kecamatan Syiah Kuala B Aceh) 

Tebal Skripsi :  

Prodi : Sosiologi Agama 

Pembimbing I : Drs. Taslim H.M  Yasin, M. Si 

Pembimbing II : Suci  Fajarni, M. A 
 

Perkembangan teknologi digital telah mempermudah akses 

terhadap judi online, yang kini marak di kalangan mahasiswa di 

Gampong Rukoh, Kecamatan Syiah Kuala, Banda Aceh, walaupun 

Aceh menerapkan hukum Syariat Islam yang melarang judi. Judi 

online Higgs Domino dan Lucky Domino, sangat menarik bagi  

mahasiswa karena peluang keuntungan cepat, walaupun melibatkan 

risiko kehilangan uang dan dampak negatif seperti penurunan 

konsentrasi belajar. Warung kopi yang menyediakan internet gratis 

menjadi tempat utama aktivitas ini, mencerminkan perubahan 

fungsi sosialnya. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengungkap faktor-faktor yang 

menyebabkan mahasiswa di Gampong Rukoh, Kecamatan Syiah 

Kuala, Banda Aceh, terlibat dalam judi online serta 

mengidentifikasi dampaknya terhadap kehidupan sehari-hari 

mereka. Dengan menggunakan pendekatan kualitatif dan metode 

deskriptif. Pengumpulan data dilakukan melalui tehnik  

wawancara, observasi, dan dokumentasi kepada 6 orang mahasiswa 

sebagai informan. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa motif intrinsik seperti rasa 

penasaran, tantangan dan sensasi kemenangan, serta motif 

ekstrinsik seperti kebutuhan finansial dan tekanan sosial, 

mendorong mahasiswa terlibat dalam judi online. Aktivitas ini 

berdampak pada kinerja akademik, kondisi finansial, dan 

emosional mereka, meski risiko telah disadari. 

 

Kata Kunci : Game Judi Online, Mahasiswa 
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BAB I                                                               

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  

Perkembangan teknologi digital telah membawa dampak 

pesat terhadap berbagai aspek kehidupan manusia, termasuk 

perilaku sosial dan budaya. Salah satu dampak yang saat ini 

menjadi perhatian adalah maraknya judi online, terutama di 

kalangan mahasiswa yang diharapkan menjadi generasi intelektual 

penerus bangsa.  

Judi online adalah bentuk permainan judi yang sangat 

populer di era modern ini. Para pelaku tidak perlu bertemu secara 

langsung, mereka cukup memanfaatkan teknologi internet untuk 

melakukan permainan judi sesuai keinginan mereka. Dengan 

demikian, jarak tidak lagi menjadi hambatan, karena pelaku judi di 

satu negara dapat terhubung dengan pelaku judi di negara lain 

melalui internet. Saat ini, judi online telah menyebar ke seluruh 

dunia dan menjadi tantangan besar bagi aparat penegak hukum, 

baik di Indonesia maupun di negara lain, untuk memberantasnya.1 

Judi online tidak hanya bertentangan dengan norma sosial, 

tetapi juga melanggar aturan hukum. Pemerintah Provinsi Aceh 

telah mengatur judi melalui Qanun No. 6 Tahun 2014 tentang 

hukum jinayat, yang menyebutkan bahwa maisir (judi) merupakan 

tindakan yang melibatkan unsur taruhan atau permainan yang 

bergantung pada keberuntungan.2 

Majelis Permusyawaratan Ulama (MPU) Aceh juga 

mengeluarkan Fatwa Nomor: 01 Tahun 2016, yang menegaskan 

                                                           
1 Kartini Kartono, Patologi Sosial, 15 ed (Jakarta: PT RajaGrafindo 

Persada, 2015), hlm. 25. 
2 Meri Andani, “Respon Masyarakat Kecamatan Pulau Banyak 

Kabupaten Aceh Singkil Terhadap Qanun Aceh Nomor 6 Tahun 2014 tentang 

Hukum Jinayat” (Universitas Islam Negeri Ar-Raniry, 2017), hlm. 79.   
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bahwa judi online adalah haram. Fatwa ini dikeluarkan karena 

perkembangan teknologi komunikasi mempermudah akses judi, 

yang berdampak negatif pada masyarakat, termasuk peningkatan 

kriminalitas dan krisis moral. Oleh karena itu, pemerintah dan 

masyarakat diwajibkan untuk memberantas segala bentuk judi. 

Meskipun larangan ini ada, kenyataannya masih banyak mahasiswa 

di Aceh yang terlibat dalam judi online, yang menimbulkan 

keprihatinan akan efek jangka panjang terhadap moral dan 

kehidupan sosial mereka.3 

Berdasarkan Qanun dan Fatwa Majelis Permusyawaratan 

Ulama (MPU) di atas menempatkan judi sebagai tindakan ilegal 

dan bertentangan dengan norma agama dan sosial. Namun, 

kenyataan di lapangan menunjukkan bahwa akses mudah terhadap 

judi online melalui ponsel pintar telah memungkinkan mahasiswa 

untuk terlibat dalam aktivitas ini, walaupun resiko hukum dan 

sosial sangat besar. Hal ini terlihat dalam observasi awal yang 

dilakukan di beberapa warung kopi di Gampong Rukoh. Warung 

kopi, yang biasanya menjadi tempat berkumpul dan bersosialisasi, 

kini menjadi lokasi di mana mahasiswa terlibat dalam judi online.4  

Saat ini jenis judi online yang sangat populer di Kota Banda 

Aceh  adalah Higgs Domino dan Scbet188, dimana para Gamer 

berpotensi memenangkan hadiah besar hanya dengan memasang 

taruhan dan menunggu jackpot. Mirip dengan judi di dunia nyata, 

judi online membutuhkan uang  dalam bentuk chip atau deposit 

bank tertentu yang dapat hilang dengan cepat hanya dengan satu  

klik. Sebaliknya, dengan sedikit keberuntungan, pemain juga bisa 

meraih kemenangan besar dalam waktu singkat. Game Higgs 

Domino memungkinkan pemain menjual chip dari satu  akun game 

ke akun pengguna lain sesama pemain dengan harga bervariasi 60-

                                                           
3 Tio Devilishanti et al., “Penyuluhan Dampak Dan Bahaya Judi Online 

Serta Sosialisasi Fatwa Mpu Aceh Nomor 01 Tahun 2016 Tentang Judi Online 

Pada Remaja” 4, no. 2 (2024), hlm. 286 
4 Observasi awal peneliti, yang berada di warung Kopi Robusta dan 

Warung kopi Cut In Kupi 12 April 2024 
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70 per miliar. Di sisi lain, Scbet188 memungkinkan untuk 

mentransfer saldo di situs web langsung  ke akun pemain Game 

tersebut .5 

Dalam observasi di  Warkop Robusta Kopi Tradisional dan 

Warkop Cut In Kopi, ditemukan sekitar empat mahasiswa yang 

sedang memainkan game judi online. Salah satu permainan yang 

mereka mainkan adalah Lucky Domino, sebuah aplikasi permainan 

yang menawarkan berbagai jenis permainan kartu yang berbasis 

taruhan. Dalam Lucky Domino, pemain dituntut untuk 

mengumpulkan kombinasi kartu tertentu dengan nilai angka yang 

besar untuk dapat memenangkan permainan.  Permainan ini tidak 

hanya mengandalkan keberuntungan, tetapi juga memerlukan 

strategi dan keterampilan dalam menentukan langkah selanjutnya. 

Pemain harus cermat dalam memilih kartu dan membaca 

permainan lawan, sehingga mereka dapat meraih kombinasi yang 

menguntungkan. 6 

Dalam pengamatan peneliti selain Lucky Domino, 

mahasiswa juga aktif memainkan Higgs Domino, yang 

menawarkan mekanisme permainan serupa namun dengan 

pendekatan yang berbeda. Dalam Higgs Domino, fokus utama 

adalah mengumpulkan poin sebanyak mungkin melalui berbagai 

permainan yang tersedia, seperti domino, kartu, dan beberapa 

permainan lainnya. Pemain dapat meningkatkan poin yang telah 

mereka kumpulkan dengan memanfaatkan fitur spin yang 

ditawarkan dalam permainan.7 

Fitur ini memungkinkan pemain untuk mengunakan poin 

mereka secara acak, memberikan peluang untuk mendapatkan 

                                                           
5 Observasi awal peneliti yang dilakukan di warung Kopi Robusta dan 

Warung kopi Cut In Kupi 12 April 2024 
6 Observasi awal peneliti yang dilakukan di warung Kopi Robusta dan 

Warung kopi Cut In Kupi 12 April 2024 
7 Observasi awal peneliti yang dilakukan di warung Kopi Robusta dan 

Warung kopi Cut In Kupi 12 April 2024 



4 

 

 
 

hadiah finansial yang lebih besar. Daya tarik dari Higgs Domino 

terletak pada peluang yang ditawarkan untuk meraih keuntungan 

dalam waktu singkat, mendorong para mahasiswa untuk terus 

bermain dan berusaha mencapai target poin yang lebih tinggi, 

meskipun risiko kehilangan uang juga mengintai. Keterlibatan 

mereka dalam kedua permainan ini menunjukkan betapa kuatnya 

daya tarik judi online di kalangan mahasiswa, yang kerap kali sulit 

untuk dihindari meskipun ada kesadaran akan potensi risiko yang 

ada.8 

Keberadaan warung kopi sebagai tempat bermain judi 

online mencerminkan perubahan fungsi sosial dari tempat tersebut. 

Warung kopi yang dulu dikenal sebagai tempat nongkrong dan 

bersosialisasi kini menjadi pusat aktivitas yang kurang diawasi, di 

mana mahasiswa merasa lebih bebas untuk terlibat dalam judi 

online tanpa takut terdeteksi. Faktor lain yang mendukung 

fenomena ini adalah akses internet gratis yang disediakan oleh 

warung kopi, sehingga mahasiswa dapat dengan mudah terhubung 

ke jaringan dan memainkan permainan judi online kapan saja. 

Berdasarkan fenomena diatas penting untuk dilakukan 

penelitian karena untuk mendapatkan gambaran mengenai faktor-

faktor yang menyebabkan mahasiswa terlibat dalam judi online. 

Mengingat dampak negatif dari keterlibatan dalam judi online tidak 

dapat diabaikan. Aktivitas judi online dapat merusak konsentrasi 

mahasiswa, mengurangi waktu untuk belajar, dan bahkan mengarah 

pada ketergantungan yang sulit diatasi. 

Berdasarkan dari uraian di atas maka peneliti tertarik untuk 

mengangkat judul skripsi yaitu “ Judi Online Di Kalangan 

Mahasiswa(Studi Kasus di Warung Kopi di Gampong Rukoh, 

kecamatan Syiah Kuala Banda Aceh)” 

                                                           
8 Observasi awal Peneliti yang dilakukan di warung Kopi Robusta dan 

Warung kopi Cut In Kupi 12 April 2024 
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B. Fokus Penelitian  

Berdasarkan temuan dari hasil observasi awal di atas, 

penelitian dengan judul " Judi Online di Kalangan Mahasiswa" ini 

akan berfokus untuk memahami faktor-faktor yang menyebabkan 

mahasiswa di Gampong Rukoh, Kecamatan Syiah Kuala, Banda 

Aceh, terlibat dalam judi online, serta mengidentifikasi dampak 

judi online terhadap kehidupan sehari-hari mahasiswa. 

C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang diatas, adapun yang menjadi 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah : 

1. Apa faktor yang Menyebabkan Mahasiswa di Gampong 

Rukoh, Kecamatan Syiah Kuala, Banda Aceh, terlibat dalam 

judi online? 

2. Bagaimana dampak negatif judi online terhadap kehidupan 

sehari-hari mahasiswa di Gampong Rukoh, Kecamatan Syiah 

Kuala, Banda Aceh? 

D. Tujuan Penelitian 

1. Untuk mengetahui factor-faktor yang Menyebabkan 

Mahasiswa di Gampong Rukoh, Kecamatan Syiah Kuala, 

Banda Aceh, terlibat dalam judi online. 

2. Untuk mengidentifikasi dampak negatif judi online terhadap 

kehidupan sehari-hari mahasiswa di Gampong Rukoh, 

Kecamatan Syiah Kuala, Banda Aceh. 

E.  Manfaat Penelitian 

Dalam penelitian ini memiliki beberapa manfaat, baik 

secara teoritis  dan praktis maupun mahasiswa  : 

1. Manfaat Teoritis, Penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

kontribusi terhadap pengembangan teori tentang perilaku 

mahasiswa terkait judi online. Dengan memahami motif di 

balik keterlibatan mahasiswa dalam judi online, hasil 

penelitian ini dapat memperkaya kajian akademik mengenai 
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perilaku sosial dan budaya, khususnya bagi mahasiswa di 

Aceh. 

2. Manfaat Praktis, Penelitian ini dapat memberikan wawasan 

bagi pihak-pihak terkait, seperti pemerintah, lembaga 

pendidikan, dan organisasi kemasyarakatan, dalam 

merumuskan kebijakan dan program intervensi untuk 

mencegah judi online di kalangan mahasiswa.  

3. Manfaat bagi mahasiswa, Penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan informasi yang bermanfaat bagi mahasiswa di 

Gampong Rukoh, Kecamatan Syiah Kuala, tentang 

konsekuensi dari keterlibatan mereka dalam judi online.  

Penelitian ini akan dilakukan dengan menjaga etika 

penelitian, terutama dalam melindungi kerahasiaan dan 

keselamatan para partisipan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


