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 Media vidio animasi adalah salah satu bentuk media vidio visual dinamis 

yang menampilkan gambar bergerak yang disertai dengan suara untuk 

menyampaikan pesan atau informasi secara lebih menarik dan mudah dipahami. Di 

SD Negeri Deah Rungkom Aceh Besar, proses pembelajaran khususnya di mata 

pelajaran PAI pengunaan media vidio animasi juga masi jarang dikarenakan adanya 

keterbatasan infokus dan teknologi lainya seperti laptop sehingga siswa tidak 

banyak dilibatkan dalam pembelajaran akibatnya siswa merasa bosan pada saat 

proses pembelajaran. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana 

aktivitas guru dalam menerapkan media video animasi, mengetahui bagaimana 

aktivitas siswa pada saat proses pembelajaran di kelas I SD Negeri Deah Rungkom 

Aceh Besar, dengan mengunakan Media Vidio Animasi, dan mengetahui 

bagaimana peningkatan hasil belajar siswa pada Pembelajaran PAI di kelas I SD 

Negeri Deah Rungkom Aceh Besar setelah mengunakan vidio animasi. Jenis 

penelitian adalah penelitian Tindakan Kelas PTK yang melibatkan kolaborasi antara 

peneliti dan guru kelas. Adapun subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas 1 

SD Negeri Deah Rungkom Aceh Besar dengan jumlah siswa sebanyak 13 orang. 

Data dikumpulkan melalui Modul, LKPD, lembar observasi aktivitas guru dan 

siswa, serta soal tes. Hasil analisis menunjukkan bahwa terdapat peningkatan yang 

signifikan pada hasil belajar siswa kelas I setelah menerapkan media video animasi 

pada siklus II dengan presentase 84,61% dengan katagori sangat baik. Hal ini 

menunjukkan bahwa penggunaan media video animasi mampu meningkatkan 

minat dan pemahaman siswa sehingga efektif dalam meningkatkan hasil belajar 

siswa, khususnya pada mata pelajaran PAI. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

 

Pendidikan merupakan bagian yang tidak dapat terpisahkan dari kehidupan 

manusia, karena sudah menjadi kebutuhan alami, Manusia lahir tanpa pengetahuan 

apapun, seperti yang dinyatakan dalam Al-Qur’an (Q.S An-Nahl:78):  

رَ   ـًٔا ۙ وَّ جَعَلَ لـَكُمُ السَّمۡعَ وَالَۡبَۡصه تِّكُمۡ لََ تَـعۡلَمُوۡنَ شَيۡــ  بطُُوۡنِّ امَُّهه
نۡۢۡ ُ اَخۡرَجَكُمۡ مِّٰ ٕـِدَةَ  وَاللّهٰ   ۙوَالَۡفَۡ

 ٧٨  لَعَلَّكُمۡ تَشۡكُرُوۡنَ 
Artinya: “Dan Allah mengeluarkan kamu dari perut ibumu dalam keadaan tidak 

mengetahui suatu hal apapun dan dia menjadikan bagi kamu 

pendengaran, penglihatan, dan hati nurani agar kamu bersyukur.”1 

Di sekolah tentu ada perbedaan tentang kemampuan siswa yang sering 

terjadi, karena setiap siswa memiliki kemampuan relatif. Sebelum mengajar di 

kelas, seorang guru harus menyusun perangkat pembelajaran yang sesuai dengan 

materi yang diajarkan. mengajar adalah upaya menciptakan lingkungan yang 

mendukung proses belajar, sementara siswa yang aktif belajar merupakan tujuan 

utama dari mengajar.2 

Pendidik harus mampu menciptakan pembelajaran yang menarik di dalam 

kelas sehingga siswa mampu berkonsentrasi dalam pembelajaran. Media dapat 

menarik perhatian dan meningkatkankan minat rasa ingin tahu peserta didik. Media 

yang digunakan dengan baik oleh pendidik ataupun siswa dapat mempengaruhi 

 
1 QS. An-Nahl (16:78) 
2 Sudirman, Interaksi Dan Motivasi Belajar Mengajar, (Jakarta:Raja Grafindo Persabda, 

2008), h.47. 



2 
 

 
 

efektivitas program belajar dan mengajar sehingga pembelajaran akan lebih 

menarik perhatian siswa, di samping itu juga mampu membuat siswa lebih aktif.3 

Media pembelajaran adalah suatu alat dan bahan yang digunakan untuk 

tujuan pendidikan.4 Peranan media dalam pembelajaran sangat penting, karena 

media pembelajaran dapat memperjelas penyajian pesan informasi yang dapat 

memperlancar proses belajar dan hasil belajar. Hal ini berarti media pembelajaran 

dapat digunakan sebagai perantara untuk memperjelas materi pembelajaran dan 

meningkatkan minat belajar siswa.  

Media video animasi adalah media penyalur pesan yang memberikan 

tampilan berupa teks dan gambar bergerak. Pembelajaran menggunakan video 

animasi lebih menarik dibandingkan dengan menggunakan media jenis audio atau 

visual saja, karena memiliki dua sensor indra yaitu mata dan telinga, sehingga 

motivasi dan minat belajar akan timbul lebih besar, sehingga dapat memperlancar 

pemahaman dan memperkuat ingatan.5 Siswa mempunyai kemampuan yang 

berbeda-beda dalam memahami suatu konsep pembelajaran, sehingga tampilan 

berbagai video animasi dalam penanaman suatu konsep diprediksi dapat membantu 

siswa memahami konsep yang dipelajari. 

Berdasarkan hasil observasi yang penulis lakukan pada kelas I SD Negeri 

Deah Rungkom Aceh Besar, Kususnya dalam pembelajaran PAI diketahui masalah 

yang terlihat adalah penggunaan media dalam pembelajaran masih terbatas 

 
3 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2011), h. 5. 
4 Indah Ayu Ainima, “Pemanfaatan Media Audio Visual Sebagai Sumber Pembelajaran 

Sejarah”, Indonesian Journal of History Education, Vol.3, No. 2, 2014, h. 41. 
5 Budi Purwanti, “Pengembangan Media Vidio Pembelajaran Matematika Dengan Model 

Assure”, Jurnal Kebijakan dan Pengembangan Pendidikan, Vol. 3, No. 1, 2015, h. 43. 
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dikarenakan adanya kekurangan infokus dan media teknologi lainnya seperti 

laptop, Adapun media yang sering digunakan adalah buku dan metode 

pembelajaran juga masih menggunakan metode ceramah, hal ini juga terlihat pada 

saat proses pembelajaran berlangsung.6  Di mana masih banyak siswa yang kurang 

fokus pada saat pembelajaran dan juga siswa masih harus banyak mencatat materi 

dari buku dari pada mendengarkan penjelasan langsung dari guru, sehingga siswa 

sulit memahami materi yang dipelajari.  

Hal ini dapat dilihat dari nilai siswa yang masih banyak di bawah ketuntasan 

maksimal KKM, nilai standar yang digunakan adalah 75, namun dari 13 siswa, 

tuntas (53,84%) yaitu 7 siswa dan yang tidak tuntas adalah (46,15%) atau 6 siswa,  

sehingga nilai siswa belum mencapai KKM secara bersamaan, hal ini dapat dilihat 

pada saat guru meminta siswa mengerjakan soal latihan terkait materi yang 

dipelajari, masih banyak siswa yang belum paham dengan apa yang dia kerjakan di 

dalam LKPD atau menjawab soal.7 

Dalam penelitian ini, peneliti membatasi ruang lingkup kajian agar 

pembahasan lebih terarah dan fokus. Penelitian hanya difokuskan pada siswa kelas 

I SD Negeri Deah Rungkom Aceh Besar tahun ajaran yang sedang berlangsung. 

Mata pelajaran yang diteliti terbatas pada Pendidikan Agama Islam (PAI), dengan 

penggunaan media pembelajaran berupa video animasi yang sesuai dengan materi 

ajar. Penelitian ini tidak membahas aspek lain seperti motivasi atau sikap belajar 

siswa, melainkan hanya menilai sejauh mana pengaruh media video animasi 

 
6 Hasil Observasi di SDN Deah Rungkom Aceh Besar dengan ibu Hasanah S.Pd.I pada 

tanggal 30 juli 2024.  
7 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2011), h. 5. 



4 
 

 
 

terhadap hasil belajar siswa. Hasil belajar yang dimaksud diukur melalui nilai 

pretest dan posttest yang diberikan sebelum dan sesudah proses pembelajaran 

dengan media video animasi. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

metode kuantitatif dengan pendekatan eksperimen sederhana untuk melihat adanya 

perbedaan hasil belajar sebelum dan sesudah perlakuan.Berdasarkan permasalahan 

di atas, penulis tertarik untuk melakukan penelitian tindakan kelas (PTK) dengan 

judul: “PENERAPAN MEDIA VIDIO ANIMASI DAN PENGARUHNYA 

TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA KELAS I PADA MATA 

PELAJARAN PAI DI SD NEGERI DEAH RUNGKOM ACEH BESAR”.  

 

B. Rumusan Masalah  

Berdasarkan Permasalahan di atas, maka menjadi rumusan masalah dalam 

penelitian adalah: 

1. Bagaimana aktivitas guru dalam menerapkan Media vidio Animasi di 

kelas I SD Negeri Deah Rungkom Aceh Besar? 

2. Bagaimana aktivitas siswa pada saat proses pembelajaran di kelas I SD 

Negeri Deah Rungkom Aceh Besar, dengan mengunakan Media Vidio 

Animasi?  

3. Bagaimana meningkatkan hasil belajar siswa pada Pembelajaran PAI di 

kelas I SD Negeri Deah Rungkom Aceh Besar setelah mengunakan vidio 

animasi?  

 

C. Tujuan Penelitian 
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Berdasarkan Rumusan Masalah di atas, yang menjadi tujuan dalam 

penelitian ini adalah:  

1. Untuk menganalisis aktivitas guru dalam menggunakan Media vidio 

Animasi di Kelas I SD Negeri Deah Rungkom Aceh Besar.  

2. Untuk menganalisis aktivitas siswa selama proses pembelajaran di kelas 

I SD Negeri Deah Rungkom Aceh Besar, dengan mengunakan Media 

vidio animasi.  

3. Untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa di kelas I SD Negeri 

Deah Rungkom Aceh Besar, setelah mengunakan vidio animasi. 

D. Manfaat penelitian  

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian yang dilakukan yaitu manfaat 

teoritis dan manfaat praktis. 

1. Manfaat Teoritis  

a. Dapat memberikan ide-ide untuk meningkatkan dan 

mengembangkan pengetahuan dalam pendidikan 

b. Dapat digunakan sebagai referensi untuk penelitian lebih lanjut  

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi para guru, hasil dari penelitian bisa di gunakan sebagai 

pedoman dan mempertimbangkan untuk melakukan perbaikan dan 

penyesuaian diri demi meningkatkan profesionalisme dalam 

menjalankan tugasnya.  

b. Bagi siswa kelas I SD Negeri Deah Rungkom Aceh Besar, sebagai 

subjek Penelitian, temuan dari penelitian ini dapat digunakan 
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sebagai dasar untuk menilai dan memperbaiki cara pembelajaran 

agar dapat mencapai kemampuan belajar yang optimal secara efisien 

dan efektif.  

 

E. Definisi Oprasional 

Untuk mempermudah memahami isi perlu didefinikan istilah-istilah yang 

menjadi inti utama dalam karya tulis: 

1. Video Animasi 

Media animasi adalah serangkaian gambar yang disusun untuk 

menciptakan ilusi gerakan. Animasi memungkinkan untuk menampilkan 

perubahan dari waktu ke waktu, meniru proses alamiah. Istilah “animasi” 

yang berasal dari kata dasar “to animate” yang dalam kamus indonesia- 

inggris didefinisikan sebagai proses menghidupkan. Pada dasarnya, 

animasi melibatkan memberikan sifat hidup seperti dorongan, kekuatan, 

semangat, dan emosi pada objek mati sehingga terlihat hidup. Menurut 

kamus besar indonesia, animasi adalah serangkaian gambar atau lukisan 

yang digerakan secara mekanik elektronis untuk menciptakan ilustrasi 

gerakan ketika ditampilkan dilayar.8  

2. Hasil Belajar Siswa 

Hasil pembelajaran adalah usaha untuk menghimpun informasi 

guna menilai sejauh mana pengetahuan dan keterampilan yang telah di 

 
8 Pusat Bahasa Dapartemen Pendidikam Nasional. Kamus Besar Bahasa Indonesia, edisi 

III, (Jakarta: Balai Pustaka, 2005), h. 12. 
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peroleh oleh siswa setiap akir tahun pelajaran. Hal ini mencakup 

kemampuan yang dimiliki siswa setelah mereka mengalami proses 

pembelajaran. Menurut Hamalik mengatakan bahwa, “hasil belajar 

adalah bila seseorang telah belajar akan terjadi perubahan tingkah laku 

pada orang tersebut, misalnya dari tidak tahu menjadi tahu, dari yang 

tidak bisa menjadi bisa. Hasil belajar juga merupakan bagian yang sangat 

penting dalam penyelengaraan pendidikan, yang mencerminkan 

pencapaian individu dari proses belajar. Hal ini dapat mengacu pada 

keterampilan konkret yang di peroleh oleh siswa dalam periode waktu 

tertentu.  

Salah satunya hasil pembelajaran yang utama adalah pola perilaku 

yang terbentuk secara komprehensif setelah peroses pembelajaran. 

Peroses pembelajaran melibatkan siswa dalam aktivitas yang sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. Hasil pembelajaran diekpresikan melalui 

penguasaan, penerapan sikap dan nilai, pengetahuan, serta keterampilan 

dasar dalam berbagai bidang studi atau kehidupan yang lebih luas. Dari 

definisi ini hasil pembelajaran adalah kemampuan yang memiliki siswa 

setelah mengalami pengalaman belajar, meliputi aspek kognitif, afektif, 

dan psikomotorik. Evaluasi dilakukan untuk memproleh data yang 

membuktikan tingkat kemampuan siswa dalam mencapai tujuan 

pembelajaran.9 

 
9 Oemar Hamalik, Metode Belajar dan Kesulitan-Kesulitan Belajar, (Bandung 22. Tarsito, 

2007), h. 30. 
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F. Kajian Terdahulu yang Relevan  

Berdasarkan hasil penelitian terdahulu yang telah dilakukan oleh 

Muhammad Rohan Saputra dengan judul “ Pengunaan Vidio Animasi 

dalam Pembelajaran Pendidikan Agama Islam Pada Siswa Kelas 1 

Sekolah Dasar“, adapun metode yang digunakan yaitu penelitian 

tindakan kelas, dengan hasil penelitian ini menunjukan pengunaan vidio 

animasi memberikan dampak positif bagi proses belajar dan minat anak, 

selain membantu meningkatkan hasil belajar, pengunaan vidio animasi 

sebagai pembelajaran juga mampu merubah perilaku siswa karena dapat 

motivasi dan menciptakan keberhasilan dan meningkatkan rasa semangat 

para siswa.10 Kemudian penelitian yang telah dilakukan oleh Muksalina 

dengan judul “ pengunaan vidio animasi pada materi gerakan 

pembaharuan dalam islam untuk meningkatatkan motivasi belajar siswa 

kelas XI di MAN 2 Bireun”, adapun metode yang digunakan yaitu 

penelitian tindakan kelas, dengan hasil penelitian pengunaan vidio 

animasi efektif dalam meningkatkan motivasi belajar siswa, hal tersebut 

dapat dilihat berdasarkan hasil angket motivasi belajar peserta didik.11   

 

 
10 Muhammad Rohan Saputra, dkk. (2021. Pengunaan vidio Animasi dalam Pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam pada siswa kelas I Sekolah Dasar. EDUCASIA 6(3),Jurnal pendidikan, 

pembelajaran, dan pengajaran, 6(3),167-182 
11 Muksalina, Pengunaan Vidio Animasi Pada Materi Gerakan Pembaharuan Dalam Islam 

Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas XI Di MAN Bireuen, UIN Ar-Raniry Banda 

Aceh, 2024. Hal 62-63.  


