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ABSTRAK 

 

Nama : Teuku Mukhlisin 

NIM : 180705031 

Program Studi : Teknologi Informasi 

Judul : Rancang Bangun Sistem Informasi Bimbingan Online 

Tugas Akhir Prodi Teknologi Informasi Uin Ar-Raniry 

Banda Aceh 

Tanggal Sidang : 14 April 2025 

Pembimbing I : Khairan AR, M.Kom 

Pembimbing II : Mulkan Fadhli, S.T., M.T 

 

Perkembangan teknologi informasi yang pesat telah membawa dampak signifikan 

dalam berbagai bidang, termasuk dunia pendidikan. Perguruan tinggi memerlukan 

dukungan sistem informasi untuk meningkatkan mutu layanan akademik, salah 

satunya dalam proses bimbingan tugas akhir. Di Program Studi Teknologi 

Informasi UIN Ar-Raniry, proses bimbingan tugas akhir masih dilakukan secara 

konvensional melalui pertemuan tatap muka. Berdasarkan hasil survei awal yang 

dilakukan penulis, ditemukan beberapa kendala yang menghambat proses 

tersebut, seperti tidak tertatanya dokumentasi judul tugas akhir. Untuk mengatasi 

permasalahan tersebut, dirancanglah sistem informasi bimbingan online tugas 

akhir yang diharapkan dapat mempermudah proses bimbingan, memfasilitasi 

komunikasi, dan mendokumentasikan seluruh aktivitas secara sistematis. Sistem 

ini dikembangkan menggunakan metode Waterfall yang mencakup tahapan 

analisis kebutuhan, perancangan dengan pemodelan UML, implementasi, 

pengujian menggunakan metode blackbox testing, serta penerapan dan 

pemeliharaan. Dalam implementasinya, sistem ini dirancang dengan 

menggunakan bahasa pemrograman Dart untuk bagian frontend, Golang untuk 

backend, serta PostgreSQL sebagai sistem manajemen basis data. Dengan adanya 

sistem ini, diharapkan proses bimbingan tugas akhir dapat dilakukan secara 

efisien, terstruktur, dan terdokumentasi dengan baik. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Bimbingan Tugas Akhir, Waterfall, Dart, 

Golang, PostgreSql. 
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BAB I  

PENDAHULUAN  

  
1.1.  Latar Belakang  

Saat ini perkembangan teknologi sangat pesat dan peranannya sangat 

penting untuk mendukung aktivitas manusia, salah satunya dalam hal merubah 

sistem komunikasi yang sangat mudah dan canggih. Salah satu contoh teknologi 

yang membantu aktivitas manusia adalah sistem informasi. Sistem informasi adalah 

suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan 

pengelolaan data, mendukung operasi, bersifat manajerial dan strategi kegiatan dari 

suatu organisasi atau instansi dan menyediakan laporan-laporan bagi pihak tertentu. 

Instansi yang bergerak di bidang pendidikan seperti Perguruan Tinggi juga 

membutuhkan dukungan sistem informasi dalam peningkatan mutu pelayanan 

terhadap proses pendidikan, seperti sistem informasi akademik yang terdiri dari 

banyak proses antara lain perencanaan perkuliahan hingga proses akhir seperti 

bimbingan tugas akhir (Maydianto & Ridho, 2021).  

Tugas akhir atau skripsi adalah karya tulis ilmiah yang ditulis oleh 

mahasiswa sebagai tugas akhir dalam rangka menyelesaikan studinya pada program 

sarjana, yang disusun untuk memenuhi persyaratan memperoleh gelar sesuai 

dengan jenjangnya (Rahmadani & Effiyaldi, 2022). Bagi mahasiswa Program Studi 

Teknologi Informasi Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Ar-Raniry yang 

ingin mengajukan proposal tugas akhir harus mencari informasi tugas akhir yang 

sudah ada terutama tugas akhir yang membahas masalah yang serupa dengan 

masalah yang ingin diangkat oleh mahasiswa yang ingin mengajukan tugas akhir. 

Kemudian, mahasiswa yang proposal tugas akhirnya disetujui oleh Ketua Program 

Studi, dapat memulai proses bimbingan tugas akhir. Dalam prakteknya, aktivitas 

bimbingan tugas akhir di Prodi Teknologi Informasi UIN Ar-Raniry dilakukan 

dengan diskusi, tanya jawab, dan pemberian masukan melalui tatap muka antar 

mahasiswa dan dosen pembimbing.   

Menurut survei awal yang telah dilakukan penulis terhadap Mahasiswa 

tingkat akhir Prodi Teknologi Informasi UIN Ar-Raniry terkait proses bimbingan 

tugas akhir, terdapat beberapa kendala yang menyebabkan pengerjaan tugas akhir 
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mahasiswa terhambat. Kendala-kendala tersebut antara lain: Dokumentasi judul 

tugas akhir yang sudah digunakan tidak tertata, sehingga mahasiswa harus mencari 

terlebih dahulu judul tugas akhir yang sudah digunakan agar tidak menggunakan 

judul yang sama; dan kesulitan mahasiswa dan dosen untuk mengadakan pertemuan 

dalam melakukan bimbingan tugas akhir dikarenakan perbedaan jadwal kesibukan 

masing-masing individu serta beberapa kendala-kendala lainnya yang dapat 

menghambat proses Bimbingan Tugas Akhir.  

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, perlu dirancang sistem pendukung 

bimbingan tugas akhir yang dapat membantu menyelesaikan permasalahan yang 

dihadapi dalam proses bimbingan tugas akhir di Program Studi Teknologi Informasi 

UIN Ar-Raniry saat ini dengan menerapkan teknologi informasi sehingga dapat 

bekerja layaknya bimbingan tugas akhir secara tatap muka dengan perantara sistem.   

Berdasarkan hal-hal tersebut, muncul gagasan untuk membuat Rancangan 

Sistem Informasi Bimbingan Online Tugas Akhir untuk mahasiswa Prodi Teknologi 

Informasi UIN Ar-Raniry. Rancangan sistem Informasi ini dikembangkan 

menggunakan Metode Waterfall. Waterfall merupakan Salah satu metode dalam 

pengembangan perangkat lunak yang menggunakan pendekatan   sistematis serta 

melibatkan serangkaian tahapan secara berurutan. Setiap tahapan memiliki peran 

penting dalam memastikan keseluruhan proses pengembangan berjalan dengan 

lancar dan efektif (Alber Derry Asher, 2024).  

Menurut  Fachri & Surbakti (2021) Metode waterfall merupakan suatu 

pendekatan dalam pengembangan sistem di mana setiap fase dilaksanakan secara  

berturut-turut. Tahapan penelitian dengan menggunakan metode Waterfall meliputi 

Analisis kebutuhan, Perancangan sistem dengan pemodelan UML, Implementasi  

sistem, Pengujian sistem informasi menggunakan metode blackbox testing dan 

Penerapan serta pemeliharaan sistem. Dengan adanya rancangan sistem ini 

diharapkan dapat memberikan kemudahan baik bagi para mahasiswa maupun dosen 

pembimbing sehingga dapat melakukan proses bimbingan tugas akhir secara mudah 

dan efisien serta terdokumentasi.  
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1.2.  Rumusan Masalah  

Dari penjelasan latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan masalah yang 

muncul adalah Bagaimana merancang Sistem Informasi bimbingan online Tugas 

Akhir Prodi Teknologi Informasi UIN Ar-Raniry dengan menggunakan metode 

Waterfall?  

  

1.3.  Tujuan Penelitian  

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang telah penulis 

uraikan, maka tujuan dari penelitian ini adalah Merancang sebuah sistem yang dapat 

melakukan proses bimbingan tugas akhir mahasiswa Prodi Teknologi Informasi 

UIN Ar-Raniry secara online dengan menggunakan metode Waterfall.  

  

1.4.  Manfaat Penelitian  

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dan tujuan penelitian yang 

telah penulis uraikan, maka manfaat dari penelitian ini yaitu:  

1. Memberikan kontribusi terhadap pengembangan sistem informasi dalam dunia 

pendidikan khususnya dalam bidang bimbingan akademik.  

2. Memudahkan dosen dan mahasiswa dalam mengelola proses bimbingan secara 

online sehingga lebih fleksibel dan efisien.  

3. Mempermudah komunikasi antara dosen pembimbing dan mahasiswa sehingga 

dapat mengurangi keterlambatan dalam proses bimbingan.  

4. Metode Waterfall yang digunakan untuk pengembangan sistem dilakukan 

secara terstruktur dan berurutan.   
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1.5.  Batasan Masalah  

Agar pembahasan dari penelitian ini sesuai dengan judul dan latar belakang 

yang telah penulis uraikan, maka penulis membatasi masalah yang akan dibahas 

pada tugas akhir ini sebagai berikut:  

1. Bimbingan Online Tugas Akhir hanya dikembangkan untuk kebutuhan 

bimbingan tugas akhir di Program Studi Teknologi Informasi UIN Ar-Raniry.  

2. Bimbingan Online Tugas Akhir ini dibuat menggunakan bahasa pemograman 

Dart dan Golang berbasis Website serta menggunakan Database PostgreSQL.  

3. Data informasi terkait tugas akhir dalam Bimbingan Online Tugas Akhir 

menggunakan data dari Program Studi Teknologi Informasi UIN Ar-Raniry.   


